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RESUMO

GIRARDI, Dominique Maciel de Souza. As tecnologias da informacao e
comunicacdao, a escola e os professores: elos entre concepcdes e praticas? 2015.
102 f. Dissertagéo (Mestrado em Educacéo, Cultura e Comunicacgdo nas Periferias
Urbanas) - Faculdade de Educacéo da Baixada Fluminense, Universidade do Estado
do Rio de Janeiro, Duque de Caxias, 2015.

A presente pesquisa busca compreender os vinculos e aproximagdes entre
concepcles e praticas sobre 0 uso das tecnologias digitais no ambiente escolar.
Pretendeu-se identificar os elos presentes que possibilitam que as tecnologias
digitais sejam apropriadas no processo de ensino, dentro do universo da escola. A
investigacdo vale-se das atuais pesquisas e estudos acerca das possibilidades de
utilizacdo dos recursos da tecnologia para a educacdo como os Recursos Abertos
Educacionais —REA — e o0 surgimento de teorias como o Conectivismo, apresentada
por George Siemens (2008) e o conceito da Sociedade do Conhecimento por
Castells (1999), Borges (2008), ONU (2003 e 2005), Dowbor (2013), como
referéncias que ajudaram a refletir sobre as tecnologias digitais no ambiente escolar.
A pesquisa de cunho qualitativo, diante de seus objetivos, é de carater exploratorio e
utilizou-se de um gquestionario aberto, em modelo online, destinado a um grupo de
30 docentes que desde de 1990 (15 docentes) e 2000 (quinze docentes) incorporam
as TICs em suas praticas de ensino nas redes publica e privada como professores
de informatica educativa. Os resultados da andlise sugerem que estdo presentes na
escola cerca de quatro possiveis elos que definem a apropriacdo das TICs: a sua
utilizagdo como ferramentas, docentes de TICs, a conformidade e a permanéncia.
Os elos aqui propostos fizeram com que as TICs nas Ultimas décadas se
mantivessem na escola do mesmo modo como foram concebidas e introduzidas no
ambiente escolar.

Palavras-chave: Tecnologia Educacional. Tecnologia do Conhecimento. Tecnologia
da Informagdo e da comunicagdo. Recursos Abertos
Educacionais. Conectivismo. Politica educacional.



ABSTRACT

GIRARDI, Dominique de Souza Maciel Technologies of Information and
Communication, the school and teachers: links between concepts and practices?
2015.102 f. Dissertagdo (Mestrado em Educacdo, Cultura e Comunicacdo nas
Periferias Urbanas) Faculdade de Educacédo da Baixada Fluminense, Universidade
do Estado do Rio de Janeiro: Duque de Caxias, 2015.

This research seeks to understand the links and similarities between concepts and
practices concerning the use of digital technologies in the school environment. It
was intended to identify the present links which enable digital technologies to be
appropriate in the teaching process within the school universe. The research makes
use of current researches and studies on the beneficial uses of technology
resources for education as the Open Educational Resources - REA - and the
emergence of theories as Connectivism, presented by George Siemens (2008) and
the concept Society of Knowledge by Castells (1999), Borges (2008), UNO (2003
and 2005), Dowbor (2013), as references that helped to reflect on digital
technologies in the school environment. The qualitative research, on its objectives,
is exploratory and used an open questionnaire, online model, intended for a group
of 30 teachers who since 1990 (15 teachers) and 2000 (15 teachers) incorporate
ICT in their teaching practices in public and private networks as an educational
computing teachers. The results of the analysis suggest that four possible links that
define the appropriation of ICTs are present in the school, as: tools, ICT teachers,
compliance and retention. The proposed links here meant that the ICTs in recent
decades to remain in school the same way they were designed and introduced in
the school environment.

Keywords: Educational Technology. Knowledge Technology. Technology of
Information and Communication. Open Educational Resources.

Connectivism. Educational Policy.
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INTRODUCAO

O mundo esta permanentemente em movimento, num processo de evolucao
constante onde criam-se novas formas de se relacionar e conviver com pessoas,
objetos e situacdes. A cada instante novas descobertas, invencdes, inovacdes sao
apresentadas que facilitam o desenvolvimento de outros processos € novos
conhecimentos.

Estamos em tempos onde a tecnologia, em seus diversos campos sem
duvida, se apresenta como a maior responsavel por colaborar com o atual processo
evolutivo da sociedade; seja ela o objeto da pesquisa a ser desenvolvida, seja ela a
forma mais eficaz de atingir os objetivos de progresso e resultados afirmativos que
se espera em diversos setores, atendendo as novas necessidades que emergem
nesse mundo contemporaneo.

Em termos de educacdo escolar, cabe a observacdo de como a
escolarizagédo tem utilizado as diversas formas de manifestacdo da tecnologia em
seu contexto. Criangas e jovens, que ja nasceram neste ambiente mais tecnoldgico
do que as geracdes de docentes que atuam nela, e da propria estrutura escolar que
estd em permanente discussdo acerca das suas formas de ensinar.

Diante deste universo onde tecnologias estdo tdo emaranhadas na
sociedade atual, a presente pesquisa ambienta-se no contexto e conceitos
adotados para essa sociedade frente a tecnologia da informacdo e comunicacao
dentro do universo da escola, e tem como objetivo compreender os vinculos e
aproximacdes entre concepcdes e praticas sobre o uso das tecnologias digitais no
ambiente escolar de docentes, que iniciaram suas praticas com as tecnologias
digitais entre os anos de 1990 e 2000, e que ocupam (ou ja ocuparam) 0S
autodenominados cargos de professores de informatica educativa ou similares

A escolha desse grupo se deu sobre tudo pelas possibilidades desses
docentes terem vivenciado as varias possibilidades de uso das tecnologias no
ambiente escolar. Foi possivel identificar 30 docentes com tais caracteristicas nas
redes publicas e privadas das cidades do Rio de Janeiro e Duque de Caxias. Entre
eles 15 docentes integraram o quadro de uma empresa privada pioneira no setor
década de 1990, que prestava servigos terceirizados de informatica educativa em
escolas particulares e 15 docentes da rede publica co-fundadores da equipe de
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tecnologia educacional que atuavam diretamente nas escolas, no inicio da década
de 2000.

O principal recurso da tecnologia digital utilizada para essa pesquisa foi a
internet, através de um portal de elaboracédo de perguntas e respostas justamente
direcionados para o tipo de atividade proposta, tendo em vista que os docentes
participantes da pesquisa sdo usudrios desse meio midiatico.

O convite para participarem da pesquisa foi realizada através de uma rede
social, através de um chamado informal, onde apresentou-se o agradecimento, o
motivo e a importancia da participacdo do mesmo nos estudos propostos. Foi
observado o tempo dos acessos ao questionario, entre 0 chamado e as respostas,
e constatado a rapida ades&o ao convite a pesquisa.

Portanto esta pesquisa é de cunho qualitativo, e desta forma foi elaborada
com os critérios iniciais conforme estabelece a metodologia, e no decorrer da
investigagdo foram adotados procedimentos de acordo com a realidade vivenciada.

O capitulo | apresenta como pode constituir-se a tecnologia do
conhecimento, a partir dos conceitos de Sociedade do Conhecimento na qual
predomina-se como base teérica as ideias propostas por Castells (1999), Borges
(2008), ONU (2003 e 2005), Dowbor (2013). Observa-se ainda no mesmo capitulo
a revisdo da literatura, no qual foram revistas as dissertacdes e teses publicadas no
periodo compreendido entre 2011 e 2015, que dialogaram sobre a tematica, em
especial sobre a formacédo docente para o uso da tecnologia na educacéo e relatos
de préticas de tecnologia em sala de aula.

O capitulo Il observa a escola, os professores e 0s seus papéis no contexto
da sociedade da informacdo, e o0 que eles promovem para a producdo das
tecnologias do conhecimento, as possiveis formas da tecnologia digital atuar no
contexto escolar contemporaneo, e 0 que poderiamos ter como expectativas nas
dindmicas da realidade escolar, tendo como referencias os autores Mosé (2013),
Moran (2012), Noévoa (1995), Groppa (2004), Canario (2008), Valente (1999),
Papert (1996), Cool e Monereo (2010), Veen e Vrakking (2009), Mattelart (2007),
Carbonell (2002), Nepomuceno (2015), Castells (1999), Dowbor (2013), Unesco
(2012), Siemens e Downes (2008).

O terceiro capitulo apresenta a metodologia proposta, os critérios para a
indicacao de professores envolvidos na pesquisa, a abordagem para a participagéo,

bem como as respostas da primeira etapa do questionario que tracaram o perfil
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desses profissionais, tendo os autores Alami (2010), Gil (1999) os que nortearam
essa metodologia.

O capitulo 4 apresenta as concepcOes e praticas relatadas por esses
profissionais e anuncia as convergéncias de ideias, as aproximacdes estabelecidas,
0s possiveis elos que fizeram com que a tecnologia digital fosse estabelecida e
continuasse presente na préatica educativa. Para dialogar com as breves analises
tivemos como interlocutores Papert (1994), Cool e Monereo (2010), Dowbor (2013),
Valente (1999), Groppa (2004). Por fim serdo apresentadas as consideracdes
acerca da pesquisa desenvolvida, e 0s possiveis caminhos para novos estudos

sobre a mesma tematica.
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1 TECNOLOGIAS DO CONHECIMENTO

Ao longo da histdria o termo tecnologia é revisitado e redefinido conforme a
ideologia de uma época. O termo é empregado em diferentes contextos: desde a
industria até as relacdes sociais: tecnologia automotiva, biotecnologia, tecnologia
assistiva, tecnologia digital, tecnologia social, s6 para citar alguns. A cada

fendmeno se adota uma terminologia e atribui-se a um conceito.

Teoria geral e/ou estudo sistematico sobre técnicas, processos, métodos,
meios, e instrumento de um ou mais oficios ou dominios da atividade
humana...qualquer técnica moderna e complexa (HOUAISS, 2009,
p.1.821).

Tecnologia: Conjunto de principios cientificos que se aplicam nos diversos
ramos de atividade. (AMORA, 2009, p. 711).

Tecnologia: Tratado das artes em geral. Conjunto dos processos especiais
relativos a uma determinada arte ou industria. Linguagem peculiar a um
ramo determinado do conhecimento, tedrico ou pratico. Aplicagdo dos
conhecimentos cientificos & produg¢do em geral. (MICHAELIS ON LINE,
2014).

Propbe-se nesse estudo o termo tecnologia tera como definicdo, de uma
maneira geral, como “tratado das artes em geral” como apresentado pelo dicionario
MICHAELIS Online (2014).

Observa-se que tanto a palavra tecnologia quanto a palavra técnica, o radical
€ 0 mesmo: tecn do grego techno!- que se traduz como arte e/ ou habilidade, que
compdem algumas outras palavras de origem grega, que inclui o termo tecnologia.
A palavra técnica (techné) tinha um significado mais amplo para os gregos. Nao era
visto somente como um meio ou instrumento, mas discutia-se num contexto social
e ético onde se indagava o como e o por que se produzir um valor de uso, ou seja,
desde o processo (pensamento, criacdo e confeccdo) ao produto, a partir da ideia
gue surgia na mente do criador em um contexto social, até o produto ficar pronto, a
techné sustentava um conceito metafisico sobre o como e o porqué daquela
producao.

No livro Etica a Nicdmaco, Aristoteles (322 a.C.) aponta que a terminologia
techné é um estado que se ocupa do fazer, que implica uma verdadeira linha de
raciocinio, que compreende ndo apenas as matérias-primas, as ferramentas, as
maquinas e os produtos, como também quem produz, que é um sujeito de alta

sofisticagdo de onde se origina todo o resto.

! Dicionario Etimolégico da Lingua Portuguesa — Antonio Geraldo da Cunha, 1997, p.759
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Atualmente, observamos que o0 que importa € o produto, deixando para uma
segunda referéncia, quem produz e seus padrdes éticos. O eixo se passa do sujeito
para o objeto, do produtor para o produto. Dai esta concepc¢éo se reduz a nocao de
técnica aos instrumentos, e por isso faz-se necessario o uso de um termo que
apresente uma visao ampliada e mais global. A contemporaneidade aponta um
conceito de carater mais abrangente ao termo tecnologia, se definindo como o uso
do conhecimento cientifico para especificar modos de fazer coisas de maneira
reprodutivel.

Para Habermas (1926), no que diz respeito a tecnologia, em um de seus
ensaios filoséficos fundamentados na ideia de dominacdo do homem, entendia que

o0 método cientifico permitia a dominacdo do homem sobre a natureza:

O método cientifico, que levava sempre a uma dominacdo cada vez mais
eficaz da natureza, proporcionou depois também os conceitos puros e os
instrumentos para uma dominacdo cada vez mais eficiente do homem
sobre os homens, através da dominacdo da natureza [...] Hoje, a
dominagéo eterniza-se e amplia-se ndo s6 mediante a tecnologia, mas
como tecnologia; e esta proporciona a grande legitimac&o ao poder politico
expansivo, que assume em si todas as esferas da cultura. (HABERMAS,
1993, p.49).

Sendo o homem um ser que domina e esta instrumentalizado, onde
entendemos que a tecnologia seja o principal instrumento, podemos considerar que
este homem é um ser tecnolégico em permanente relacao de criacdo e de controle
da natureza, sendo a tecnologia um elemento de controle social, de dominacgéo e
de poder que esta formada por forcas coletivas, tradicdes culturais e arranjos
politicos.

Recorremos a Deleuze (1990), que quando refere-se ao primeiro mundo,
define a sociedade atual como uma sociedade de controle. As pessoas recebem
informacdes instantaneas, solicitam servicos e produtos sem sair de suas casas, e
desta forma limitam-se, planejam e controlam seus modos de vida; a inercia da
tecnologia da comunicacéo caseira, supostamente, reduz a atividade das relagdes
sociais. Criou-se um mundo ambientado sem fronteiras, transnacionalizado, que
esta interconectado e dominado pelo homem tecnologico.

Da Sociedade de Controle de Deleuze, vamos a Sociedade informacional de
Castells (2011), que caracteriza-se como uma sociedade que surge sob o impacto

da revolugéo tecnoldgica nos meios da informacédo e da comunicacdo, uma vez que
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as tecnologias podem potencializar juntamente com a vontade humana, o
desenvolvimento constante do homem e suas novas atividades. Neste
sentido Castells (1999, p. 25) aponta que: “a tecnologia é a sociedade, e a
sociedade ndo pode ser entendida ou representada sem suas ferramentas
tecnoldgicas.” No entanto o proprio autor manifesta a necessidade constante de
gue o homem precisa revisitar e remodelar essa tecnologia (CASTELLS, 1999). O
mesmo afirma ainda que é a habilidade das sociedades dominarem as tecnologias
da informac&o e comunicacao é que tracardo os seus destinos e, embora ndo seja
a tecnologia quem determina a mudanca social e a evolucdo das nacoes, é
ela: “que incorpora a capacidade de transformagao das sociedades”, dirigidas pelo
homem.

E importante ressaltar que a sociedade tem entre seus atos o poder de criar,
recriar, pensar, repensar, desejar e agir sobre o mundo através da tecnologia e de
outros sistemas. A tecnologia sé existe por manter a relagéo entre os homens e a
sociedade, da mesma forma que ela ndo é neutra: obedece aos critérios de poder e
as leis de mercado, bem como passa a constituir o acervo cultural desse meio.

Sendo assim, podemos dizer que a tecnologia ndo podera ser vista como um
ente autbnomo de forma isolada da cultura e da sociedade.

Conforme Levy (1999, p. 23) que afirma que “as verdadeiras relagdes nao
sdo criadas entre a tecnologia (vista como a causa) e a cultura (que sofre os
efeitos), mas entre um grande numero de atores humanos que inventam,
produzem, utilizam e interpretam de diferentes formas as técnicas”. Desta forma,
compreenderemos que a tecnologia faz parte do acervo cultural de um povo, pois
sua existéncia esta na forma de um conhecimento acumulado ao longo da historia.

Ao refletir sobre os avancos da tecnologia em suas mais diversas
dimensdes, podemos verificar que ela acompanhou as demandas da sociedade em
seus diferentes contextos. A cada periodo evolutivo novas ferramentas foram sendo
criadas a fim de mediar a relagdo do homem com o mundo diante as suas
necessidades. Nesse universo, sobre as TICs, tecnologias da informacdo e

comunicacéo, tem-se observado que:

Entre todas as tecnologias criadas pelos seres humanos, aquelas
relacionadas com a capacidade de representar e transmitir informacdo —
ou seja, as tecnologias das informac&o e comunicacdo — revestem-se de
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uma especial importancia, porque afetam praticamente todos os ambitos
de atividade das pessoas, desde as formas e praticas de organizagao
social, at¢é o modo de compreender o mundo, de organizar essa
compreensédo, e de transmiti-las a outras pessoas. As TIC tem sido
sempre, em suas diferentes fases de desenvolvimento, instrumentos para
pensar, aprender, conhecer, representar e transmitir para outras pessoas e
para outras geracfes os conhecimentos adquiridos. Todas as TIC
repousam sobre o mesmo principio: a possibilidade de usar sistemas de
signos — linguagem oral, linguagem escrita, imagens estaticas, imagens
em movimento, simbolos matematicos, notacdes musicais, etc. — para
representar uma determinada informagcdo e transmiti-la. (COLL;
MONEREDO, 2010, p. 17).

O modelo de escola que conhecemos hoje, teve seus primeiros ensaios pelo
século XIl, no periodo medieval. Adiante, e apesar de considerado pelos estudiosos
como a época das “trevas”, ja que nao ha registros histéricos de descobertas
cientificas ou invencfGes de grande relevancia para a humanidade, ainda assim é
reconhecido como um periodo importante na evolucéo histérica pelas riguezas nas
producdes das artes, literaturas e filosofia.

A estrutura escolar que conhecemos vem desse tempo: sala de aula,
professor, aluno. Nesse periodo o planeta era habitado por cerca de 400 milhdes
de habitantes, onde as necessidades da sociedade era basicamente a agricultura
de subsisténcia, ou seja, as necessidades basicas eram plenamente atendidas para
a época, que se concentravam basicamente no alimento e na religido, onde a
escola era mais um local de doutrinacdo, do que de formacéao cientifica.

Na idade moderna, com chegada do papel e a imprensa, surgem os livros,
produto logo adotado pela escola. Tratava-se agora de ter mais um recurso para o
ensino. Alguém produz o livro, este € distribuido, lido, absorvido e segue ensinado
geracdes, até uma nova descoberta cientifico-cultural, que sem essa diferenciacao
ele pode sobreviver por anos. Geracdes e geracdes utilizaram os mesmos livros
nos bancos escolares. Nao se esquecendo de observar 0 quanto estes séo
importantes neste contexto no momento das avaliagdes dos contetdos. Salve-se 0s
livros de literatura local e universal, estes considerados fonte de formacéo cultural
em qualquer tempo. Podemos entender nesse periodo a escola foi criada num
ambiente de informag&o e conhecimento muito mais estavel que que vivemos hoje.
Ainda na idade moderna temos os grandes saltos de inovacfes na area da
comunicacao e informacao, principalmente a partir do surgimento da eletricidade, e

com ela o telegrafo, telefone, maquina de calcular.
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A revolucéo industrial iniciada no século XVIII apresenta ao mundo um novo
modelo de desenvolvimento. J4 havia cerca de 1 bilhdo de habitantes da terra, e
nota-se que a partir da industrializacdo e intensificacdo da urbanizacdo, o ritmo
demografico do planeta deu um salto significativo, tendo em vista que os avancos
em todas as areas aumentaram, assim como a expectativa de vida da populacao.
Junto a isso novas tecnologias de comunicacdo e informagdo comecgaram a
emergir, visto as demandas que provocavam a nhecessidade de troca de

informacdes e conhecimentos.

O nascimento histérico, a consolidacdo e o desenvolvimento dos
modernos sistemas escolares situam-se num contexto que é indissociavel
da dupla revolucao (liberal e industrial) que marcou o final do século XVIII.
Durante um largo periodo que, cronologicamente, podemos situar entre a
Revolucdo Francesa e o fim da Primeira Grande Guerra, a escola viveu o
que, hoje, podemos retrospectivamente considerar uma “idade de ouro”,
que coincide com o apogeu do capitalismo liberal e que permanece no
imaginario colectivo como um referente a confrontar com os “males” da
escola actual. (CANARIO apud MOSE, 2013).

Ja4 na era contemporanea destacamos o surgimento do radio, televisao,
computador e a revolucionaria internet, que juntando a todas as outras tecnologias
de informacdo e comunicacdo j& existentes, integram-se e conceitua-se
definitivamente como as tecnologias de informacao e comunicacéo — TICs.

Ao conceituarmos o termo “tecnologia” aqui proposto, observamos de que
forma comeca a caracterizar-se as TICs, e veremos a seguir que com a
intensificagdo do uso da internet, uma nova terminologia € introduzida: a “tecnologia

digital”, aqui em contraponto com o termo “analégico”:

Uma caracteristica importante para compreender a diferenca entre os
meios analégicos e os meios digitais € o formato de armazenamento dos
dados gerados pelas duas tecnologias. No meio analégico as informacdes
sdo armazenadas em um suporte fisico e registradas em correspondéncia
com o real. Um exemplo mais popular desse processo sdo as cameras
fotograficas analégicas, nas quais necessitam de um filme para o registro
da informacdo em exposicdo a cena fotografada... S&o exemplos de
tecnologias analégicas o mimedgrafo, a maquina de datilografia, o video
cassete, o vinil, a fita cassete, o cinema, o telefone fixo, o livro, etc. Ja na
tecnologia digital os dados séo transformados em sinais binarios (bits), ou
seja, a informacdo é gravada em sequéncias de 0 ou 1, os quais
representam 0s pulsos elétricos armazenados e ndo a imagem
correspondente no real. Digitalizar um dado consiste, pois, transforma-lo
em numeros. O digital, portanto, ndo encontra nenhuma correspondéncia
analoga com o contetdo da informagdo armazenada e, por isso, necessita
sempre de um suporte eletroeletrdnico para ser visualizado. As memorias
dos computadores sdo um exemplo de memoarias digitais e, para acessa-



22

las e visualizarmos as informacgBes registradas precisamos de um
processador — o computador. O CD, DVD, o pen-drive, entre outras séo
exemplos de memodrias digitais. (NERILDA, 2011, P.12).

Segundo Silva (2001), o termo “digital” & responsavel uma revolugao cultural:
a transicdo do analégico para o digital possibilitou o surgimento de novos
instrumentos de informacao, e assim estabeleceu novas formas de veiculagdo da
comunicacdo, adotados rapidamente como meios para a troca de informacdes nas
relacfes, especialmente entre criancas e jovens.

Na década de 1990 surge o termo knowledge society, ou Sociedade do
Conhecimento, termo mais empregado pelos meios académicos, como alternativa
ao modelo da economia de mercado proposta pelos setores do poder econdmico
(Burch, 2005). Segundo Toffler (1980) o que esta ocorrendo € a Terceira Onda,
dado o fato de que a primeira onda foi a revolucdo agricola, o que constituiu a
sociedade agraria, seguida da segunda onda que foi a revolucao industrial, e dai a
sociedade industrial, e agora vivemos a terceira onda, iniciada nos paises mais
desenvolvidos, que gira em torno da producdo e uso das novas tecnologias de
informacéo e comunicacdo — TICs - emergentes, onde a informatizacéo seria o eixo
principal, causadora direta da geracdo do aumento do niumero de desemprego, e
ao mesmo tempo de reconfiguracdo de novos modelos de trabalhos e
consequentemente e de novos perfis e demandas profissionais, e assim novas
oportunidades.

Castells (1999) se debruca sobre esta tematica, e considera a sociedade
contemporanea como uma sociedade informacional: “a geracdo, o processamento
e a transmissdo da informacgéao tornam-se fontes fundamentais de produtividade e
poder. Estando a informacé&o no cerne das discussdes” (1999, p. 45). O autor ainda
destaca que o conhecimento se transformou no principal fator de producdo do
mundo atual. No livro “A Sociedade em Rede” (1999, p. 46) ele justifica o uso de
“‘informacional” por considerar que o conhecimento e a informacéo sejam elementos
decisivos em todos os modelos de desenvolvimento; a escolha pelo informacional
indica o atributo de um modo especifico de organizacdo social, através da qual, a
geracdo, 0 processamento e a transmissao da informacéo se transformam nas
fontes fundamentais de produtividade e poder, devida as novas condi¢cdes

tecnoldgicas que surgem neste periodo histérico.
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Para Castells (1999) estamos vivenciando o pleno desenvolvimento
informacional. Ainda que haja investimentos na agricultura (producdo agraria) e nas
industrias (producéo industrial), a légica da informacéo € hoje quem detém grande
poder sobre os demais setores das sociedades, tendo em vista que ela estimula e
colabora diretamente no desenvolvimento de novas tecnologias, tanto para a
producédo agréaria quanto industrial.

Através das necessidades do individuo em evoluir diante do contexto que
vive, a informacdo e o conhecimento podem ser as alavancas principais para o
desenvolvimento de uma sociedade, uma vez que a partir de uma informacéao,
novos conhecimentos podem encadear novos processos produtivos, e segundo
Castells (1999), é a acdo do conhecimento sobre os proprios conhecimentos
enquanto fonte de produtividade principal, que se estabelecem novos modelos de
relacdes do individuo e seu meio.

Para Borges (2008, p. 179) ndo ha distingdo entre sociedade da informacéo
e sociedade do conhecimento: “A sociedade da informacdo e do conhecimento é
reconhecida pelo uso intenso da informacao e do conhecimento e das tecnologias
de informagéo e da comunicac¢do na vida do individuo e da sociedade, em suas
diversas atividades, ” Pois compreende que a relacéo existente entre: informacéo,

conhecimento e tecnologia, sédo indissociaveis e conceituam a nova sociedade.”
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Figura 1 — Sociedade do conhecimento
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Fonte: A autora, 2015.

Como referéncia as discussdes sobre essa nova sociedade, em 2003 em
Genebra, e em 2005 na Tunisia, a Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU)
promoveu a Cupula Mundial da Sociedade da Informacdo, onde discutiu-se 0s
rumos da sociedade contemporanea, e os caminhos que as TICs impulsionam as
relacdes em todos os setores dessa sociedade, onde a educacdo sera, mais uma
vez, a principal articuladora e promotora dessa nova sociedade.

Da mesma forma, o documento da Cupula Mundial da sociedade da
informacdo (Tunisia, 2005), considera que a sociedade da informacdo é a
referéncia principal para se constituir a sociedade do conhecimento, sendo o
conhecimento visto como forga propulsora de qualquer modelo de desenvolvimento
humano.
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Neste mesmo evento, aporta-se o uso da TICs como fator principal na
disseminagéo da informacédo e do conhecimento; ndo ha mais como ignorar esse
meio como estratégia fundamental nas relacfes sociais:

O uso e a implantacao das TICs devem procurar criar beneficios em todos
os aspectos de nossa vida diaria. Aplicacbes de TICs séo potencialmente
importantes para as operacdes e servicos governamentais, a assisténcia
médica e informac8es de salde, a educacéo e a capacitacdo, o0 emprego, a
geracao de empregos, 0s negocios, a agricultura, os transportes, a protecao
do meio ambiente e a gestdo dos recursos haturais, a prevencdo de
desastres e a vida cultural, assim como para promover a erradicacdo da
pobreza e outras metas de desenvolvimento acordadas. As TICs devem
também contribuir para a producéo sustentavel e os padrdes de consumo e
reduzir as barreiras tradicionais, proporcionando a todos a oportunidade de
acesso a mercados locais e globais de uma forma mais equitativa. Os
aplicativos devem ser de féacil utilizagdo, acessivel a todos, a precos
razoaveis, adaptados as necessidades locais em matéria de lingua e
cultura, e favoraveis ao desenvolvimento sustentavel. Para sua efetividade,
as autoridades locais devem desempenhar um papel importante na
prestacdo de servicos de TICs em beneficio de suas populagdes.

(Documentos da Cupula Mundial sobre Sociedade da Informacéo, ONU,
2006, p.31).

Considerando que o século XXI serd o século da informacéo, da sociedade
informacional, da sociedade do conhecimento, e tendo em vista que a educacao
“‘ndo é uma area em si, mas um processo permanente de constru¢cao de pontes
entre 0 mundo da escola e o universo que nos cerca” (DOWBOR, 2013, p. 5),
observa-se que os conteddos a serem explorados em sala de aula tenham como
norteadores, 0 uso da linguagem que essa sociedade ja se apropriou, ou seja, as
tecnologias da informacédo e da comunicagcdo, e mais atualmente por meio digital
onde a internet € considerada o principal veiculo de formacdo dessa rede de
conhecimento: “Reconhecemos que a internet, um elemento central da infraestrutura
da sociedade da informacdo” (Documentos da Cupula Mundial sobre Sociedade da
Informacao, ONU, 2006, p.89).

Sabemos que a mudanca cultural é muito mais lenta do que o progresso
tecnologico. No entanto, utilizar a tecnologia requer uma mudanca de habitos,
atitudes e entendimentos acerca dos mecanismos que fazem com que a informagéo,
que vem sendo propagada de maneira instantanea, seja de fato inserida no
cotidiano social.

Entenderemos aqui que as tecnologias que propiciam a elaboracéo,
producéo, acesso e a disseminacdo de informagédo e conhecimento, em especial a
informatica e a internet, serdo consideradas como as tecnologias que promovem 0

conhecimento:
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Nao basta assimilar informatica, internet e outras tecnologias do
conhecimento: as novas tecnologias trazem transformagfes nas formas de
trabalhar o conhecimento, e exigem por sua vez novas formas de
organizacdo do tempo, do espaco, das relacdes internas da escola.
(DOWBOR, 2013, p. 48).

Desta forma, consideraremos as tecnologias do conhecimento como aquelas
que irdo promover novas formas de compreender os olhares sobre o conhecimento
e a informacao através de mecanismos que permitem o acesso direto, de controle e
selecdo do proprio individuo, ainda que nem sempre de forma democratica, pois
para muitos o aspecto econémico ainda € uma barreira ao acesso a qualquer tipo
de tecnologia. Dai um dos fatores de extrema a importancia é a funcéo da escola,
como local democréatico e dinamizador do acesso as essas tecnologias do
conhecimento: televisdo, informatica, internet, ente outros. No entanto, para a
escola ofertar esses tipos de tecnologias do conhecimento, acredita-se que a

mesma necessite se rearticular para tal uso:

O mundo que hoje surge constitui ao mesmo tempo um desafio ao mundo
da educacdo, e uma oportunidade. E um desafio, porque o universo de
conhecimentos esta sendo revolucionado tdo profundamente, que ninguém
vai sequer perguntar a educacgédo se ela quer se atualizar. A mudanca é hoje
uma questdo de sobrevivéncia, e a contestagao nao vira de “autoridades”, e
sim do crescente e insustentavel “saco cheio” dos alunos, que diariamente
comparam os excelentes filmes e reportagens cientificos que surgem na
televisdo e na internet, com as mofadas apostilas e repetitivas licdes da
escola. (DOWBOR, 2013, p. 06).

Disponibilizar as tecnologias do conhecimento ndo basta para se dizer que a
educacado escolar estd democratizando o acesso. Estudos apontam que a simples
informatizacéo leva apenas a fazer as mesmas coisas com o uso do teclado, ou do
controle digital, além de acumulos de equipamentos sendo subutilizados. Pesquisas
académicas veem apresentando que as tecnologias do conhecimento possibilitam
dar um grande salto nas formas de organizacéo, elaboragéo e préaticas do contetdo
cientifico na educacdo. Entdo, é preciso ter em mente como isso pode ocorrer na
escola de forma que o seu uso seja significativo na aquisicado da aprendizagem.

A Informatica, a multimidia, as telecomunicac¢des, os bancos de dados, 0s
videos e tantos outros elementos se generalizaram rapidamente, passaram a ser
conteudos pertinentes ao discurso da pratica de ensino, aprendizagem e estrutura
da organizacéo escolar, tornando-se uma nova demanda proveniente dessa nova

cultura do cotidiano das criancas e jovens usuarios de tecnologias, mas essas
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tecnologias parecem nao ter se tornado tanto atrativas dentro do cenario escolar
com o mesmo fascinio que fora dela, a dinAmica do uso desses recursos foram
adaptados as rotinas ja sacralizadas da escola, em seus curriculos e metodologias
de associacdo, as quais muitos desses recursos foram meramente substituidos:
cartazes por apresentacbes em slides, reproducdo de filmes pelo Youtube,
pesquisa em livros pelo ctrl+c ctrl+v da internet. Sera que as tecnologias do
conhecimento provocam (ou obrigam) o docente a pensar de um jeito diferente o
suficiente para que possa mudar as praticas escolares? Sera que a escola ja
atingiu esse saber? Serd que os alunos ja atingiram esse saber tecnologico, mas a
escola encontra-se distante, justamente por ainda ndo ter compreendido a
tecnologia como um conhecimento? As TICs poderiam ser entendidas como um

eixo norteador de todas as acdes pedagdgicas?

1.1 Uma breve revisao da literatura

Foram pré-selecionados 36 textos, entre dissertacfes e teses, no periodo de
2011 a 2015, publicados nos bancos de dados da CAPES, Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertacfes - IBICT - onde o objeto da observacao era a

tematica: TICs, escola e professores.

Quadro 1 — Revisédo da literatura (continua)

OBIJETIVO DA
UNIVERSIDADE DEFESA TEMA PESQUISA
UM NOVO OLHAR SOBRE A Compreender como os
TRANSPOSICAO DIDATICA: professores de uma
PUC RGS Dissertagao O INIiCIO DE UMA PROPOSTA escola de educacdo
PARA O USO DAS TIC NA basica realizam suas
EDUCACAO BASICA aulas utilizando as TIC.
Compreender como
FORMACAO DE PROFESSORES E ;‘érzcr’fw‘i‘:sli';ggiat”ra
CULTURA DIGITAL: federais recém-criadas
UFSC Tese OBSERVANDO CAMINH,OS na regio Sul do pais
CU,RRICULARES ,NATRAVES DA tematizam em seus
MIDIA-EDUCACAO , . ~
curriculos dimensdes
da midia educagdo
Refletir sobre a
A PRATICA EDUCATIVA EM UM incorporacgdo das
. - PROCESSO DE INCORPORACAO tecnologias digitais na
UFSC Dissertagdo | b \c TECNOLOGIAS MOVEIS NA | pratica educativa dos
ESCOLA professores de uma
escola.
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Caracterizou-se como
objetivo desta
LIMITACOES DA PRATICA 'a”;’;sst;ﬁiaf:;g ;z'ato €
4 UFSC Tese DOCENTE NO USO DAS ~ surgimento das
TECNOLOGIAS PA INFORMACAO barreiras e suas
E COMUNICAGCAO .
origens, quando da
insergdo das TIC no
ensino.
Investigar a visdo dos
professores acerca das
TICs no ambiente
O USO DAS TICS EM SALA DE N
escolar, como estdo
AULA: doi das na
5 UNESP Dissertagio | AVOZ DOS PROFESSORES DAS Z‘Z:ol‘; ::?J;F:?Las
ESCONLAS PUBLICAS DO ESTADO limites e possibilidades
DE SAQ PAULO do uso das TICs no
processo de
ensino/aprendizagem.
Este estudo tem como
categoria de analise, o
EDUCACAO ESCOLAR E processo de mediagao,
. o MEDIACAOQ: IMPACTOS DAS como o caminho para
6 UNESP Dissertagdo | ¢ -NOLOGIAS DIGITAIS NO problematizar, que tipo
PROCESSO DE FORMACAQO de conhecimento estes
recursos digitais sdo
capazes de promover.
Busca dar respostas a
problematica das
ESCOLA, APRENDIZAGEM E possiveis diferencas da
TECNOLOGIA DE utilizagdo da
7 UFPF Dissertagao REDE:RELACOES, tecnologias dentro e
INCONSISTENCIAS E fora da escola e do
POTENCIALIDADES potencial de cada uma
para o processo de
ensino.
Caracterizar o docente
INFORMATICA EDUCATIVA: como sujeito
. - ELEMENTOS PARA UMA fundamental na
8 UFPF Dissertagdo | b0 0POSTA DE FORMACAO modernizacio do
CONTINUADA DE PROFESSORES | processo de ensino
aprendizagem
Elucidar o potencial uso
USANDO O SCRTCH PARA de amb'e”tfs:e
9 UFPF Dissertacio | POTENCIALIZAR O PENSAMENTO ‘c’;cf;i':;?:rzs EO
CRIATIVO DAS CRIANCAS .
desenvolvimento do
pensamento criativo.
LICENCIADOS EM COMPUTACAO L";f:;'g;rcg: 322”65
10 UFRGS Dissertagao E SABERES PEDAGOGIVOS: licenciados em
COBRANCAS DE Ul\ﬂA computacio
PEDAGOGIA DE ACAO i
professores iniciantes.
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Identificar as
percepgdes que os
professores de um
PERCEPCOES DOCENTES SOBRE :?E;”;;”;jg ;‘ignfe'p'o
O USO DASIECNOLOGlAS DA Janeiro possuem sobre
11 UFRJ Dissertacao INFORMACAO E 5 25 TICs em suas
DA COMUNICAGCAO NAS " .
PRATICAS DE ENSINO praticas de ensino,
analisando os
significados emergidos
das falas destes
participantes.
O objetivo é analisar a
POLITICAS DE VALORIZAGAO DO ;cr‘:]r:::r:fgs;;o o a
MAGISTERIO  AS TECNOLOGIS | reperccaes do
12 UFP Dissertagdo | - 5\UNICACAO: UM ESTUDO :2?;:2? o da
DO PROGRAMA PrefeituraI do éecife
PROFESSOR.COM . ’
Pernambuco junto aos
professores.
DESENVOLVIMENTO DE UMA Desenvolvgr ‘,”.na
PROPOSTA DIDATICO- pr(;pos,ta. didatico-
13 UNICAMP Dissertacio | PEDAGOGICA PARA AMBIENTE gfﬂ;igffsimz g
VIRTUAL DE APRENDIZAGEM . L.
ASSISTIDA POR COMPUTADOR | 2Préndizagem assistida
por computador.
A UTILIZACAO DE Busca analisar
INSTRUMENTOS digbes, interagdes e
TECNOLOGICOS NO COTIDIANO icr‘:;acctos ;elacionca o
ESCOLAR: CONDICOES, .. ~
14 UNICAMP Tese INTERACOES, ianlsr;:ii:aeiatgsdos
POSSIBILIDADES E IMPACTOS L.
NAS tecnoNIoglcos na.s
RELACOES DE ENSINO relagdes de ensino.
Identificar, descrever e
AUTOEFICACIA DE PROFESSORES | analisar o nivel da
PARA UTILIZAREM crenca de autoeficacia
15 UNICAMP Tese TECNOLOGIAS DE INFORMATICA | computacional docente
NO ENSINO de professores do
ensino médio.
Questionar e
compreender a critica
A TECNOLOGIA COMO UM da tecnologia no
16 UNICAMP Tese PROBLEMA PARA ATEORIA DA | PENsamento de
. Andrew Feenberg,
EDUCACAO .
tendo como horizonte
pensar a relagdo
Tecnologia e educagao.
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Identificar e analisar os
USO DO COMPUTADOR NO pressupostos Tedrico-
PROCESSO DE ENSINO E metodoldgicos que
APRENDIZAGEM: NORTEADORES | norteiam a pratica de
. N TEORICO-METODOLOGICOS DA | professores dos anos
17 UNESP Dissertagdo | o ATICA DE PROFESSORES DOS | iniciais do municipio de
ANOS INICIAIS DA REDE Sdo José do Rio Preto
MUNICIPAL DE SAO JOSE DO RIO | no uso do computador
PRETO no processo de ensino
e aprendizagem.
Abordar, discutir e
mostrar a necessidade
FORMACAO PROFISSIONAL E do professor/docente
MEDIACAO PEDAGOGICA NA compreender os
18 UNESP Dissertacao ERA DIGITAL: EDUCAR PARA OS avangos tecnoldgicos
MEIOS E OS MEIOS PARA atuais, no sentido de
EDUCAR integrar-se com as
tecnologias digitais
contemporaneas.
PROFESSOR E O USO DA Investigar o processo
19 PUC Dissertacio INFORMATICA NAS ESCOLAS de formagdo de
CAMPINAS PUBLICAS: O EXEMPLO DE professores para o uso
CAMPINAS das novas tecnologias.
ODUINOADEE romwAGR | sl e
B(E):I:;)Jf'?ﬁ:OLFCE:Dg:;:gIgA ela se relaciona com a
20 usp Dissertacdo | \cLEOS DE TECNOLOGIA ;nec;:;gl'izdfa‘:nzso
EDUCACIONAL DO NORDESTE E .
A INFORMATICA NA EDUCACAO. Educéc'onal na
atualidade.
EXPERIENCIAS DE FRONTEIRA: gza;fiﬁepcruorzgz ouse
21 usp Dissertacdo OS MEIOS DIGITAIS EM SALA DE . .
AULA digitais: hipermidias e
blogs.

Fonte: A Autora, 2015.

Foram observados em 21 textos a pertinéncia direta ao tema. Diante as
dificuldades encontradas em localizar dissertacbes e teses sobre essa tematica
(poucos programas de poés-graduacdo stricu sensu acerca do tema especifico de
tecnologia educacional ou afins), percebeu-se um campo ainda em construcao
sobre esse debate no ambito da pesquisa académica. Os estudos apontam um
consideravel distanciamento sobre os usos das TICs na escola; na vertente sobre
0S processos de ensino e aprendizagem prevalecem os estudos sobre a forma de
se introduzir a tecnologia na escola, e a importancia de utiliza-las nas formacoes e
capacitacdes docentes. Foi apontado que os discursos se repetem: iniciativas das
politicas publicas e investimento em

privadas no equipamentos e

formacao/capacitacdo de docentes, ainda que sem a analise dos resultados da
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aprendizagem; reconhecimento que as novas tecnologias mudaram o
comportamento da sociedade, mas que as escolas ainda n&do se reestruturaram
conforme essa nova sociedade demanda, e sobre a necesséria formacdo docente
para o uso pedagoégico das TICs.

Nos trabalhos encontrados ha uma concordancia sobre a importancia da
formacdo docente e sua centralidade para que as TICs sejam apropriadas e
entendidas como novas formas de aprender e ensinar, de modo que que se tornem
essenciais a sua pratica docente.

Relacionado os textos com o tema da pesquisa proposta temos o seguinte
quadro: a escola como ambiente de pesquisa, sendo a préatica e a experiéncia 0s
objetos mais pesquisados (19), a formacdo docente € registrado em todos os
textos, ainda em que 2 dissertacdes sado de ambito tedrico, de estudo bibliografico,
mas que também destacam a importancia da formacéo docente.

Diante disso questiona-se: até que ponto os professores que foram os
pioneiros no uso das TICs na escola, na década de 90 do século XX, compreendem
e realizam suas atividades hoje? Como e quais praticas definem sua forma de usar
e pensar o uso das TICs?

Diante da breve revisdo da literatura, onde a formacgéo e capacitacdo do
docente se destaca, gerou-se 0s questionamentos que provocaram o saber de
quais dindmicas esses docentes preparados, formados, usuéarios de tecnologias,
realizam em seu cotidiano, e como eles conseguiram estabelecer um diadlogo entre
os demais professores e alunos, de forma que o ensino e a aprendizagem estejam
potencializados com o uso da TIC, com a construgdo de um conhecimento

participativo e colaborativo.
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2 A ESCOLA, OS PROFESSORES E SEUS PAPEIS

Pensaremos a escola como uma organizacdo de pessoas, que ocupam um
espaco fisico, nem sempre diversificado, onde o principal objetivo é a formacdo em
educacado escolar que atenda as demandas impostas por politicas publicas, pelos
sistemas de controle, que definem a obrigatoriedade de estudos para uma

determinada faixa etaria da populacdo. Segundo Mosé:

A vida escolar, ainda hoje, organiza-se em séries, e 0s saberes se dividem
em diversos conteudos isolados, sem conex&8o uns com 0S outros, em
aulas de cinquenta minutos, que ainda se anunciam por um sinal sonoro,
gue lembra o apito das fabricas. Gramatica, literatura, algebra, geometria,
genética, citologia, Otica, mecénica, saberes que s&o ministrados
isoladamente, cada um retratando um fragmento do saber que nunca se
relaciona com os outros e com a vida, que, em si mesma, e extremamente
articulada e complexa. Os conteldos ficam tdo fragmentados que levam
os alunos a acreditar que estudam para os professores, para 0s pais, €
nao para si mesmos, para as suas vidas. Sem os grandes patios e os
teatros que as escolas antigas possuiam, a escola de massas é dividida
em indmeras salas e corredores, com pouco espago de convivéncia, com
pouca circulacdo, um espago que mais lembra um reformatério. Mas
também uma fébrica, com uma imensa linha de montagem, uma absurda
fabrica de pessoas. (MOSE, 2013, p.35).

Classicamente o0 espaco escolar é visto como um repositdrio do saber e local
de emancipacdo social, com a rigidez dos espacos fisicos e tempos de aulas,
consequéncia de uma estrutura burocratica determinada historicamente, com
fragmentacdo das disciplinas, onde, a principio, as dinamicas de aulas sé&o
organizadas de forma que o professor apresenta um determinado tema, e o aluno
ouve de forma passiva, acredita que aprende, enfileirados em cadeiras sequenciais,
tendo a companhia de um livro-texto. Seguindo essa ideia, etimologicamente o

termo escola assim se define:

[...]Conjunto de conhecimentos/saber. 8 o que serve para transmitir
conhecimentos, experiéncia, instrucdo. (HOUAISS, 2009, pag.800).

Escola: Estabelecimento onde se estuda. Conjunto de alunos e
professores|...|Experiéncia, exemplo, aprendizagem.” (AMORA, 2009, p.
274).

Escola: Casa ou estabelecimento em que se ministra ensino de ciéncias,
letras ou artes. Conjunto dos alunos e professores. Qualquer concepcao
técnica e estética de arte, seguida por varios artistas. Conjunto dos
adeptos ou discipulos de um mestre em filosofia, ciéncia ou arte. Doutrina,
seita, sistema. Experiéncia vivencial, esperteza. (MICHAELIS ON LINE,
2014).
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Os pesquisadores em educacao escolar buscam definir o conceito de escola
de acordo com as finalidades histéricas a que ela se propds: ser um espaco de
relacbes sociais onde o conhecimento seja apresentado e compreendido pelos
alunos, e que estes utilizem desse conhecimento para as suas atividades sociais. No
entanto, ainda vemos que as formas como sao apresentados e valorizados 0s
conteuldos, as estratégias utilizadas, e as observacdes de como o aluno aprende, se
arrastam nos mesmos modelos por séculos, entendendo aqui que o uso das TICs
nos motivou a discussao sobre a necessidade de se repensar a escola para o0s

tempos atuais.

Isto sO reafirma que a sociedade em permanente mudancas, provoca novas
discussdes contextuais sobre as formas de que como se ensina, e como se aprende,
e a necessidade de mudancas na estrutura da organizagcédo escolar. S&o muitas as
pesquisas acerca dos temas que podem promover uma reforma na escola e suas
acOes de formacéo da pessoa. No entanto, consideramos que ainda que muito tenha
se avancado em termos de ensino e aprendizagem escolar, ainda temos o olhar que
a escola est4 aquém das transformacgfes sociais, fazendo dela um receptor dessas

mudancas e ndo propulsora das mesmas.

A organizagdo escolar € pesada e prudente. Prudente para ndo embarcar
em qualquer aventura, porque precisa preservar o passado, olhar para o
presente e preparar para o futuro... E pesada porque burocratizou tanto toda
a gestdo em todos os niveis que, mesmo aumentando as acdes de
capacitacdo, parece que quase nada muda. H4 uma sensacdo de
desperdicio de recursos, de ndo sair do lugar, de experiéncias pontuais
interessantes, mas de extrema lerdeza, de peso cultural imobilizador.
Aprendemos desde sempre em muitas salas de aulas parecidas, em
dezenas de milhares de aulas semelhantes, como alunos e como
professores. E esse modelo industrial esta consolidado e, de alguma forma,
deu conta das demandas (apesar das indmeras criticas). Por isso é dificil
supera-lo, principalmente quando ainda ndo temos outros modelos bem
aprovados, testados, universalizados. (MORAN, 2012, p.16).

Habitavam 400 milhGes de pessoas no mundo no periodo em que a escola foi
criada, e que conhecemos até hoje. E atualmente ja passamos dos 7 bilhdes de
habitantes, e o0 modelo estrutural de educacao escolar permanece. As necessidades
do século XIl com certeza ndo séo as mesmas do século XXI. No entanto, ainda nos
confrontamos com modelos de educacdo escolar onde a sala de aula, livros e

professores continuam a propagar os mesmos modos seculares.
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Mas eu acho que a escola ainda carrega um peso enorme da sua tradi¢cdo
classica, da sua tradicdo bancaria, dizia Paulo Freire, ela esta com essa
vestimenta pesada do século XVIII e XIX, essa sisudez que deveria deixar
de ter. Ela pode ser séria sem ser sisuda, pode se desformar, pode ser
informal. Paulo Freire dizia que a escola s6 conseguiria entender-se no dia
em que entendesse o papel da informalidade dentro dela. N&o se constréi o
conhecimento, como se constr6i um automoével. No fundo a nossa escola
ainda estd seriada, imitando o modelo fordista de construcdo do
conhecimento. (GADOTTI, apud MOSE, 2013, p.91).

Consideremos ainda que a escola contemporanea tenha a mesma a estrutura
rigida do modelo de sua origem, conforme as instituicbes publicas e civis
estabelecem, e preconizam como as que dao resultados afirmativos para a formagao
dos individuos e desenvolvimento da sociedade. Docentes formados por modelos de
universidades que seguem o mesmo rigor. E alunos que passam menos 1/5 do seu
dia na escola, sendo grande parte fora dela, mas atentos a todas as mudancas,
novidades, informacdes vindas dos mais diferentes locais e formas de apresentagéo:
televisdo, radios, internet, celulares que compilam todos esses recursos numa soO

tecnologia.

E pensando na hip6tese de que hd um distanciamento entre esses trés
elementos do universo escolar: TICs, escola e professor, iremos a uma reflexdo de
gue forma as tecnologias do conhecimento contribuem de forma significativa, como
caminho, estratégia, ferramenta e objeto de estudo para repensar a escola e suas

formas de ensinar e aprender.

Antonio Névoa define a escola como um espaco de organizacao em que:

Sao instituicdes de um tipo muito particular, que ndo podem ser pensadas
como qualquer fabrica ou oficina: a educac¢éo nao tolera a simplificacdo do
humano (das suas experiéncias, relacdes e valores), que a cultura da
racionalidade empresarial sempre transporta. E, no entanto, a afirmacéo
da especificidade radical da agdo educativa ndo pode justificar um
alheamento face a novos campos de saber e de intervencdo. Mais do que
nunca, os processos de mudanca e de inovacdo educacional passam pela
compreensdo das instituicbes escolares em toda sua complexidade
técnica, cientifica e humana. (NOVOA, 1995, p. 49).

Mas, para que entéo serve a escola? Segundo Julio Groppa:

Local de recriar, refundar, reinaugurar o conhecimento. Nunca transmiti-lo.
Ensinar para mim, significa recriar a possibilidade de observar a vida a partir
da narrativa dos antepassados, na forma do legado cultural. E a instituicdo
em que se outorga, a alguns, essa tarefa de recriacdo do olhar sobre a
experiéncia humana é hoje, por exceléncia, a escola. (GROPPA, 2004,
P.57).
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A escola tem sido alvo de severas criticas: curriculos distantes da vida do
aluno, falta de incentivo a formagéo permanente do docente, dissonancia do eixo
do contexto: TICs — escola — professor - aluno, infraestrutura decadente, entre
outros fatores que sdo apontados quando comparado as necessidades do
mercado, da sociedade, de mundo, de relagdes humanas. Mas afinal, por que a
instituicdo escolar € alvo de criticas as quais ndo consegue superar, e muito menos
atender as demandas exigidas pela sociedade atual? Que sujeitos estédo
protagonizando o ambiente escolar, e quais as linguagens que eles utilizam? Sera
que a educacédo formal escolar esta defasada?

Segundo Rui Canario (2008) a escola sera transformada se agir em 3 planos

distintos:

* Pensar a escola a partir do ndo escolar. A experiéncia mostra que a
escola é muito dificilmente modificavel, a partir da sua prépria légica. A
maior parte das aprendizagens significativas realizam-se fora da escola, de
modo informal, e sera fecundo que a escola possa ser contaminada por
essas praticas educativas que, hoje, nos aparecem como portadoras de
futuro.

» Desalienar o trabalho escolar, favorecendo o seu exercicio como uma
“expressao de si”, quer dizer, como uma obra, o que permitird passar do
enfado ao prazer.

* Pensar a escola a partir de um projecto de sociedade, com base
numa ideia do que queremos que sejam a vida e o devir colectivos. Nao
serd possivel uma escola que promova a realizagdo da pessoa humana,
livre de tiranias e de exploragdo, numa sociedade baseada em valores e
pressupostos que sejam o seu oposto. (CANARIO, 2008, p.209)

Nesse contexto, podemos anunciar que as TICs € um dos protagonizadores
dessa educacdo nao formalizada, uma vez que ela atua independentemente do
contexto escolar, e de alguma forma também educa, pois anuncia novos
comportamentos, permitem que 0S usudrios tenham acesso as mais diversas
formas de informacao, que desencadeia outras buscas de informacdes. No entanto,
sabemos que é na escola o espaco para o debate de saberes, caberia a ela ter na
tecnologia digital uma fonte permanente para acesso e aprimoramento do
conhecimento, ensinando aos alunos como filtrar, selecionar e elencar as
informacOes e associa-los ao cotidiano das coisas e dos seres, entre outras

descobertas.
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2.1 Como a escola se organiza em termos de finalidades e papéis num
mundo tecnolégico?

Entenderemos aqui que para essa escola ser refundada, deve ter em sua
nova estruturacdo o pensamento dos trés modos de agir da escola, conforme
supracitado por Canario (2008). A escola precisa estar integrada a vida, ter sentido e
significado de um local de troca e construcéao de saberes, estar contextualizada e em
sintonia com 0s movimentos que ocorrem no mundo. Associar o legado do contetdo
cientifico as situacdes de vida tornam o aprendizado mais desafiador, instigante,
pois muito do que ja se estudou e estabeleceu-se como conteudo cientifico
importante, pode ter mudancas, complementacbes e até inovacfes diante da
constante busca do homem em aperfeicoar as coisas. E a tecnologia tem um papel

fundamental nesse desenvolvimento, nessas descobertas.

Um dos possiveis caminhos para a reestruturacdo da escola € o curriculo
revisitado. As discussdes acerca dos temas relacionados ao curriculo escolar, onde
focaliza-se quais sdo os conteudos pertinentes a formagdo do homem, nos leva a
observar que os conteudos cientificos devem ser explorados na escola de maneira a
associa-los significativamente a vida do aluno, para que o mesmo entenda como
acontece as relacbes com o seu meio, se aproprie do conhecimento adquirido, e
contribua significativamente para a sua vida em sociedade, a fim que de fato a
aprendizagem se torne emancipadora. Ainda que neste contexto, a TICs, que esta
presente nos ambientes de ensino e aprendizagem, ndo tenha o seu papel
compreendido e definido como forma a ser um caminho de ensino e aprendizagem
significativas, cabendo a ele ser visto somente como uma ferramenta de substituicao
aos antigos recursos didaticos utilizados, sem maiores discussdes sobre a sua

importancia do seu uso na educacao.

Desta forma, pensaremos como a escola vé o curriculo e as TICs dentro da
sua atual estrutura. Destaca-se a chamada “informética na educacdo”, que se da
inicialmente, em resumo, com a implantacdo de laboratérios de informatica, que é
uma sala de aula equipadas com computadores (em rede ou nado), ainda sem a
conexao a internet, onde aprendiam-se a utilizar as planilhas e editores de texto,
além de programas de apresentacdo de imagens e textos; seguidos dos programas

(softwares) educacionais, que hoje é avaliado como solucdes de réapido
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entendimento de aprendizado e uso para os docentes (VALENTE,1999) utilizarem
em suas aulas, junto aos conteudos disciplinares, nos formatos de jogos educativos

em sua grande maioria.

No Brasil, do inicio do uso das TICs na década de 1960, até a entrada dos
computadores na escolas publicas nos anos 1980, vimos uma série de propostas e
politicas publicas de incentivo ao uso desses recursos na pratica de ensino. Ainda
que pouco explorados nos estudos e pesquisas académicas sobre o tema,
recebemos as experiéncias estrangeiras como sugestdes para a utilizagdo na
escola. Elencamos as seguintes formas inicias de utilizagdo dos computadores nas

escolas brasileiras, as primeiras tentativas do uso das tecnologias do conhecimento:
e Instrucéo programada;
e Simulagoes;
e Pacotes integrados;

e Linguagem de programacéao logo.

2.1.1 Instrucéo programada

A instrucdo programada sdo modelos de programas baseados em perguntas
e respostas. Quanto mais acertos, mais avangados o0s alunos se encontrardo
naquele contetdo que esta sendo apresentado e avaliado. Os mais utilizados séo
os conteudos de matematica (operagcbes aritméticas), uso da lingua estrangeira,
ortografia e simbolos de substancias quimicas. As ciéncias exatas sdo as mais
utilizadas para este recurso. E importante ressaltar que o imediatismo da resposta,
ajuda os alunos na busca de novas respostas, e o proprio tem a autonomia de saber
até que ponto seus conhecimentos em contetdos programaticos estdo sendo de fato

construidos.

2.1.2 Simulacdes

As simulagdes sd@o jogos de imitacdo da realidade, onde o usuéario pode

utilizar hipoteses, e manipular variaveis para resolver uma questao de proximidade
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da vida real. Os resultados sdo apresentados de maneira imediatas, cabendo a
possibilidades de modificacbes ou ndo. Tem sempre como tema um conteudo
curricular associado ao aspecto ludico, ja que aqui estamos falando de um tipo de

jogo educativo.

2.1.3 Pacotes integrados

Os pacotes integrados sdo o0s recursos direcionados inicialmente para o
mercado administrativo: planilhas, editores de textos e demais programas de
utilizacdo em escritérios e empresas coorporativas. Estes foram adotados pela
escola de forma a instruir o aluno as possibilidades de formacdo para o mercado de
trabalho, e também pelo professor que passou a utilizar o recurso tanto para
elaborar planilhas de frequéncia e notas avaliativas, preparar provas em editores,
bem como utilizar a apresentacéo de slides como forma moderna de ilustrar as suas

aulas.

2.1.4 Linguagem de programacéo logo.

A linguagem de programacao € o0 que estrutura um programa, navegadores,
aplicativos, enfim toda e qualquer plataforma para a utilizacdo de computadores e
seus softwares. A linguagem tem meios padronizados para expressar instrugoes,
especifica como esses padrdes irdo utilizar os dados pelos quais ele ira explorar, de
gue forma ira atuar (executar) armazenar e transmitir as informacdes que de la
surgiréo.

A linguagem de programacdo Logo segue a mesma definicho. Uma
linguagem de programacé&o para criangas, no qual havia uma tartaruga como o guia
para a elaboracdo de novos softwares. Através do Logo podiam ser criados os mais
diversos jogos, simuladores, instru¢des programadas entre outros.

No entanto, essa linguagem de programacéo, diretamente direcionada para a
educagdo, surgiu através de pesquisas académicas, no MIT (Massachussets
Institute of Technology), na década de 1980 onde Seymour Papert, ap6s longa

pesquisa orientada por Jean Piaget, entendeu que a chegada dos computadores no
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ensino iriam provocar um novo modelo de escola, e para tal concebeu
primeiramente de maneira filoséfica para o uso do computador, ao entender que a
relacdo da crianca com o objeto ocorre de maneira em que ela aprende muito das
coisas, sem a necessidade da escola, e sim na busca e na exploracdo de qualquer
ambiente para atender suas proprias necessidades, e quanto mais informacdes e
riqueza cultural dispor o espaco delas, mais facil sera seu processo de
aprendizagem. Aquilo que é aprendido por esforco da prépria crianga, tem muito
mais significados, e se adapta melhor as suas estruturas mentais. Enfatiza Papert
(1986):

A presengca do computador nos permitirA mudar o ambiente de
aprendizagem fora das salas de aula, de tal forma que todo o programa que
todas as escolas tentam atualmente ensinar com grandes dificuldades,
despesas e limitado sucesso, serd aprendido como a crian¢ca aprende a
falar, menos dolorosamente, com éxito e sem instru¢do organizada. Isso
implica, obviamente, que escolas como as que conhecemos hoje nao teréo

lugar no futuro. (PAPERT, 1996, p.23).

Ainda que a chegada dos computadores na escola, e suas formas de
utilizacdo tenham criado uma expectativa de provaveis modernizacdes da pratica
escolar, este ndo passou de um alegoria. No que tange a infraestrutura, segundo
dados do Observatorio do PNE (Plano Nacional de Educacéo, 2014), somente 52%
das escolas publicas brasileiras tem computador, dos quais 50,3% com acesso a
internet, sendo 1 computador para cada 34 alunos. De certa forma podemos
entender que esse tipo de tecnologia ainda nédo faz parte plenamente da escola
publica brasileira.

Sao muitos 0s motivos, entre eles, sobre a infraestrutura basica ruim, que vai
desde o ma fornecimento de energia elétrica as préprias condicbes sociais, como a
violéncia urbana que ocasiona os furtos de equipamentos, até o desconhecimento
de como a tecnologia pode apoiar a pratica de ensino, visto que 0s cursos de
formacao de professores e licenciaturas, ainda relutam em explorar a pesquisa
sobre o tema, ou até mesmo ndo reformularam seus curriculos a fim de fazer da

prépria tecnologia um eixo condutor da formacgao docente.

Ainda a refletir sobre como a escola se organiza em seu papel na funcdo de

educar, o professor da Universidade de Lisboa, Rui Canario cita em entrevista

A escola que nos conhecemos reproduz o modelo da fabrica, da sociedade
industrial, e da linha de montagem. A educagédo escolar sé se pode renovar
se adotarem um ponto de vista externo, que € criticar a escola. A questédo
pedagédgica da escola ndo pode ser isolada da questdo organizacional da
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escola e da questdo institucional. Eu estou convicto que a escola ja esta
sofrendo uma mutacado e passando por uma situagéo que ndo tem volta,
quer dizer, a escola ndo tem retorno. (MOSE, 2013. p. 207).

A partir dessas afirmativas, vimos que ha todo um contexto em que a escola
se situa, e dele depende para acompanhar essa sociedade do conhecimento onde

as TICs regem a as relacdes entre informacdes e pessoas.

2.2 O gue entdo poderia contribuir para que a escola se organize para

vivenciar esse mundo tecnoldgico?

Morin cita em seu livro “Cabeca bem feita” (2002) que “ndo se podem
reformar a instituicAo sem uma prévia reforma das mentes, mas ndo se podem
reformar as mentes sem uma prévia reforma das instituicées” (MORIN, 2002, p.99).
Estudos indicam que a escola deve ter seu espiral de acdes fundamentados no
Projeto Politico Pedagdgico - PPP, cujas diretrizes sao sugeridas pelas instituicées
governamentais do local no qual esta inserida. Nestes PPP estéo os eixos principais
0S quais a escola ird se mover, a fim de cumprir seu papel sécio-educativo. Sendo
assim, entende-se gue neste documento cabe a indicacédo da forma, ou férma que a
escola ira desenvolver seus trabalhos: desde a fundamentacéao teérico-filoséfico aos
seus objetivos-administrativo pedagdgico-organizacional. Caberia entdo neste
documento a concepcdo e fundamentacdo referencial, quanto aos conceitos
considerados inovadores, de uma sociedade em impermanéncia constante, ou seja,
esta seria uma das oportunidades da escola registrar a prévia reforma da instituicao,
ao eleger quais sdo os temas de transformacéo social que o mundo apresenta e que
criangas e jovens trazem para dentro da sala de aula.

No entanto, os PPP tem sido de fato os alicerces dos quais a escola se
sustenta para realizar suas a¢gfes? Diante as sugestdes académicas de revisar
periodicamente este documento, e 0 mesmo ser fonte de consulta permanente para
a elaboracdo de planejamentos e projetos, os PPP estdo modificando os
pensamentos, as mentes do colegiado? O que esta inserido no PPP referente a
estrutura administrativo-organizacional da escola para acompanhar os registros das
acoOes, estdo sendo implantados? As instituicdes anunciam uma possivel autonomia
da gestdo escolar, tanto em infraestrutura fisica, quanto administrativa e

pedagogica?
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Para articular as ag¢des, a escola deve, antes de tudo, ter um projeto
politico-pedagoégico consistente. O objetivo desse projeto é fazer com que a
escola tenha sentido para todos aqueles que se relacionam com ela:
criancas, adolescentes ou adultos. Mas para que a escola, com a
diversidade de relacBes que estabelece, faca realmente sentido, é
necessario que suas concepcdes e acdes, em suas diferencas, de algum
modo se conectem, formando um corpo coerente, estruturado, capaz de
responder as questdes que a ela forem colocadas, tanto por seus alunos,
professores e funcionarios, quanto pelos pais e pela comunidade. (MOSE,
2013, p. 55).

Observa-se que a escola tanto para realizar a construcao do seu PPP, quanto
para a necessidade de atender a aquisicao de objetos e ajustes das estruturas que
possam atender a uma possivel reforma da instituicdo, dependem de algo acima de
sua gestéo local para poder arriscar-se em participar de uma mudanca inovadora, ou
seja, a escola precisaria de mais autonomia.

Mas a questdo mais perturbadora é que mesmo diante de tanta complexidade
no formato da escola, temos alunos, criancas e jovens que estdo sempre em
sintonia com seu meio, atuantes com que o mundo o apresenta, que estao na escola
a fim de atender as legislacdes vigentes e também ao senso comum, e que
percebem que a mesma encontra-se fora desse mesmo mundo que 0s cerca, ou
seja, percebe-se que a escola ndo esta acompanhando o que esta acontecendo em
seu entorno, e nem entende a linguagem dessa juventude altamente tecnoldgica.

Diante as transformacdes tecnolégicas que vem dominando o planeta, e
mudando o modelo de sociedade como ja citado, a educacdo escolar ainda parece
estar analogicamente estruturada. No entanto, ao mesmo tempo em que se aposta
na educagéo e na escola como meios de transformacao social, e novos discursos
vem apontando a necessidade nas mudancas de formacdo docente, e de mais
investimentos nas estruturas organizacionais e tecnoldgicas dos espacos escolares,
vemos que o quadro se demonstra ainda enrijecido: ainda ndo esta compreendido
de que forma as TICs podem contribuir sistematicamente para a reforma do ensino,
de forma que elas se apresentem como tecnologias do conhecimento.

Dai, partimos para a ideia que os estudos sobre o curriculo venham a ser
mais uma contribuicdo a essa nova escola que se prop&e. E fato que os contetidos
cientificos significativos sdo elementos basicos, e de extrema importancia para
fortalecer o conhecimento de mundo. N&o caberia aqui a discussdo sobre uma

possivel reforma curricular, mas sim a forma como esse curriculo pode ser um
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elemento de ensino e aprendizagem em consonancia com a sociedade do
conhecimento que aportamos aqui.

Coll e Monereo (2010) apontam formas que as TICs vem sendo incorporadas
na educacao formal escolar, que variam conforme a intencionalidade dos contextos

inseridos. A primeira forma apresenta-se como um conteudo curricular, onde:

Objeto de ensino e aprendizagem, a avaliagéo é relativamente positiva e as
perspectivas de futuro s8o otimistas. Todos os indicadores apontam na
direcdo de uma incorporagéo crescente das TICs no curriculo escolar e ndo
ha razdo para pensar que o ensino e a aprendizagem do manejo e dominio
destas tecnologias possa acrescentar maiores dificuldades que o ensino e a
aprendizagem de outros contetdos curriculares. (COLL, MONEREO, 2010,
p. 87).

No entanto, a visdo € que mais uma temética venha acrescentar e aumentar o
curriculo sobrecarregados que ja temos, pode trazer consequéncias negativas, tanto
para professores quanto a escola, uma vez que nossas universidades ainda néo
incorporaram as TICs como um contetdo a formacédo do professor, e sabemos que
as escolas ainda néo estdo com acesso pleno as TICs.

A segunda forma se apresenta a “tornar mais eficiente e produtivos os
processos de ensino e aprendizagem, aproveitando os recursos e possibilidades que
tais tecnologias oferecem” (COLL; MONEREO, 2010, p.87). Ou seja, utilizar as TICs
como ferramentas de apoio ao ensino, o que é demonstrado varias vezes como
subutilizar as ferramentas para continuar fazendo as mesmas coisas
tecnologicamente: em vez de cartazes, slides preparados nos editores de
apresentacdo, ampliados por projetores digitais; em vez de cOpia no caderno,
digitacdo de textos nos editores de textos; usar a internet para pesquisas, no lugar
da biblioteca da escola (quando hd). No entanto, se vé essa forma de maneira mais
otimista pelos autores, ja que € uma rotina sendo modificada aos poucos, até que
novas necessidades e releituras dessas utilizagcbes venham trazer de fato uma
mudanca, pois a propria tecnologia incita, convida a inovar seu proprio uso.

A aposta dos autores € na terceira forma onde a TICs é vista na pratica como
“‘instrumentos mediadores dos processos intra e interpsicolégicos envolvidos no
ensino e aprendizagem” (COLL; MONEREO, 2010, p.88), que indica que a principal
funcdo seria de promover novas formas de ensinar, somente através da mudanca
nas praticas de ensino pode se esperar uma nova forma de aprender na escola. Nao

é fazer as mesmas praticas com o uso das TICs, mas sim com mais entendimento
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sobre os sistemas que compdem as TICs, suas finalidades a fim de realizar formas
diferentes de se apresentar e produzir conhecimentos, dos quais nao seriam
possiveis se ndo houvessem as TICs, ou seja, ao pesquisar na internet um texto
para melhor entendimento sobre o que € o conceito de movimento na fisica, o aluno
utiliza as linguagens de simulagdes existentes e elabora atividades exemplificando
esse conceito na pratica.

Poderiamos considerar que o projeto politico pedagdgico, e revisitar 0s
estudos sobre o curriculo sejam as principais contribuices para o debate sobre o
refundar a nova escola, sendo os caminhos urgentes que essa nova escola
demanda, ainda que, num processo mais longo, cabe rever a composi¢do dos
cursos de formacdo académica, ja que é notado que as licenciaturas resistem

acerca das TICs como area de conhecimento estruturante em seu curriculo.

2.3 Quem séo os alunos dessa era, e como a escola pretende tratar o ensino

nesse mundo tecnolégico digital?

Os jovens e criangas desta geracdo podem ser caracterizados como Homo
Zappiens (VEEN; VRAKKING, 2009) pois comecam seu aprendizado pelo
computador, games, jogos Vvirtuais, redes sociais, e com seus interlocutores
desenvolvem estratégias necessarias para aprender a utilizar, ou superar uma etapa
daquele software, jogo, ou mesmo o0 uso de um simples aplicativo. Eles assim
desenvolvem a capacidade de categorizar e resolver problemas, e ainda adquirem
habilidades cognitivas. Isso pode ser porque esses jovens nao tentam controlar,
entender ou dominar uma tecnologia através de uma série de metodologias
impostas através de estudos curriculares, eles simplesmente interagem com aquilo
gue para eles é significativo, simplesmente usam.

Numa hipétese de criagdo de uma metodologia voltada para o homo
Zappiens, Veen & Vrakking (2009) sinalizam que as escolas deixariam de formar as
criancas para as certezas, e sim seriam preparados para observarem como o
conhecimento e a intensidade das mudancas impactam na sociedade.

Neste sentido os pesquisadores consideram que a aprendizagem de hoje sé
acontece quando os alunos compreendem o conhecimento outorgando significado a

eles. Como vimos que a escola continua a explorar um conteudo
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descontextualizado, entenderemos neste contexto que o Homo Zappiens € digital e
a escola é analdgica.

O homo zappiens parece considerar as escolas instituicdes que nédo estéo
conectadas ao seu mundo, como algo mais ou menos irrelevante no que diz
respeito a sua vida cotidiana. Dentro das escolas, o homo zappiens
demonstra um comportamento hiperativo e atencdo limitada a pequenos
intervalos de tempo, o que preocupa tanto pais quanto professores. (VEEN;
VRACKING, 2006, p. 13).

Visto que os jovens e a escola seguem em caminhos paralelos no contexto
das TICs, e que h4d um forte movimento quanto a ressignificacdo da escola diante
sociedade do conhecimento que vivemos, ndo seria ousadia em dizer que estamos
diante de uma releitura do significado de ensino, aprendizagem e conhecimento.
Mas seria ousadia em anunciar que as TICs vem provocando também em nossas
criangas e jovens para uma nova revolugdo cognitiva? Segundo a Escola
Canadense de Comunicacdo estamos vivendo o processo da segunda revolugao
cognitiva. A primeira é fundamentada no surgimento do papel impresso pelos anos
de 1450, e hoje entende-se que as chamadas eras das ciéncias cognitivas mudam
de tempos em tempos, e estas provocam macro mudangas, as quais afirmam
estarmos vivenciando atualmente. Tal termo tem fonte na ideia dos estudos das
ciéncias cognitivas:

Conhecer o ato de conhecer”, Tal é o objeto das ciéncias cognitivas. Seu
dominio é a “cogni¢do”, o conhecimento, ndo como estado ou conteudo,
mas como atividade. Elas estudam o processo de formacdo de
conhecimentos, processos encontrados tanto no mundo vivo, como nas
‘maquinas inteligentes”. Seu surgimento n&do pode ser separado da
tecnologia cognitiva, maquinas de pensar que reproduzem as atividades

mentais (da ordem da compreensdo, da percepcdo ou da decisdo).
(MATTELART, 2007. p.164).

Cognitivo é relativo a conhecimento. E conhecimento é:

Um conjunto de informacdes, conceitos, principios, crencas, convicgoes,
valores, simbolos, rituais, linguagens, opinides, argumentacdes, habilidades
de indole diversas|...]Jo conhecimento é extraordinariamente complexo e
multidimensional, assenta-se em trés grandes pilares: o da informacéo, que
gera conhecimento relevante; o da explicacdo, que facilita o porqué das
coisas; e o da apropriacao subjetiva, que contribui para a formacdo de um
critério de opinido pessoal. (CARBONELL, 2002, p.51).

O homo zappiens € uma geracdo que nhasceu sob o uso dos controles
remotos, videogames, mouse, cd, dvd, telefones celulares, entre outros, que

permitiram que desde cedo, essas criangas e jovens terem acesso e controle as
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informagdes de forma dinamica, de maneira n&o-linear, que processam de maneira
muito particular. Apresentam autonomia no manuseio das tecnologias, sem manuais,
e aprendem por tentativas, ou conexdes com outros homo zappiens, até atingirem
seus objetivos, que de uma maneira geral € superar uma etapa do jogo, ou
simplesmente se ambientar em uma nova rede social, ou aplicativos de musica, por
exemplo.

Dentro do contexto das teorias de desenvolvimento da aprendizagem,
consideremos sob 0 espectro da psicologia, que a aprendizagem é 0 processo
mental pelo qual os individuos tentam construir conhecimento a partir das
informagdes, outorgando significado a elas (VEEN e VRACKING, 2006). Interpretar
0 que essas informacdes trazem é que gera o conhecimento. E como essa geracao
tem interpretado? O Homo zappiens vive em rede, conectado, e busca a
compreensao das coisas de maneira rapida e sempre associado aquilo que lhe
interessa. Enquanto alguns ainda leem manuais, o homo zappiens procuram redes
de discussao sobre o tema, e 14 ja encontram a resposta de quem ja descobriu e
compartilhou, e da mesma forma quando ele é o autor da descoberta, socializa.

No ambito da Escola Canadense de Comunicagéo, seus teoricos (inicialmente
com Innis e McLuhan) entendem que toda vez que chega uma tecnologia cognitiva
(tal como a escrita, o alfabeto ou a Internet) o cérebro humano modifica-se apenas
pelo simples fato de usar; e que ao modificar o cérebro, muda comportamentos e
assim a sociedade também muda. Dai podemos observar que nossas criangas e
jovens homo zappiens estdo tendo seus processos cerebrais sendo modificados
diante o uso continuo das TICs digitais em sua rotina, o que poderiamos dizer que
essa geracao € um outro tipo de ser humano. Um novo ambiente cognitivo muda o

cérebro e com isso muda a maneira de se ver as coisas.

A natureza das ferramentas culturais em um determinado momento histérico
incide na definicdo operacional da inteligéncia, de modo que as habilidades
necessarias para utilizar esse conjunto de ferramentas sdo um componente
importante na definicdo explicita de inteligéncia por parte do grupo; trata-se
de um claro efeito “por meio” da tecnologia. Assim, mudangas de
ferramentas culturais supdem mudancas nas formas de inteligéncia
valorizadas pela sociedade e, portanto, na orientagcdo do desenvolvimento
cognitivo, social e emocional dos individuos. (COOL; MONEREO, 2010, p.
51).
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Entdo, se estamos diante de uma nova forma de desenvolvimento do pensar,
de uma revolugéo cognitiva, podemos considerar brevemente que neste contexto as
criancas e jovens aprendem a usar as TICs digitais independente de sua atuacéao na
escola. Eles ndo precisariam da escola para que tivessem suas primeiras
experiéncias com esse objeto, para que tivessem seus primeiros contatos com as
TICs.

As criancas e o0s jovens deste século, usuarios de tecnologias digitais, ndo
compreendem os modelos escolares tradicionais, sabendo que muitas informacdes
existentes na escola podem ser apresentados pelos sites de pesquisa, de maneira
mais eficaz, dindmica e com uma linguagem de facil entendimento. Cabe a escola
encontrar quais 0s meios para estimular o estudo, a pesquisa, a producdo de
conhecimento priorizando o uso das TICs digitais, cumprindo sua funcdo de
mediadora no refino das informacdes, verticalizando-as de forma que se tornem
saberes contextualizados e significativos.

Nesta mesma linha de pensamento, Coll e Monereo (2010) citam que:

[...Jmediante o uso da nova tecnologia, a longo prazo h& reorganizacdo do
préprio sistema cognitivo, da maneira pela qual se pensa nessa cultura[...] A
tecnologia contribui para orientar o desenvolvimento humano, pois opera na
zona de desenvolvimento proximal de cada individuo por meio da
internacionalizacdo das habilidades cognitivas requeridas pelos sistemas de
ferramentas correspondentes a cada momento histérico. Assim, cada
cultura se caracteriza por gerar contextos de atividades mediados por
sistemas de ferramentas, 0s quais promovem praticas que supdem
maneiras particulares de pensar e de organizar a mente. (COOL;
MONEREO, 2010, p.51).

Neste sentido, poderiamos associar a geracdo homo zappiens como a
geracdo que representa essa revolucao cognitiva, onde jaA demonstram a forma

diferenciada de realizar as conexdes dos saberes.

[...]as escolas instituicbes ndo estdo conectadas ao seu mundol...] Os
jovens querem estar no controle daquilo com que se envolvem, e ndo
tem paciéncia em ouvir um professor explicar o mundo de acordo com
suas proprias convic¢des. Na verdade, o homo zappiens é digital e a
escola analégica. (VEEN; VRAKKING, 2006, p. 12).

Os autores caracterizam que a geracdo homo zappiens ndo considera a escola
como um elemento essencial ao seu desenvolvimento, pois entendem que ela nao
faz parte da sua “rede social”. Ha uma possibilidade que este seja 0 motivo que

atualmente vemos comportamentos inquietos, em sala de aula, onde a aten¢&o dos
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alunos € limitadissima, o que acaba desestimulando professores e preocupando os
pais interessados na formacéo escolar de seus filhos.

2.4  Estamos diante da formacao de um novo paradigma?

Se a atual cultura de ensino e de aprendizagem escolar € descendente do
livro impresso que colaborou em consolidar o modelo de escola que temos,
poderiamos observar entdo que uma nova escola surgiria a partir da ado¢ao da nova
cultura baseada nas TICs digitais que esta movendo uma nova revolucao cognitiva.
Poder ser que seja inevitdvel o conflito que, aparentemente, jA ocorre entre as
criangas, jovens e o modelo atual de ensino dessa escola. Nesse mundo t&o digital
haverd uma demanda de novos modelos de profissionais para atuar nas relacdes de
trabalho. E provavel que o aluno ndo reconheca mais o modelo de ensino o qual o
professor esta inserido, devido a prépria formacdo que este professor recebeu,
tendo em vista que os cursos de formacao também precisam recriar seus curriculos
para formar profissionais que saibam utilizar as TICs digitais em sua pratica, a partir
da compreensdo de como a aprendizagem ocorre na relacdo do ensino com esses

meios.

Quanto ao papel de professores e alunos e as formas de interagdo que as
TIC propiciam, as mudancas também parecem irreversiveis. A imagem de
um professor transmissor de informagé&o, protagonista central das trocas
entre seus alunos e guardiao do curriculo comega a entrar em crise em um
mundo conectado por telas de computador. Continuamente, aparecem
grupos de estudantes que, através da internet, colaboram e se ajudam em
suas tarefas escolares com espantosa facilidade[...] No médio prazo, parece
inevitavel que, diante dessa oferta de meios e recursos, o professorado
abandone progressivamente o papel de transmissor de informacao,
substituindo-o pelos papéis de seletor e gestor de recursos disponiveis,
tutor e consultor no esclarecimento de duavidas, orientador e guia na
realizacdo de projetos e mediador de debates de discussdes. (MONEREO,
COLL. 2010. p.31).

Consideraremos que a educacdo é fundamentalmente um processo de
comunicacdo e informacéo, de troca de informacdes e de troca entre as pessoas
(MORAN, 2012), que a sociedade do conhecimento estabelece cada vez mais a
necessidade para que essa troca seja constante, em diferentes espacos e
momentos, onde as tecnologias da informacgédo e comunicacao por meios digitais —

TICs digitais — sdo as formas para que essa troca seja a propulsora desse
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movimento, e que o uso dessas TICs muda a forma de pensar e, assim, adquirir o
conhecimento, dentro de um processo de revolugao cognitivista (NEPOMUCENO,
2015), e entenderemos que a escola criada na revolucédo industrial esta para ser
refundada, uma vez que a sociedade ja aderiu a revolucéo tecnoldgica que estamos
vivenciando, e o0 modelo escolar ndo atende mais essa cidaddo tecnoldgico que

somos hoje.

O que caracteriza a atual revolucédo tecnoldgica ndo é a centralidade de
conhecimentos e informacdo, mas a aplicacdo desses conhecimentos e
dessa informacado para a geracdo de conhecimentos e de dispositivos de
processamento/comunicagdo da informacg&o, em um ciclo de realimentagéo
cumulativo entre inovacgéo e seu uso. (CASTELLS, 1999, p.69).

O pesquisador e professor britdnico Ken Robinson, numa das palestras
proferidas no evento TED (Tecnologia, Entretenimento e Desenvolvimento) na
Califérnia em 20062, abordou que o sistema educacional que temos hoje ja esta
ultrapassado, e onde em mais de 100 anos nada mudou. E que hoje as mudancas
se dao numa velocidade tdo absurda, que ndo sabemos o que ird acontecer daqui a
5 anos. Ele afirma que a sociedade precisa € de mentes abertas e criativas para
encontrar solucdes, e que para isso € fundamental que as escolas mudem, pois sao
elas as responsaveis por esse processo, Como ja vimos, a escola é o local que pode
ressocializar saberes, mediar informacdes, consolidar conhecimentos.

Ha um consenso generalizado sobre a existéncia de transformactes
profundas em todos os setores: econdmico, de organizacdo social, politica, cultural
demandadas pelas novas tecnologias. As mesmas ja tém mudado 0s processos
industriais, do sistema financeiro, setores da gestédo publica e privada, da agricultura
(DOWBOR, 2013) entre outras areas que movimentam as rela¢gfes do individuo com
o mundo.

Vimos que estamos vivenciando a era da informacdo e comunicacéo,
estimulados pelo uso das tecnologia digitais, podendo este ser considerado um novo
paradigma das relacbes entre homens e objetos na sociedade no século XXI. Dai
para que o conhecimento venha ser explorado dentro deste contexto, é importante
observar os cenarios que esta sociedade provoca: como 0 conteudo € criado,

processado, distribuido e consumido.

2 Kin Robinson — TED - https://www.youtube.com/watch?v=aQym7WkF5ks
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2.5 Que recursos da tecnologia digital pode fazer da escola um espaco das
tecnologias do conhecimento?

A partir das acdes que irdo definir esse novo paradigma do conhecimento
que a sociedade da informacdo nos apresenta, iremos apresentar algumas
propostas de recursos para a escola se pautar, e compor uma nova dinamica da
pratica, cuja diretrizes seriam: como o conteudo € criado, processado, distribuido e
consumido.

Apoés o inicio da informatizacdo das escolas publicas, temos 0s seguintes
dados de estruturas do ultimo censo escolar de 2013, destacando aqui as escolas
estaduais do Rio de Janeiro e as municipais de Duque de Caxias, quanto ao

acesso fisico as TICs:

Quadro 2 — Caracteristicas comparativas de tecnologias entres as escolas
publicas estaduais e municipais.

tens Escolas Estaduais — Escolas Municipais —
Rio de Janeiro Duque de Caxias

Total de Escolas
entrevistadas 1357 L
Computadores para 0s 20.799 1.458
alunos (15 por escola) (8 por escola)
Sala de Informatica 1.031 97
Acesso a internet 99% 64%
Internet Banda Larga 97% 63%

Fonte: A autora, segundo o Censo Escolar/INEP, 2013.

Sabemos que dados oficiais nem sempre se referem a uma realidade. As
rotinas escolares, atraves das falas diretas de seus professores e alunos, nos
mostram um outro cenario, onde a escassez de materiais, a falta de manutencéo de
equipamentos, 0s atrasos no pagamento dos servi¢os, entre outros fatores, nos
distanciam do que de fato os dados nos dizem, ou seja, ter essa estrutura ndo quer

dizer que elas funcionem. Sem contar que dados ndo respondem a outras
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guestbes: como sdo utilizados esses equipamentos? Quem Sao 0S principais
usuarios? Que conteudos estao sendo produzidos?

No entanto, vamos considerar que a escola dos dados, em grande parte, ja
conta com a estrutura digital, e seguindo as pesquisas, cerca de 83% das criancas
e jovens utilizam a internet em outros locais fora da escola®. Vamos entdo
apresentar algumas possibilidades que a escola tem para utilizar a TIC em sua
pratica.

Ainda, segundo o mesmo censo de 2013, temos 0s seguintes dados a

observar quanto as respostas dos docentes ao questionario da Prova Brasil:

Quadro 3 — Docentes que usam a tecnologia

Professores que usam Rio de Janeiro (1.870) Duque de Caxias (460)
Computador na pratica
_ 68% 41%

de ensino
Internet na pratica de

_ 66% 32%
ensino
Maquina copiadora 93% 56%
Livros didaticos 95% 96%

Fonte: A autora, segundo o Censo Escolar/INEP, 2013.

Observamos que a cultura (se néo o culto) do uso do livro impresso, ainda é
0 recurso mais utilizado na préatica docente (confirmando de certa forma a cultura
conteudista da escola como ja vimos aqui) seguido da maquina copiadora. Apesar
de outros dados informarem que 48% dos professores utilizam o computador, e
57% usariam a internet caso a escola oferecesse tal possibilidade.

Visto a estrutura que encontramos na realidade do ambiente escolar, em que
alunos estdo a espera de algo instigador, e professores cumprindo seu papel
conforme o que a instituicdo orienta, temos o desafio de propor alternativas que
venham a provocar a reforma de pensar o fazer da escola de hoje.

Pensando inicialmente como o conteudo é criado, abordaremos 0s recursos
educacionais abertos - REA, e os ambientes onde elas podem atuar, neste caso a

escola, e as leituras paralelas que surgem a partir desse cenario, onde voltaremos

3 Fonte: CETIC.BR - http://cetic.br/
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os olhares para o fendmeno dos avangos nos campos de pesquisa e contribuicoes
para a criagcdo dos conteudos digitais no ensino e aprendizagem, e como se da o
processamento, distribuicdo e consumo desse conteudo, nos mais diferentes

contextos de aprendizagem, conhecimento e assim o0 empoderamento social.

2.5.1 REA: 0 que é e como se apresenta

Segundo a UNESCO (2012) os Recursos Educacionais Abertos (REA) se
define como “recursos de ensino, aprendizagem e pesquisa que estejam em
dominio publico, ou que tenham sido disponibilizados com uma licenga de
propriedade intelectual que permita seu uso e adaptacao por terceiros. ”

Os antecedentes a este conceito se encontram nos estudos sobre o0s
“objetos de aprendizagem, criado em 1994, e que é definido como um pequeno
componente instrucional que pode ser reutilizado em diferentes contextos de
aprendizagem” (WILEY, 2000). Com os movimentos de “software livre” e o acesso
através dos “cédigos abertos” surge entdo o “conteddo aberto” (WILEY, 2000) que
promove a ideia do uso dos conteudos educacionais abertos em diferentes
contextos, ou seja, podem ser utilizados, reformulados, reestruturados sem o rigor
dos direitos autorais, ou a licenca de uso. O que o REA se difere nesse contexto é
o fato de ter licenca para seu uso e reuso, sem a necessidade do usuario de
solicitar a permisséo do detentor dos direitos autorais.

As possibilidades de que o REA possa ser uma fonte que promova uma
mudanca nas formas de aprender parece ser eminente, tendo em vista que 0s
multiplos recursos digitais utilizados na elaboracdo dos conteddos a serem
abordados sao de uso do cotidiano de alunos, os ja ditos Homo Zappiens.

Os REA séo considerados um movimento recente, onde s&o encontrados
exemplos de incentivos da forma de elaborar contetdos e explorar o conhecimento,
mas ainda pouco disseminado no Brasil. Observa-se que ainda € um campo
desafiador a pesquisa, tendo em vista as restricbes de estrutura que a escola
apresenta, desde as questfes fisicas (computadores e internet funcionando) até as
de formacao docente que pouco promovem as discussdes acerca dessa pratica de

ensino.
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Entre os conceitos de REA encontramos 0s que o considera como materiais
didaticos, videos, livros, mapas, simulacdes, hipertextos, imagens, textos, planos
de aula, entre outros materiais, que sao criados para utilizacdo no processo ensino-
aprendizagem, em sua maioria produzido por alunos e professores, como forma de
construir e compartilhar conteido. S&o considerados abertos, porque tem a
permissao por meio de uma licenca aberta de reuso, readequacéo e redistribuicao
para outros sem restricoes.

Diante dessas breves anotacdes, acredita-se que na pesquisa poderemos
encontrar registros de como tem sido explorado os recursos abertos educacionais
nos programas de tutoria e autoaprendizagem tanto para os professores quanto
para os alunos. Também as experiéncias registradas sobre as recomendacfes dos
usuarios do REA para a melhoria qualitativa e quantitativa dos conteudos digitais
disponiveis para a educacao escolar.

Os movimentos dos Recursos Educacionais Abertos — REA — teve como
marco inicial a iniciativa do Massachusetts Institute of Technology (MIT), que no
ano de 2001 lancou todo seu acervo de informacédo e pesquisa na web através do

OpenCourseWare (http://ocw.mit.edu). A partir de entdo, demais 0rgaos

comecaram a disponibilizar seus conteddos através desses repositérios de
contetidos digitais pelos canais da internet. Aos poucos, cursos, livros, provas,
apresentacao de conteudos diversos por slides, comecaram a aparecer de forma
gratuita, o que antes so era acessivel aos alunos da instituicao.

Em seguida a OpenUniversity (Inglaterra) através do Projeto OpenLearn

(http://openlearn.open.ac.uk), também passa a ofertar seu acervo, inicialmente com

materiais da disciplina de musica.
JAa em 2012 a UNESCO, através do seu relatério anual sobre educacéo

superior nos paises em desenvolvimento, sistematiza o conceito de REA:

[...Jos materiais de ensino, aprendizagem e investigacdo em quaisquer
suportes, digitais ou outros, que se situem no dominio publico ou que
tenham sido divulgados sob licenca aberta que permite acesso, uso,
adaptacdo e redistribuicdo gratuitos por terceiros, mediante nenhuma
restricdo ou poucas restricdes. O licenciamento aberto € construido no
ambito da estrutura existente dos direitos de propriedade intelectual, tais
como se encontram definidos por convengdes internacionais pertinentes, e
respeita a autoria da obra.” (DECLARAGCAO DE PARIS SOBRE RECURSOS
EDUCACIONAIS ABERTOS, 2012).

Podemos considerar que o uso deste meio pode ser aceito como uma forma

democratica de acesso a informacgéo para o conhecimento, através de diferentes


http://ocw.mit.edu/
http://openlearn.open.ac.uk/
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/WPFD2009/Portuguese_Declaration.html
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/WPFD2009/Portuguese_Declaration.html
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formas de apresentacdo de conteudo, e uma oportunidade de dinamizar o uso das
tecnologias digitais no ambiente da educacdo escolar. Os conteldos abertos na
internet podem beneficiar professores e alunos com textos, artigos altamente
atualizados e disponibilizados de forma a possibilitar atualizacdo constantemente.
Vale ressaltar que 0s acessos a esses repositérios de contetdos devem ser
creditados por fontes seguras de distribuicdo como veremos adiante. Para isso
devem ser observados os 4 R — reuso, revisdo, remixagem e redistribuicdo — que
serdo os sinalizadores para a utilizacdo desses recursos nos meios de ensino e

aprendizagem, que permite as possiveis atualizacdes.

Observe os tipos de licencas para a utilizacdo do REA:

@EOmjoroed
[enosIonolon
eosefglose)

Os icones representam as seguintes condicdes de uso:

Atribuicdo: CC-BY

@ @ Esta licenca permite que outros distribuam, remixem,
adaptem e construam sobre a sua obra, mesmo

comercialmente, desde que lhe deem crédito pela criacao original. Esta é a licenca

mais aberta dentre as oferecidas. Recomendado para ampla divulgagéao e utilizagcéo

dos materiais licenciados.

Atribuicdo: Nao-Comercial - CC-BY-NC

[eNoel
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Esta licenga permite que outros remixem, adaptem e criem obras ndo comerciais e,
apesar de suas obras novas deverem créditos a vocé vocé e ser ndo comerciais,

nao precisam ser licenciadas nos mesmos termos.

Atribuicdo: Nao-Comercial-Compartilha-lgual - CC-BY-NC-SA

@@@ Esta licenga permite que outros remixem, fagam
modificacbes e construam sobre o seu trabalho né&o

comercialmente, contanto que atribuam crédito a vocé e

licenciem as novas criagdes sob 0s mesmos termos.
Atribuicdo: Compartilha-Igual - CC-BY-SA

@ @ Esta licenca permite que outros remixem, facam
‘@ \ modificagcdes e construam sobre a sua obra, mesmo para

fins comerciais, contanto que atribuam crédito a vocé e

licenciem as novas criagcdes sob 0s mesmos parametros. Esta é a licenca utilizada
pela Wikipédia, e é recomendada para materiais que se beneficiariam de contetudo

da Wikipédia e de projetos igualmente licenciados.
Atribuicdo: Sem-Derivados - CC-BY-ND

®@ Esta licenca permite a redistribuicdo, comercial e néo
'@ \ comercial, desde que a obra permaneca inalterada, com

crédito para vocé.

Atribuicdo: Nao-Comercial-Sem-Derivados - CC-BY-NC-ND

Esta licenca € a mais restritiva das seis licencas principais,
‘@@@@l permitindo que os outros facam o download de suas obras
e compartilhem-nas desde que deem crédito a vocé, néo as

alterem ou facam uso comercial delas.
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Tais conceitos para o uso do REA foram elaborados pela ONG Creative
Commons* que é um projeto sem fins lucrativos, que teve como base as ideias de
utilizacdo do software livre, onde os cddigos de licenca da programacédo do
software sao liberados para os usuarios.

A cada disponibilizacdo de um acervo, se faz necessario a observacao dos
icones apresentados, de forma que o professor e o aluno possam planejar suas
pesquisas de acordo com as atribuicdes definidas no material a ser explorado, e de
fonte confiavel.

O REA tem como diretrizes dois principios: licencas de uso que possibilitam
maior flexibilidade e uso legal de recursos didaticos; e abertura técnica, no sentido
de utilizar formatos de recursos que sejam faceis de abrir e modificar em qualquer
software. Desta forma os REA devem priorizar o que denominamos de
“‘interoperabilidade” técnica e legal para facilitar o seu uso e reuso.

A interoperabilidade técnica pode ser definida como um continuo
desenvolvimento dos padrdes de comunicagdo, transporte, armazenamento e
representacédo dessas informacées. E também a capacidade que um sistema tem
de se comunicar de forma transparente com outro sistema. Nesse sentido
entendemos que o REA promove ndo s6 a democratizacdo do conhecimento, e da
utilizacdo de softwares em diferentes contextos, como também disponibiliza a
aprendizagem em diferentes situacdes — contetdos e linguagens de programacao,
editores de textos, como exemplo - 0 que podera revelar novos pesquisadores e
cientistas das mais diversas areas, e ser um estimulo a aprendizagem dos alunos.
Isso tudo com a preocupacdo de facilitacdo no acesso a tecnologia hospedeira do
conteudo a ser explorado.

Além das orientacdes de licenciamento apresentados, outra caracteristica do
REA séo os 4R: reutilizar, revisar, remixar, redistribuir, ou seja, o professor podera
através dos 4R atualizar os conteudos existentes nos REA; podera criar novos
conteldos tornando-se base para futuras atualizagbes; verificar o quanto seu
material foi utilizado e explorado em varios paises. Quanto aos alunos esses
podem utilizar o REA como estimulo a aprendizagem significativa; seus contetdos

elaborados podem ser vistos e revistos em varias partes do mundo, o que o tornara

4 Creative Commons é uma organizagdo ndo governamental sem fins lucrativos localizada
em Mountain View, na Califérnia, voltada a expandir a quantidade de obras criativas disponiveis,
através de suas licencas que permitem a copia e compartihamento com menos restricdes que o
tradicional todos direitos reservados.
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um disseminador de informa¢fes e fonte de novas pesquisas, e caracterizara o
significado do seu aprendizado, além de torna-lo um aluno-pesquisador que

contribuira para a construcao colaborativa do conhecimento.

2.5.2 CONECTIVISMO: notas introdutorias

Em virtude dessa nova sociedade do conhecimento demandar novas
reflexdes acerca de como as relagcbes de estabelecem, inclusive na educacéo
escolar, da mesma forma que o desenvolvimento cognitivo venha sofrer alteracdes
diante as novas ferramentas culturais que estamos usando, e assim modificar a
forma do pensamento, George Siemens® e Stephen Downes (2005), propdem uma
teoria que é focada na educacdo na era digital, que remonta a forma como a
tecnologia influéncia nos atuais meios de comunicacdo e aprendizado intitulada
Conectivismo.

As teorias de aprendizagem existentes preconizam que o conhecimento é
um objeto de que é possivel apropriar-se através do raciocinio e das experiéncias
(COLL e MONEREDO, 2010). Ressalta-se que essas teorias foram estabelecidas em
sociedades agrarias e industriais, ou seja, em outros contextos de relacbes
sécioecomicas. O que iremos apresentar € uma proposta baseada na sociedade do
conhecimento que estamos vivendo, que como ja vimos, tem como estruturara as
relacbes baseadas no conhecimento dinamizado pelas tecnologias da informacéo e
da comunicacéo.

Portanto, com base nas limitacbes das teorias de aprendizagens ja
existentes, uma vez que elas foram pensadas em outros contextos de formacéo de
sociedade, como o behaviorismo, cognitivismo e construtivismo, Siemens e
Downes (2005) levam em consideracdo o processo de aprendizagem que ocorre
fora dos individuos, e isso inclui o conhecimento que € criado e mantido dentro de
organizacbes e meios tecnoldgicos, como por exemplo, a cultura organizacional

entre as pessoas e os banco de dados.

> George Siemens é educador e pesquisador trabalha como Diretor Associado em Tecnologia
Avancada do Conhecimento no Instituto de Pesquisa Athabasca University/Canada.
Stephen Downes trabalha para o National Research Council no Canada, onde serviu como
pesquisador sénior desde 2001. Filiado ao Grupo de Aprendizagem e Tecnologias Colaborativas,
do Instituto de Tecnologia da Informacao, Downes € especialista nas areas de
aprendizagem online, new media, pedagogia e filosofia.
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Conectivismo € a integracdo de principios explorados pelo caos, redes e
teorias da complexidade e auto-organizagdo. A aprendizagem é um
processo que ocorre dentro de ambientes nebulosos onde os elementos
centrais estdo em constante mudanca - ndo inteiramente sob o controle do
individuo. Aprendizagem (definida como conhecimento acionavel) pode
residir fora de nés mesmos (dentro de uma organizacdo ou um banco de
dados), é focada em conectar conjuntos de informacdes especializados e
as conexdes que nos permitem aprender mais sdo mais importantes que
nosso estado atual de conhecimento. (SIEMENS, 2005).

Quadro 4 — Comparacao entre as teorias de aprendizagens e o Conectivismo

Dados

Behaviorismo

Cognitivismo

Construtivismo

Conectivismo

Distribuido numa

rede social,

Caixa negra: Social, sentido ]
. tecnologicamente
Como ocorre a enfoque no Estruturado, construido por a )
) ) potenciado,
aprendizagem? comportamento computacional. | cada aprendente
i reconhecer e
observavel. (pessoal). )
interpretar
padrdes.
Natureza da Esquemas
) Empenhamento ) )
Fatores de recompensa, existentes, L Diversidade da
i ) L . participacéo
influencia punigéo, experiéncias ) rede.
. ) social e cultural.
estimulos. previas.
A memoria é 0 .
) Padrdes
inculcar de - _ )
o Codificacéo, Conhecimento adaptativos,
’ experiéncias . ]
Qual é o papel da ) armazenament prévio representativos do
_ repetidas — onde _
memoria? 0, remisturado para | estado atual,
arecompensa e a . )
L . recuperacao. 0 contexto atual. existentes nas
puni¢éo sdo mais
) redes.
influentes.
Duplicag&o dos
Como ocorre a Estimulo, constructos de o Conexao (adi¢céo)
) ] Socializagao. i
transferéncia? resposta. conhecimento com nés.
de quem sabe.
o Aprendizagem
Raciocinio, i}
i ) o complexa, nucleo
Tipos de Aprendizagem objetivos _
) Social, vaga que muda
aprendizagem baseadas em claros,

melhor explicados

tarefas.

resolucado de

problemas.

(mal definida).

rapidamente,
diversas fontes de

conhecimento.

Fonte: A autora, 2015.




58

O Conectivismo se fundamenta de que a rapidez das informagbes, a cada
instante, € explorada em vérias formas: videos, textos, fotos, animacdes. Sendo
assim, o individuo cada vez mais aprimora a rapidez de selecionar a forma de
melhor entendimento acerca da informacdo em questao.

Siemens e Downes (2008) destacam que essa teoria é aplicada as
aprendizagens em rede, onde os elementos centrais: individuo, informacdo e
tecnologia digital estdo em constante mudanca. Portanto a aprendizagem pode
ocorrer fora do individuo, e mantida pelas conexdes que realizamos, que nos
motivam a aprender mais, aperfeicoar o uso desses meios.

Para melhor compreenséo, entendemos que cada teoria de aprendizagem
esta vinculada a algum estudo epistemoldgico. Tal teoria surge ao identificarem o
quadro epistemolégico do Conectivismo como um “conhecimento distribuido”.
Quadro este desenvolvido por Downes (2008) e que teve a comparacao
apresentada por trés quadros elaborados por Siemens (2008), baseados na
categorizacdo de aprendizagem de Driscoll (2000) que define a aprendizagem
como “uma mudanga persistente no desempenho humano ou no desempenho
potencial[...] [na qual] deve produzir-se como resultado da experiéncia do aprendiz

e sua interagdo com o mundo”: (p.11). Assim seguem as categorias:

Quadro 5 — Categorizacao da aprendizagem

Teoria de Categoria Estudo epistemoldgico
aprendizagem

7

Behaviorismo Objetivismo Afirma que a realidade € externa e
objetiva, e que conhecimento é obtido

através de experiéncias;

Cognitivismo Pragmatismo Afirma que a realidade € provisoria, e que
conhecimento é negociado através da

experiéncia e pensamento;

Construtivismo | Interpretativismo | Afirma que a realidade é interna, e que

conhecimento é construido.

7

Conectivismo Conhecimento Afirma que o conhecimento € composto

distribuido de conexdes e entidades ligadas em rede.

Fonte: Siemens e Downes (2008)
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O Conectivismo sera considerado aqui como uma possibilidade de ser tornar
uma nova teoria de aprendizagem, cujo principio geral € de que as coisas mudam
rapidamente, e a aprendizagem € um processo que ocorre dentro de ambientes
difusos, cujos principais temas encontram-se em mudanca, e que ndo estdo sob
controle do individuo. A aprendizagem pode residir fora do sujeito, e dentro de
organizac¢des ou banco de dados.

Elencamos segundo Siemens (2004) os principios do Conectivismo:

o A aprendizagem e o conhecimento dependem da
diversidade de opinides.

o A aprendizagem € um processo de conectar nos ou fontes
de informacao especializadas.

o A aprendizagem pode residir em dispositivos néo
humanos.

o A capacidade de saber mais € mais critica que aquele que
se sabe em um momento dado.

o A alimentacdo e mantimento das conexfes sao
necessarios para facilitar a aprendizagem continua.

o A habilidade de ver conexfes entre areas, ideias e
conceitos € uma habilidade chave.

o A atualizacao (conhecimento preciso e atual) é a intengao
de todas as atividades conectivistas de aprendizagem.

o A tomada de decisdo é, em si, um processo de
aprendizagem. O ato de escolher o que aprender e o
significado da informacédo que se recebe, é visto através da
lente de uma realidade em mudanca. Uma decisdo correta
hoje, pode estar equivocada amanhé devido a altera¢cdes no
ambiente informativo que afeta a deciséo.

Procurou- se apresentar que o Conectivismo é um anuncio de um novo
modelo de teoria de aprendizagem, que surge com base nas mudancas pelas quais
a sociedade do conhecimento esta inserida, no qual busca representar as
percepcdes e habilidades da era digital em rede, onde, neste ambiente, ndo caberia

mais compreender que a aprendizagem ocorre somente como uma atividade
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unilateral e interna do aluno, mas baseado na troca constantes de saberes que a
conexdes em rede nos propde: alunos-professores-sociedade do conhecimento.

Desta forma, vimos até aqui que o universo: escola, TICs e professores
apresentam em sua estrutura pedagodgica varias possibilidades de usos das
tecnologias digitais com propostas inovadoras, desafiadoras em sua implantacéo e
provedora de debates para um novo ambiente de pesquisa para a educagao nesta
sociedade do conhecimento.

Cria-se entdo a expectativa que esse grupo de docentes que ha mais de 20
anos foram desbravadores e inovadores em sua pratica, venham a apresentar
guais sao 0s novos paradigmas que oS mesmos veem adotando, e de que forma
tais ideias e conceitos foram (ou ndo) inseridos em seu cotidiano escolar.

O que podemos esperar do que aproxima as TICs da escola, de forma a
entender que hd um entrelacamento natural desse recurso como uma pratica
educativa que alinhe os estimulos que a tecnologia promove, e que podem resultar
no favorecimento da aquisicdo do conteudo escolar significativo? O elo que une,
entrelaca a escola, professores, alunos e as TICs serdo os norteadores do
entendimento que essa pesquisa se propoe.

E por que elos?

E do saber que elo nos remete a ligacdo, uma ponte, algo que une, que
aproxima coisas, seres. Uma alegoria para que nos ajude a compreender as
ligacbes existentes na escola, os vinculos que se constituem o espaco escolar e
que dele se sustenta em seu cotidiano, ou em termos de tecnologia, o elo que
forma as conexdes que linkam praticas e conhecimento.

Partindo desse breve entendimento iremos observar quais 0s elos que unem
as relacdes de saberes entre as TICs, escola e professores.

Partiremos para o estudo da pesquisa exploratoria realizada, a fim de
observar se essas possibilidades de aproximacdo surgem ou nao na fala dos

docentes que participaram da pesquisa e como elas se estabeleceram.
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3 ESTUDO EXPLORATORIO

Como proposta metodologica, pretende-se apresentar uma pesquisa
qualitativa, de carater exploratorio que objetiva compreender e descrever os elos
que fizeram com que um grupo especifico de docentes desde o inicio da década
dos anos 1990 adotaram em suas praticas de ensino a utilizagdo das TICs.

A pesquisa exploratoria tem aqui a sua estrutura baseada no levantamento
bibliografico, na observacdo e entrevistas nao-dirigidas com quem vivenciou ou
ainda vivencia em suas praticas o problema pesquisado, bem como a analise de
seus depoimentos no questionario aplicado que colaborem com a compreenséao da
problematica proposta.

Desta forma, a pesquisa exploratéria tem a proposta de desenvolver,
esclarecer, e até propor modificacdes de conceitos e ideias que podem promover
novas abordagens que desencadeiem novas probleméticas, novas pesquisas (GIL,
1999, p. 43), além de interpretar, descrever, compreender e dar significado ao
fenbmeno estudado.

Consideraremos a abordagem qualitativa descritiva analitica em escala
microssocial citado por ALAMI (2010, p.13) e assim observaremos o fenémeno
social do uso das TICs no contexto escolar dessa sociedade do conhecimento,
através de seus usuarios das tecnologias, representado aqui pelos docentes.

O interesse principal na pesquisa microssocial e mesossocial qualitativa é
o de fazer transparecer de forma compreensivel, além das motivacbes
individuais, as coa¢bBes que pesam sobre a decisdo de comprar, inovar,
comprometer-se, mudar, resistir ou de se revoltar. Elas relembram que as
motivagfes individuais estdo incrustadas nas interagfes sociais, as quais
sdo na realidade, dificilmente perceptiveis ou invisiveis na escala
macrossocial ou microindividual. Elas descrevem o processo concreto de
construcdo social das acdes coletivas, expondo as rela¢des de poder e as
dindmicas sociais. Enfim, elas ressaltam principalmente as ambivaléncias
gue sao proéprias a toda a sociedade. (ALAMI, 2010, P.35)

No decorrer da pesquisa, em especial na revisdo da literatura acerca do
problema proposto: qual o elo que que uniria as TICs, escola e professores, as
pesquisas incialmente apontaram a importancia do professor como o principal
articulador desses elos, desse encadear de conhecimentos que a educacéo escolar

pretende efetivar, ainda que varios outros fatores venham a sustentar essa funcao,
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pela revisdo dos textos estudados, o docente é apontado como primeiro mediador
dessa apropriagéo.

Sendo assim, partiu-se para a realizacdo de um questionario onde docentes
gue ja atuaram, ou atuam, com as TICs em suas praticas de ensino viessem a
relatar de que forma as TICs e as escolas estabelecem as relagcbes em seus
ambientes do cotidiano escolar.

A escolha dos docentes se baseou em duas realidades conhecidas: o inicio
da implantacdo de salas de informatica nas escolas da rede publica e privada, a
partir dos anos de 1990. A primeira realidade foi com aos docentes que trabalharam
em uma empresa privada que terceirizava 0s servicos de laboratérios de
informatica para as instituicdes educacionais privadas a partir de 1989; e os
docentes que iniciaram a implantacdo das salas de informatica na rede municipal

de educacéo de Duque de Caxias, a partir de 1999.

3.1 Perfil Pablico-alvo e Dindmica da pesquisa

Em 1997 a Secretaria Municipal de Duque de Caxias, intensifica seus
investimentos em novas tecnologias, com a ampliacdo da implantacdo da TV
Escola através dos recursos do entdo FUNDEF (Governo Federal). Logo em
seguida, cria a Equipe de Tecnologia Educacional (setembro de 1998) em sua
estrutura técnico-pedagogica-administrativa, e dai avanca nos investimentos com a
compra de computadores, projetores digitais (Datashow), teldes. Como proposta de
ambientacéo do corpo docente junto aos computadores, foi inicialmente realizado o
PROCAPIE (Programa de Capacitacdo em Informética Educativa, 1998), onde os
professores tinham acesso as informacdes basicas para 0 manuseio e
entendimento do uso pedagdgico e administrativo do computador para os fins de
ensino e aprendizagem, e também para a organizacdo da gestdo administrativa
escolar.

Em paralelo, através de recursos préoprios (FUNDEF) e de parcerias com a
iniciativa privada, novos computadores foram sendo adquiridos para as escolas, e
nelas foram criadas as salas de informatica educativa (SIEDUCA), e para o seu

funcionamento eram necessarias a presenca de um professor mediador.
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Esses primeiros professores comecaram a surgir em 1999, um grupo de
cerca de 15 docentes que iniciaram a incorporar as suas praticas de ensino o uso
da informatica. Ressalta-se que esses professores passaram a ser intitulados
primeiramente como professores da sala de informatica (e posteriormente como
professor mediador de tecnologias), onde recebiam as turmas seriadas
acompanhadas (ou n&o) dos professores regentes da turma.

As orientacdes pedagogicas da época eram de que os professores da sala
de informéatica educativa deveriam elaborar seus planos de aula juntamente com os
professores da sala de aula, a fim de que o uso da informatica viesse a explorar o
contetdo de uma outra forma, ja que na época, o uso de softwares educativos
eram os mais utilizados no ambiente da informatica educativa.

Enfatizando que esses ultimos 20 anos foram 0s mais intensos acerca da
inclusdo das TICs nas escolas, convidamos esses 15 docentes pioneiros da rede
publica de ensino a responderem as perguntas apresentadas online, relativos a
presente pesquisa.

O segundo grupo de docentes participantes da pesquisa, vieram da iniciativa
privada. Especificamente falaremos da Empresa YZ que iniciou suas atividades em
1989 e terceirizava os servicos de informatica educativa na rede privada de ensino
no Brasil, sendo o Rio de Janeiro seu maior campo de atuacdo. Os servicos
incluiam a infraestrutura tecnolégica e pedagdgica, incluindo formacéo interna para
os professores. A metodologia tinha como base os conceitos de Seymour Papert
(1998) que se fundamentava na teoria construcionista, oriunda dos estudos junto a
Piaget sobre a epistemologia genética, sendo o uso da linguagem de programacéao
Logo, ja citada anteriormente, como a linha de acdo adotada.

Esses professores eram chamados de facilitadores, e atuavam em salas de
informatica na rede privada de ensino fundamental e médio, atendendo as turmas
semanalmente, onde as orientacdes para os planos de aulas eram baseados em
projetos: se escolhia um tema e a partir dele se realizavam as atividades
correlacionados aos contetdos pertinentes aquele projeto e ano de escolaridade.
Todos 0s projetos apresentavam seus resultados numa culminancia ao final do ano
letivo, onde eram realizadas as feiras de ciéncias, ou informatica ou de tecnologia,
conforme o cliente-escola definissem.

Foram também enviados o0 questionario para 15 professores que

ingressaram nessa empresa entre 1989 e 1995.
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O recurso utilizado para elaborar o questionario foi o portal Survey Monkey
(https://pt.surveymonkey.com), que oferece parte de seus servicos online
gratuitamente para a realizacdo de pesquisas, tanto em computadores como em
smartphones e tablets. O uso deste recurso ja € um sinalizador de observacao
sobre o docente usuério da internet, e de tecnologia digital. Seguindo esta mesma
observacdo as chamadas, desses profissionais para responder as questbes de
pesquisa, foram feitas através das midias sociais, especificamente 0 messenger e

whatsap, ambos com o link de acesso ao portal da pesquisa.

Figura 2 — Convite a pesquisa Figura 3 — Convite a pesquisa - continuacao
Envio aqui o link de um contribuir para o tema que o
questionario referente a uma discuto que & sobre
das pesquisas gue educacio e tecnologias .
compBem os estudos do Desde ja agradeco, & muita!

E estou de prontidio para

mestrado. Peco que me . )
L0 g novos dialogos. Acredito que

ajudem, uma vez que =
fazemos parte de uma as perguntas serao

o : = respondidas muito
hlStﬂrIEIHdE! L et s rapidamente! Fraterno Abraco!
educacao deste pais, onde

muito de nds ainda atuamos, i T

e vocés tem muito a IYTEQBYT "
conftribuir para o tema que <7
."'.
Il -
Fonte: A autora, 2015. Fonte: A autora, 2015.

Sendo a presente pesquisa um estudo sobre as TICs, por que ndo 0 uso
dela para a realizacdo da pesquisa académica? Por que nado este trabalho
académico atender, representar e exemplificar o que o mesmo se propde? Tendo
em vista que os docentes convidados a participarem do questionario também séo
usuarios das TICs, entende-se entdo que neste ambiente, a pesquisa online possa
ser uma forma de modernizar e agilizar os processos de producéo e obtencéo de
dados, sendo o pesquisador e pesquisados envolvidos no contexto das TICs e
educacdo como protagonizadores de um material de consulta para futuras
pesquisas académicas, sendo mais uma fonte de ratificacdo do tema em questéo:
elos que unem TICs, escola e professores, anunciando que esta pode ser uma

possibilidade de pesquisa académica.
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Entende-se que todas as metodologias de pesquisas sempre apresentam
limitagbes (ALAMI, 2010, p. 19), por isso o estudo para a escolher aquela que
melhor ira atender o pesquisador, deve estar de acordo com os objetivos da propria
pesquisa, a fim de que o resultado esperado se aproxime ao maximo do real.

Sendo a pesquisa de carater exploratorio, fora apresentado um questionario
aberto, dentro do contexto de pessoas familiarizadas com as TICs, onde observou-
se que todos os 30 questionados acessaram o0 portal de pesquisa, dos quais 5
responderam de forma incompleta. Foram 80% das respostas recebidas num prazo
de 48 horas apés a postagem. Consideraremos o descarte das respostas
incompletas para o estudo.

Ressalta-se que tdo logo eram realizadas as respostas, os docentes
informavam a sua participacdo espontaneamente, registrando a satisfacdo em
poder contribuir para a pesquisa, através das midias sociais utilizadas para o
convite a pesquisa.

Usaremos os dados apresentados no universo deste grupo em forma de
percentual e numeros, uma vez que inicialmente trabalharemos com dados
separados e de valores diferenciados, pois temos 14 docentes da rede publica e 11
da rede privada, e utilizar percentuais teremos como base o todo (100%) de cada
grupo, a fim de ilustrar melhor o entendimento da analise em sua totalidade.

Todos os 30 professores convidados responderam, 15 da rede publica e 15
da rede privada, desses trabalharemos com os 25 docentes que atenderam a
solicitacdo preenchendo o questionario completamente, sendo que 14 atuam
somente na rede publica, e 11 na rede privada. Desses 1 professor atua
simultaneamente nas duas redes, e 2 atuam na rede privada e no terceiro setor.
Observa-se que 93% dos professores da rede publica solicitados responderam
prontamente, e 73% dos professores da rede privada convidados responderam as
questodes.

As perguntas inicias nos situaram na identificacdo dos participantes, das
instituicbes que atuam, formagéo e tempo da pratica. Identificaremos os docentes
em suas respostas diretas a serem destacadas aqui com as letras do alfabeto, a fim
de preservarem suas reais identidades.

No quadro abaixo veremos a formacdo académica e tempo de atuacgéo
desses professores, dados que se referem as 4 primeiras perguntas do

guestionario:
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Quadro 6 — Identificagéo dos participantes

TITULA(;AO REDE PUBLICA REDE PRIVADA
Graduacéao 4 6
Especializacéo 7 3
Mestrado 1 2
Doutorado 2 0
Totais 14 11

Fonte: A autora, 2015.

No aspecto da formacdo académica cerca de 73% dos professores da rede
publica possuem pdés-graduacao, enquanto somente 45% dos professores da rede
privada tem a titulacdo de pds-graduados. Nota-se que existem 2 professores
doutores que atuam na rede publica, e nenhum dos que responderam na rede

privada chegaram a este nivel de formacéao.

Quadro 7 — Tempo de atuacédo (continua)

TEMPO DE ATUAQAO REDE PUBLICA REDE PRIVADA
Até 5 1 1
06 - 10 2 1
11 - 15 4 1
16 - 20 4 5
21-25 2 2
26 ou mais 2 1
Totais 14 11

Fonte: A autora 2015.

Em relacdo ao tempo de pratica em sala de aula, temos 0s seguintes: 86%
dos 14 professores da rede publica e 81% dos 11 professores da rede privada
estdo ha mais de 10 anos exercendo a sua pratica. Encontramos na pesquisa
docentes que estdo fora da sala de aula, mais que atuaram por um curto periodo de

tempo.
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A segunda parte do questionario voltou-se para as impressées das vivencias,
breves conhecimentos sobre o uso das TICs, a prépria agdo no ambiente onde
atuam.

Sao as questbes sequenciais:

5 - De que forma a tecnologia digital tem sido incorporada no
ensino? Por qué?

6 - Como a escola estrutura a relacéo alunos e professores com
as tecnologias digitais?

7 - Como vocé usa as tecnologias digitais na sala de aula? Por
qué? Exemplifique.

8 - Que concepcdes de educacado o (a) levou a usar a tecnologia

no seu trabalho?

Tendo em vista a busca dos elos que unem as tecnologias do conhecimento
no processo de ensino dentro da escola formal, observaremos como os professores
teceram seus comentarios e quais 0s possiveis elos podem ter surgido nessa
relacdo de saberes que se constituem esses trés temas: TICs, escola e
professores.
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4  UNIVERSO DA TICs, ESCOLA e PROFESSORES: BREVES RELATOS DE
POSSIVEIS ELOS

Vimos que as realidades do histérico desses docentes no inicio da sua
atuacao e experiéncias com a incorporacdo das tecnologias em suas praticas tem
um distanciamento: enquanto os da rede privada iniciaram suas atividades em
1990, os da rede publica iniciaram em 1999, em sua grande maioria.

Observado também no que diz respeito a formagéo permanente: os docentes
da rede publica avangcaram mais, chegando ao nivel do doutorado, enquanto a
maioria dos que ainda atuam na rede privada tem somente a graduacdo. No caso
do servico publico em Duque de Caxias, os docentes conquistaram o direito de
licenca para missdo de estudos® strictu sensu, que significa que quando licenciam
no periodo correspondente aos estudos, os mesmos continuam a receber seus
proventos de maneira integral, sem nenhuma perda salarial, o que facilita e
estimula o acesso a formacgao permanente.

Por outro lado, poderiamos entender que o fator emprego na rede privada é
considerado um risco permanente em sofrer alteragdes, sem falar na necessidade
do trabalho formal, o que faz com que a maioria, se nao todos os profissionais da
rede privada que ndo tenham o apoio da empresa/escola que atuam, nao deixarédo
de trabalhar para que se dediquem aos estudos, abdicando dos salarios que 0s
sustentam. Cabe um aprofundamento de estudo posterior a respeito desse fator,
porque pode-se considerar que numa oportunidade, alguns desses professores
também estariam fazendo seus avancos de formacao se o setor privado também
promovesse incentivos.

Na sequéncia das perguntas respondidas, veremos que olhares os docentes
relataram em suas impressdes sobre esse universo da TICs, escola e eles proprios.
Uma vez que na revisao da literatura ficou registrado que os professores tém um
importante papel articulador, em movimentar esse universo, e talvez sejam os que
mais buscam formas, tentativas de criar esses elos, enfim, partiremos para as

respostas apresentadas.

6 Estatuto dos Servidores do Municipio de Duque de Caxias/RJ — Lei 1.506/2000.
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4.1 Andlise das respostas

Inicialmente pensou-se em separar as respostas entre os dois grupos,
acreditando que o aspecto de infraestruturas entre as duas redes seriam um
elemento comparativo de desigualdade econdmica. No entanto, no decorrer da
leitura, foi observado que as respostas eram basicamente as mesmas, ou seja, 0
fato da rede privada apresentar, aparentemente uma infraestrutura fisica melhor,
nas respostas vimos as mesmas dificuldades apresentadas entre os dois grupos.
No geral, esse nao foi um fator que ponderou as respostas, até porque as questdes
nao tinham esse objetivo, nem mesmo foram usadas como justificativas para as
dificuldades relatadas no aspecto pedagogico de forma tao incisiva. O que de certa
forma pode ter demonstrado que a etapa da infraestrutura ndo e o que mais
dificulta as acdes do uso da tecnologia na escola.

A gquestéao 5 teve a finalidade de entender como os docentes veem a TICs no
ambiente escolar, e se como a forma que ela tem atuado esta de acordo com o que
ele acredita, e que justificasse a sua resposta. Na sua justificativa poderiamos
observar as suas iniciais concepcdes acerca deste universo.

A questdo 5 teve em suas respostas duas dinamicas: criticas e
possibilidades das formas de se incorporar a tecnologia digital no ensino. Os
docentes apresentaram um descontentamento sobre as formas que a escola tem

se utilizado das tecnologias em seu espaco, enquanto outros trouxeram sugestoes:
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UNIVERSO CRITICAS POSSIBILIDADES
Incorporada de forma Entendimento de reunir,
inadequada; distribuir e compartilhar
Ineficaz; informacgoes;

Usado somente como Variedades de
TICs ferramenta; plataformas e
Limitado ao uso de *.ppt e dispositivos;
videos; Facilita a construcdo do
N&o é uma realidade brasileira; | conhecimento;
Aprendizado néo significativo; Explorar mais o EAD;
Sala de aula invertida,
Curriculo fora da realidade de Ensino hibrido;
mundo; Necessidade de
ESCOLA Lenta, anula o uso das TICs; mudanca no curriculo;
N&o compreende a importancia | Formacédo de redes de
de incorporar as TICs na aprendizagem
prética colaborativa;
Ensino por projetos
N&o ha professores Capacitagcdo para o
capacitados; docente;
PROFESSORES Analfabetos digitais; Uso maior das
Dificil aceitacao; metodologias assistivas;
Falta conhecimento mais
aprofundado;

Fonte: A autora, 2015.

Os dois caminhos surgidos nas respostas apresentadas demonstram o que

acontece na relagéio que ocorrem neste universo aqui proposto, entre as

frustracdes sinalizadas e esperanca no que poderia ser as TICs, vimos que 0s

professores se apresentam num processo de quase rendicdo ao sistema que a

escola concebeu no uso das TICs em seu espaco: uma ferramenta de recurso de

ensino, substituindo velhas recursos pelas novas tecnologias.




71

Pensando no elo sinalizado pode ser a ferramenta que une as TICs aos
professores e a escola, recorremos a citagdo de Papert (1994, p.41) a fim de

colaborar no entendimento desse processo:

[...]- enganosamente denominada — “laboratério de computagcédo” sob o
controle de um professor de computac@o especializado. Agora, todas as
criancas poderiam unir-se e estudar computacao durante uma hora por
semanal...], o0 passo seguinte foi introduzir um curriculo para o
computador. Deste modo, pouco a pouco as caracteristicas subversivas do
computador foram desgastadas: ao invés de cortar caminho e, assim
desafiar a propria ideia de fronteiras entre matérias, o computador agora
definiu uma nova matéria: ao invés de dar énfase ao curriculo formal
impessoal para a exploracdo viva e empolgada por parte dos estudantes, o
computador foi agora usado para reforcar os meios da escola. O que
comecgara como um instrumento subversivo de mudanc¢a foi neutralizado
pelo sistema e convertido em instrumento de consolidagdo. (PAPERT,
1994, p. 41)

Ou seja, ja temos um sinalizador de que a escola ndo acolheu o sentido do
uso das TICs no processo de ensino, o sentido de que a TICs promove novas
formas de aprender e ensinar (COLL e MONEREO, 2010, p.88), e que por sua vez
os docentes acabaram por ajudar a escola a conceber o modelo de aulas com o
uso das TICs, substituindo os recursos tradicionais, pelos recursos digitais, com 0s
mesmos conteldos e dindmicas da aprendizagem, ndo considerando que o0s
estudos das teorias do desenvolvimento cognitivo avancaram, sendo hoje umas
das teorias mais pesquisadas, uma vez que o uso intenso da tecnologias tem
modificado a forma de conceber o conhecimento.

Nesse sentido, Coll e Monereo (2010) entendem que o uso da tecnologia
como ferramenta na escola, amplificam as habilidades do aluno, e como exemplo
citam o uso do editor de texto, que permitem que os alunos possam escrever,
reescrever, inserir tabela, dados, imagens, além de outros recursos disponiveis, e
movimentar seu texto, mudar a ordem dos paragrafos, frases, enfim, possibilita a
reescrita, diminui o tempo gasto pelo aluno se ainda estivessem na lapisologia’,
assim neste contexto a ideia de ferramenta seria a mesma do uso de um
microscopio nos estudos das bactérias: s6 ampliam a nossa visdo acerca de um
conteudo, deixamos de ter gravuras e usamos outro recurso de imagem, nesse

caso mais tecnolégico.

7 Termo criado por PAPERT em seu livro a Maquina das Criancas (PAPERT, 1993 apud DOWBOR,
2001, p.50), que identifica a préatica do ensino e aprendizagem como o uso de lapis e caderno
somente.
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Consideraremos que este elo foi a retratado pelos docentes como os que
garantem a incorporacao das TICs na escola, sendo o elo que apesar da distor¢ao
de sua potencial finalidade, foi 0 que a escola permitiu a ser utilizada em seu meio.
Escola fragmentada, TICs também fragmentada de seu sentido, e recortada
conforme as possibilidades da escola. Coll e Monereo (2010), ainda vislumbram
que a pratica constante do uso de editores de texto, como no exemplo acima,
podem a vir trazer alteracbes na forma de se criar um texto, jA que pelo uso
constante, conexdes diferentes sdo acionadas na cognicdo do aluno, que por
associacao ao uso com outras tecnologias fora da escola, comecam a alterar, ainda
que a longo prazo, uma reorganizacdo do proprio sistema cognitivo, ainda que a
longo prazo.

Percebe-se também que os docentes apresentam de forma breve que as
possibilidades de uso do que € realizado na escola podem ter dindmicas variadas.
Seguindo o exemplo da elaboracédo de um texto, que pode estar relacionado a um
estudo de um conteudo especifico, 0 mesmo pode ser postado e aplicado como um
REA, por exemplo, podendo compartilhar as informacdes e estar disponivel para
novas discussdes e alteracdes. Ou seja, de uma forma implicita, este docente sabe
que pode explorar ainda mais o que é produzido junto as ferramentas que a TICs
disponibiliza.

Nota-se também que esta breve andlise esta associada a outro aspecto

fundamental que estrutura essa possivel mudanca: as relacdes culturais.

Os estudos realizados até agora evidenciam a dificuldade de implementar
usos educacionais da TIC em todos os niveis do sistema, da educacgéo
fundamental a educac@o superior universitaria [...] E preciso procurar a
explicacdo para a tal dificuldade no fato de que tanto as possibilidades
que oferecem as TIC para o ensino e o0 aprendizado quanto as normas,
sugestbes e propostas de uso pedagoégico e didatico das mesmas sdo
sempre irremediavelmente reinterpretadas e reconstruidas pelos usuarios,
professores e alunos, de acordo com os marcos culturais em que eles se
desenvolvem e a dindmica das atividades que realizam conjuntamente nas
escolas e na sala de aula. (COOL ; MONEREO, 2010, p. 33).

Em relacdo a atuacdo do professor na incorporacdo das TICs nas praticas
escolares, vimos que muitos consideram que estes precisam de mais formacgao, a
fim de compreenderem melhor o que de fato os usos das TICs podem ser de
diferencial em suas praticas de ensino. Muitos ainda consideram os docentes como
despreparados para o uso, no entanto, poderiamos dizer que diante do modelo
formatado das TICs na escola, o docente segue a risca as condicdes apresentadas,
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ou seja, ndo ha inovagdo em sua pratica, o que ocorreu foi a substituicdo do cartaz
- tv - Youtube.

Partindo da perspectiva que ndo € s6 mais uma ferramenta de ensino, mas
uma nova forma de cultura de aprendizagem (COLL; MONEREO, 2010, p. 118), as
respostas da questéo 5 nos apresenta o docente de tecnologia falando dele mesmo
e do docente das disciplinas, estes que ndo chegaram a compreensao das TICs
como ferramenta de pensar, e sim como ferramenta de substituir. Os docentes das
disciplinas, dos fragmentos das ciéncias cujo curriculos sdo abarrotados de
conteldo a serem apresentados num determinado periodo de tempo, a fim de
atender as normas estabelecidas pela instituicdo, utilizam as TICs como ferramenta
de substituir, facilitar e agilizar o repasse desses conteudos.

Sao esses docentes 0os maiores propagadores desse modelo de escola que
incorporou as tecnologias em sua pratica como ferramenta, recurso tecnologico
para facilitar a apresentacdo de conteddos, ou seja, usa a tecnologia para variar a
aula expositiva com o uso de videos, por exemplo, pesquisas na internet (copiar e
colar), transmitir (possiveis envios de trabalhos por e-mail) e compartilhar (quando
h4 o uso de algum tipo de midia social, blog, Podcasts, etc.) sem um
aproveitamento maior.

O professor realmente existente sofre a permanente pressdo de um sem-
namero de atividades pontuais, e ndo se pode simplesmente ver as
transformagfes em curso, com a enorme abrangéncia que implicam, como
mais uma tarefa, mais uma atividade. Trata-se de articular de forma
organizada, dentro dos hordrios e dos espacos escolares, 0S novos
enfoques. Se ndo houver este redimensionamento organizado, fica
realmente cada professor tentando sozinho equilibrar novas praticas, que
podem até entrar em choque com orientagbes mais conservadoras de
outras areas do estabelecimento. (DOWBOR, 2013, p.28).

De alguma forma, a escola ja tem a TICs em seu espaco, os professores das
disciplinas, quando podem, a utilizam, e os docentes de informética atuam nesse
mesmo espago, conforme os modelos adotados, pela escola. No entanto, ainda
longe de ser o uso das TICs uma incorporagao de seu uso para uma aprendizagem
significativa. Na indagagdo da questdao 5 foram selecionadas as seguintes

respostas:

Ainda ha muito a se trilhar, pois as iniciativas sao solitarias e poucas, mas
ja vemos o medo ser rompido. Tecnologia ja ndo é visto com o medo que
outrora ja foi, pelos docentes. Mas mesmo os que fazem formacao
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continuada, nem todos fazem uso criativo e inovador das tecnologias. Tem
sido perpetuado mais do mesmo. (Professor B)

Na minha opinido, o ensino tem incorporado as tecnologias. A tecnologia
ainda é vista como ferramenta e exige alguma habilidade para sua
manipulacdo. Existe um temor ou talvez inseguranca de alguns
profissionais em lidar comeste assunto. (Professor F)

Como ferramenta para facilitar acesso ao conhecimento. Considerando
todo cendrio da atual sociedade creio que incorporar elementos de
tecnologia no processo educacional € uma necessidade indispensavel
para incluir os praticantes desse processo na sociedade do conhecimento.
(Professor G)

Com limitages, somente utilizam como apresentacdes de videos, pois ndo
sabem ou ndo querem utilizar tais recursos. (Professor L)

Quando o outro caminho é dos das possibilidades, percebemos que os

docentes de informatica apresentam possiveis saidas para fazer com que essa

incorporacgéo ocorra:

Por meio do curriculo, porque € uma maneira de submeter o professor
buscar outras formas de inovar o seu fazer pedagdégico. (Professor N)

Na utilizacéo de Podcasts, Google docs., AVAs, celulares... Favorecem a
aprendizagem intensamente colaborativa. (Professor V)

As diferentes tecnologias ja fazem parte do cotidiano de alunos de
qgualquer escola. Contudo, fazer com que essas ferramentas de fato
auxiliem o ensino e a producdo de conhecimento em sala de aula néo é
tarefa facil: exige treinamento dos mestres, que nem sempre estdo
disponiveis a esse desafio. (Professor Z)

Cabe um aprofundamento mais detalhado futuramente acerca das

possibilidades sugeridas, pois entendemos que estes mesmos docentes atuam em

conjunto com os demais docentes da escola. Desta forma surge a questdo de como

eles poderiam contribuir em ofertar a esses colegas os caminhos para a formagao,

0 interesse nas mudancas de praticas, os conhecimentos dos dispositivos e

plataformas. Essa etapa ndo fora questionada. Aqui a resposta tinha o objetivo

observar a visao generalizada sobre esse tema: incorporacao das TICs no ensino.

Portanto, nesta questdo o possivel elo encontrado foi a incorporacédo das

TICs como ferramentas de ensino.

O elo criado para esta resposta assim se caracteriza:
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Figura 4 — Elo ferramenta.

PROFESSOR

Fonte: A autora, 2015.

A sexta questdo nos remete a escola e a estrutura (pedagogica, fisica e
humana) que a mesma oferece para que as relacdes sejam estabelecidas entre ela
mesma, a tecnologia, professores e alunos. Acreditou-se inicialmente que o
aspecto da estrutura fisica poderia ser um fator que se apresentaria de forma
incisiva nas respostas, ja que nas questdes econémicas esse componente é divisor
nas condicdes de trabalho do docente entre a rede publica e privada. Mas
surpreendentemente, isso ndo ocorreu de forma tdo intensa. Os aspectos
relacionados a estrutura pedagogica foram as mais apontadas.

Vejamos o resumo das respostas.
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Quadro 9 - Como a escola estrutura a relacdo alunos e professores com as

tecnologias digitais?

UNIVERSO

TICs

ESCOLA

Tradicional, autoritaria, limitada, conteudista, forma
arcaica,;

Incorporar no curriculo;

Retrocesso, forma conflituosa,

N&o héa estrutura; rechaca a tecnologia digital;
Oferece recursos: Datashow, softwares;

Criacao de blogs, uso das redes sociais;

PROFESSORES
ALUNOS

Uso do Google Education;
Atraveés de projetos;
Refor¢co nos conteudos;
Professor como engajador;

Professor como mediador;

Fonte: A autora, 2015.

A primeira impressdo que se tem € que a escola ndo estrutura essa relacao,

pois as respostas foram conflituosas, ao mesmo tempo que a pergunta questiona

como o local estabelece relagcbes, vemos que as relagbes existem, mas nédo sob a

regéncia da escola, e sim em sua maioria entre alunos e professores. Dai

poderiamos reler que as TICs nestas circunstancias se torna um apéndice na

escola, e ndo uma relacdo que parta do conjunto da escola para se estabelecer um

caminho para o saber. A escola abre o espagco, mas as articulacdes se dao pela

relacdo professor e aluno. Ndo se apontou que a equipe pedagodgica (diretores,

coordenadores ou cargos afins) direcionam esse trabalho. Esse caminho esta

sendo construido pelos alunos e professores, tentaremos ler de que forma isso tem

acontecido.

Algumas escolas procuram se atualizarem afim de proporcionar um melhor

ensino. (Professor K)

Com restrigbes, somente nas aulas no auditorio. (Professor L)

A escola ainda esta prendendo a lidar com as tecnologias digitais.

(Professor N)
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Na minha escola acontece a interatividade e a aprendizagem na sala de
informatica Educativa. Existe um profissional, o mediador de tecnologia,
gue realiza a mediacdo das tecnologias com projetos e acompanhamento
nas salas de aula. (Professor S)

Nao ha estrutura. A escola rechacar a tecnologia digital. (Professor U)

Bom, ainda que a escola abra espaco, vemos que ela ainda procura o elo

gue a une a professores e alunos neste universo:

[...]a instituicAo escolar, entre cujas finalidades mais importantes e
legitimas esta a de distribuir socialmente as tecnologias de conhecimento
dominante (escrita, sistema numeérico, etc.) e que, por conseguinte, deveria
liderar a introdug&o das TICs como sistemas de geragdo de conhecimento,
deixou que sejam outros os dirigentes dessa alfabetizagéo digital... (COLL;
MONEREO, 2010, p. 113).

Se reconhece que a escola tem espaco para as TICs, se esforca para criar
0S meios de acesso, no entanto como vimos, as relacfes se estabelecem entre
alunos e professores a partir deles mesmos. Quando a pesquisa nos anuncia as
formas que essa relacao se estabelece, vemos que os docentes de TICs utilizam as

plataformas e dispositivos existentes, que se acredita que ja seja de conhecimento

dos alunos, e a partir delas realizam suas praticas, trocam saberes com 0s alunos.

Algumas escolas possuem tecnologias independentes apenas. Mas
mesmo estas, dependendo do planejamento e engajamento do professor,
pode ousar e inovar. Creio que faz-se necessério o desejo do professor e
curiosidade, pois 0s alunos possuem muita curiosidade e poderiam ajudar
a concretizar a intencionalidade pedagdgica. Pode-se aproveitar esta
destreza tecnoldgica dos alunos a favor da aprendizagem de todos,
colocando-o inclusive como centro do processo e autbnomo. (Professor B)

A escola que atuo tem uma relacdo bem estreita com as tecnologias.
Independente do uso da sala de informatica educativa, os professores ja
incorporaram o uso das tecnologias ao fazer pedagdgico. (Professor C)

Quando pode oferecendo computador, datashow, softwares educacionais,
ente outros. (Professor I)
Toda escola encontra em rede e hoje em dia utilizamos o Google

Education, obtendo um didlogo maior entre os alunos e professores.
(Professor P)

Através da criacdo de pagina em redes sociais e Blog da Instituicdo, bem
como banco de e-mails. (Professor T)

Aqui se ratifica o que fora visto na revisao da literatura desta pesquisa: 0s

professores sé@o considerados os principais articuladores das TICs na escola, e ndo
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a escola promotora do mesmo, sendo os préprios alunos parceiros nesse caminho.
No entanto, falamos aqui de um recorte desses professores, ainda ndo ampliado
aos docentes de disciplinas, que ainda constituem o maior numero de professores
de uma unidade escolar. Em futuras pesquisas, esses professores deverdo ser
questionados como tem sido sua pratica com o uso das TICs; se estdo sob o
modelo fechado que a escola construiu, ou eles tentam inovar suas praticas de
ensino, aléem de como isso acontece.

Outro ponto sinalizado como estrutura e sugerido é o curriculo. Vimos
anteriormente neste texto, que tanto o PPP quanto o curriculo sdo pontos
estratégicos para a incorporacdo das TICs na escola. Consideram que o curriculo

precisa ter as TICs como um eixo das préticas de ensino e aprendizagem.

Colocando-as dentro do curriculo escolar. (Professor A)
Integrada para facilitar o contetido. (Professor D)

A realidade da rede ensino que faco parte vem retrocedendo. Utiliza como
desculpas politicas de austeridade financeira para desativar projetos na
area que promovem ag¢fes com informética educativa. Algumas escolas
conseguiram se articular e manter as rotinas de agbes utlizando o
recursos de tecnologia. (Professor G)

E um grande o desafio, mas vem melhorado e depende muito de
planejamento, processos e experimentos. (Professor Q)

Algumas escolas desenvolvem projetos educativos, e com essa
metodologia colocam os professores como mediadores e orientadores.
Desta maneira 0 aluno percebe que sem o professor o aprendizado seria
mais lento e com menos aproveitamento, o professor auxilia o aluno
aprender fazendo e analisando, é um agente transformador. Outras
escolas ndo possuem essa estrutura, assim a relacdo entre o professor e o
aluno acaba tendo uma distancia, isso faz com que exista uma relacdo
entre o aluno e a midia desproporcional ao que se tem aluno e professor.
(Professor M)

A escola que atuo atualmente, ainda de maneira bem arcaica. Com
limitagBes. Por conta do "medo" da saida dos muros da escola, conteddo
gue se dizem exclusivos. (Professor Z)

Ent&do, qual seria o elo deste universo aqui representado na questdo? As
articulagbes propostas pelos docentes indicam que 0os mesmos se tornam elos
nesse universo, docentes que se tornaram professores das salas de informatica,
que optaram ter as tecnologias de informagé&o e comunica¢cdo como sua pratica de

ensino, ja que as escolas acabaram assumindo o uso das TICs com a criagdo de
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salas de informética, espaco onde esses docentes atuam. Sao eles o0s
protagonistas desse universo, e que se tornou elo por estabelecer o uso também
fragmentado da informatica na escola.

Se tornaram um elo porque séo eles que aproximam, mediam, fazem quase
gue um intercadmbio entre os conteudos curriculares com o uso da tecnologia e a
pratica de ensino do professor das disciplinas. Sao esses professores de
informatica que dinamizam as aulas dos demais docentes com 0s recursos das
TICs, sendo muitas vezes o criador de projetos que promovem O uso das
tecnologias digitais na préatica de ensino e aprendizagem, ainda que por diversas
situacdes os docentes das disciplinas desconhecem os recursos disponiveis para
dinamizarem melhor as suas aulas, ainda que haja esforco em apresentar 0s

recursos aos mesmaos.

O professor é o mediador dos projetos colaborativos. (Professor O)

E assim identificamos o 2° elo:

Figura 5 — Elo dos docentes das TICs

PROFESSOR

Fonte: A autora, 2015.
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A pergunta 7 é diretamente vinculada aos docentes de TICs, que solicita 0
registro da sua prépria pratica em sala. Dai foi questionado o porqué de trabalhar
desta forma, e que ele apresentasse exemplos de sua pratica. Foi observado que
muito se registrou o discurso do como, enquanto a pratica, o fazer, ndo teve muitos

registros.

Quadro 10 - Como vocé usa as tecnologias digitais na sala de aula? Por qué?

Exemplifique.
UNIVERSO No discurso Na pratica
Tornou-se  um  uso | ldentifica-se um
natural; problema e com a
Pesquisa novas |ajuda da pesquisa
tecnologias, aproveita o | online se elabora
que o aluno traz; uma solucéo;
Reforco de | Criacéo de
aprendizagem; softwares;
Professor e TICs Integra conteudos e | Textos colaborativos
tecnologias; no google drive,
Uso como ferramenta | coleta de dados;
como exploracdo do |Uso de blogs,
conteudo; Podcasts, midias
sociais, chats;

As respostas provocaram uma certa inquietacdo, pelo fato que aqui se
ratifica em sua grande maioria, o0 uso das TICs como ferramenta que substitui
recursos tradicionais de transmissao do ensino, ainda que aparece de forma breve

0 anuncio do uso das TICs como ferramenta de pensar, que elabora.

Na criacdo de softwares, criando projetos que articulem os usos das
midias e os conteudos escolares. (Professor A)

Como dito, uso como facilitador do processo de aprendizagem. Quando
numa aula, por exemplo de substantivo, possibilito aos alunos sairem pela
escola com uma maquina fotogréfica selecionando e fotografando os
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substantivos e com a ajuda de um computador ou projetor, analisamos as
imagens; tornamos o0 assunto mais significativo e muito mais préximo da
realidade deles. (Professor C)

Como professora de informatica, faco uma parceria com os professores
onde eles sinalizam as dificuldades dos alunos nos conteddo bimestrais.
Além de trabalhar com os projetos da escola. (Professor K)

Uso como fonte de pesquisa, ampliar conhecimento sobre alguns temas,
compartilhar producdo, na exposicdo de conteddos, para troca de
comunicados e na plataforma para aprendizagem para execucdo de
exercicio. (Professor M)

Afinal, qual o caminho seguir? O conceito criado pela escola, na forma de
usar a TICs como ferramenta que transmite a informacéo, que substituem recursos
antigos como transparéncias (retroprojetores), por apresentacées nos editores de
apresentacdo com Datashow, videocassetes por Youtube, recorte e colagem, por
cameras digitais ou busca de imagens na internet ainda é o que prevalece. Isso é
usar a TICs no processo de ensino de forma a construir conhecimento? Ou é
manter a pratica pedagogica de tempos de maneira digital?

Sendo essa pesquisa fundamentada no conceito que o uso da TICs na
pratica de ensino se da pela forma de que as tecnologias podem construir
conhecimento, quando é utilizada como processo de formacdo do conhecimento,
ou seja, ndo é assistir um video sobre um determinado assunto, mas sim criar,
fazer, elaborar o video sobre o conteldo em estudo contextualizado, vimos que
parte dos nossos docentes compreendem de maneira ainda muito confusa essa

proposta:

A abordagem que usa 0 computador como meio para transmitir a
informacao ao aluno mantém a préatica pedagogica vigente. Na verdade, o
computador esta sendo usado para informatizar os processos de ensino
gue ja existem. Isso tem facilitado a implantagdo do computador na escola
pois ndo quebra a dindmica por ela adotada. Além disso, ndo exige muito
investimento na formacdo do professor. Para ser capaz de usar o
computador nessa abordagem basta ser treinado nas técnicas de uso de
cada software. No entanto, os resultados em termos da adequacédo dessa
abordagem no preparo de cidaddos capazes de enfrentar as mudancas
gue a sociedade estd passando sdo questionaveis. Tanto o ensino
tradicional quanto sua informatizacdo preparam um profissional obsoleto.
(VALENTE, 1999, P.03)

Desta forma, observamos que o fazer do professor é de acordo com o0s
modelos de ensino internalizados na escola, pois é mais seguro reproduzir um

modelo que ja esta habituado, que ja funciona ha séculos, do que tentar criar uma

nova dinamica que n&o parta da escola. E a escola, da forma que ela classificou as
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TICs em seu contexto, que acaba direcionando quais sdo 0s caminhos possiveis

gue devem ser adotados em sua rotina.

Como ferramenta para producdo do conhecimento. Porque acredito que
cada um deva assumir a responsabilidade da sua aprendizagem. Ex:
Identificar um problema local juntamente com os alunos. Pesquisar que
solucdes ja foram utilizadas para solucionar problema semelhante, aplicar
e adaptar as solucBes ao problema local e compartilhar os resultados
alcancados. (Professor O)

Quando nos referimos a conceituagéo de ferramenta de ensino que a escola
foi moldando as TICs em sua rotina, a fala do professor O deixa isso aparente: ele
acredita que basta realizar uma pesquisa na internet para buscar solucdes para um
problema é usar a tecnologia para construir conhecimento, e que ainda pode
adaptar a possivel solugdo encontrada a uma outra realidade.

E se esse mesmo professor pesquisasse ferramentas de elaboracdo de
simulac¢des para resolver o problema de acordo com a realidade do seu meio? E se
os alunos entrevistassem especialistas do tal problema, através de uma rede social,
ou mesmo um blog sobre o tema-problema a fim de apresentar ao mundo a
questéao, e divulgar de que forma a rede poderia contribuir para a resolucao daquele
problema local?

O que de fato esta entendido para esse professor o conceito de construir
conhecimento?

Ai exemplificamos entre pesquisar as solucdes ja encontradas e o préprio
aluno elaborar a sua, ou, o que € a diferenca entre usar a TICs como cita COLL e
Monereo (2010), entre a forma de aproveitar 0s recursos que a tecnologia oferece,
substituindo antigos meios pelos atuais, e aquilo que deveria ocorrer de fato com as
TICs no universo escolar, que é considera-la uma ferramenta de fazer pensar, criar,
processar, transmitir, compartilhar.

Os recursos educacionais abertos — REA sao articuladores de ferramentas
de pensar, e podem ser explorados por esses docentes como forma de
entendimento acerca das finalidades da ferramenta de pensar, e assim utiliza-los
em sua pratica de ensino.

Ainda que haja professores de TICs que tem o entendimento da ferramenta
de pensar, 0S mesmos por motivos ainda serem pesquisados mais verticalmente,

acabam atendendo a rotina que a escola criou.
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[...]a penetragdo das TICs nas escolas e nas salas de aula ainda é
limitada. Além disso, em geral, essa incorporacdo esta encontrando mais
dificuldades do que estava previsto inicialmente e, embora com excecoes,
a capacidade efetiva dessas tecnologias para transformar as dinamicas de
trabalho, em escolas e processos de ensino e aprendizagens na sala de
aula, geralmente fica muito abaixo do potencial transformador e inovador
gue normalmente lhes é atribuido.[...] O que ocorre € que se trata de um
potencial que pode ou ndo a vir a ser uma realidade, e pode tornar-se
realidade em maior ou menor medida, em funcdo do contexto no qual as
TICs serdo, de fato, utilizadas. (COLL; MONEREO, 2010, p. 66).

Na questdo 7, o elo que surge € ideia de conformidade, cuja agcbes se
realizam conforme o que a escola direciona, o que o sistema estabeleceu, como os
docentes das TICs acabaram por entender e aplicar em sua pratica, e com isso as
TICs vao sendo incorporadas neste universo, ou seja, 0s professores vao se
adequando a realidade escolar, ao seu cotidiano e suas limitacbes, dando
continuidade ao que se prevalece nos mesmos aspectos da escola desde a sua

criagcao.

Figura 6 — Elo Conformidade

(\m

L/ PROFESSOR

Fonte: A autora, 2015

A Ultima questao se refere a fundamentacao que os docentes adotaram para
tentarmos compreender qual seria o elo tedrico do uso TICs no universo triade que

adotamos: TICs — escola — professor.
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As transformacfes que hoje varrem o planeta vdo evidentemente muito
além de uma simples mudanca de tecnologias de comunicacdo e
informacdo. No entanto, as TICs, como hoje sdo chamadas,
desempenham um papel central. E na medida em que a educacgéo nao é
uma area em si, mas um processo permanente de construgdo de pontes
entre o mundo da escola e 0 universo que nos cerca, a nossa visdo tem de
incluir estas transformagfes. Ndo é apenas a técnica de ensino que muda,
incorporando uma nova tecnologia. E a propria concepc¢éo do ensino que
tem de ser repensada. (DOWBOR, 2013, p.5)

Quadro 11 - Que concepcdes de educacao o (a) levou a usar a tecnologia no seu

trabalho?

Universo

Concepcao

Professor

N&o sabe, nunca pensou nisso;

Educacao colaborativa, participativa,

Uma educacao de troca, professor deixa de ser
detentor do saber;

Facilitar o aprendizado;

Acompanhar a evolucao; preparar os alunos para
novos tempos;

Interacionistas e construtivistas;

Multipla inteligéncias;

Sem tecnologia ndo h& educacao; o mundo esta
movido a inovacoes;

Educacao contemporanea,;

Aluno como centro do processo;

Dialética da educacao;

Educacao contemporanea,

Qualidade a pratica;

Diversificar a constru¢cao do conhecimento;
Mobile learning;

Construcionismo.

Fonte: A autora, 2015.

Considerando o risco de né&o ter aprofundado tais posicionamentos dos

docentes, foi optado apenas por configurar as respostas apresentadas. O que



85

poderiam sugerir? Sabe-se que a agilidade pode produzir respostas que merecem
ser melhor compreendidas com outros instrumentos de investigacao, o pesquisador
compreende que estas sdo as ideias das concepc¢les, as verdades resumidas de
cada docente dentro do universo em discussao, ainda que de forma breve, ou
introdutérias ao pensamento do tema.

Seguindo, a andlise entre ndo saberem e nunca pensarem sobre essa
fundamentacdo, ou dos recortes das concepcdes por eles considerados, é
interessante observar que as formas declaradas podem demonstrar algumas
possiveis realidades na formacdo desse docente: Uma permanéncia de ideias?
Discursos prontos? Fragilidade de conceitual? Formagéo precaria?

NAO ATUO EM SALA E AULA (Professor W)

N&o sei. Nunca pensei sobre isso. Acho que falta um estudo sobre quais
as concepcgdes que fundamentam meu trabalho. (Professor Y)

Leciono em cursos técnicos na area de informética, entdo ndo tem como
ndo utilizar as tecnologias disponiveis, até porque fazem parte do
curriculo. (Professor R)

Concepcao dialética da educacéo. (Professor O)

O nao saber, ou 0 ndo parar para pensar, nos permite pensar numa série de
interpretacdes: desde o desinteresse, ja que observamos que o modelo criado pela
escola ndo os permitem muitos questionamentos, adotam e seguem adiante, até o
mesmo desanimo, uma rendicdo ao sistema, podendo acreditar que a rotina néao
permite que o docente possa realizar seus estudos a fim de refletirem e construir
esse saber. De certa forma, em algum momento ambas analises podem se cruzar,
tendo em vista que a rotina de trabalho, junto a presséo do sistema e o desanimo
nao sao motivadores ao estudo. Sabendo que de uma maneira geral os docentes
ndo tém uma formacdo académica voltada para funcdo de pesquisadores, e sim
para o exercicio da profissdao daquilo que o curriculo o impds, e as escolas
perpetuam, como esses profissionais constroem entdo suas concepcgdes?

Observamos que em algumas falas sao ideias fragmentadas, uma
apropriagdo parcial delas, anuncios do que podem vir a ser concepc¢fes de
educacao, outras um recorte quando falam em teorias de aprendizagem, conforme

a literatura nos apresenta por exemplo. Esses fragmentos nos mostram que esses
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docentes sabem os caminhos, mas ndo os fundamentam, tratam de maneira muito
indireta, quase que uma reproducéo de um discurso, insistentemente repetido nos
textos de formacdo em servico, ou mesmo nos discursos prontos de educacéo ja

conhecidos:

Educacao contemporanea. (Professor A)

O aluno como centro do processo e o professor como mediador da
aprendizagem. (Professor B)

Quando propomos na analise a permanéncia de ideias nas falas dos
docentes, entendemos aqui que seria um processo de seguir realizando suas
atividades sem uma inovacdo, sem acrescentar o pensamento e a reflexdo para
qual sociedade estamos atuando e quem sdo os individuos que nelas atual,
fazendo permanecer tanto as ideias quanto as praticas. Esse pensamento fortalece
o0 elo da conformidade ja elencado na questéo 7.

As respostas sdo recorrentes, de discursos prontos onde os temas atuais

surgem.

Tornar as coisas mais significativas para o aluno. Este torna-se ativo no
processo de aprendizagem. (Professor C)

Facilidade no aprendizado. (Professor D)

Sem a tecnologia ndo h& educacéo, pois 0 mundo e movido a inovagoes.
(Professor K)

A sociedade vive em constante mudanca e a educacdo tem que
acompanhar essas mudancas e tornar as aulas mais atrativas para 0s
alunos. (Professor L)

A sociedade do conhecimento, motivada pelas tecnologias da informacao e
comunicacao ja € um fato. As TICs ndo nos sinalizaram uma possibilidade de uma
época de mudancas, ela simplesmente mudou uma época (Castells, 2001). E de
que forma a escola propagou isso em suas finalidades de educacao? As
orientacdes classicas nos conselhos de classe, nas formas de ofertar reunides de
planejamentos introduziram falas, textos de discursos fragmentados e que vemos
reproduzidos nas falas dos docentes. Trabalhando com essa verdade, isso pode

ser o retrato da ideia do docente reprodutor, em conformidade aos modelos
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formados de ensino criados pelas instituicbes que promovem a permanéncia de
ideias.

Seria uma ousadia criar expectativas, talvez, em esperar que a pesquisa
recebesse respostas as quais refletissem que as capacidades cognitivas dos
alunos mudaram com o uso das TICs, e com isso novas teorias de aprendizagem
pudessem surgir, como o Conectivismo j& apontado aqui. Vemos as teorias de
contextos passados ainda sendo recorridas, com seu devido legado histérico, de

fundamentac&o ainda muito utilizada em varios campos de pesquisa em educacao.

Interacionista e construtivistas. (Professor N)

Construcionismo. (Professor V)

Creio que um misto de sdciointeracionismo com mudltiplas inteligéncias.
(Professor G)

Ha& uma permanéncia, uma forma certa retencdo e conservacido e
continuacdo dos conceitos prevalente da educacéo brasileira. Até que ponto tais
concepcgOes podem justificar e sustentar o que 0s motivaram a incorporarem as
TICs em suas praticas? Que linhas de argumentacdo podem ser tecidas entre as
concepcdes e as praticas na salde aula e as TICs. Fica a ideia que apenas a escola
internalizou e permanece com tais referéncias, 0 que suscita ao necessario
aprofundamento sobre 0s conceitos e as praticas que sugere.

Nesta questao, entenderemos que o elo da permanéncia de conceitos, ideias
de concepcdes sobre a educacdo, que deveriam justificar e sustentar o que 0s
motivaram a incorporarem as TICs em suas praticas sdo 0S mesmos que a escola

internalizou.
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Figura 7 — Elo Permanéncia

Fonte: A autora, 2015.

Sendo assim, recorremos a fala de Groppa (2004) onde continuaremos na
busca de elos que venham considerar que a escola definitivamente reconduza-se a
sociedade do conhecimento, como um espaco inovador para fomentar ainda mais a
sociedade que discute, que reuni as formas de fazer emergir novas questbes para a

evolucdo das coisas, ser o espaco de discussdo do conhecimento:

Viver € transitar na incerteza. E ndo é pelo fato de que a incerteza é
perene que precisamos abrir mao do norte que nos guia. Ou seja, ndo é
pelo fato de que os experimentos que realizamos nao conseguem dar
conta de tudo a que se propSem, que nao acontecem coisas
surpreendentes no meio do caminho[...] Nossa vida ndo é resultado
daquilo que planejamos, mas do que acontece todo dia, bem diante dos
nossos olhos. Por exemplo, tudo aquilo que os educadores tomam como
erro, como desvio ou malogro da rota escolar, penso que se trata da
expressdo mais genuina e legitima da vida nas escolas. E quando digo
legitima, ndo estou afirmando que seja algo bom ou ruim. O que acontece
no cotidiano escolar tem de ser tomado como objeto de instigacdo do
pensamento. (Groppa, 2004, p.93).
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A escola sempre sera o local para os debates de saberes que o mundo nos
apresenta, é nela que iremos dialogar como as novas informacdes que surgem e
nos provocam a desvendar novos desafios do conhecimento. E quando tivermos
essa realidade consolidada, os elos podem ser alterados a qualquer momento. O
mundo da sociedade do conhecimento nada é definitivo e absoluto, a tecnologia
que evolui a cada dia € a prova da constante mutacéo, e nesse universo de ideias
poderiamos pensar também que a escola seja o principal elo entre 0 mundo e as

pessoas.
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CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo da presente pesquisa era observar como a tecnologia da
informacédo e da comunicagdo se manteve na escola nos ultimos 20 anos. Para tanto
foi escolhido dois campos: a instituicdo publica e privada e 15 docentes de cada
instituicdo que foram pioneiros nessa pratica em sala de aula e que ainda atuam em
diversos segmentos ligados a educacéao escolar.

Os elos aqui propostos que unem professor-escola-aluno assim foram
configurados: elo Ferramentas, que faz das TICs mera ferramentas de substituicao a
outros objetos usados como recursos pedagogicos analégicos pelos digitais; o elo
Docentes das TICs, que faz do professor de TICs o proprio mediador de praticas que
possibilitam o acesso das criancas e jovens as tecnologias, bem como apresenta
aos professores das disciplinas as possibilidades do uso; o elo Conformidade que
faz com que as TICS se adequem aos modelos da fragmentacdo do saber, ao
colocar a aula de informatica em horarios e contetudo especificos sem esfor¢co de
vinculd-lo as demais atividades da escola; e o elo da Permanéncia, que ressalta a
falta de incentivo a inovacdo das praticas pedagdgicas, perpetuam modelos
padronizados e engessados da educacao.

Dessa forma entende-se que esses elos identificados nessa pesquisa
mostraram como as TICs se manteve na escola por esses 20 anos, através das
vivencias desses profissionais. Valoriza-se esses professores de TICs por se
adequarem a uma realidade, mantendo suas ideias de inovacdo e atentos as
mudancas que os cercavam, e com tantos percalgos fizeram com que as TICs se
mantivessem desde dos anos de 1990 no ambiente escolar. Ainda que as criangas e
jovens fossem os principais atores dessa integracao e interacao, e que se tornariam
0S agentes principais de alerta a necessidade da escola em ndo anular esse
ambiente em seu contexto.

Mas seriam esses 0s elos definitivos?

Considerar o elo ferramenta aqui € reconhecer o uso das TICs como
substituto de classicas tecnologias usadas na sala de aula. E uma ferramenta que
facilita a exposicado de um contetdo. E ndo uma ferramenta que faz o aluno pensar,
recriar. Aluno este, considerado pelos pesquisadores como a geracdo Homo

Zappiens que ja nascem e logo aprendem a utilizarem essas novas tecnologias que
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vao desde o controle remoto, da tv, do videogame até os smartphones que antes
mesmo da alfabetizacdo escolar, acessam informacdes a qualquer hora, mas que na
escola ainda veem videos, apresentacdes formatadas em slides.

Os docentes das TICs surgem como elos do universo assim estabelecido:
TICs — Escola —Professores, por serem os profissionais que optaram em fazer do
uso das TICs seu curriculo de trabalho, ainda que tenham que se render ao modelo
criado pelas escolas, que usam as tecnologias na forma de facilitar o entendimento
da propria escola e dos professores das disciplinas. Quanto aos alunos, os docentes
das TICs tém consciéncia que eles estdo muito mais além do conhecimento das
tecnologias vistas na escola, e também conscientes, de que a escola esta anulando
a possibilidade de tornar seu legado de local do saber, ao ndo utilizar essa
ferramenta para pensar, e sim somente para facilitar o repasse de conteudo.

Nessa mesma linha o elo conformidade se estabelece por fazer com que a
escola padronize as TICs em modelos de ensino onde se perpetua as formas
seculares de estrutura organizacional, disciplinas fragmentadas, conteudos
descontextualizados da rotina dos alunos, apesar das tentativas inovadoras
sinalizadas de utilizacdo de aulas com projetos, ou mesmo o0 uso de blogs e outros
recursos de divulgacéo da instituicdo, e que considere como mais inovador: a sala
de informatica, ou de tecnologias, criada semelhante as demais disciplinas da
escola, com horarios semanais especificos de 50 minutos onde se utiliza os
computadores para estudarem seu contetdo com aula de informética, conforme o
modelo organizacional escolar vigente.

O elo permanéncia surge pela falta (ou medo?) de ousadia da escola em
buscar e assumir novos entendimentos acerca de como se da o desenvolvimento
cognitivo de nossos jovens, tendo em vista que vivemos na sociedade do
conhecimento, baseadas nas TICs, onde ja se apontam que as formas de aprender
as coisas estao se modificando. Mas, a escola, uma instituicdo consolidada, forte,
gue a sociedade convencionou como local do saber, afinal foi criada para isso, ainda
resiste em abrir espaco para essa discussdo. Permanecer com conceitos que
também levaram anos para serem aceitos € mais seguro, e facil, diante dessa
sociedade do conhecimento onde as informacdes modificam a cada instante. A
escola insiste em ndo estar preparada para acompanhar esse ritmo. Seus
protagonistas de certa forma sdo antagbnicos: alunos que nasceram nhessa

sociedade do conhecimento, e professores que foram formados nos elos de
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conformidade e permanéncia, sendo que alguns romperam com esses elos e
procuram acompanhar seus alunos nessa nova sociedade, ou seja, os docentes de
TICs.

A tecnologia surge a fim de facilitar a vida do homem em seus mais diferentes
aspectos: da invencdo da cadeira, as espagonaves que cruzam planetas. A
tecnologia ndo surgiu nas cadeiras escolares. Ela € uma agéo independente. A
sociedade e suas necessidades fizeram com que as inovagdes surgissem
independentes dos muros da escola. A tecnologia ndo depende da escola para a
sua sobrevivéncia. Ela cada vez ird ousar mais em suas descobertas, invencdes e
facilidades para as relacdes do homem e seu meio.

A escola também surgiu como uma necessidade da sociedade. Ela nao
dependeu, em sua criacdo, da tecnologia para que viesse existir. Ela se apropriou
das tecnologias, conforme fez ao longo dos séculos com outros contextos, para que
pudesse se estruturar melhor, se aprimorando ao longo dos anos: quadros, livros,
computadores. E, pelo que esta pesquisa observou, a escola continua a necessitar
da tecnologia para aprimorar suas funcdes. Ainda que em passos lentos de
entendimento do uso das TICs, mas que sozinha ela ndo conseguird dar o salto
inovador comparado as novas tecnologias: sua estrutura depende das diretrizes
institucionais que atraves de suas politicas introduzam novas diretrizes de
pensamento fundamentadas em novas concepc¢des de ensino e aprendizagem;
dependem das universidades em também receber essas diretrizes, e assim
formarem professores usuarios de TICs na préatica de ensino; dependem de
investimentos em infraestrutura fisica; dependem de um curriculo inovador e
propagador das TICs como referéncia na problematizacdo dos contetdos a serem
estudados de forma contextualizada e provedora de novas discussfes, e novas
producdes de conteudo a serem compartilhados.

Muitos poderiam ser os caminhos escolhidos para esta pesquisa, afinal ao
pesquisar a literatura sobre o assunto, foi observado que o proprio tema das TICs
ainda é muito pouco pesquisado e publicado no pais, e no que foi encontrado a
mesma triade aqui discutida, também eram o0s objetos de estudos, ou um quase
mais do mesmo. No entanto, discutir outros temas mais avancados seria talvez sair
de uma realidade ainda eminente verificado nesta pesquisa, ou seja, o principal, o

basico entendimento sobre como deve ser a utilizagdo, a apropriagdo das TICs no
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processo de ensino, ainda ndo esta compreendido em sua totalidade pelos docentes
das TICs, e muito menos pelos professores das disciplinas curriculares.

Desta forma, novos questionamentos surgem, como surgiram nessa
pesquisa, e um vasto campo para aprofundamentos de estudos esta em nossas
maos de docentes para seguir adiante e compreender quais 0os caminhos que
iremos tragar a fim de apropriarmos de fato das TICs nos processos de ensino.



94

REFERENCIAS

ALAMI, Sophie. DESJEUX, Dominique, GARABUAU-MOUSSAOQUI,Isabelle. Os
métodos qualitativos. Petropolis, RJ: Vozes, 2010, 147p.

AMARAL, R. (Org.). Sociedade do conhecimento: novas tecnologias, risco e
lideranca. Lages: UNIPLAC, 2006, 205 p.

AMBROSI, A.; Pimenta, D.; PEUGEOT, V. Rumo as sociedades compartilhadas. In:
DESAFIOS das palavras: enfoques multiculturais sobre as sociedades da
informacao. Disponivel em:< http://vecam.org/article495.html > Acesso em: 30 de
outubro 2009. [Disponivel através da Licenca Creative Commons].

AMORA, Antonio Soares. Dicionario Soares Amora de Lingua Portuguesa. Sao
Paulo, Ed. Atica.2009.

AQUINO, Julio Groppa, SAYAO, Rosely. Em defesa da Escola. Campinas, SP:
Papirus, 2004, 128 p.

ARISTOTELES. Etica a Nicomaco; Poética. Sele¢éo de textos de José Américo
Motta Pessanha. 4. ed. Sdo Paulo: Nova Cultural, 1991. (Os pensadores; v. 2). Etica
a Nicomaco: traducao de Leonel Vallandro e Gerd Bornheim da versao inglesa de
W.D. Ross.

BARCELLOS, V. O mundo como um texto: educacdo ambiental e literatura. Rio
Grande, 2007. Palestra proferida em ocasido do 1° Curso Nacional de Educadores,
realizado no Ginasio da Escola Estadual Juvenal Muller, na cidade do Rio Grande,
RS, em 3 de outubro de 2007. Disponivel em:
<http://www.egov.ufsc.br/portal/conteudo/artigo-sociedade-do-conhecimento-
caracter%C3%ADsticas-demandas-e-requisitos> Acesso em: 24 jul. 2015.

BAUMANN, Z. Modernidade liquida. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2001, 260 p.

BEL, D. O advento da sociedade industrial: uma tentativa de previsao social. S&o
Paulo: Cultrix, 1978. 504 p.

BORGES, M. A. G. A informacao e o conhecimento como insumo ao processo de
desenvolvimento. Revista Ibero-americana de Ciéncia da Informacéo (RICI), v.1, n.
1, p.175-196, jul./dez. 2008. Disponivel em: <http://164.41.122.25/portalnesp/ojs-
2.1.1/index.php/rici> Acesso em: 20 mar. 2015.

BURCH, S. Sociedade da informacé&o/ sociedade do conhecimento. In: AMBROSI,
A.; PEUGEO, V.; PIMENTA, D. Desafios das palavras. VECAM, 2005. Disponivel
em:<http://vecam.orgqarticle699.htmI> Acesso em: 22 de dezembro 2014.

CANARIO, Rui. A Educac&o néo formal e os destinos da escola. In: MOSE, Viviane.
A escola e os desafios contemporaneos. Rio de Janeiro: Civilizacdo Brasileira, 2013.
207- 222 p.


http://vecam.org/article495.html

95

CARBONELL, Jaume. A aventura de inovar a mudanca na escola. Porto Alegre:
Artmed Editora, 2002,120 p.

CASSIOLATO, J. E. A economia do conhecimento e as novas politicas industriais e
tecnoldgicas. In: LASTRES; ALBAGLI. Informacao e globalizacdo na era do
conhecimento. Rio de Janeiro: Campus, 1999. p. 164-190.

CASTELLS, M. A sociedade em rede. Sao Paulo: Paz e Terra, 1999. v.1. 617 p.

CHARLOT, Bernard. Da relagcdo com o saber: elementos de uma teoria. Porto
Alegre: Artmed, 2000. 93 p.

COLL, César: MONEREO, Carles. Psicologia da educacéo virtual — aprender e
ensinar com as tecnologias da informacado e da comunicacéo. Porto Alegre: Artmed,
2010. 365 p.

COMMONS, Creative. Licencas juridicas gratuitas. Disponivel em:
http://creativecommons.org/. Acesso em: set. de 2014.

DELEUZE, Gilles. Conversagdes. Rio de Janeiro: Ed. 34, 1992. 226 p.

DOWBOR, Ladislau. Tecnologias do Conhecimento: os desafios da educagcao. S&o
Paulo: Vozes, 2001. 51 p.

DRISCOLL, M. (2000). Psychology of Learning for Instruction. Needham Heights,
MA, Allyn & Bacon. apud INUZUKA, Marcelo Akira; DUARTE. Rafael Teixeira.
Producéo de REA apoiada por MOOC. — Recursos Educacionais Abertos: praticas
colaborativas politicas publicas. Salvador: Edufba; Sdo Paulo: Casa da Cultura
Digital. 2012. Disponivel em: <http://www.livrorea.net.br/livro/home.html>. Acesso
em: set. 2014.

DRUCKER, P. F. Sociedade pés-capitalista. Sdo Paulo: Pioneira, 1994, 186 p.

DUQUE DE CAXIAS (RJ). Lei 1.506/2000. Estatuto dos servidores municipais de
Duque de Caxias. Disponivel em:
<http://www.smeduquedecaxias.rj.gov.br/nead/Biblioteca/Leis/Leis%20Municipais/Lei
%201506%20-%20Estatuto%20de%20Duque%20de%20Caxias.pdf>. Acesso em:
16 ago. 2015.

FRANCO, Nerilda da Costa. Tecnologia analdgica e digital. Disponivel em:
<http://nerildafranco.blogspot.com.br/2011/06/tecnologia-analogica-e-
digital_16.html>. Acesso em: abr. 2014.

FREIRE, P. Pedagogia do Oprimido. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1987. 218 p.

FREITAS, J. V. Educagao ambiental na Escola. Rio Grande, 2007. Palestra proferida
em ocasiao do 1° Curso Nacional de Educadores, realizado no Ginasio da Escola
Estadual Juvenal Muller, na cidade do Rio Grande, RS, em 3 de outubro de 2007.
Disponivel em: < http://www.egov.ufsc.br/portal/conteudo/artigo-sociedade-do-


http://nerildafranco.blogspot.com.br/2011/06/tecnologia-analogica-e-digital_16.html
http://nerildafranco.blogspot.com.br/2011/06/tecnologia-analogica-e-digital_16.html

96

conhecimento-caracter%C3%ADsticas-demandas-e-requisitos> Acesso em: 24 jul.
2015.

GADOTTI, Moacir. Moacir Gadotti e a escola cidada. In; MOSE, Viviane. A escola e
os desafios contemporaneos. Rio de Janeiro: Civilizacao Brasileira, 2013. 88 - 110 p.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Sao Paulo: Atlas, 2002,
175 p.

HABERMAS, J. Conhecimento e interesse. Rio de Janeiro: Zahar, 1982. 367 p.

HOUAISS, Antonio. Dicionario Houaiss de Lingua Portuguesa. Sdo Paulo: Obijetiva,
2009, 1986 p.

INUZUKA, Marcelo Akira. DUARTE. Rafael Teixeira. Producao de REA apoiada por
MOOC. — Recursos Educacionais Abertos: praticas colaborativas politicas publicas.
Salvador: Edufba; Sado Paulo: Casa da Cultura Digital. 2012. Disponivel em:
<http://www.livrorea.net.br/livro/home.html>. Acesso em: set. 2014.

KERN, V.. M. Informagao e conhecimento em plataformas de governo eletronico. In:
GOVERNO eletronico e inclusao digital. Florianopolis: Fundacéo Boiteux, 2009. p.
63-71. Disponivel em: <http://tr.im/Ff5M> Acesso em: 12 jun. 2014.

LASTRES, H. M. M.; ALBAGLI, S. Informacéao e globalizacdo na era do
conhecimento. Rio de Janeiro: Ed. Campus, 1999. 318 p.

LEVY, P. Collaborative learning in the digital social médium. Anotacées da palestra
proferida pelo autor, realizada na Il Semana da Ciéncia da Informacédo da FURG. Rio
Grande: FURG, 2010. Disponivel em: <http://ow.ly/1nhGp>. Acesso em: 18 mar.
2015.

. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da
informatica. Sdo Paulo: Editora 34, 1993. 203 p.

. O que é Virtual? Séo Paulo: Editora 34, 1996. 157 p.
. Cibercultura. Séo Paulo: Editora 34, 1999. 260 p.

MCLUHAN, M. Os meios de comunica¢cdo como extensdes do homem. Traducéo de
Décio Pignatari. Sdo Paulo: Cultrix, 1996. 688 p.

MICHAELIS. Dicionario online de lingua portuguesa. Disponivel em:<
http://michaelis.uol.com.br/moderno/portugues/index.php> Acesso em: 20 ago. 2014.

MORAN, Jose Manuel. A Educacao que desejamos — Novos desafios e como
chegar la. Campinas, SP: Papirus, 2012, 174 p.

MORIN, Edgar. A cabecga bem feita: repensar a reforma, reformar o pensamento. Rio
de Janeiro: Bertrand do Brasil, 2002, 128 p.


http://ow.ly/1nhGp
http://michaelis.uol.com.br/moderno/portugues/index.php

97

MOSE, Viviane. A escola e os desafios contemporaneos. Rio de Janeiro: Civilizag&o
Brasileira, 2013. 224 p.

NEPOMUCENO, Carlos. A revolucao cognitiva digital vai transformar a educacéo.
Anotacdes da palestra proferida pelo autor, realizado no Bett Brasil e Educar 2015.
S&o Paulo: S&o Paulo Expo, 2015. Disponivel em:<
http://nepo.com.br/author/cnepomuceno/> Acesso em: 15 jun. 2015.

NOVOA, Antonio. As organizacbes escolares em andlise. Lisboa, Portugal, 1995,
187 p.

PAPERT, Seymour. A maquina das criancas: repensando a escola na Era da
Informatica. Porto Alegre: Artmed, 1994. 210 p.

OBSERVATORIO DO PNE. Plano Nacional de Educac&o. Brasilia, 2014. Disponivel
em:< www.observatoriodopne.org.br > Acesso em 5 maio 2015.

ONU. Documentos da Cupula Mundial sobre Sociedade da Informacao. Comité
Gestor do Brasil; 2014, 120 p. Disponivel
em:<http://cgi.br/media/docs/publicacoes/1/CadernosCGlbr_DocumentosCMSI.pdf>
Acesso em: 24 maio 2015.

SIEMENS, George; DOWNES, Stephen Conectivismo: Uma teoria de Aprendizagem
para a idade digital. Disponivel em:
<Http://wiki.papagallis.com.br/George_Siemens_e_o0_conectivismo. Acesso em: 05
mar. 2015.

. Uma breve histéria da aprendizagem em rede. Disponivel em:
<http://www.4shared.com/get/202265222/4766eae6/Uma_breve _historia_da_aprendi
z.html> Acesso em: 20 mar. 2015.

¢, Qué tiene de original el conectivismo? Disponivel
em:<http://humanismoyconectividad.wordpress.com/2009/01/14/conectivismo-
siemens/>. Acesso em: 06 abr. 2015. [traducdo Google]

A informac&o torna-se conhecimento através das conexdes.
Disponivel em: <http://www.educare.pt/educare/Educare.aspx>. Acesso em: 06 abr.
2015.

SILVA, M. Sala de aula interativa: a educacao presencial e a distancia em sintonia
com a era digital e com a cidadania. In. CONGRESSO BRASILEIRO DA
COMUNICACAO, 24., 2001, Campo Grande/MS. INTERCOM — Sociedade Brasileira
de estudos Interdisciplinares da Comunicacao, 2001. Disponivel em:
<http://galaxy.intercom.org.br:8180/dspace/bitstream /1904/4727/1/NP8SILVA3.pdf>.
Acesso em: out. 2013.

SILVA, M. Sala de aula interativa: a educacao presencial e a distancia em sintonia
com a era digital e com a cidadania. In: CONGRESSO BRASILEIRO DA
COMUNICACAO, 24., 2001, Campo Grande/MS. INTERCOM — Sociedade Brasileira
de estudos Interdisciplinares da Comunicacao, 2001. Disponivel em:


http://nepo.com.br/author/cnepomuceno/
http://cgi.br/media/docs/publicacoes/1/CadernosCGIbr_DocumentosCMSI.pdf

98

<http://galaxy.intercom.org.br:8180/dspace/bitstream /1904/4727/1/NP8SILVA3.pdf>.
Acesso em: out. 2013.

UNESCO. Livro do REA: Recursos Abertos Educacionais — praticas colaborativas e
politicas publicas. Sdo Paulo; Salvador: UNESCO, 2012. 248 p.

VALENTE, Jose Armando (Org.). O computador na Sociedade do Conhecimento.
Campinas, SP: UNICAMP/NIED, 1999, 156p.

VEEN, Win; VRAKKKING, Ben. Homo Zappiens: Educacndo na era digital. Porto
Alegre: Artmed, 2009. 139 p.

WILEY, David (Ed.). The Instructional Use of Learning Objects. Online Version. USA:
Association for Educational Communications and Technology, 2000. Disponivel em:
<http://reusability.org/read/chapters/wiley.doc>. Acesso em: out. 2014. [Traducao
Google]



99

ANEXOS - QUESTIONARIO

Roteiro do questionario online:

Pagina 1/8

* 1. Qual é o seu primeiro nome?

Prox.

Ativados pela

4™ SurveyMonkey

Pagina 2/8

* 2. Qual a sua formagdo académica inicial e atualizada?

Ativados pela

£*» SurveyMonkey
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Pagina 3/8

3. Em qual instituicido atua?
() Rede Publica
'Z:::Z' Rede Privada
() Terceiro Setor

Qutro (especifique)

Ativados pela

4" SurveyMonkey

Pagina 4/8

* 4. Qual sua area de atuagéo na educagdo? E quanto tempo esta?

Ativados pela

£*» SurveyMonkey
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Pagina 5/8

* 5. De que forma a tecnologia digital tem sido incorporada no ensino? Por qué?

Ativados pela

£*» SurveyMonkey

Pagina 6/8

* . Como a escola estrutura a relagéo alunos e professores com as tecnologias digitais?

Ativados pela

£*» SurveyMonkey
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* 7. Como vocé usa as tecnologias digitais na sala de aula? Por qué? Exemplifique.

Ativados pela

£"» SurveyMonkey

Pagina 8/8

* 8. Que concepgdes de educagio o (a) levou a usar a tecnologia no seu trabalho?

Ativados pela

£*» SurveyMonkey




