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RESUMO

FERREIRA, Lhays Marinho da Conceigéo. As tecnologias digitais na formagao das(os)
futuras(os) professoras(es) em um instituto de educacao no Estado do Rio de Janeiro/BR.
2018. 86 f. Dissertacdo (Mestrado em Educagéo, Cultura e Comunicacao) — Faculdade de
Educacao da Baixada Fluminense. Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Duque de
Caxias, 2018.

Esta dissertacdo tem como objetivo investigar como sentidos atribuidos aos usos de
dispositivos moveis na sala de aula pelos docentes formadores de professores orientam as
formas pelas quais as tecnologias digitais sdo incorporadas aos processos de formacdo dos
futuros profissionais, em um contexto em que o desenvolvimento cientifico e tecnologico tem
alterado profundamente as formas pelas quais as pessoas se relacionam com o tempo e o
espaco, ocasionando mudangas radicais no cenario contemporaneo. A pesquisa foi realizada
em uma instituicdo de formacdo de professores na modalidade Ensino Médio Normal que
integra a rede estadual de ensino e consistiu no acompanhamento das aulas da disciplina
Integracdo das Midias e Novas Tecnologias (IMNT) no decorrer do segundo semestre do ano
letivo de 2017. Para além das observacOes das aulas, foram realizadas entrevistas com 0s
docentes que lecionavam a disciplina. Na analise das entrevistas, realizadas a partir das
contribuicdes de reflexdes que, no campo do curriculo, sdo orientadas por perspectivas pos-
estruturalistas e pds-coloniais, as categorias cultura e controle emergiram como categorias
centrais para pensar a producdo do curriculo em relacdo a articulacdo com os usos das
tecnologias digitais, categorias pensadas de forma que possam contribuir na tentativa de
responder as dificuldades narradas pelos professores e observadas pela pesquisadora para a
incorporacgdo das tecnologias nas praticas pedagdgicas, para além da ideia de que se trata de
suporte para dinamizar as aulas.

Palavras-chave: Tecnologia Digital. Curriculo. Cultura. Formag&o de professores.



ABSTRACT

FERREIRA, Lhays Marinho da Concei¢do. Digital technologies in the training of future
teachers in an Education Institute in the State of Rio de Janeiro / Brazil. 2018. 81 f.
Dissertacdo (Mestrado em Educacgédo, Cultura e Comunicacdo) — Faculdade de Educagédo da
Baixada Fluminense. Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Dugue de Caxias, 2018.

This dissertation aims to investigate how senses attributed to the uses of mobile
devices in the classroom by teacher-training teachers guide the ways in which digital
technologies are incorporated into the training processes of future professionals, in a context
in which scientific and technological development has profoundly altered the ways in which
people relate to time and space, bringing about radical changes in the contemporary scenario.
The research was conducted in a teacher training institution in the Normal High School
modality that integrates the state education network, and consisted in the accompaniment of
the classes of the discipline Integration of the Media and New Technologies™ (IMNT), during
the second semester of the 2017 school year. In addition to classroom observations, interviews
were conducted with teachers who taught the discipline. In the analysis of interviews, made
from the contributions of reflections that, in the field of curriculum, are oriented by post-
structuralist and post-colonial perspectives, the categories of culture and control emerged as
central categories to think the production of the curriculum in relation to the articulation with
the uses of the digital technologies. Categories thought in a way that can contribute in an
attempt to respond to the difficulties narrated by teachers and observed by the researcher for
the incorporation of technologies into pedagogical practices, in addition to the idea that they
are the support to dynamize the classes.

Keywords: Digital technology. Curriculum. Culture. Teacher formation.
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INTRODUCAO

Desde a Graduacdo, quando atuei como bolsista de Iniciacdo Cientifica, tenho
interesse em estudar o uso das tecnologias na educacéo, em especial o uso de dispositivos
maoveis, como celular, notebook, tablet etc. em sala de aula. Durante o processo de escrita
monografica, investiguei a producdo cultural que se constitui nas salas de aula do Ensino
Médio com base nos usos dos dispositivos mdveis. A discussdo partiu das indagacGes sobre
usos da tecnologia no momento da aula. O desejo de desenvolver a monografia nesse tema
surgiu das observacdes das aulas em alguns estagios obrigatérios realizados durante minha
graduacdo: estava muito atenta a questdo da tecnologia e sempre observei o frequente e
recorrente uso dos dispositivos moveis pelos jovens, questdo que me mobiliza até a pesquisa
atual.

O estudo tornou explicita a relacéo entre tecnologia, curriculo e cultura, o que, por sua
vez, suscitou a necessidade de refletir sobre a poténcia da categoria cultura, que trago neste
trabalho, para pensar como a tecnologia digital (termo que utilizo atualmente) intensifica os
fluxos culturais, inclusive durante as aulas, e como conflitos culturais emergem nesse cenario.

A categoria cultura também é central nos estudos do campo do curriculo e ganha
destaque naqueles trabalhos que assumem uma perspectiva pés-estrutural, o que justifica a
opcao tedrica que faco para desenvolver a pesquisa de mestrado no Programa de Pos-
Graduacao em Educacdo, Cultura e Comunicacdo em Periferias Urbanas, na linha de pesquisa
Educagéo, Movimentos Sociais e Diferengas.

A proposta inicial sofreu reformulacdo com o aprofundamento tedrico necessario ao
processo de articulagdo tedrica necesséria a constituicdo do grupo de pesquisa, as escolhas e
conversas que contribuiram para minha formagdo como pedagoga e pesquisadora. Uma dessas
reformulac6es implicou a redefinicdo do campo de pesquisa. Inicialmente pretendia realiza-la
em um curso de Pedagogia da UERJ, focalizando as aulas de disciplinas associadas a tematica
sobre Tecnologias na Educagdo. Entretanto, a experiéncia com turmas de Ensino Médio levou
a possibilidade de desenvolver o estudo em um curso de formacdo de professores de nivel
médio, na modalidade Normal, principalmente quando as buscas na bibliografia produzida
apontaram para um numero pouco significativo de estudos que tomam esse campo empirico

como referéncia. Por exemplo, no levantamento realizado na base da Scientific Electronic
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Library Online (SCiELO)" até 14 de fevereiro de 2018, com data a partir de 2010, havia 19
periodicos com a palavra-chave “Ensino Médio Normal” ou relacionados a esse tema; com a
palavra-chave “adolescente”, por exemplo, dentre esses 19 apenas um abordava redes sociais,
mas em uma perspectiva diferente da que estou trabalhando aqui. No catalogo de dissertacfes
e teses da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes),
encontramos 842 trabalhos de universidades da Regido Sudeste que tém como ambito o
Ensino Médio Normal, e apenas 26 dissertaces abordam a tematica de tecnologia. No
entanto, o Ensino Médio, na modalidade Normal, ainda tem papel relevante na formacéo dos
profissionais que vao atuar nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Com base nesse delineamento, a pesquisa foi realizada com o objetivo de investigar
como sentidos atribuidos aos usos de dispositivos moveis na sala de aula pelos docentes
formadores de professores orientam as formas pelas quais as tecnologias digitais séo
incorporadas aos processos de formacao dos futuros profissionais.

Embora ganhem cada vez mais destaque nos estudos do campo do curriculo, ainda sdo
pouco significativos os estudos sobre tecnologias digitais realizados a partir de perspectivas
pos-estruturais e pds-coloniais; por isso considero relevante realizar a discussdo do tripé
curriculo-tecnologia-cultura apoiada nessas abordagens.

Esse quadro justifica a relevancia do estudo, visto que se trata de destacar como a
articulacdo entre curriculo, tecnologia e cultura pode fornecer elementos para discutir as
tensdes existentes na escola a partir da intensificacdo do uso das tecnologias, tendo em vista
que elas tendem a colocar em questdo as formas pelas quais sentidos de conhecimento, de
ensino e de aprendizagem tém organizado as formas pelas quais 0s processos de formacao sao

pensados.

Contextualizando o problema

O desenvolvimento cientifico e tecnologico tem alterado profundamente, e com
intensidade nunca vista, as formas pelas quais as pessoas se relacionam com o tempo e o
espaco, ocasionando mudancas radicais no cenario contemporaneo. Em especial, o uso das
tecnologias digitais, como os dispositivos moveis, se dissemina e provoca profundas
mudancas nas relacdes sociais, 0 que nao acontece sem conflitos, principalmente nas escolas.
A proliferacdo de leis por todo o pais coibindo o uso desses dispositivos nas salas de aula

reflete esse cenario, que justifica o interesse em investigar, para além da proibicdo

! A Scientific Electronic Library Online — SciELO é um banco de dados bibliogréfico, biblioteca digital e modelo
cooperativo de publicacdo digital de periodicos cientificos brasileiros de acesso aberto.
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estabelecida em lei, como essas tecnologias se fazem presentes nas escolas.

Antes de prosseguir, cabe destacar que a opgdo por usar a expressao “tecnologias
digitais” para designar os artefatos tecnoldgicos — no caso celulares, smartphones etc. — foi
amadurecida no processo de realizagdo das leituras, que aconteceu pela compreensdo de que
existem disputas tedricas existentes entre autores que optam por utilizar termos como
tecnologia, tecnologias da informagdo e comunicagdo (TIC), tecnologia digital, tecnologia
digital da informacdo e comunicacdo, midia digital etc. Disputas cujo tempo destinado aos
estudos de mestrado é insuficiente para apropriacdo e aprofundamento e que também néo tém
implicacdes significativas para o atendimento dos objetivos dessa pesquisa.

Opto por utilizar “tecnologias digitais” ao invés de “tecnologias da informacdo e
comunicacdo (TIC)” para pensar 0s usos dos dispositivos mdveis com o objetivo de
denominar e classificar temporariamente as tecnologias de forma geral, com foco nos
dispositivos moveis. Penso que podemos considerar a escrita, por exemplo, uma tecnologia,
por sua integracdo com o cotidiano e por sua invencao ter alterado também de maneira radical
a relacdo dos seres humanos com o conhecimento e com a sociedade (MARTINO, 2015, p.
254), assim como a televisédo, o radio, 0 MP3 etc. Dessa forma, ndo considero os dispositivos
moveis como uma tecnologia, apenas, mas escolho chamar de tecnologia digital. Essa
perspectiva é assumida com base na compreensdo de que 0s usos das “tecnologias” produzem
linguagem e intensificam a proliferagdo de sentidos que modificam as relagdes
intersubjetivas, constituindo os sujeitos na relacdo com o outro (BAKHTIN, 1998).

Como sugerem Calvao, Pimentel e Fuks (2014), ndo cabe mais falar de tecnologia de
comunicacdo e informacdo, pois 0 que vivemos atualmente com os dispositivos moveis vai
além da simples troca entre emissor e receptor de forma unidirecional, por promover ainda
mais interagdo entre diversos atores sociais pela conversagdo se estabelece. Alem disso, as
informagdes ndo sdo dadas apenas por televisdo, radio ou jornal; agora, rapidamente, por meio
dos dispositivos com acesso a internet, conseguimos saber todas as informacgdes do mundo.

Os dispositivos mdveis, como tablets, smartphones e celulares — que também séo
tecnologias digitais — funcionam baseados em um sistema binario® que facilita seu transporte e
uso em diversos locais (residéncia, trabalho, escola, restaurante, cinema, 6nibus). Ademais,
essas ferramentas ndo sO mantém informacgdes pessoais armazenadas — agenda de

compromissos, lista de contatos, chamadas realizadas e mensagens recebidas — como também

% No sistema binério, os digitos podem assumir somente dois valores possiveis: “0” e “1”. A base desse sistema ¢
2. “A vantagem do sistema binario reside no fato de que, possuindo apenas dois digitos, [...] torna simples a
implementacdo de sistemas digitais mecénicos, eletromecénicos ou eletrénicos” (BONALDO, 2011, p. 17).
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exercem fungdes importantes para 0s contextos comunicativos: compartilhar fotos, fotografar,
filmar. Além disso, a maioria possui conexdo com a internet, o que possibilita acessar e-mails
e utilizar aplicativos que disponibilizam servigos variados: acesso as redes sociais, realizacdo
de pesquisas, obtencdo ou publicacédo de informacdes.

Os dispositivos moveis sdo utilizados nas mais diversas areas e em nosso cotidiano.
Essa utilizacdo se expande em funcdo “das formas pelas quais as geracdes anteriores tém se
apropriado cada vez mais dessas tecnologias e as novas geracdes ja incorporam tais
dispositivos como uma extensdo [...] de seu préprio corpo” (SABOIA; VARGAS; VIVA,
2013, p. 4).

Os dispositivos moveis possuem meios de conversacdo, como email, SMS, mensagens
em grupo, lista de discussdo, forum de discussdo, blog, microblog, mensageiro instantaneo,
audiochamada, videochamada, bate-papo, audioconferéncia, videoconferéncia (CALVAO;
PIMENTEL; FUKS, 2014). De acordo com esses autores, um meio de conversacdo é um
modo especifico de trocar mensagens, e para que esses meios se efetivem e possibilitem a
conversa é preciso que estejam implementados num sistema computacional, que forma um
servico de conversacdo. O Facebook, o WhatsApp Messenger e o Gmail sdo exemplos de
servigos de conversagdo que possuem 0s meios de conversacao.

Por exemplo, 0 WhatsApp Messenger € um aplicativo de mensagens que permite trocar
mensagens pelo celular sem pagar por SMS®. O WhatsApp Messenger usa 0 mesmo plano de
dados de internet que outros aplicativos no celular, entdo ndo ha custo para enviar mensagens
e estabelecer contato com outros usuarios que possuem o aplicativo. Além das mensagens
bésicas, os usuarios do WhatsApp podem criar grupos entre si, enviar mensagens ilimitadas
com imagens, videos e audio.

Por sua vez, o Facebook permite o compartilhamento de videos, fotos, textos e audio,
além de permitir a formac&o de grupos e paginas com as mais diferentes finalidades. O Gmail
€ um servico gratuito de correio eletronico do Google.

Os dispositivos mdveis que mobilizam minha discussdo, celulares e smartphones,
possuem agenda, relégio, edicdo de textos, cdmera fotogréfica e acesso a internet,
possibilitando acesso aos meios de conversagdo, entre outras atribuicbes. Optamos por
denominéa-los dispositivos modveis.

Assim, defino temporariamente que os dispositivos mdveis sdo tecnologias digitais

que possuem meios de conversacdo, como mostra a Figura 1. Minha intencdo aqui ndo é

® Disponivel em: https://www.whatsapp.com/?I=pt_br. Acesso em 23 de junho de 2017.
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estabelecer e fixar exatamente o que seria o celular, por exemplo, mas tentar encontrar um
sentido temporario para explicitar como venho pensando o uso dos dispositivos méveis; ndo
cabe trazer como verdade Unica esse entendimento; cabe salientar que os sentidos e
significados aqui apresentados sdo temporarios e fluidos, podendo ser ressignificados e

reapropriados.

Figura 1: Tecnologias digitais, dispositivos moveis e meios de conversacao

Meios de
Conversagao

Dispositivos
Moveis

Tecnologias
Digitais

\

Fonte: A autora, 2018

A comunicacdo, as tecnologias e a educacdo constituem uma relacdo de grande
importancia no que diz respeito aos processos de desenvolvimento humano no século XXI
(CORTELAZZO, 1998). O fluxo que se estabelece entre o mundo material* e o virtual
confere novos significados para a producdo do conhecimento e afeta as formas de apreender o
mundo. Com isso, contribuem para colocar em questdo os paradigmas que sustentam e
organizam o funcionamento das escolas, inclusive as formas de organizar 0s processos
pedagdgicos, levando em conta o potencial que as tecnologias digitais apresentam para
favorecer a socializagdo do conhecimento.

De acordo com Lévy (1996, p. 15),

o virtual é uma nova modalidade de ser, cuja compreensdo é facilitada se
considerarmos o processo que leva a ele: a virtualizacdo. Essa perspectiva possibilita
pensar em relagBes sociais simultdneas e acesso imediato a qualquer parte do
mundo, inaugurando uma nova percepcdo do tempo, do espaco e das relacbes
sociais. E no espaco virtual que se pode experimentar uma nova sociabilidade,
compartilhando um espago marcado por novas relacdes.

Cabe aqui explicitar que, a partir de aportes pos-estruturalistas, busco compreender

* Opto por utilizar a expressio “mundo material” no lugar de “mundo real” para ser coerente com 0s aportes
tedricos pos-estruturais que questionam a existéncia de uma realidade fora da linguagem, o que nao implica
negar a existéncia do mundo material.
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essa dinamica assumindo uma perspectiva discursiva dela, assumidas a provisoriedade e a
fluidez de sentidos que organizam essas relagdes possibilitadas e ampliadas pelas tecnologias
digitais para analisar como 0s usos que fazemos dos meios de conversacdo, das fungdes dos
dispositivos e a relacdo que estabelecemos com eles, integrando redes ampliam a producdo de
fluxos culturais, porque, utilizando as tecnologias digitais, 0s sujeitos produzem uma nova
linguagem, diferente da oral e da escrita, embora carreguem caracteristicas de ambas. Um tipo
de linguagem que, como qualquer outra, produz sentidos e modifica as relacOes
intersubjetivas. Sdo outras formas de significar o mundo possibilitadas pela intensificacdo de
fluxos culturais que passam a orientar as formas “como 0s sujeitos captam o mundo e as coisas,
como se relacionam com o mundo dentro/fora dos espacos, na fronteira, onde é possivel enunciar
produgdes outras e, ao enunciar, elas se modificam e modificam o outro” (ROSARIO, 2013, p. 11).
No mundo contemporaneo, as relagdes se alteram intensamente em meio a fluxos
culturais continuos, e as tecnologias digitais moveis tém papel significativo nesses processos.
Sao relacBes que se estabelecem em redes construidas em meio aos usos que fazemos das novas
tecnologias e as novas formas de comunicacdo. Recuero (2000) afirma que as tecnologias
reconfiguram as formas pelas quais percebemos o espaco e o tempo. Elas aproximam e
favorecem processos de interacdo entre as pessoas prescindindo da proximidade fisica.
Marteleto (2001, p. 72) afirma que as redes sociais representam “um conjunto de
participantes autdbnomos, unindo ideias e recursos em torno de valores e interesses

compartilhados”. Costa et al. (2003, p. 73) afirmam que a rede

¢ uma forma de organizacdo caracterizada fundamentalmente pela sua
horizontalidade. Entretanto, entende-se a rede como uma estrutura n&o linear,
dindmica, sem limites definidos, em que é possivel tecer diversas outras redes e
representacdes de diversos “eus” que subjetivam quem a esté acessando.

Por conseguinte, € levando em consideracdo as novas formas de perceber tempo e
espaco e a ampliacdo dos processos de interacédo social que diferentes autores afirmam que as
tecnologias digitais podem potencializar os processos de aprendizagem de forma a possibilitar
novos formatos de interacdo social, ampliagdo dos locais, formatos e estrutura do processo de
ensino e aprendizagem, ampliando a percepcdo da sala de aula e da interacdo estudante-
professor e estudante-estudante (MENEZES, 2003, apud SABOIA; VARGAS; VIVA, 2013).

No entanto, essas apropriacfes ndo sdo tdo simples; ao contrério, o uso dos
dispositivos moveis na escola tem motivado uma série de conflitos, e sdo esses conflitos que
direcionaram o interesse pelo tema durante a realizacdo das atividades referentes ao Estagio
Supervisionado no curso de Graduagdo, quando, ao acompanhar turmas do Ensino Médio,

ficou evidente que o uso dos dispositivos moveis pelos jovens era frequente e recorrente,
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apesar da proibicdo estabelecida em lei durante as aulas nas escolas, apesar do significativo
namero de dispositivos legislativos acionados para controlar/proibir esses usos.

A ineficacia de leis aprovadas em diferentes casas legislativas espalhadas pelo pais
com o objetivo de coibir e/ou limitar o uso dessas ferramentas nas salas de aula deixa evidente
a existéncia de uma problematica que deve ser profundamente analisada. Inclusive tramita na
Cémara Federal um projeto de lei que visa a proibicdo do uso do celular na escola bésica em
todo o territorio nacional. Amazonas, Rio Grande do Sul, Santa Catarina, Minas Gerais,
Parana, Distrito Federal, Rio de Janeiro, Sdo Paulo, Ceara, Acre sdo alguns dos estados da
Federacdo que possuem leis estaduais ou municipais que proibem o uso, em sala de aula, do
celular e de outros aparelhos eletronicos.

Em Sdo Paulo, a Lei Estadual n°® 12.730/07 estabelece que "ficam os estudantes
proibidos de utilizar telefone celular nos estabelecimentos de ensino do estado durante o
horério das aulas". A Lei foi regulamentada pelo Decreto n® 52.625, de janeiro de 2008, que
prevé que:

Artigo 2° - Caberd a direcéo da unidade escolar:

| - Adotar a¢bes que visem a conscientiza¢do dos estudantes sobre a interferéncia do
telefone celular nas praticas educativas, prejudicando seu aprendizado e sua
socializagdo;

Il - Disciplinar o uso do telefone celular fora do horério das aulas;

111 - garantir que os estudantes tenham conhecimento da proibicéo.

No ano de 2008, a Lei Estadual n® 5.222 do Estado do Rio de Janeiro estabelece, para

as escolas estaduais, no Art. 1°, que

fica proibido o uso de telefones celulares, walkmans, diskmans, ipods, MP3, MP4,
fones de ouvido e/ou bluetooth, game boy, agendas eletr6nicas e maquinas
fotogréficas nas salas de aulas, salas de bibliotecas e outros espacos de estudo, por
estudantes e professores na rede publica estadual de ensino, salvo com autorizacao do
estabelecimento de ensino, para fins pedagogicos.

Por esta lei, se forem usados para fins pedagdgicos, o que abrange inumeras
atividades, os dispositivos moveis sdo permitidos; é a partir disso que a instituicdo pesquisada
se firma em relacdo ao uso e ao desuso dos dispositivos; retornarei a esse ponto no segundo
capitulo.

Também em 2008, a Prefeitura da Cidade do Rio de Janeiro promulgou a Lei n°® 4.734,
valida para as escolas do municipio, estabelecendo no Art. 1° que fica proibido o uso de
telefone celular, games, ipod, MP3, equipamento eletronico e similar em sala de aula.

No Ceard, a Lei n° 14.146/08 vetou o uso de celulares e aparelhos MP3 nas salas de
aula das escolas estaduais. No Parana, a lei proibe a utilizacdo de qualquer equipamento

eletrénico dentro de sala de aula. Segundo o texto original do Projeto de Lei n°® 440/13, de
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autoria do deputado Gilberto Ribeiro, os jovens do Ensino Fundamental e Médio ndo possuem
total capacidade para controlar o uso desses aparelhos, o que causa desvio de atencdo no
horéario de aula. Entretanto, apesar de proibir os estudantes de utilizar os dispositivos moveis,
permite 0 uso quando orientado pelo professor — para fins pedagogicos. O deputado afirma,
ainda, que a Lei ndo prevé qualquer punicdo para quem ndo cumprir a determinagdo, mas
deve servir como amparo legal para que os professores possam exigir mais atencéo as aulas.
Outros projetos em nivel estadual e municipal sobre o assunto sdo discutidos em outros
estados.

Além das leis citadas, temos o0 projeto de Lei n° 2.246-A, de 2007 (deputado Pompeo
de Mattos) que justifica

visar assegurar a esséncia do ambiente escolar, onde a aten¢do do estudante
deve estar integralmente direcionada aos estudos, na fixacdo do aprendizado
passado pelos professores, sem que nada possa competir ou desvia-lo desse
objetivo. O uso do celular no ambiente escolar compromete o
desenvolvimento e a concentragdo dos estudantes, e sdo preocupantes 0s
relatos de professores e estudantes de como é comum o uso do celular dentro
das salas de aulas (BRASIL, 2007).

Percebe-se uma concepcao restrita de educacao, limitada a instrucdo, a transmissao de
conteddos, o que, segundo Macedo (2012), reduz educacdo, de processo formativo amplo e
complexo, ao ensino.

A afirmacgdo de que os usos das tecnologias digitais intensificam os fluxos culturais
coloca a categoria cultura como central no estudo. Centralidade que assumo com base nas
contribuicdes pds-coloniais de Bhabha (2013), para quem cultura é pratica de enunciacdo em
que sdo disputados significados sobre o mundo. Sendo assim, busco me apropriar das
contribuicdes desse autor para pensar o uso das tecnologias digitais, em especial dos
dispositivos moveis, implicado nos processos de producéo cultural.

Bhabha (2013) rompe com a ideia de culturas fixas e originais dado que, segundo ele,
sempre que enunciados, os sentidos sdo reapropriados. Dessa forma, h& apenas producdo
na/de cultura e nos processos de significagdo sdo produzidos sentidos hibridos que resultam
das apropriacdes, sempre por negociacdo e traducdo, que os agentes produzem ao atribuir
significados sobre o mundo.

Nessa perspectiva, trata-se de pensar na producdo de novas culturas que passam a
circular na escola e nas salas de aula, interpelando um contexto que, frequentemente, opera
em uma légica monocultural (SACRISTAN, 2001). Trata-se de refletir como 0 uso dessas
tecnologias digitais possibilitam novas formas de relagdo dos sujeitos com 0 mundo e com 0

outro, nas diferentes dimens6es, sociais e econdmicas, além de outras formas de organizacéo
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e de producdo (ROSARIO, 2015).

As tecnologias digitais potencializam a producdo de novos enunciados culturais, que
expressam novas formas de significar o mundo, inclusive a escola, as praticas pedagogicas, 0
curriculo. Dessa perspectiva, as contribuicdes de Macedo (2003; 2006; 2008) também s&o
apropriadas para pensar o curriculo como prética de enunciacdo cultural que auxilia na
problematizacdo da dimensdo monocultural que tende a organizar a escola e as concepgdes de
curriculo.

No estudo, os dispositivos moveis sdo entendidos como mais um elemento a
complexificar esse processo, ndo s6 pelo potencial que apresentam na perspectiva de
ampliacdo dos processos de producdo do conhecimento e de producdo cultural nas salas de
aula, mas também pelos os conflitos que esses novos processos trazem. Conflitos vistos pelo
prisma cultural, que se sustentam em uma concep¢do de cultura como dado, como
estabelecida e adequada a todos, como normalmente se concebe na escola, e uma cultura
como devir, como entrelugar de entrelace cultural que rompe fronteiras.

Intenciona-se pensar esses conflitos assumindo que os dispositivos méveis colocam
em questdo a forma pela qual a producéo de conhecimento tem sido pensada pela escola, para
pensar essa producdo em outros espacostempos ndo reguldveis e para além da ideia de
transmissdo (ROSARIO, 2015). O movimento que ocorre entre 0 mundo material e o virtual
cria novos/outros sentidos e significados para as praticas em sala de aula, mas essa producéo
do conhecimento néo esta localizada no espaco fisico da sala de aula e ndo estd em um tempo
especifico; o conhecimento esta sendo produzido em outros espacos-tempos nao regulaveis,
esta no fluxo continuo.

Trata-se de uma pesquisa com inspiracdo etnografica (ANDRE, 2010; TURA, 2010)
para atender aos objetivos do tipo de investigacdo que busquei realizar captando,
interpretando e analisando as rotinas, as relacGes, as tensoes, e os significados que 0s sujeitos
atribuem as suas praticas em relacéo as tecnologias, possibilitando a investigacdo do contexto
para além de simples descri¢do. Ela implica a compreensédo de significados culturais que se
expressam nas falas, gestos e comportamentos das pessoas envolvidas (TURA, 2009; SILVA
etal., 2010).

A pesquisa toma como campo empirico uma instituicdo de formacao de professores na
modalidade Ensino Médio Normal. Essas instituicbes ainda sdo responsaveis pela formacao
de um contingente significativo de profissionais que vao atuar nos anos iniciais da Educacgéo
Bésica, nas modalidades Educagdo Infantil e primeira etapa do Ensino Fundamental. S&o

jovens futuros professores e futuras professoras que nasceram em um mundo profundamente
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marcado pela disseminacdo dos dispositivos mdveis. A institui¢do fica localizada na periferia
do municipio do Rio de Janeiro. Nesse contexto especifico, observei e entrevistei professores
do Curso Normal na busca de respostas para as seguintes questdes:
e Como os formadores de professores estédo incorporando o uso das tecnologias digitais
nos processos de formacao dos futuros profissionais?
e Como os formadores de professores significam e/ou se apropriam do celular na sala de
aula?
e Quais as implicacdes do uso ou desuso do celular em sala de aula ao curriculo e o
entendimento do professor sobre essas implicacdes?
e Ha uma incorporacdo do celular nos processos de escolarizacdo pensada para além de

mais um artefato?

Para responder a essas questdes, este texto foi organizado da seguinte forma: no
primeiro capitulo, discuto os referenciais teérico-metodologicos. Trata-se de problematizar a
I6gica na qual a escola se organiza. Uma logica baseada na perspectiva de controle que
sustenta e se sustenta na ideia de escolarizagcdo como projeto identitario monocultural. Nessa
problematizacdo, busco me apropriar das contribui¢fes de Hall (1997; 2000; 2006) e Bhabha
(1998) para pensar cultura como fluxo, o que possibilita pensar curriculo como pratica de
enunciacao cultural (MACEDO; 2003; 2006; 2008).

Entendendo que o uso dos dispositivos moveis em sala de aula proporciona uma
reconfiguracao nas relacfes sociais, no capitulo tedrico discute-se como ocorre a apropriacéo
das categorias curriculo, tecnologia e cultura para pensar a pesquisa. Sao categorias que
norteavam minhas preocupacdes iniciais e que emergiram com forga no processo de
observacao das aulas. Isso aconteceu tambem com a categoria controle, como destaco no
segundo capitulo. Também ¢é importante registrar que, para a compreensdo de como as
tecnologias digitais ganham importancia na vida contemporanea, foi necessario me debrugar
sobre o conceito de Globaliza¢do, que no mundo contemporéneo relaciona-se ao processo de
avanco tecnologico.

Também no segundo capitulo, faco uma breve apresentacdo da instituicdo, informo
como a pesquisa foi realizada, objetivando estabelecer algumas delimitagdes iniciais que
dizem respeito ao tipo de pesquisa e aos sujeitos participantes, visto que, para a analise, €
importante observar como novas relagdes interpessoais, que sdo estabelecidas a partir dos

usos dos dispositivos moveis, afetam o0s processos pedagogicos e resultam em novos
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processos de produgéo do conhecimento.

O nome da instituicdo e os nomes dos sujeitos envolvidos na pesquisa séo mantidos no
anonimato para atender ao que foi pactuado durante as negociacfes que possibilitaram a
realizacdo da pesquisa na instituicdo; por isso, todos os nomes citados sao ficticios.

A pesquisa consistiu no acompanhamento das aulas da disciplina Integracdo das
Midias e Novas Tecnologias (IMNT) no decorrer do segundo semestre do ano letivo de 2017.
Ao todo, sdo dezoito turmas sob responsabilidade de nove docentes diferentes. Seis
professores foram acompanhados e entrevistados, totalizando quinze turmas diferentes; trés
turmas ndo foram acompanhadas, pois uma professora estava de licenca médica e por isso ndo
havia aula, e nas outras duas os horéarios coincidiam. Os resultados desse acompanhamento,

das entrevistas e do diario de campo estdo presentes no segundo capitulo.
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1 TECNOLOGIADIGITAL E PRODUCAO CULTURAL

Neste capitulo sdo apresentadas as categorias chave que inicialmente orientavam a
organizacdo do estudo (curriculo, tecnologia e cultura). Destaco que elas sdo apropriadas com
base em uma perspectiva discursiva de andlise dos fendmenos sociais, de acordo com as
contribuicdes pds-estruturalistas apropriadas por estudiosos do campo do curriculo (VEIGA-
NETO; MACEDO, 2007). A partir das reflexdes suscitadas por essas perspectivas, a categoria
controle emergiu como importante para entender as préaticas e as falas dos docentes. Também
se faz necessario esclarecer que na estruturacdo do texto tive a pretensdo de sinalizar para o
leitor a linha argumentativa desenvolvida, inicialmente com a contextualizacdo do cenario do
mundo contemporaneo, em que 0s processos de Globalizagdo sdo ao mesmo tempo
potencializados e potencializadores do intenso fluxo cultural que mobiliza e interpela o campo
das Ciéncias Sociais, favorecendo a produgdo, promovendo questionamentos e certezas que
orientam as formas de analisar os fenémenos sociais. As produ¢des do campo do curriculo
tém refletido tais transformacdes.

O fendmeno denominado Globalizagdo € decorréncia do aprofundamento internacional
da integracdo econémica, social, cultural e politica que ocorre no mundo, principalmente em
funcdo da difusdo das tecnologias digitais. Ainda que varios estudiosos caracterizem esse
como um fendmeno contemporaneo, outros tracam a sua histéria anterior, a época das
Grandes NavegagOes ou mesmo das Cruzadas empreendidas pelos cristdos ainda na Idade
Média (SANTOS, 2002). No entanto, o termo passou a circular, caracterizando o mundo
contemporaneo, desde meados da década de 1980 e especialmente a partir da década de 1990.

Santos também questiona as tentativas de caracterizar o fenémeno da Globalizagdo
como homogéneo; um equivoco, segundo o autor, tendo em vista que se trata de um
fendmeno que assume significados muito distintos, dependendo da perspectiva de analise
adotada. Por isso, afirma que o que existe sdo globalizages (SANTQOS, 2002).

Embora introduza uma consideracdo importante para a compreensdo do fenémeno, e
que afirme a preocupacdo em ndo produzir uma analise dicotomizada do fenémeno, entendo
que, ao definir dois tipos de Globalizacdo: uma Globalizacdo hegemonica, ou de cima para
baixo, e uma Globalizacdo contra-hegemonica, ou de baixo para cima, o autor acaba por
produzir uma polarizacdo que tende a reduzir a complexidade do fendbmeno. Uma polarizacéo

marcada pela énfase nos processos de dominagdo econémica e pela subalternidade dos paises
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periféricos que produziriam o que Santos (2002, p. 65) caracteriza por globalismos
localizados, que consistiriam

no impacto especifico nas condicdes locais produzido pelas praticas e imperativos
transnacionais que decorrem dos localismos globalizados. Para responder a esses
imperativos transnacionais, as condic¢Ges locais sdo desintegradas, desestruturadas e,
eventualmente, reestruturadas sob a forma de inclusdo subalterna.

Para caracterizar o que entende por “globalizagdes de-baixo-para-cima, ou contra-
hegemonicas”, Santos (2002) desenvolve as ideias de cosmopolitismo e de patriménio comum
da humanidade. O cosmopolitismo, como interacdo politica pertencente ao campo
hegeménico, é caracterizado como um movimento de Globalizacdo de baixo para cima, pois
0s equipamentos tecnoldgicos facilitam o contato fisico e virtual mais rapido e frequente entre
todas as pessoas de todo o mundo, principalmente com o advento das tecnologias digitais, das
redes sociais, dos celulares com acesso a internet, promovendo maior interacdo com a
possibilidade de grupos sociais subordinados se organizarem em movimentos de

reivindicacdes, em defesa de interesses comuns. Como afirma Santos (2002, p. 67),

trata da organizacao transnacional da resisténcia de Estados-nagdo, regides, classes
ou grupos sociais vitimizados pelas trocas desiguais de que se alimentam o0s
localismos globalizados e os globalismos localizados, usando em seu beneficio as
possibilidades de interaccdo transnacional criadas pelo sistema mundial em
transicdo, incluindo as que decorrem da revolugdo nas tecnologias de informacéao e
de comunicacdo. A resisténcia consiste em transformar trocas desiguais em trocas de
autoridade partilhada e traduz-se em lutas contra a exclusdo, a incluséo subalterna, a
dependéncia, a desintegracdo, a despromogdo. As actividades cosmopolitas incluem,
entre muitas outras: movimentos e organizac6es no interior das periferias do sistema
mundial; redes de solidariedade transnacional ndo desigual entre o Norte e o Sul; a
articulacdo entre organizacGes operérias dos paises integrados nos diferentes blocos
regionais ou entre trabalhadores da mesma empresa multinacional operando em
diferentes paises (o0 novo internacionalismo operério).

Por sua vez, o que Santos (2002) define como patriménio comum da humanidade e
que também ndo pertence a esfera do poder hegemonico ou sob seu controle diz respeito
aqueles temas que ndo podem ser considerados particulares por pertencerem a um grupo,
constituem uma cultura local em torno da qual sdo organizados movimentos de resisténcia aos
localismos globalizados e aos globalismos localizados. Cosmopolitismo e patrimonio comum
da humanidade séo, segundo o autor, dois modos de producdo de Globalizac&o. Integram um
campo “transnacionais pela protec¢do e desmercadorizacgao de recursos, entidades, artefactos,
ambientes considerados essenciais para a sobrevivéncia digna da humanidade e cuja
sustentabilidade so pode ser garantida a escala planetaria” (SANTQOS, 2002, p. 70).

Como ja informado na introducdo, as contribuicbes pds-coloniais de Homi Bhabha
(2013) alertam para o cuidado necessario ao trazer as contribui¢cfes de Santos para pensar o
fenbmeno da Globalizagdo, porque, se por um lado, é possivel concordar com o autor quanto a
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impossibilidade de pensar esse fendmeno como homogéneo e verticalizado, por outro, a ideia de
“comum”, de patrimdnio comum da humanidade, é carregada de sentidos, inimeros deles
problematicos, como a dimensao de universalidade contida na ideia de comum e que tem sido
questionada pelas perspectivas pos-estruturalistas em diferentes campos do conhecimento,
principalmente porque pressupde uma padronizagao, expressa na pretenséo de unificar culturas
particulares na direcdo da constru¢cdo de uma cultura mundial que tem como ldgica a
possibilidade de que seria possivel erradicar as relacbes de poder implicadas nos conflitos
culturais.

Hall (2006) também discute o fenébmeno da Globalizacdo, que entende como um
complexo processo que desloca, poderosamente, as identidades culturais nacionais. Para o
autor, a Globalizacdo favorece o deslocamento de estruturas e abala os quadros de referéncia
que davam aos individuos uma ancoragem estavel no mundo social (HALL, 1992, p.7), um
fendmeno que diferentes autores denominam de “crise de identidade”, identificada como uma
das caracteristicas da Modernidade tardia. As identidades modernas estdo sendo descentradas
e deslocadas (HALL, 2006, p. 8) como resultado de mudancas estruturais ocorridas ao longo
do século XX que transformam as sociedades modernas e fragmentam as paisagens culturais
de classe, género, sexualidade, etnia, raca e nacionalidade. Essas transformacdes alteram
nossas identidades pessoais, abalando a ideia de que somos sujeitos totalmente integrados e
localizados socialmente, o que, consequentemente, ocasiona perda de um “sentido de si”
estavel, numa descentracdo ou deslocamento do sujeito. A descentracdo dos sujeitos do seu
lugar no mundo social e cultural e de si mesmos constitui o que tem sido definido como “crise
de identidade” (HALL, 2006, p. 9).

A descentralizacdo (descentracdo, para Hall) é caracterizada pelas formas de conceber
0 sujeito como construcBes discursivas. Se na Modernidade o sujeito é concebido como
agente social que é a origem do discurso, nas perspectivas discursivas isso se inverte,
assumindo que é o discurso que constitui as posi¢cdes dos agentes sociais (LACLAU;
MOUFFE, 2015). Processos que atravessam fronteiras nacionais e favorecem a conexdo e
integracdo de comunidades e organizagcbes em novas combinacGes de espagostempos,
tornando 0 mundo mais interconectado.

Hall (2006), assim como Santos (2002), analisa 0s processos pelos quais se realiza a
compressdo de espagostempos e afirma que a aceleracdo dos processos globais torna 0 mundo
“menor”, com distdncias menores, no qual os eventos de determinado lugar tém impacto
imediato sobre pessoas e lugares localizados a grande distancia. Ele destaca que o avango

tecnologico encurta distancias e possibilita a interacdo instantanea entre culturas; ainda que
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reconhecendo que o processo de Globalizacéo esta implicado em relagdes assimétricas de poder
que favorecem a padronizagdo cultural, o autor afirma a impossibilidade de haver uma
saturacdo total (HALL, 1997), dado que, como afirmam Lopes e Macedo (2011, p. 196), mesmo
“que as culturas locais passem a ser referenciadas a uma cultura global, também se ampliam as
possibilidades de comunicacdo entre elas, possibilitando o fortalecimento de lagos locais”.

Para Hall (1997), essas novas caracteristicas temporais e espaciais que resultam na
compressdo de distancias e de escalas temporais estdo entre os aspectos mais importantes da
Globalizacdo a ter efeito sobre as identidades culturais, ou seja, a partir da Globalizacao
também a ideia de identidades culturais é colocada sob rasura.

Por sua vez, Burity (2001, p. 2) afirma que “a Globalizago introduz um terceiro na
relacdo entre o local e o nacional, o local e o regional, o regional e o nacional” [grifo do
autor]. Bhabha (2013) me ajuda a compreender esse terceiro introduzido na relacdo a que se
refere Burity como entrelugar, como hibrido cultural, rompendo com a percepcéo
hegeménica de linearidade e polarizagdo culturais. Uma perspectiva que reconhece as
disputas pelo poder de significar o mundo. Poder que é sempre distribuido de forma
assimétrica. Por isso, concordo com Burity (2001, p. 2) quando afirma que o terceiro que se
estabelece na relacdo introduz “uma ldgica desterritorializante e desinstitucionalizante em
relacdo ao contexto anterior” [grifos do autor]. Uma ldgica que ndo apaga os conflitos; pelo
contrario, é carregada de paradoxos.

Essas reflexdes me levam a concordar com Tavares Jr. e Scoton (2014, p. 494) quando
afirmam que “as novas tecnologias ndo criaram uma nova sociedade, mas amplificaram as
possibilidades do modo de producédo vigente, expandindo fronteiras e, junto delas, impondo
novos desafios™.

Appadurai € outro autor que analisa o fenémeno da Globalizagdo e afirma que o mundo
sempre foi “um aglomerado de interaccOes em larga escala” e que as tecnologias intensificam
essas interagdes, possibilitando “interacgdes de uma nova ordem e de uma nova intensidade”
(APPADURAI, 2004, p. 43). Os fluxos culturais se intensificam e transformam o mundo em
uma aldeia global, como destaca Appadurai (2004). Um mundo rizomatico em que a
comunicagdo virtual cria comunidades sem que necessariamente elas carreguem sentidos de
pertencimentos. Um mundo que “requer teorias do desenraizamento, da alienacéo e da distancia
pscicoldgica entre os individuos e grupos por um lado, das fantasias (ou pesadelos) da
contiguidade electronica por outro” (APPADURAL, 2004, p. 45). Um mundo em que as relagdes
se alteram de forma intensa. Para uns, tornando-se mais confusas; para outros, menos.

No entanto, € inegavel que existe uma nova ordem da comunicacdo que se expressa
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principalmente por meio dos usos de dispositivos mdveis com acesso a internet, seja porque
sincrona (em tempo real) ou porque assincrona (postando mensagens que podem ser
acessadas depois), as tecnologias digitais, com a internet, se transformaram em grandes
mediadores sociais. A velocidade de circulacdo de informacdes possibilita o reoordenamento
do espacgotempo e a hibridizacdo e desterritorializacdo do longe e do perto (COUTO, 2013).
Circulagdo que atinge a maioria das esferas das atividades humanas,

desde as formas e praticas de organizacdo social até o modo de compreender o
mundo, de organizar essa compreensdo e de transmiti-la para outras pessoas [...],
[tém sido] instrumentos para pensar, aprender, conhecer, representar e transmitir
para outras pessoas e para outras geracdes os conhecimentos adquiridos (COLL,;
MONEREO, 2010, p. 17).

Sem duavida, a emergéncia das tecnologias digitais, com especial destaque para a sua
dindmica de rede, tem contribuido para a intensificacdo dos processos de ressignificacdo do
mundo. Um processo que torna imperativo o esforco tedrico para que possamos
“perceber/compreender/refletir sobre os significados dessa emergéncia tecnologica” (LIMA
Jr., 2004, p. 2).

Sem desconsiderar os fatores econdmicos implicados nesses processos e evitando
assumir uma possivel postura idealista diante das possibilidades que as tecnologias digitais
oferecem, inclusive potencializando a constituicdo de novas hegemonias, parte-se do
pressuposto da compreenséo de que a Globalizacdo intensifica a producdo de fluxos culturais
e que as tecnologias digitais favorecem a aproximagdo dos “sujeitos Nno espago e no tempo,
criando uma atmosfera favoravel ao maior fluxo de pessoas entre culturas” (LOPES;
MACEDO, 2011, p. 185).

E dessa perspectiva que assumo a centralidade da categoria cultura para analisar os
processos de Globalizagdo (HALL, 1997). Centralidade porque pode contribuir para conferir
maior inteligibilidade aos fendmenos sociais. As tecnologias digitais favorecem novas
relacdes sociais e novas formas de produzir significados sobre o0 mundo que colocam a cultura
em um lugar central, tanto no que diz respeito a sua dimensdo substantiva, quanto a sua
dimensao epistemoldgica (HALL, 1997).

Por dimensdo substantiva, Hall entende “o lugar da cultura na estrutura empirica real e
na organizacao das atividades, instituicoes e relacGes culturais da sociedade” (HALL, 1997, p.
16). Ele se refere ndo s6 a importancia que a cultura assume na “organizac¢do da sociedade
moderna tardia, como também aos processos de desenvolvimento do meio ambiente global e a
disposi¢do de seus recursos econdmicos e materiais” (HALL, 1997, p. 17). A sintese do tempo

e do espaco que as novas tecnologias possibilitam cria novos cenarios em que povos com
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“historias distintas, diferentes modos de vida, em estagios diversos de desenvolvimento e
situadas em diferentes fusos horarios” (HALL, 1997, p. 18) s&o enredados em uma teia em
que cresce a percepc¢do “de que 0 mundo tornou-se um lugar Gnico, tanto do ponto de vista
espacial e temporal quanto cultural” (HALL, 1997, p. 18).

No que se refere a dimensdo epistemoldgica, a centralidade da cultura se relaciona
com o lugar que ela ocupa no processo de revolucdo conceitual que acontece nas Ciéncias
Humanas e Sociais, e que implica “uma abordagem da analise cultural como condicédo
constitutiva da vida social, ao invés de uma variavel dependente” (HALL, 1997, p. 27).

O autor afirma que o conceito de cultura vem se transformando em funcgéo das trocas
culturais, que se intensificam por processos favorecidos pelo avango tecnoldgico. A
compressdo do tempo e do espaco que as novas tecnologias possibilitam permite mudancas na
consciéncia, pois vivemos em mundos multiplos e virtuais.

As tecnologias digitais alteram o processo de redistribuicdo das representagdes
culturais, favorecendo a producdo de outros valores, outras formas culturais que conduzem a
outro perfil de humanidade (LEVY, 1993). A relacdo que se estabelece a partir dos usos dos
dispositivos maveis (celulares, tablets, notebooks) corrobora as reflex6es do autor.

De uma perspectiva discursiva de cultura, assumo que os dispositivos digitais
intensificam a producdo de enunciacBes culturais. Esses tipos de midia estimulam um
imaginario midiatico. Como afirma Appadurai (2004, p. 18),

guem quer mudar-se, quem ja se mudou, quem ja regressou e quem preferiu ficar
raramente formula os seus planos fora da esfera do radio e da televisdo, das cassetes
e dos videos, dos jornais e do telefone. Para os imigrantes, tanto as formulas de
adaptacdo a novos ambientes como o estimulo para sair ou voltar sdo profundamente
afectados por um imaginario mididtico que frequentemente transcende o espaco
nacional.

O acesso a rede é participativo e colaborativo, pois as pessoas ndo sé consomem
informagdes disponiveis como também contribuem emitindo opiniGes, envolvendo-se nos
debates e ajudam outras pessoas a solucionar problemas. O entretenimento e a ludicidade
marcam esse processo, no qual as vivéncias sdo divertidas, embora atualmente haja postagens
nas redes sociais que ndo demonstram tanto esse cunho divertido — vemos isso em alguns
posts (publicacdes nas redes sociais) que sdo preconceituosos e muitas vezes fascistas. Assim
como ha diversdo nas redes sociais, também ha o lado negativo, até porque tudo que esta
disponivel na rede ainda ndo estd acabado (COUTO, 2013, p. 904).

A interatividade proporcionada pelos meios de conversacdo deixa evidente a
impossibilidade de controlar/cessar os processos de significagdo. Nos blogs, sites, chats,

receptor e emissor se confundem; ndo séo posi¢Oes estanques, constituem parte do ciclo de
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interacbes online “de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se
desenvolvem justamente com o crescimento do ciberespaco” (LEVY, 1999, p. 17). S&o essas
praticas, atitudes, valores e formas de pensar que, de uma perspectiva discursiva, tenciona-se
pensar como producdo cultural mediada pela linguagem tecnoldgica; é dessa forma que se
pensa a intensificagdo dos fluxos culturais, assumindo com Bhabha (2013) e Appadurai
(2001) que a nocdo de zonas de fronteiras e de fluxo cultural é mais produtiva para expressar
a forma como estamos entendendo cultura.

Para Appadurai (2004, apud Lopes e Macedo, 2011), as culturas sdo estancamentos
artificiais dos fluxos, uma espécie de fotografia que paralisa e nomeia o0 que é puro
movimento. Entende que a sociedade contemporanea € descrita por meio de fluxos culturais e,
ainda que tentativas de padronizacdo de conteldos sejam realizadas, cada sujeito que tem
acesso a rede age/reage de forma diferenciada e imprevisivel, resultando em um movimento
continuo, incessante e hibrido de produg&o cultural.

A proliferacdo das tecnologias digitais mobiliza a criacdo de redes de relagéo entre
pessoas, comunidades e organizagcdes com histdrias distintas, com diferentes modos de vida,
com experiéncias culturais diversas. Como ja foi dito, elas possibilitam maior contato com
essas experiéncias e impactam os modos de viver, 0s sentidos que as pessoas ddo a vida, um
movimento que favorece os deslocamentos culturais (HALL, 1997).

Mas o que é cultura? Diferentes autores tém afirmado a polissemia do termo (TURA,
2005; GEERTZ, 1989). Néo ha aqui a intencdo de discutir cada um deles, uma vez que este
estudo visa a problematizar sentidos realistas de cultura compartilhados por muitas dessas
definicOes. Para isso, tomamos a definicdo proposta por Geertz (1989, p. 4): cultura como
“padrdo de significados transmitidos historicamente, incorporado em simbolos, um sistema de
concepcOes herdadas expressas em formas simbolicas por meio das quais 0s homens
comunicam, perpetuam e desenvolvem seu conhecimento e suas atividades em relagdo a vida”.

Transmissdo, heranca, perpetuacdo sdo termos que marcam a ideia de cultura como
algo preexistente e/ou compartilhado pelos sujeitos, como dado da realidade, pois, ainda que
simbolico, remetem a algo que existe fora do jogo de linguagem, e é esse “fora” que sustenta
a pretensdo de que pode ser transmitida, herdada, perpetuada. Sdo sentidos realistas de
cultura. No entanto, as perspectivas pos-estruturais e pos-coloniais rompem esse realismo ao
afirmar que aquilo que chamamos realidade sé se torna inteligivel pela linguagem. Nada
existe fora da linguagem. Como afirmam Laclau e Mouffe (2015), todo espaco social é
discursivo, “toda configuracdo social € significativa” (p. 39), 0 que implica dizer que nao

existe um fundamento sobre o qual afirmamos de forma definitiva o que as coisas séo, 0 que 0



29

mundo €. As coisas sO sdo 0 que sdo se entendidas em meio a articulagbes em um sistema de
regras social e discursivamente construidas. Cultura, entdo, sdo os significados produzidos
nessas redes, nessas construgdes sociais.

Diferentemente de Hall (1997), que estabelece diferenciacdo entre linguistico e
extralinguistico, Bhabha (2013) compreende a cultura como processo de significacdo em que
destaca os processos hibridos pelos quais as culturas se constituem. O autor assume uma
perspectiva discursiva de cultura, concebe cultura como pratica de enuncia¢do. Enunciacéo de
sentidos sobre 0 mundo a partir da qual nos posicionamos. No entanto, ndo se trata de um
processo transparente e consciente. Conforme Mouffe (2001), esse posicionamento acontece
sempre no terreno do indecidivel, e a préatica de enunciacdo de significados sempre se insere
em jogos de linguagem que obedecem a uma linguagem, uma gramatica e logicas préprias,
porém sempre instaveis e provisorias (LACLAU, 2011).

Bhabha (2013) contribui para a compreensdo da impossibilidade de pensar cultura como
repertério de sentidos fixos passiveis de serem compartilhados da mesma forma pelos sujeitos.
A ideia de estabilidade/fixidez de sentidos €, segundo Bhabha (2013), resultado de um processo
de repeticGes performaticas, em que o tempo do enunciado é sempre diferente do tempo da
enunciacdo. Dessa forma, ndo hé fixacdo de sentidos de uma cultura especifica, hd sempre uma
producéo de sentidos inesperados, que a cada momento séo lidos, reapropriados, ressignificados
e produzidos novamente, numa tarefa que repete sem repetir e que ndo se orienta por nenhuma
definicdo a priori (BHABHA, 2013 apud AXER; FERREIRA, 2016, p. 71).

E como uma linguagem, submetida as regras da linguagem que Bhabha (2013) analisa
0s processos de trocas culturais. Para ele, processos que envolvem tradugdo e negociagédo de
sentidos possibilitam afirmar que ndo existem culturas puras e/ou originais; as trocas — ou
seja, os fluxos culturais — produzem hibridos culturais. Assim, ndo ha fixacdo de sentidos de
uma cultura, hé apenas producdo na/de cultura.

Quando falo de cultura, ndo estou me referindo apenas a um conjunto organizado de
saberes gque sdo produzidos pela humanidade, como se fosse algo consensual e linear em sua
articulacdo; a nocdo de cultura que trabalho focaliza a cultura como formas de ser e estar dos
sujeitos que articulam as multiplas dimensdes deles e que se expressam e configuram
subjetivamente a partir dessa formacdo (FRANGELLA, 2011).

A cultura ¢, entdo, a producdo de sentidos na ambivaléncia; o que é reiterado é negado
ao mesmo tempo; nesse sentido, a cultura € uma producgdo hibrida. Macedo (2003, p. 14)
define o hibridismo como

uma mescla que transforma a diferenca no mesmo, mas que permite também que o
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mesmo seja visto como diferenca. Trata-se de uma nocdo que lida com a diferenca —
assim como com a aparente homogeneidade — e perturba tanto as fronteiras entre o
eu e 0 outro quanto a propria ideia de eu e de outro.

Uma mescla em que a cultura se produz tendo como referéncia o existente, mas sendo
significada como algo que é diferente dele. Para Bhabha (2013), a hibridizacdo cultural diz
respeito as formas pelas quais diferentes significados culturais se separam de seus contextos
de origem e se recombinam com outros significados, configurando novas significaces;
processos de desterritorializacdo e reterritorializacdo que sdo sempre relativos e parciais
(MACEDO, 2003).

O hibridismo cultural considera, entdo, que as culturas sdo sistemas de significagdo
que se propdem a fechar os sentidos, mas ndo o fazem, visto que ha referéncias aos espagos-
tempos de producdo de sentidos que ndo sdo fixos. Para o autor, ndo ha hibridacdo sem
negociacdo com a diferenca, com o inesperado, com a significacdo que escapa a propria
linguagem. E esse didlogo com a negociacdo que se faz presente continuamente, que mobiliza
e promove a producdo ininterrupta de sentidos — logo, a produgéo curricular.

Culturas que nao sdo fixas, puras ou originais sdo fluidas/flexiveis/dinamicas,
propiciando interacbes e articulagbes que resultam em novas reinterpretacdes e
ressignificacbes, para além da perspectiva de mera reproducdo cultural. Quando o0s
dispositivos séo utilizados, ndo existem sentidos previamente estabelecidos, acabados. Os
usos sao performaticos, mesmo naquilo que aparece como repeticdo, dado que, como foi dito,
o tempo do enunciado é diferente do tempo da enunciacdo (BHABHA, 2013).

Trata-se, portanto, de romper com uma perspectiva de cultura estanque para operar
com a ideia de cultura como fluxo, como “movimento, em que 0s sujeitos produzem com
elementos que ndo sdo antigos ou novos, mas sdo um outro, pois possuem caracteristicas do
‘antigo’ e do ‘novo’” (FERREIRA; ROSARIO, 2015, p. 2). O hibrido néo pode ser definido
como a mescla de dois originais nem como uma identidade que une duas culturas. O
hibridismo impossibilita a existéncia de uma cultura pura, ou seja, existem novas criacdes que
vao surgindo a partir das significagcdes (LOPES; MACEDO, 2011). S&o mais do que “um
simples somatorio de culturas de pertencimentos” (MACEDO, 2006, p. 102). Por isso, 0
hibridismo néo deve ser entendido como forma de resolver a tenséo entre culturas nem como
processo de producdo de “uma nova identidade, mesclada, que une duas culturas diferentes”
(CATARINO; QUEIROZ; ARAUJO, 2014, p. 66).

Cultura é prética de enunciacdo em que os significados sobre o mundo s&o

construidos. No mundo globalizado, as tecnologias digitais podem ser entendidas como
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mediadoras dessas construcdes. Possibilitam a producdo de novas formas de linguagem, ou
seja, possibilidades de produzir enuncia¢bes sobre 0 mundo em um espagotempo comprimido,
intensificando as transformacGes nas formas pelas quais 0s sujeitos passam a perceber o
mundo, como passam a se relacionar nas fronteiras em que outros sentidos sdo enunciados,
negociados e traduzidos.

Nas fronteiras em que culturas globais e locais negociam a sua existéncia, entendem-
se 0s discursos e culturas globais e locais como inimaginaveis (BHABHA, 2011, p. 81), como
uma impossibilidade de as culturas e discursos bastarem-se a si mesmas e da existéncia de
fronteiras entre eles. A cultura é, assim, campo de conflitos e disputas, um territdério amplo e
diverso que precisa ser entendido como tal. Operar nessa légica performatica da cultura é
operar onde circulam sentidos ambivalentes.

Essas reflexdes produzem implicacGes para o campo do curriculo e contribuem para
desestabilizar projetos curriculares, tendo em vista que colocam em questionamento a
compreensdo do que é legitimado como conhecimento sobre 0s seus proprios processos de
construcdo. Veiga-Neto e Macedo (2007) discutem as implicacbes dessas disputas para o
campo do curriculo. Lopes e Macedo (2011) também realizam uma sistematizacdo importante
para a compreensdo de como se organizam as concep¢des de curriculo ao longo do século
XX, discutindo as légicas que as sustentam.

A discussdo sobre as concepgdes de curriculo se faz necesséria, pois ele tende a ser
concebido como instrumento de producdo identitaria, importante instrumento de controle
social (LOPES; MACEDO, 2011). Nessa perspectiva, o curriculo ndo € imparcial; ele reflete
concepcdes de mundo e de educacdo em disputa. Disputas que envolvem relacdes de poder.
Dessa forma, seja concebido como rol de contetudos selecionados como 0s mais adequados
para serem ensinados, seja concebido como “simplesmente um texto” (LOPES; MACEDO,
2011, p. 37), o curriculo € sempre uma opgdo que se realiza dentro da cultura. Todo projeto
educacional é um projeto cultural (SACRISTAN, 1999), envolve disputas em torno de
identidades que se pretende forjar.

Ao assumir, com base nas contribuicbes de Bhabha, que o curriculo é pratica de
enunciagdo cultural, Macedo (2003; 2006) afirma o curriculo como espagotempo de criacdo
para além de ideia de repertérios de saberes e significados partilnados historicamente em
nome de uma tradicdo. Para além disso, a autora afirma a impossibilidade de controlar a
producdo de sentidos. Pensar o curriculo como espacotempo de fronteira cultural implica
reconhecer a emergéncia de um entrelugar de atravessamentos, marcado por interminaveis

processos de negociacdo. O que ndo implica negar as relacBes assimétricas de poder
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implicadas neles. Dessa perspectiva, a concepcao de curriculo proposta pela autora abala os
fundamentos que, via de regra, organizam as formas pelas quais pensamos a escola. Coloca
em questdo concepcBes de cultura, de sujeito e de conhecimento que frequentemente
sustentam os discursos educacionais.

Biesta (2013, p. 19) problematiza alguns desses fundamentos ao afirmar que “a
educacéo tende a ser compreendida como 0 processo que ajuda as pessoas a desenvolver seu
potencial racional para que possam se tornar autdbnomas, individualistas e autodirigidas”. Para
0 autor, pensada como socializacdo, a educacdo é concebida como “processo de inser¢do dos
recém-chegados a ‘ordem’ preexistente da razdo moderna” (BIESTA, 2013, p. 23), uma ldgica
que, segundo ele, pressupde “uma norma de humanidade, uma norma do que significa ser
humano” [grifo do autor] (p. 22).

Para além das influéncias que as perspectivas pOs exercem sobre o campo da
educacdo, em especial sobre o campo do curriculo (LOPES, 2013), é possivel perceber que a
I6gica descrita por Biesta (2013) permanece como rastro de uma tradicdo que orienta a forma
de pensar a escola, a sala de aula e as praticas pedagdgicas.

E com base nessa compreensdo que o controle emerge como categoria importante na
pesquisa. Interessava compreender as dificuldades apresentadas pelos docentes para operar
com as tecnologias, além daquelas demonstradas por eles. Indo mais a frente, entender o que
justifica e legitima a integracdo das tecnologias a praticas que persistem presentes nas escolas,
além de todas as criticas a elas produzidas no campo da educacdo. O uso dos dispositivos
moveis em sala de aula reconfigura essas praticas que habitam aquilo que tem sido entendido
como “tradi¢do escolar”. Uma tradicdo marcada pela logica do controle do processo formativo
em nome de um objetivo maior, ainda que ele possa ser ressignificado em diferentes
perspectivas filosoficas/educacionais (PEREIRA, 2017). E dessa perspectiva que se busca
entender os conflitos que os usos dos dispositivos mdveis desencadeiam no cotidiano das
instituicOes, conflitos que “sensibilizam” os legisladores e os motivam a cercear a presenca
deles na escola.

O pensamento educacional ndo € imune a légica binaria que organiza 0 pensamento
educacional moderno, uma légica que se sustenta também em perspectivas idealistas ao
apontar para a possibilidade de uma formacéo identitaria uma, ideal e essencialista, quando
estabelece que essa formacdo pensada a priori € passivel de ser alcancada a partir da definicdo
de conteudos adequados para isso. Esses conteidos selecionados dentre aquilo que se afirma
ser patriménio comum da humanidade s&o impostos a todos, concebidos como parte de uma

cultura universal (PEREIRA, 2012). Em nome do “desejavel” compartilhamento dessa
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cultura, sdo justificadas estratégias de controle como tentativa de impedir que o estudante se
desvie do caminho tracado. Espera-se que ele se comporte e faca exatamente aquilo que o
professor espera, projeta.

Entretanto, se a expectativa de controle sempre foi uma ilusdo perseguida pelos
professores, 0 acesso dos estudantes aos dispositivos moveis torna ainda mais evidente a
impossibilidade de controle. O que, como foi possivel identificar na pesquisa, nao significa
que os professores abram mao do controle, pelo contrério: novas estratégias sdo postas em
acdao. Com isso, entendo que todo o potencial de ampliacdo das possibilidades de
desenvolvimento humano que as tecnologias digitais oferecem acaba sendo subutilizado nas
escolas. Mas quais séo esses potenciais?

De acordo com Pischetola (2016, p. 52), as tecnologias digitais oferecem novas
oportunidades de aprendizagem porque a interagdo com os dispositivos mdveis é uma acéo
livre que estimula a curiosidade. Essa interacdo possibilita que o estudante tenha acesso a
qualquer tipo de informacdo, possa selecionar diversos conteidos, produzir e socializar novas
informac@es, até mesmo aprofundar os conhecimentos adquiridos na escola e fora dela de
forma autdbnoma, de acordo com seu interesse pessoal.

Penso que essa “autonomia” a que a autora se refere causa um possivel estranhamento
e uma tentativa de controlar ainda mais o que o estudante esta fazendo. O acesso a internet e a
tantas informagdes instantaneas diminui drasticamente o controle do professor, gerando
inseguranca e conflitos.

A comunicacdo continua entre os estudantes e usuarios dos dispositivos méveis vai
além dos ambientes virtuais proporcionados pelos meios de conversacdo; no espaco fisico,
permite que os jovens (e ndo sé eles) se comuniquem dentro das paredes da sala de aula e
além delas, ndo somente entre o grupo da turma, mas das outras turmas; fora da escola; com a
familia e amigos que ndo estdo no mesmo ambiente. H& “onipresenca™: 0S jovens, ao se
conectarem pelo dispositivo, estdo em diversos ambientes e espacos-tempos de interacdo, ndo
necessitando se deslocar da sala de aula para que a mensagem ou conteddo seja
compartilhado. Ou seja, a0 mesmo tempo que os estudantes estdo sentados, enfileirados na
sala de aula, estdo também compartilhando informagGes com outros estudantes, estdo
interconectados com pessoas presentes no mesmo espaco fisico que eles ou ndo. Assim, 0
ambiente escolar pode ser entendido como um espaco hibrido (FERREIRA et al., 2015, p. 6).

Nessas interaces, as relagdes intersubjetivas também se modificam (ROSARIO,
2013). Novas culturas emergem e passam a circular no cotidiano escolar, além das tentativas

de blogueio exercidas dentro ou fora da escola (como forca de lei, por exemplo). Essas
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mudancas abalam as logicas instituidas nas escolas e colocam em questdo as formas pelas
quais o curriculo tem sido concebido.

Quando afirmamos que existe uma nova ordem da comunicagdo que se expressa
principalmente por meio dos usos de dispositivos moveis com acesso a internet, estamos
assumindo que os usos das tecnologias possibilitam novas formas de significar o mundo e
afetam a maioria das esferas das atividades humanas. Dessa forma, potencializam a producéo
de sentidos.

Os novos meios de comunicacdo, como a internet, ttm em sua génese a capacidade de
interacdo entre quem produz o contetdo e o publico a que esse conteido é destinado (AMORA,
2011), oferecendo aos usuarios a liberdade para escolher e experimentar (COUTO, 2013, p.
904). Essa liberdade é acentuada na rede porque nela quase tudo esta disponivel; o acesso é
participativo e colaborativo porque as pessoas ndo se contentam em consumir informac6es
disponiveis, elas querem contribuir, emitir suas opinides e ajudar para que outras pessoas
possam solucionar seus problemas. Essa mentalidade impulsiona a criagdo e a inovagdo em
aplicativos e redes de colaboracdo, o que consequentemente gera outros produtos.

Tentando compreender esse fenémeno, Prensky (2010) analisa o comportamento de
jovens nascidos nos ultimos vinte anos em um mundo completamente tomado pelas
tecnologias de informagcdo e comunicacdo. As criangcas e jovens de hoje comecam a ter
contato com internet, computadores e games desde a primeira infancia; dessa forma, seus usos
sdo naturalizados. A partir dessas caracteristicas, Prensky (2010) passa a denomina-los
“nativos digitais”, jovens que pertenceriam a chamada “geracao Y” ou “geragdo da internet”.
Em contraposic¢éo, o autor afirma que as pessoas que antecedem as geracgdes tecnoldgicas sao
“migrantes digitais”, podendo desenvolver ou ndo a mesma habilidade dos nativos.

Para Prensky, os nativos digitais obtém e compartilham informacdes geralmente por
meio de blogs e microblogs, que podem ser acessados de forma instantdnea por meio de
computadores pessoais ou dispositivos maveis, interagem com diversas midias a0 mesmo
tempo e estabelecem convivéncia diaria com computadores, videogames, audio e video
praticamente desde que nasceram. Ademais, possuem o habito de ficar constantemente
conectados com seus pares, seja por seus celulares e mensagens instantdneas SMS ou,
atualmente, no aplicativo WhatsApp e no Facebook.

Por outro lado, a intimidade dos jovens nativos digitais com “a cultura digital é
potencializada com o fato de que, como as criangas, as maquinas, 0s programas e as
linguagens de informéatica e comunicacdo sdo dinamicos, velozes, interativos e de facil
acesso” (COUTO, 2013, p. 903).
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Prensky (2010) afirma que os nativos digitais podem ser identificados pelas formas
como usam seus equipamentos digitais. Para eles, um telefone celular ndo é apenas um
aparelho com funcao de fazer e receber chamadas e mensagens; ele também é utilizado para
desempenhar diversas tarefas: tirar e enviar fotografias, ouvir masica, acessar a internet etc.
Nesses usos, altera-se completamente a relagdo com o conhecimento. A difuséo e a producéo
do conhecimento foram ampliadas nas ultimas décadas com o advento das tecnologias
digitais. Os computadores pessoais e 0 acesso a internet estdo ao alcance de grande parte da
populacdo, 0 que gera novos funcionamentos. Essas transformacgdes provocam mudangas no
cotidiano e na maneira como as pessoas se relacionam entre si e com o0 mundo. No entanto,
permanece sendo estrutural e culturalmente a mesma sociedade, que cada vez mais se impde e
se utiliza de tais funcionamentos para reforcar seu modus operandi (TAVARES; SCOTON,
2013, p. 1).

Ainda que contribua para pensar as formas pelas quais 0s “nativos digitais” produzem
sentidos culturais a partir dos usos dos dispositivos mdveis, estabelecendo novas relacbes
espacotempo, inclusive novas relacdes com o conhecimento, essa classificacdo ndo pode ser
tomada de forma rigida, ou seja, nativos ou os migrantes digitais ndo devem ser concebidos
como identidades fixas, porque, como discutido antes, toda identidade se constitui
discursivamente e na relacdo com o outro que ela ndo é; em oposicdo aquilo que ela nao é.
Portanto, somos todos interpelados de diferentes formas pelos usos das tecnologias digitais
que fazemos ou néo fazemos.

Estamos todos inseridos nesse contexto contemporaneo intensificado por fluxos
culturais globais como resultado das interacdes tecnoldgicas. Dessa perspectiva, somos todos
— uns mais, outros menos — agentes sociais inseridos em um contexto produzindo e/ou
consumindo tecnologia e, consequentemente, cultura. Os nativos digitais produzem cultura
ndo s6 porque sao usuarios de dispositivos moveis, mas por estarem inseridos nesse fluxo
cultural. O mesmo vale para os migrantes digitais. No entanto, apesar da ressalva, as
consideracOes de Prensky (2010) sdo importantes para pensar a proliferacdo de sentidos sobre
os beneficios/malefi