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A Comissido de Etica em Pesquisa — COEP, em sua 7* Reunido Ordinaria em 06 de agosto de 2009,
analisou o protocolo de pesquisa n”. 038.3.2009, segundo as normas éticas vigentes no pais para pesquisa
envolvendo sujeitos humanos ¢ emite seu parecer.

Projeto de pesquisa: GEmeos Monozigéticos com Sindrome de Aspeger: sociabilidade. Cognicio ¢
Inclusdo Educacional,

Pesquisador Responsavel: Eliane Gerk Pinto Cameiro

Instituigiio Responsdvel:Programa de Pés-graduagiio em Educacio - UER]

Area do Conhecimento: 7.00- Ciéncias Humanas ~ 7.08 — Educaciio

Palavras-chave; Gémeos monozigéticos, sindrome de aspeger, Educagdo Inclusiva, Fungoes exclusivas

Sumario: Este projeto pretende traduzir ¢ averiguar em uma escola de ensino regular a utilizagio do
guia pratico “Teaching Children with Autism to Mind-Read” (adaptagao em portugués deste manual
elaborado de acordo com a realidade cultural das criangas/adolescentes com Transtorno do Espectro
autistico da Inglarerra). Os pesquisadores estdo autorizados pelo autor do manual (Prof. Simon Baron-
Cohen da Cambridge University) a o adaptarem a esta pesquisa.

O uso de gémeos neste trabalho esta baseado nos achados que mostram diferengas significativas entre os
desempenhos de gémeos monozigdticos (gémeos verdadeiros do mesmo sexo - univitelinos; diferentes
dos gémeos fraternos que ndo sdo geneticamente iguais).

Objetivo: Comprovar se¢ a utilizagdo deste manual pode ser util a criancas/adolescentes, com o
Transtorno do Espectro Autista, da capacidade de ler ¢ compreender as situagdes simbolicas do dia-a-dia
(pensamentos, crencas, desejos e intengdes dos outros) capacitando-as a emitir respostas mais adequadas
nos diferentes contextos de interagio.

Consideracdes Finais: O projeto apresenta clareza, objetividade ¢ concisdo, € pertinente ¢ tem valor
cicntifico.

Apoés o atendimento & solicitagdo do Parecer COEP n°059/2009. a Comissdo deliberou pela aprovaciio
do projeto.

Faz-s¢ necessario apresentar Relatorio Anual - previsto para setembro de 2010, para cumprir o disposto
no item VI 13.d da RES. 196/96/CNS. Além disso, a COEP devera ser informada de fatos relevantes que

alterem o curso normal do estudo. devendo o pesquisador apresentar justificativa. caso o projeto venha a
ser interrompido e/ou os resultados ndo sejam publicados.

Situaciio: Projeto Aprovado Rio de Janeiro. 10 de setembro de 2009,

£ I
. -
rof. Dr. hrfnﬁ; ff:;oraro

Coordenador da Comissiio de Etica em Pesquisa - UERJ
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NIVEL 1. RECONHECENDO EXPRESSOES FACIAIS A
PARTIR DE FOTOGRAFIAS

O nivel 1 é atingido se a criangca consegue recenhec partir de fotografias,
expressoes faciais de quatro emocoes: felicidadigza, raiva e medo.
Materiais e procedimentos de avaliacao

Quatro fotografias em preto e branco de pessoas exqmessdes de felicidade,
tristeza, raiva e medo. Apresente as fotografias ¢artdes laminados) para a crianca. O
material também pode ser adaptado de modo quepoi@résto da crianca seja impresso em
adesivos ou colado com velcro visando uma tarefpdesentacdo mais interessante.
Figura 2.1 Fotografias com expressdes faciais de emocéeproduzidas com a gentil
permissao de Ekman & Friesen, 1975, Unmasking déice Feopyright © Paul Ekman 1975).

Professor: Escolha uma das quatro expressfes faeianostre-me a na imagem.

Pergunta sobre emocadocé pode mostrar qual é o rosto de felicidaéiza/raiva/medo?
Dica — Mostre-me onde a pessoa feliz/triste/comai@om medo esta.
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NIVEL 2. RECONHECENDO EI\/IOC;,(N)ES A PARTIR DE
DESENHOS ESQUEMATICOS

E atingido se a crianca for capaz de identificansto correto dos quatro desenhos
faciais: felicidade, tristeza, raiva e medo, danmmeforma que no nivel anterior.
Materiais e procedimentos de avaliagéo

Quatro desenhos em preto e branco de pessoas uessdes de felicidade, tristeza,

raiva e medo. Mostre rostos para a crianca quenpeee desenhados em adesivos ou colados
com velcro, etc.

Figura 2.2 Expressoes faciais esquematicas de ewm¢gdaptado de Hobson, 1989)
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Situacdes de contetdo emocional

Professor: Descreva a figura para a crianca e pagaa que digacomo a pessoa da histéria
se sente ou que aporgara um dos rostos abaixo que demonstram emocdes.

Figura 1: O grande cachorro esta perseguindo Daniglela rua.

Pergunta sobre a emoc&pomo Daniel vai se sentir quando o cachorro geide?
Dica — Vai se sentir feliz/triste/com raiva/comdo@

Pergunta sobre a justificativ@orque ele vai se sentir feliz/triste/com raieadanedo?
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Emocdes baseadas no desejo

Professor: Diga a crianca o desejo do personageantéo descreva o resultado da historia.
Veja se a crianca entendeu o desejo do personagéss de pedir a ela para dizeomo a
pessoa na historia se sente ou para apoptaa um dos rostos com as emocdes abaixo.
Esse € Eric. A figura mostra o que Eric quer.

Desejo 1: Eric quer andar de trem.

FQUER W

Resultado 1: Eric e seu pai vao andar de trem.

Pergunta sobre o desefd que Eric quer?

Dica — Olhe! Essa figura nos diz o que Eric que
Pergunta sobre a emogéao

Como Eric vai se sentir quando for andar de tre
Dica — Ele vai se sentir feliz/triste?

Pergunta sobre a justificativa

Porque ele vai se sentir feliz/triste?




Exemplo 1.
Situacéo real: O pai de Jenifer compra bolo para @ no lanche.
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Essa é Jenifer. Essa figura nos diz o que Jenifar. g
Desejo: Jenifer quer bolo para o lanche.
Essa figura nos diz o que Jenifer pensa.

Crenca: Jenifer pensa que vai ganhar bolo no lanche

Pergunta sobre o desefd que Jenifer quer?

Dica — Olhe! Essa figura nos diz o que Jenifer quer

Pergunta sobre a crenga que Jenifer pensa?

Dica — Olhe! Essa figura mostra o que Jenifer pensa

Pergunta sobre a emocaenifer quer bolo.

Jenifer pensa que vai ganhar bolo no lanche
Como Jenifer se sente?
Dica — Ela se sente feliz/triste?

Pergunta sobre a justificativa

Porque ela se sente feliz/triste?
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Resultado: O pai de Jenifer da a ela bolo no lanche

Pergunta sobre o desefo que Jenifer quer?

Dica — Olhe! Essa figura nos diz o que Jenifer quer

Pergunta sobre a emog¢&tomo Jenifer vai se sentir quando seu pai Ihdédkerno lanche?

Dica — Ela vai se sentir feliz/triste?

Pergunta sobre a justificativRorque ela vai se sentir feliz/triste?
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Figura 3.1. Materiais e procedimentos usados na aWacdo e ensinando a ter uma
percepcéo visual simples.

Segure o cartdo entre vocé e a crian¢a, de moda guianca possa ver a imagem de
um dos lados do cartdo e vocé possa ver a imagemtomlado.

Lado 1: Figura da crianca
Pergunta de auto-percepc@bque vocé consegue ver?

Lado 2: Figura do professor
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Figura 3.2. Materiais e procedimentos usados na aNac&do e ensinando a ter uma
percepcéao visual complexa.

Posicione o cartdo entre vocé e a crianca, de rqadou vocé ou a crianga possam
ver a imagem de cabeca para cima e 0 outro de aplaeg baixo.

Vista 1: A perspectiva da crianca

Pergunta de auto-percepc&uando vocé olha para a imagem, o elefante estalieca para

cima ou de cabeca para baixo?

Vista 2: A perspectiva do professor

Pergunta de hetero-percepc&uando eu olho para a imagem, o elefante estalokga para
cima ou de cabeca para baixo?
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Figura 3.3. Materiais e procedimentos usados na aNacao e ensino de que “ver leva a
conhecer”.

Aqui temos exemplos de alguns materiais usadoaratatde “ver leva a conhecer”.

Exemplos de caixas que podem ser usadas para escanaobjetos.

Exemplos de pares de objetos para esconder: objetgge diferem somente pela cor.

Exemplos de pares de objetos para esconder: objetagie diferem somente pelo
tamanho.
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Figura 3.4. Materiais e procedimentos usados na aNac&o e ensino do entendimento de
crengas verdadeiras.

Aqui temos um exemplo de uma historia de crencdagisira usando Bill, dois 6nibus

de brinquedo e uma casa de brinquedo.

Vamos brincar com essa casa e Bruno.

Olhe, tem um 6nibus na mesa e um na prateleira.

Esse é Bruno.

Essa manha Bruno viu o 6nibus na mesa, mas nao oildus na prateleira.

Pergunta sobre a creng@nde Bruno pensa que esta o 6nibus?

Pergunta sobre a justificativBorque ele pensa que esta na prateleira?

Pergunta sobre a ac@nde Bruno vai para pegar o 6nibus?
Pergunta sobre justificativ®orque ele vai para a prateleira/mesa?

Figura 3.5. Materiais e procedimentos usados na aNac&o e ensino do entendimento de
“falsas crencas” (tarefa de transferéncia inesperaal
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Aqui temos um exemplo de uma historia de falsagare@om transferéncia inesperada
usando dois personagens (Cétia e Bruno), um carboidquedo e uma casa de brinquedo.
Vamos brincar com essa casa, Cétia e Bruno.

Olhe! Catia colocou seu carro de brinquedo na cama.

Cétia vai para fora brincar. Ela saiu agora e nédo pde ver o que Bruno esta fazendo.
Bruno “prega uma peca” em Catia. Ele coloca o carrae brinquedo dentro do armaria

Catia volta do patio.
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Pergunta sobre a creng@@nde Cétia pensa que o carro de brinquedo asté&inario]

Pergunta sobre a justificativBorque ela pensa que esta na cama/no armario?

Pergunta sobre a acddnde Catia vai olhar para pegar o carro de badq@
Pergunta sobre justificativRorque ela vai olhar na cama/no armario?
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DESENVOLVENDO BRINCADEIRA DE FAZ-DE-CONTA

Nessa sessdo chegamos a etapa final dos estadtssmpara o qual criamos um

programa de ensino: simulagcdo. Mais uma vez o erfsirdividido em cinco niveis:

OS CINCO NIVEIS DE BRINCADEIRA DE FAZ-DE-CONTA

Nivel 1. Brincadeira sensorio-motora

E quando a crian¢a simplesmente manipula os britagudnclui bater, sacudir ou
chupar objetos. Também inclui comportamentos izaebs estereotipados, como enfileiras
brinquedos ou enfileira-los de acordo com o tamanhoor.

Nivel 2. Brincadeira funcional emergente

Ocorre quando a crianga usa os brinquedos de umma feocialmente convencional,
mas sem simulacdo (exemplo: colocar uma xicararanpites; empurrar um carrinho). As
criancas alcancam esse nivel se mostram um ouedeisplos desse tipo de brincadeira

durante uma sesséao gravada de dez minutos.

Nivel 3. Brincadeira funcional estabelecida
As criancas alcancam esse nivel, se demonstramnpaios, trés ou mais exemplos
de brincadeira funcional durante uma sessédo gragaddez minutos com um conjunto de

brinquedos.

Nivel 4. Brincadeira de faz-de-conta emergente
Brincadeira de faz-de-conta inclui:
® Substituicdo de objetosOnde um objeto € usado no lugar de outro. Panphe
a crianca pode fingir que um bloco de madeira €amo.
(i) Atribuicbes de propriedades de faz-de-contaEnvolve atribuir propriedades
falsas a objetos nas brincadeiras. Por exemplodgua crianca limpa o rosto de

sua boneca como se estivesse sujo.

(i)  Uso de objetos/cenarios imaginariosUma crianga usa objetos imaginarios na

brincadeira quando ele/ela se comporta como se jetoolausente estivesse



98

presente. Incluiria, por exemplo, beber cha de wivara vazia ou fazer um carro

sofrer uma batida imaginaria.
Esse nivel é alcancado se a crianga, espontanegmesduz um ou dois exemplos de
qualquer uma das situacdes acima durante uma sged@da de dez minutos com um

conjunto de brinquedos.

Nivel 4 (b). Distin¢céao fantasia-real

O professor simula uma acgéao e, entdo, perguntaricarse ele realmente esta fazendo
isso ou sO fingindo. Se a crianca responder conestiée, ela supera esse nivel. Exemplos de
materiais para isso sao dados abaixo.

Nivel 5. Brincadeira de faz-de-conta estabelecida
Esse nivel é atingido se a crianca, espontaneam@otiuz, pelo menos, trés ou mais
ou dois exemplos de qualquer tipo de brincadestada no nivel 4(b) acima, durante uma

sessao gravada de dez minutos.
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ENTENDIMENTO EMOCIONAL: FORMULARIO DE REGISTRO

Nome da crianca

Nome do professor

Dia do atendimento Data; / /

Nivel 1 Reconhecimento facial fotografic® (ndica uma resposta correta e x uma resposta

incorreta).

EMOCAO FACIAL RESPOSTA COMENTARIOS ADICIONAIS

FELICIDADE

TRISTEZA

RAIVA

MEDO
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ENTENDIMENTO EMOCIONAL: FORMULARIO DE REGISTRO

Nome da crianca

Nome do professor

Dia do atendimento Data; / /

Nivel 2 Reconhecimento facial esquemati¥ar(dica uma resposta correta e x uma resposta
incorreta).

EMOCAO FACIAL RESPOSTA COMENTARIOS ADICIONAIS

FELICIDADE

TRISTEZA

RAIVA

MEDO
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ENTENDIMENTO EMOCIONAL: FORMULARIO DE REGISTRO

Nome da crianca

Nome do professor

Dia do atendimento Data; / /

Nivel 3 Emocdes baseadas em uma situagdndica uma resposta correta e x uma resposta
incorreta).

HISTORIA N° SITUACAO RESPOSTA | JUSTIFICATIVA
EMOCIONAL

FELICIDADE

TRISTEZA

RAIVA

MEDO

COMENTARIOS
ADICIONAIS
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ENTENDIMENTO EMOCIONAL: FORMULARIO DE REGISTRO

Nome da crianca

Nome do professor

Dia do atendimento Data; / /

Nivel 4 Desejo baseado em emoco¢&sirfdica uma resposta correta e X uma resposta
incorreta).

HISTORIA N° DESEJO RESULTADO RESPOSTA | JUSTIFICATIVA
EMOCIONAL

FELICIDADE

TRISTEZA

COMENTARIOS
ADICIONAIS




103

ENTENDIMENTO EMOCIONAL: FORMULARIO DE REGISTRO

Nome da crianca

Nome do professor

Dia do atendimento Data; / /

Nivel 5 Emocao baseada em uma cren¢anflica uma resposta correta e x uma resposta
incorreta).

) i i RESPOSTA E
HISTORIA DESEJO | CRENGA EMOGAO RESPOSTA E EMOGAO JUSTIFICAT
JUSTIFICATIVA IVA

FELICIDADE FELICIDADE
TRISTEZA TRISTEZA
FELICIDADE TRISTEZA
TRISTEZA FELICIDADE

COMENTARIOS
ADICIONAIS
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ENTENDIMENTO DE CRENCAS: FORMULARIOS DE REGISTRO

Niveis de entendimento de crencas

Nivel 1: Tomada de perspectiva simples
Nivel 2: Tomada de perspectiva complexa
Nivel 3: Ver leva a saber

Nivel 4: Crenca verdadeira

Nivel 5: Falsa crenca

Instrucdes para a aplicacao

Comece no nivel 1 e estabelecga o nivel basal =awdanca comega a falhar.
Para passar de nivel a crian¢ca tem que passadeside 3 tarefas.

Para passar o nivel 3, a crianca deve respondetamente sobre o conhecimento.

w0 NP

Para passar os niveis 4 e 5 a crianga precisan@spaorretamente somente a
pergunta sobre a crenca.

m

Comece a ensinar no nivel em que a crianca fathajualquer tarefa.
6. Nao passe para o proximo nivel até que a criamtetpassado o anterior.

7. Esteja ciente de que a crianca pode “regredireeadrsessdes, ndo apenas progredir.
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ENTENDIMENTO DE CRENCA: FORMULARIO DE REGISTRO

Nome da crianca

Nome do professor

Dia do atendimento Data; / /

Nivel 1 Tomada de perspectiva simplesifidica uma resposta correta e x uma resposta
incorreta).

DETALHES DOS ITENS EU VOCE VE? COMENTARIOS
VEJO? ADICIONAIS
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ENTENDIMENTO DE CRENCA: FORMULARIO DE REGISTRO

Nome da crianca

Nome do professor

Dia do atendimento Data; / /

Nivel 1 Tomada de perspectiva compleXairidica uma resposta correta e x uma resposta
incorreta).

DETALHES DOS ITENS EU VOCE VE? COMENTARIOS
VEJO? ADICIONAIS
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ENTENDIMENTO DE CRENCA: FORMULARIO DE REGISTRO

Nome da crianga

Nome do professor

Dia do atendimenta Data: / /

Nivel 3 Ver leva a sabel¥(indica uma resposta correta e x uma respostaraiapr

DETALHES DOS ITENS AUTO-JULGAMENTO JUSTIFICATIVA
EU SEI
1.
EU NAO SEI
2.
DETALHES DOS ITENS JULGAMENTO JUSTIFICATIVA
ALHEIO
OUTRO SABE
1.

OUTRO NAO SABE
2.

COMENTARIOS ADICIONAIS
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ENTENDIMENTO DE CRENCA: FORMULARIO DE REGISTRO

Nome da crianca

Nome do professor

Dia do atendimento

Data:

/

Nivel 4. Crenca verdadeir& (ndica uma resposta correta e x uma respostaraiapr

DETALHES DOS ITENS

CRENCA

ACAO

JUSTIFICATIVA

COMENTARIOS
ADICIONAIS
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ENTENDIMENTO DE CRENCA: FORMULARIO DE REGISTRO

Nome da crianga

Nome do professor

Dia do atendimenta Data: / /

Nivel 5 Falsa crenca¥(indica uma resposta correta e x uma respostaretapr

CRENCAE ACAO E
DETALHES DOS ITENS JUSTIFICATIVA JUSTIFICATIVA

TRANSFERENCIA INESPERADA
(1)
1.
TRANSFERENCIA INESPERADA
(2)
2.

DETALHES DOS ITENS PROPRIA CRENCA JUSTIFICATIVA

CRENCA ALHEIA

CONTEUDOS
INESPERADOS
3.

COMENTARIOS
ADICIONAIS




BRINCADEIRA DE FAZ DE CONTA: FORMULARIO DE REGISTRO
Observe a crianca brincando espontaneamente e reges

Nivel 1: Brincadeira sensério-motora

Nivel 2: Dissimulagéo funcional (2 ou menos exeraplo
Nivel 3: Dissimulacao funcional (mais de 2 exemplos
Nivel 4: Brincadeira de faz-de-conta (2 ou menangxos)

Nivel 5: Brincadeira de faz-de-conta (mais de 2gxes)

Nome da crianga
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Nome do professor

Dia do atendimenta Data: /

Nivel de brincadeira espontanea:

Descricao das atividades ludicas espontaneas:

Nivel de brincadeira alcancado com ensino:
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Descricao das atividades ludicas durante o ensino

NOTAS ADICIONAIS:




