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RESUMO

ANDRADE, Renata Bernardo. O Ensino de Geografia apresentado para o 6° ano na
Educopédia SME/RJ. 2018. 163f. Dissertacdo (Mestrado em Geografia) - Faculdade de
Formagcéo de Professores, Universidade do Estado do Rio de Janeiro, S&do Gongalo, 2018.

O presente trabalho tem como objetivo analisar o ensino de geografia no 6° ano do
ensino fundamental a partir do uso da Educopédia, abordando os conteudos da disciplina
presentes no curriculo da rede de acordo com as Orientacdes Curriculares da SME/RJ (2016).
O mundo apresenta-se cada vez mais globalizado e tecnoldgico, a expansdo do uso de TICs
no cotidiano ampliou os diferentes modos de acesso ao conhecimento disponibilizado na
internet. O meio-técnico-cientifico-informacional estd presente no contexto atual, que é a
concepcao geografica da globalizacdo. Nesse contexto, os espacos sdo requalificados e
atendem aos interesses dos atores hegemonicos da economia (neoliberalismo), da cultura, da
politica, e da educacdo sendo incorporados plenamente as novas correntes mundiais, atuando
diretamente nos curriculos escolares por todo o mundo. Foi abordado o curriculo de geografia
da SME/RJ, que deveria ensinar aos alunos uma maneira de ver o mundo, por meio de um
modo de pensar geogréfico, que os possibilitem aprender a ler a espacialidade diferencial, as
origens naturais, sociais, politicas e econémicas da desigual producédo do espaco geografico.
Além de estimular o olhar do aluno, para a compreensdo do espa¢o como produto e produtor
das relacdes existentes na sociedade e da sua forma de organizacdo. A Educopédia em forma
de projeto foi produzida por professores selecionados da propria rede, considerando as
Orientacdes Curriculares do Municipio do Rio de Janeiro. O projeto consiste em atividades
gue incluem temas/contetdos, com as respectivas competéncias, divididas em trinta e duas
aulas digitais, por disciplinas, correspondentes as semanas do ano letivo. Videos, animacdes,
imagens, textos, podcasts, quiz e jogos estdo inseridos nas atividades, seguindo um roteiro
pré-definido. A metodologia empregada nesta pesquisa é qualitativa, com base na andlise dos
conteudos apresentados tanto na plataforma digital quanto nas OrientacGes Curriculares. De
inicio, realizou-se coleta de dados referentes aos contetdos descritos; e, por fim, a analise dos
mesmos. Como resultado, conclui-se que as Orientacdes Curriculares apresentam duas
matrizes curriculares, resultando em certa confusdo entre curriculo organizado por
competéncias e habilidades e o curriculo centrado nos objetivos e conteudos/tematicas das
disciplinas escolares, baseado em Lopes (2008). Foram analisados ainda os elementos
predominantes como objetivos, competéncias e habilidades voltadas para o saber-fazer e
reconhecer conteudos da geografia organizados de forma tradicional. Pode-se resumir a
organizacdo curricular a partir de conteddos, objetivos e ensino destes de forma a ter
eficiéncia nos resultados. Observa-se como objetivos tracados para a aprendizagem dos
alunos reconhecer, observar e identificar os elementos geograficos, de contetdos especificos,
mas 0s mesmos ndo foram aos aspectos do cotidiano. As sugestdes de trabalho em sala para o
professor aparentemente apresentam relacdo com o cotidiano do aluno, mas apenas de forma
parcial, embora com uma roupagem e discurso moderno. Apresenta também um ensino de
geografia tradicional reconhecendo apenas as diversidades e uso de tecnologias, sem criticar o
poder hegemonico estabelecido.

Palavras-chaves: Ensino de Geografia, Educopédia, Curriculo, TICs.



ABSTRACT

ANDRADE, Renata Bernardo. The Teaching of Geography presented in the 6th year in
the Educopédia SME / RJ. 2018. 163f. Dissertacdo (Mestrado em Geografia) - Faculdade
de Formacéo de Professores, Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Sdo Gongalo, 2018.

The present work has the objective of analyzing how geography teaching is
presented in the 6th year of elementary education developed from the use of Educopédia
based on the analysis of the Curricular Guidelines of SME / RJ (2016). The concepts and
contents of school geography should teach students a way of viewing the world through the
geographic way of thinking that enables them to learn to read differential spatiality, the
natural, social, political, and economic origins of the uneven production of space
geographical. To stimulate the students' gaze, to understand space as a product and producer
of existing relationships in society and their organization. The Educopédia in the form of a
project was created by teachers selected from the network itself, considering the Curricular
Guidelines of the Municipality of Rio de Janeiro. The project consists of activities that
include themes / contents, with respective competences, divided into thirty-two digital classes,
by disciplines, corresponding to the weeks of the school year. Videos, animations, images,
texts, podcasts, quiz and games are inserted in the activities, following a pre-defined route.
The methodology used in this research is qualitative, based on the content analysis of the page
of the digital platform, on the Internet, and the contents of geography in general described.
Thus, the focus of the Curricular Orientation study in Rio de Janeiro and the Educopédia
platform, through the collection of data refer to the curricular document and the page, on the
Internet; and, finally, the analysis of their content. As a result, it is analyzed that the
Curricular Guidelines present two curricular matrices resulting in a certain confusion between
curriculum organized by competences and abilities, and the curriculum focused on the
objectives and contents / thematic of the school disciplines, based on Lopes (2008). We also
analyze the predominant elements such as objectives, skills and abilities geared to the know-
how and to recognize contents of geography organized in a traditional way. It is possible to
summarize the curricular organization from contents, objectives and teaching of these in order
to have efficiency in the results. It is observed as objectives set for the learning of the students
to recognize, to observe and to identify the geographic elements, of specific contents, but not
associated to the aspects of the quotidian. The suggestions of classroom work for the teacher
seem to be related to the daily life of the student, but only in a partial way although with a
modern dress and speech it is still traditional only recognition of the diversities and use of
technologies without criticizing the established hegemonic power.

Keywords: Teaching Geography, Education, Curriculum, ICT.
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INTRODUCAO

Num mundo globalizado e tecnoldgico, a expansdo do uso de novas tecnologias no
cotidiano ampliou os diferentes modos de acesso ao conhecimento disponibilizado na rede
mundial de computadores. Embora ndo seja a totalidade de popuplacdo mundial que tem
acesso a tecnologia é crescente nos grandes crnetos urbanos a utilizacdo delas. Para Santos
(1996) a globalizacdo constitui o estadgio supremo da internacionalizacdo, amplificacdo em
sistema-mundo de todos os lugares e de todos os individuos, em diversos graus. Nestes
ultimos anos, as pessoas foram rodeadas por mais objetos do que nos 40 mil anos anteriores,
mas sabe-se pouco sobre a natureza tecnicizada tornando essa natureza abstrata. “Os objetos
gue nos servem sao objetos técnicos criados para atender finalidades especificas. Como a
inovacédo € permanente ficamos ignorantes e indefesos” (SANTQOS, 1996, p. 19).

A técnica sempre foi integrada a0 meio como uma realidade unitéria, ou seja, 0 meio
geografico, que ja foi meio natural e meio técnico, hoje € um meio-técnico-cientifico-
informacional. Para o autor, este Ultimo meio comeca ap0ds a segunda guerra mundial, e sua
afirmacéo, realmente dar-se nos anos 1970. O que distingui este o periodo dos anteriores € 0
fato da profunda interacdo da ciéncia e da técnica que vai dar-se sob a egide do mercado. E 0
mercado, em conjunto com a ciéncia e a técnica, torna-se um mercado global.

Neste periodo, 0s objetos técnicos tendem a ser a0 mesmo tempo técnicos e
informacionais, devido a extrema intencionalidade de sua producao e de sua localizacéo, eles
ja surgem como informacéo; que é o alicerce principal do funcionamento que desse meio.
Quando se refere as manifestacGes geograficas decorrentes dos novos progressos, se esta
diante do meio-técnico-cientifico-informacional.

E o meio geografico do periodo atual, onde os objetos mais proeminentes s&o
elaborados a partir dos mandamentos da ciéncia e se servem de uma técnica
informacional da qual lhes vem o alto coeficiente de intencionalidade com que

servem as diversas modalidades e as diversas etapas da produgdo (SANTOS, 1996,
p.156).

Os espacos sdo requalificados e atendem aos interesses dos atores hegeménicos da
economia, da cultura e da politica e sdo incorporados as novas correntes mundiais. O meio-
técnico-cientifico-informacional é a concepgdo geografica da globalizagdo. Como ja visto
anteriormente, ndo ha divisdo entre um meio geografico e um meio técnico. O que sempre se

criou a partir da fusdo € um meio geografico, um meio que viveu milénios como meio natural
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ou pré-técnico, um meio ao qual se chamou de meio técnico durante dois a trés séculos, e que
hoje se considera como meio- técnico-cientifico-informacional, segundo (SANTOS,1996). E
dentro desse meio geografico a unido da comunicacdo escrita, oral e audiovisual em um
mesmo sistema, com pessoas interagindo de multiplos pontos, proporcionada pela Internet,
tem o potencial de mudar o carater da comunica¢do humana. E como, a comunicagdo molda a
cultura, a Internet estd permeando o imaginario das pessoas, dos governos, das corporacdes e
de todas as demais instituicbes humanas, produzindo uma emergente cultura digital
(CASTELLS, 1999).

Para Santos (2013, p. 115), “o processo de aprendizagem para ter eficicia precisa em
primeiro lugar partir da consciéncia da época em que vivemos”. Isto significa saber o que o
mundo é e como ele se define e funciona, de modo a reconhecer o lugar de cada pais no
conjunto do planeta e o de cada pessoa no conjunto da sociedade humana. Por esse motivo, na
educacéo escolar, a globalizagdo - fenbmeno contemporéneo - se fez ressentir, com a adogéo
de novas estratégicas educativas que correspondam ao meio-técnico-ceintifico-informacional
e suas exigéncias impostas pelo uso das novas tecnologias.

O meio-técnico-cientifico-informacional é o periodo vivido na atualidade também
demoninado como da Sociedade do Conhecimento ou Informagdo que compreende o periodo
do po6s-guerra, da metade do século XX, até os dias atuais, ficou mais forte e evidente a partir
do ultimo quarto do século XX, para autores como (SCHAFF, 1991; MORIN, 2000;
SANTOS, 1996).

As novas tecnologias de comunicacdo e informacdo criaram novos locais para o
conhecimento. Agora, além da escola, também a empresa, 0 ambiente domiciliar e o social
tornaram-se educativos. A cada dia, mais pessoas estudam em casa, devido as facilidades de
acesso as informacg6es de milhares de banco de dados, espalhado pelo mundo (CASTELLS,
2003). Porém, a escola, tem um papel social fundamental, € um local de producdo de
conhecimento, embora venha sendo tratada como lugar de aquisicdo de conhecimento, num
contexto onde a educag&o é vista como produto de consumo (MORAN, 2000).

De acordo com Soares; Leite et al. (2012), os primeiros computadores comegaram a
ser instalados nas escolas de varios paises, na decada de 1970, desde entdo a faz referéncia a
eles e a seus usos na educagdo. A insercdo das TICs na educacdo pode ser um dispositivo
potente e ferramenta para a melhoria do processo de ensino-aprendizagem. Essas tecnologias

podem gerar resultados positivos ou negativos, dependendo de como elas sejam utilizadas.
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Entretanto, toda técnica nova so € utilizada com desenvoltura e naturalidade no fim de um
longo processo de apropriacao.

As iniciativas governamentais de incentivo ao uso de tecnologias de informagéo e
comunicacdo nas escolas publicas brasileiras datam, aproximadamente, de 1996 CETIC
(2011), ou seja, muito tempo depois de 1970, até que os governos brasileiros iniciam acdes
concretas nesta area. Principalmente na ultima década, os governos, nos seus trés niveis
(municipal, estadual e federal), vém instituindo politicas publicas voltadas para a incluséo
digital da populacdo no Brasil. A¢des conjuntas dos governos, federal e estadual, através de
programas como Programa Nacional de Informética na Educacdo (PROINFO), tém
implantado, nas escolas da rede publica, salas de informéatica com acesso a internet segundo
(SOARES; LEITE et al., 2012).

Para Andrade et al. (2016) utilizar as TICs para ajudar o aluno a compreender sua
realidade é um grande passo para que 0 mesmo possa entender o espaco geogréfico atual.
Dessa maneira, as TICs podem se tornar uma poderosa ferramenta para o ensino de geografia
e ajudar os docentes a realizarem seu trabalho em sala de aula de forma mais criativa e
dindmica, se ndo forem utilizadas de modo tradicional, mas de maneira que atenda as
necessidades educacionais atuais.

Neste contexto, segundo Galvao; Leite (2011), a partir de 2009, foi implantada na
gestdo do prefeito Eduardo Paes uma politica educacional voltada para as novas tecnologias
educacionais na cidade do Rio de Janeiro. E surgem as aulas digitais como refor¢o para a
aprendizagem ou como inser¢do do individuo no ambiente escolar. No ano de 2010, a
Secretaria Municipal de Educacdo, através da subsecretaria de Projetos Estratégicos pensou
em uma plataforma composta por aulas digitais desenvolvidas por professores da propria rede
municipal de ensino seguindo as orienta¢cdes de um Manual da Educopedia. Desse movimento
e, apods estudar formas de estimular o aluno ao estudo, surge a Educopédia, financiada pelo
dinheiro publico e privado da fundagdo Lehmam, Ol futuro que segundo a SME/RJ, se auto-
denomina como uma plataforma online colaborativa de aulas digitais, na qual alunos e
professores podem acessar atividades auto-explicativas de forma ludica e prética, de qualquer
lugar e a qualquer hora. As aulas digitais incluem planos de aula, apresentacdes, fichas
tedricas e testes. Investiu-se durante um periodo, na compra de computadores e tablets para as

escolas municipais.
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Na Educopédia, cada aula possui temas, competéncias e habilidades contempladas nas
Orientagdes Curriculares da SME/RJ e estéo dispostas por disciplina em cada ano do ensino
fundamental, dividindo-se em trinta e duas aulas digitais correspondentes as semanas do ano
letivo. Assim, “0 ensino de geografia inserido no contexto tecnolégico pode ou ndo enriquecer
e dinamizar as aulas utilizando os recursos da Educopédia, auxiliando o processo ensino-
aprendizagem com o objetivo de despertar a criticidade dos alunos” (LIMA; VELASQUEZ,
CORDEIRO, 2015; NOGUEIRA; SAMPAIO, 2012).

A geografia apresenta historicamente a tendéncia da utilizacdo de métodos tradicionais
no processo ensino-aprendizagem, Lacoste (1989), ha mais de 30 anos, ja criticava a
geografia dos professores. As escolas gradualmente estdo sendo abertas para as novas
tecnologias, 0 que se observa € que 0 uso das mesmas nao ocorre efetivamente por falta de
formacdo, o que prova que simplesmente disponibilizar essas tecnologias na escola ndo €
suficiente. Para promover mudancas no ensino da geografia € necessaria uma parceria
professor/escola/familia, pois, é no cotidiano do aluno (na sua casa, no seu bairro, etc.) que
eles comegam a formar seus proprios conceitos sobre 0 meio que 0s cerca, como por exemplo,
lugar, paisagem, regido e territdrio.

Para pensar o ensino de geografia no 6° ano do ensino fundamental, cumpre ressaltar
que, para que haja mudangas no metodo desta disciplina, deve-se deixa de vez o ranco de ser
enciclopédico (tradicional) para tornar-se mediado. “[...] na escola, cabe ao professor repensar
sua pratica no coletivo institucional, da comunidade, entendendo a educacdo como um
compromisso de todos.” (MELO; URBANETZ, 2008, p. 91). O ensino da disciplina de
geografia vem sofrendo ao longo dos anos um processo de mudancas significativas. Segundo
Santos (2013, p.25): “[...] no lugar de uma geografia meramente descritiva, 0s novos tempos
dao lugar a uma realidade vivida pelo educando e a sua situacdo nesse contexto.”

Desta maneira, tem-se voltado para uma nova realidade na qual o aluno deve
interpretar o que lhe é ensinado para melhor compreender o que passa a sua volta, o lugar que
ele ocupa dentro do contexto geografico, e sua relagdo com as demais &reas do conhecimento.

A geografia especializou-se também em estudar realidades presentes no espaco
geografico dos alunos, de acordo com Santos (2013, p.22), “[...] a geografia € uma ciéncia
ligada a vida e, portanto, ligada ao cotidiano do aluno.” Nesse sentido, é significativo colocar
os alunos diante do mundo a ser decifrado, para isso é necessario como uma estratégia, uma

pratica pedagdgica mediadora do conhecimento geografico incentivando a observacdo do
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bairro e entorno da escola, fazendo uma leitura das paisagens ao seu redor e, através dela
podermos identificar os sistemas naturais, culturais e a relagdo que existe entre eles.

Como educadores, o papel é fazer com que o aluno seja um pesquisador de seus
proprios conhecimentos. Para que isso seja viavel, torna-se necessario realizar uma pesquisa
de campo, fazer uma prévia dos elementos que constituem a pesquisa e 0 espaco geografico
onde os alunos irdo pesquisar para uma melhor fundamentacdo do trabalho e de preferéncia
algo que tenha haver com a realidade dos mesmos. A iniciacdo da aprendizagem na geografia
faz parte da vida de uma maneira geral e traz informac6es Uteis para a construcdo do saber nos
primeiros ciclos de formacéo da crianga.

A Educopédia ainda faz referéncia aos Parametros Curriculares Nacionais (PCNSs)
(1998) mesmo que a SME/R]J ja esteja estruturada de acordo com as Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Fundamental (2013), hd entdo um descompasso normativo na
organizagao curricular do sistema de ensino e de suas unidades escolares com ensino em 9
anos. A Educopédia aborda a construgdo do saber geografico observando que: “[...] desde o
primeiro ciclo é importante que os alunos conhecam alguns procedimentos que fazem parte
dos métodos de operar da geografia: observar, descrever, representar e construir.” (PCNSs,
1998, p.128). A disciplina de geografia, no Ensino Fundamental (6° aos 9° anos), é de suma
importancia, pois, por meio dela, o aluno pode desenvolver o seu senso de localizagdo e se
compreender como parte do mundo em que vive.

A geografia proporciona a aquisicdo e o aperfeicoamento de determinados conceitos,
que contribuem de forma significativa para o desenvolvimento do aluno, ndo s6 como
individuo no seu meio ambiente, mas também como cidaddo em seu meio social. Tais
conceitos podem ser aproveitados nas séries iniciais, pois os contetdos abordados nas aulas
de geografia possibilitam desenvolver tanto os aspectos sociais quanto os fisicos
(CASTELLAR; VILHENA, 2010).

A aplicabilidade das TICs nas aulas de geografia ndo pode ser de maneira tradicional
apenas com um quadro digital utilizando slides, por exemplo. E preciso relacionar o ensino de
geografia de forma significativa, permitindo a articulacdo de diversos conhecimentos de
forma interativa. Os empregos possiveis incluem desde o potencial de entretenimento,
colaboracdo, interagdo, dentre outras caracteristicas proprias de uma tecnologia, até a
definicdo de quais conceitos serdo trabalhados, planejamento, escolha dos objetivos a serem

alcancados, metodologia e quais recursos digitais servirdo a este intento.
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Assim, esta dissertacdo tem como objetivo geral analisar o conteldo geografico da
Educopédia para os estudantes do 6°ano no Ensino Fundamental (SME/RJ). E como objetivos
especificos:

a) Contextualizar o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) na
educacdo; b) Compreender a relacéo entre o curriculo e a Educopédia no contexto de criacao;
c) Avaliar o processo de construgdo tecnoldgica do Educopédia; d) analisar a organizacdo da
disciplina geografia no sistema da Educopeédia produzida pela SME/RJ.

A metodologia empregada nesta pesquisa € qualitativa baseada em André (2013), com
base na analise de conteddo de (MORAES, 1999; BARDIN, 2009). A definicdo de Bardin
(2009) caracteriza a anélise de conteldo como um meio para estudar as comunicagdes entre
0s homens, colocando énfase no conteldo das mensagens. Essa visdo privilegia a linguagem
escrita e oral, mas ndo exclui os outros meios de comunicacdo. Sera utilizado o método de
analise de contedo nas mensagens escritas, pois estas sdo mais estaveis e constituem um
material objetivo ao qual pode- se voltar todas as vezes que necessario.

A anélise de conteudo foi dividida em trés fases, como alerta Bardin (2009): pre-
analise, exploracdo do material disponivel na Educopédia tratamento dos resultados. Nessa
fase, organizou- se o esquema de trabalho a ser seguido. Foi estabelecido o procedimento,
embora seja flexivel. Na segunda fase, chamada de descricdo analitica, 0 material coletado
sera examinado através de uma leitura do conteudo geogréfico, a fim de possibilitar a
elaboracdo de categorias. E, na terceira fase, chamada de interpretacdo referencial, as
respostas foram categorizadas para finalmente tornar os dados brutos significativos.

A pesquisa foi dividida em duas fases: na primeira, foi realizada uma anélise avaliativa
e exploratoria da Educopédia, baseada nas metas de usabilidade e da experiéncia do usuario
(PREECE et al., 2005). Na segunda fase da pesquisa foi realizada a analise de conteudo da
Educopédia na disciplina de geografia no 6° ano do ensino fundamental, com o objetivo de
conhecer 0s conceitos geogréaficos fundamentais propostos para o 6°ano.

A pertinéncia da temaética possibilita a discussdo de novas metodologias para o ensino
de geografia, ao se utilizar linguagens digitais e ferramentas tecnologicas que propiciem a
melhora e qualifiguem a aprendizagem critica dos estudantes. Para fundamentar o estudo
sobre a relagdo entre 0 meio técnico e novas Tecnologias e Informacgdo, observou-se as
anélises de Milton Santos (1996, 2004, 2008, 2013) sobre o Meio-Técnico-Cientifico-

Informacional e Globalizacdo; a fim de refletir sobre Tecnologia e Comunicacdo, Schaff
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(1991) e Morin (2000); com o propdsito de conhecer sobre o uso das TIC’s na educacéo,
Behar (2007), ), Ronsani (2004), Kenski (2007 e 2008), Darido; Bizelli (2016), Bittencourt
(2017) e Bizelli (2013 e 2016) dentre outros.

Para analisar o layout da plataforma e suas metas de usabilidade e experiéncia do
usuario, utilizou-se o estudo de Preece et al. (2005) sobre o Design de Intera¢do; com o
intuito de estudar a Educopédia, observou-se as consideracBes de Galvdo; Leite (2011),
Nogueira; Sampaio (2012),Lima; Velasquez; Cordeiro (2015), Andrade (2016), Andrade;
Sacramento (2017a, 2017b); a fim de desenvolver sobre a metodologia qualitativa e Analise
de Conteudo, André (2013) Moraes (1999), Bardin(2009); por fim, para compreender 0s
conteudos geograficos dispostos na plataforma e no ensino de geografia, Castellar (2010,
2013, 2015), Calado (2016),Callai (2010), Cavalcanti(2012 e 2013), Couto (2010 e 2015),
Lacoste(2012), Moreira(2006 e 2014), Munhoz (2006).

O presente trabalho estd dividido em quatro capitulos: O capitulo 1 apresenta a
metodologia de pesquisa para realizar a consulta bibliografica e do material disponivel online,
foi realizada também uma analise exploratoria do designer de interacdo da Educopédia e do
conteudo geografico disponibilizado por ela para o 6° ano do ensino fundamental.

O capitulo 2 mostra a discussdo sobre a importancia da Globalizacdo e do Meio-
Técnico- Cientifico- Informacional; o contexto neoliberal na Politica educacional; as
tecnologias da informacéo e comunicagéo (TICs): sua importancia no processo de ensino e
aprendizagem e as TICs no Ensino de Geografia.

O capitulo 3 discorrera sobre Contextualizacdo da Educopedia e a relagdo com o
curriculo da SME-RJ; Educopédia SME/RJ: As TICs na formacdo do estudante das escolas
municipais do Rio de Janeiro; o Curriculo e Ensino de geografia, bem como as Orientacdes
Curriculares e Educopédia no ensino de geografia na SME/RJ.

E no capitulo 4, Analise do conteudo de geografia para 6° ano na Educopédia:
conhecer o Design de Interacdo na Educopédia, e analisar o conteddo de geografia no 6°ano
do ensino fundamental na Educopédia.



19

1. METODOLOGIA: ANALISE DE CONTEUDO NA EDUCOPEDIA

O capitulo tem como objetivo explicar a metodologia desenvolvida a fim de refletir
sobre os procedimentos utilizados para organizar a pesquisa e atender aos seus objetivos.
Trata-se de uma pesquisa com abordagem qualitativa, coerente com a abordagem teorica
adotada de carater explicativo e compreensivo, entendendo que abordagens qualitativas
trazem contribui¢fes fundamentais na pesquisa social, tendo em vista seu carater descritivo e
investigativo, com énfase nos processos e significados dos fatos.

A abordagem qualitativa, através das suas técnicas de andlise de conteudo e énfase nas
percepcdes dos contetdos geograficos no 6° ano no ensino fundamental da Educopédia, pode
fornecer importantes subsidios aos avancos dessa compreensdo, especificamente quando se
trata do tipo de geografia contida na Educopédia.

O capitulo tratar4 da metodologia qualitativa em educagdo, da analise de contetdo,
instrumentos de pesquisa, area de estudo e procedimentos metodologicos para que se

compreenda o caminho tracado para pensar e desenvolver a pesquisa.

1.1 Metodologia qualitativa em educacao

A pesquisa qualitativa, segundo André (2013), tem caracteristicas que envolvem a
obtencdo de dados descritivos, no contato direto do pesquisador com a situacdo estudada,
enfatiza mais o processo do que o produto e se preocupa em retratar a perspectiva dos
participantes no processo. Este tipo de pesquisa vem ganhando crescente aceitacdo na area de
educacdo, devido principalmente ao seu potencial para estudar as questdes relacionadas a
escola.

Segundo Godoy (1995), as citadas pesquisas sdo exploratdrias, ou seja, estimulam a
pensar livremente sobre algum tema, objeto ou conceito. Elas fazem emergir aspectos
subjetivos e atingem motivacdes ndo explicitas, ou mesmo inconscientes, de maneira
espontanea. Sdo usadas quando se busca percepgOes e entendimentos sobre a natureza geral
de uma questéo, abrindo espaco para a interpretacdo. A citada pesquisa em educagédo surgiu
na década de 1970 nos paises da América Latina. O ensino sempre se caracterizou pelo
destaque de sua realidade qualitativa, apesar de manifestar-se frequentemente atraves de

medicdes e de quantificacdes de acordo com (TRIVINOS, 1987).
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Em sua maioria, as pesquisas qualitativas sdo realizadas no local de origem dos dados e o
desenvolvimento de um estudo supbe um corte temporal espacial de determinado fendmeno
por parte do pesquisador. Esse corte define o campo e a dimensdo em que o trabalho se
desenvolvera, isto é, o territorio a ser mapeado. Essa observacdo e interpretacdo apontam a
existéncia de, pelo menos, trés diferentes possibilidades de abordagens dentro da pesquisa
qualitativa. Godoy (1995) afirma que séo elas: a pesquisa documental, o estudo de caso e a
etnografia, dentre outras.

A metodologia de pesquisa qualitativa tem como objetivo analisar o objeto a partir de
diferentes olhares, para compreenderem 0s processos e as interpretacfes sobre o estudo,
segundo (ANDRE, 2013). Tendo como foco o material disponivel online, as orientacdes
curriculares da SME/RJ e os seus discursos, optou-se por trabalhar com a analise de contetido

do Educopédia na disciplina Geografia.
1.2 Analise de Contetido

A Anédlise de Contelido apresenta um conjunto de técnicas de analise das comunicacgdes
que utiliza procedimentos sistematicos e objetivos de descri¢cdo do conteudo das mensagens.
Aprofunda-se na questdo do método e técnicas, respectivamente: a organizacdo da analise; a
codificacdo de resultados; as categorizacOes; as inferéncias; e, por fim, a informatizacdo da
analise das comunicagdes. Para uma aplicabilidade coerente do método, de acordo com 0s
pressupostos de uma interpretacdo das mensagens e dos enunciados, a analise de conteudo
deve ter como ponto de partida uma organizagédo. (BARDIN, 2009).

As diferentes fases da analise de conteldo organizam-se em torno de trés pdlos, conforme
Bardin: 1. A pré-anélise; 2. A exploracdo do material; e, por fim, 3. O tratamento dos
resultados: a inferéncia e a interpretacédo (2009, p.121).

A pré-andlise, primeira fase desta organizacdo, objetiva a sistematizacdo para que a
pesquisadora possa conduzir as operacOes sucessivas de analise. Assim, num plano inicial, a
missdo desta primeira fase é, além da escolha dos documentos a serem submetidos a anélise,
também a formulacdo de hipoteses para a elaboracdo de indicadores para a interpretagdo final.
Para essa pesquisa, escolheu-se como amostra a Educopédia, uma midia digital, que tem por
tematica “educacdo” e possui objetivos educativos, isto €, sdo fontes de construcdo de

conhecimento compartilhado no meio digital.
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Encontra-se, nesse aspecto, uma problematica no que diz respeito a pré-analise e,
principalmente, a escolha dos documentos. Devido a um grande “universo de documentos de
analise” (BARDIN, 2009, p.122). Trata-se, portanto, de reconhecer que para um trabalho mais
proveitoso de analise de conteldo € necessario restringir as amostragens. “A analise pode
efetuar-se numa amostra desde que o material a isso se preste.” (ibidem, p.123).

Nesse sentido, Bardin ainda afirma que “Nem todo o material de analise é susceptivel de dar
lugar a uma amostragem, e, nesse caso, mais vale abstermo-nos e reduzir o préprio universo
(e, portanto, o alcance da anélise) se este for demasiado importante” (ibidem, p.123).

A Anélise de Contetdo, enquanto conjunto de técnicas de analise de comunicacdes, ao
longo dos anos, sofreu reformulagcfes desde os primeiros preceitos da Anélise de Conteldo
Cléssica até os dias atuais, com uma analise mais contemporanea, ja de acordo com preceitos
metodolodgicos influenciados pelo uso do computador.

Considera-se que a obra de Bardin possui uma ancoragem consistente no rigor
metodoldgico, com uma organizagdo propicia a compreensdo do método e, a0 mesmo tempo,
traz aos pesquisadores um caminho multifacetado que caracteriza a Analise de Contetdo
como um método que, historicamente e cotidianamente, produz sentidos e significados na
diversidade de amostragem presentes no mundo académico.

Para Moraes (1999) a analise de conteido constitui uma metodologia de pesquisa
usada para descrever e interpretar o contetdo de toda classe de documentos e textos. Essa
analise, conduzindo a descricbes sistematicas, qualitativas ou quantitativas, ajuda a
reinterpretar as mensagens e atingir uma compreensdo de seus significados num nivel que vai
além de uma leitura comum. Segundo Vala (1986, p.101), “a analise de conteido é hoje uma
das técnicas mais comuns na investigacdo empirica realizada pelas diferentes ciéncias
humanas e sociais”.

Como método de investigacdo, a analise de contetdo compreende procedimentos
especiais para o processamento de dados cientificos. E uma ferramenta, um guia pratico para
acao, sempre renovada em fungéo dos problemas cada vez mais diversificados que se propde
a investigar. Pode-se considera-la como um dnico instrumento, mas marcado por uma grande
variedade de formas e adaptavel a um campo de aplicacdo muito vasto, qual seja a
comunicagdo. Para Bardin (2009), como ja citado a anélise de contetudo pode ser entendida

como:
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Um conjunto de técnicas de analise das comunicagBes visando obter, por
procedimentos, sistematicos e objetivos de descricdo do contetdo das mensagens,
indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos
relativos as condicGes de producdo/recepcgdo (variaveis inferidas) destas mensagens
(BARDIN, p.41).

A definicdo de Bardin caracteriza a analise de contetido com algumas especificidades.
Conforme cita Trivifios (1987, p.160), “uma delas é o de ser um meio para estudar as
comunicagdes entre os homens, colocando énfase no conteddo das mensagens”, 0 mesmo
continua afirmando que “usar o método de andlise de conteldo nas mensagens escritas, é
porque estas sdo mais estaveis e constituem um material objetivo ao qual podemos voltar
todas as vezes que desejarmos”.

Ainda o autor discorre outras duas especificidades: a inferéncia, que pode partir das
informacdes fornecidas pelo conteudo da mensagem ou de premissas que se levantam como
resultado do estudo dos dados que apresenta a comunicagéo; e um conjunto de técnicas, que é
a descricéo dos procedimentos para se fazer uma analise de conteudo com clareza, tais como a
classificagdo dos conceitos, a codificacdo dos mesmos e a categorizagao.

Moraes (1999) argumenta ainda que a analise de contetido seja uma técnica para ler e
interpretar o contetdo de toda classe de documentos, que analisados adequadamente nos
abrem as portas ao conhecimento de aspectos e fenémenos da vida social de outro modo
inacessivel. A matéria-prima da analise de contelido pode constituir-se de qualquer material
oriundo de comunicagdo verbal ou n&do verbal. Contudo, os dados advindos dessas
diversificadas fontes chegam ao investigador em estado bruto, necessitando, entdo ser
processados para dessa maneira, facilitar o trabalho de compreensdo, interpretacdo e
inferéncia a que aspira analise de contetdo.

Desta forma, Bardin (2009), como citado anteriormente, divide a anélise de contetdo
em trés fases: Na pré-analise foi organizado o esquema de trabalho a ser seguido e
estabelecido o procedimento. No caso da Educopédia foi realizada a comparacdo entre o
curriculo da SME/RJ e o material disponivel online, além da selecdo da disciplina de
geografia no 6° ano do ensino fundamental, uma introducdo a ciéncia geografica e seus
conceitos fundamentais dos estudos nos préximos anos escolares.

Na fase seguinte, chamada de descri¢do analitica, 0 material coletado ¢ examinado
através de uma leitura, a fim de possibilitar a elaboracdo de categorias. As categorias

elencadas nessa pesquisa sdo: 1) Concepcao tedrico-metodoldgica de geografia; 2) Conceitos
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geograficos; 3) contetidos, temas abordados; 4) Proposta pedagdgica; 5) Exercicios propostos
(Educoquiz); 6) Objetos de aprendizagem (figuras, imagens, videos, jogos, texto, hipertextos
e seu uso pedagdgico nas aulas de geografia).

Pensar como analisar e interpretar os textos da Educopédia, a analise do conteudo
acaba sendo um elemento importante neste didlogo, pois o material online apresenta
caracteristicas que sdo proéprias a ele. E faz com que sejam analisados a “fala” e os textos, ou
seja, ela se constitui um conjunto de métodos e de teorias que pretendem investigar quer o uso
cotidiano da linguagem, quer a linguagem nos contextos sociais, desta forma interpretando as
mensagens a serem compreendidas, (MORAES 1999). Desta maneira, a organizacdo desta
metodologia é constituida pela preparacdo das informagdes, como interpretar os conteudos em
unidades, categorizar ou classificar as unidades, a descri¢éo e a interpretagéo.

Na presente pesquisa, visando a categorizacdo dos conteudos disposto na Educopédia
de geografia para 0 6° ano do ensino fundamental, serdo elaborados paragrafos sinteses sobre
cada bimestre. Na exploracdo do material, serd necesséria a atencdo para compreender o
sentido dos textos, como um leitor usuario da Educopédia normal e também, numa outra
direcdo, atingindo outros "significados”, que estdo relacionados as questdes politicas, sociais e
culturais (BARDIN, 2009). Aplicando sequéncia metodoldgica da andlise exploratéria e do
conteudo geografico da Educopédia, norteada pelo problema levantado e os objetivos.

1.3 Instrumentos de pesquisa

O instrumento de pesquisa é o material utilizado pelo pesquisador para colher dados
importantes relativos a pesquisa. Nessa dissertacdo foram utilizados as Orientagdes
Curriculares da SME/RJ, porque nelas estdo contidas contetdos abordados habilidade e
competéncias que a Secretaria de Educacdo considera importante para o ensino de geografia
na rede e conteudo digital da Educopédia na disciplina de geografia para o 6° ano do ensino
fundamental.

A escolha pelo conteddo digital para fazer a coleta de dados deveu-se a ser este um
dos principais recursos que o investigador pode utilizar-se como técnica de coleta de
informacdo. O contetdo digital da Educopédia foi analisado pelo designer de interacdo e

atraveés da andlise de conteudo da disciplina de geografia no 6° ano do ensino fundamental.
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Na prefeitura do Rio de Janeiro selecionamos essa série por tratar dos principais conceitos da

ciéncia geografica que servem de apoio para todos os demais temas abordados na disciplina.

1.4 Area de estudo

A pesquisa foi feita na Plataforma Educopédia, projeto iniciado em 2010, no
municipio do Rio de Janeiro (Estado do Rio de Janeiro), que se autodenomina a maior rede de
Educacdo Béasica da América Latina, a Secretaria Municipal de Educacéo da Cidade do Rio de
Janeiro (SME). Com 1.063 escolas, 255 creches proprias e outras 177 conveniadas e 10
espacos de educacdo infantil, abrangendo o atendimento a Educacéo Infantil (0 a 5 anos), ao
Ensino Fundamental Regular (1° ao 9° ano) e a Educacao de Jovens e Adultos.

Segundo dados obtidos no site da SME (www.rio.rj.gov.br/web/sme), a rede municipal
em 2015, atendeu, 669.203 alunos, distribuidos por: Creche 33.961, Educacdo Infantil Pré-

escola 68.203, 1° segmento (1° ao 5° ano) 310.110, Ensino Fundamental Regular 2° segmento
(6° ao 9° ano) 229.141, Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) 22.548 e Educacdo Especial
5.240 no total geral de alunos matriculados 669.203. Para o atendimento a esses alunos, a
Rede Municipal contou com 36.487 professores e 13.167 funcionarios de apoio
administrativo. A estrutura da Secretaria Municipal de Educagéo do Rio de Janeiro possui dez
Coordenadorias Regionais de Educacdo — CREs, que cobrem as diferentes regides do

municipio como mostra o0 mapa 2:
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Mapa 1: Localizacdo da area de estudo Municipio do Rio de Janeiro
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Mapa 2: Distribuicéo das Coordenadorias Regionais de Educacdo da Secretaria .

Municipal de Educacédo do Rio de Janeiro

Fonte: Secretaria Municipal de Urbanismo — Instituto Pereira Passos — Armazém de Dados
(http://portalgeo.rio.rj.gov.br/avaledu/index.htm).
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As Coordenadorias Regionais de Educacdo (CRESs) séo instancias intermedidrias entre
a SME e as escolas responsaveis, dentre outras atribui¢des, pelo planejamento e pela
organizacdo das matriculas e acompanhamento do trabalho realizado pelas escolas e creches
de sua area de abrangéncia. As 1.063 escolas da Rede Municipal estdo distribuidas de forma
equilibrada entre as 10 CREs. Sdo elas também responsaveis pelo acompanhamento das
politicas propostas pela SME nas escolas, fazendo a articulagdo entre 0 micro e 0 macro, ou
seja, entre as determinacfes da SME e as escolas, e sua atuacgao se torna ainda mais necessaria
para manter a unidade da rede quando hd mudancas de gestdo, como aconteceu em 20009.
Depois da eleicdo de Eduardo Paes (PMDB), a SME passa a ter & frente uma secretaria com
formacao e trajetdria profissionais bastantes distintas de sua antecessora.

A Educopédia foi apresentada inicialmente como uma plataforma educacional de aulas
digitais. Atualmente tem sido denominada como um Recurso educacional aberto (REA),
desenvolvido pela SME em parceria com empresas privadas para ser utilizado por professores

e alunos da rede disponivel online reflexo do meio-técnico-cientifico-informacional.

1.5 Procedimentos metodoldgicos

A pesquisa foi dividida em duas fases: na primeira fase sera realizada uma analise
avaliativa e exploratéria da Educopédia, baseada nas metas de usabilidade e da experiéncia do
usuario no Design de interagdo Preece et al. (2005). E um campo do conhecimento que estuda
como criar experiéncias significativas para 0s usuarios através de produtos interativos; estes
podem ser: computador, celular ou qualquer outro aparelho que participe ativamente de uma
determinada (interacdo) acdo humana, (FILENO, 2007).

A Educopédia é usavel? Esta avaliacdo, segundo PREECE et al. (2005,p.34) é
“geralmente realizada com uma abordagem centrada no usudrios (professores e alunos),
procurando envolve-los em todo o processo de design”. Com o criar uma interface eficiente e
facil para eles que os estimular a curiosidade e que os faca aprender enquanto dela se
utilizam? Estas duas perguntas fazem parte da anéalise avaliativa e exploratoria da Educopédia.

Na viséo de Preece et al. (2005, p.35), estas metas sao duas:

a) Metas de usabilidade
A usabilidade é considerada como fator que avalia o quanto os produtos sdo faceis de
usar, eficientes e agradaveis. Ou seja, aperfeicoar as interacdes estabelecidas pelas pessoas
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com os produtos interativos, permitindo que realizem suas atividades. A usabilidade pode ser
dividida em algumas sub-metas:

1) Ser eficaz no uso: é uma sub-meta bastante geral e se refere a quanto um sistema é eficiente
em fazer o que se espera dele.

2) Ser eficiente no uso: se refere @ maneira como o sistema auxilia 0s usuérios na realizagdo
de suas tarefas.

3) Ser seguro no uso: implica proteger o usuario de condicGes perigosas e situacoes
indesejaveis. Pode também se referir as condi¢des externas do local de trabalho ou do sistema.
4) Ser de boa utilidade: refere-se a medida na qual o sistema propicia o tipo certo de
funcionalidade, de maneira que os usuarios possam realizar aquilo de que precisam ou que
desejam.

5) Ser facil de aprender: refere-se a quéo facil é aprender a usar o sistema.

6) Ser facil de lembrar como se usa: refere-se a facilidade de lembrar como utilizar um
sistema, depois de ja ter aprendido como fazé-lo; algo especialmente importante para sistemas

interativos que ndo sdo utilizados com muita frequéncia.

b) Metas de experiéncia do usuario

Preece et al. (2005,p.40) lista algumas caracteristicas surgidas com a percepcdo do que
as novas tecnologias estdo oferecendo de suporte as pessoas em seu dia-a-dia. Esse fato deve-
se as tecnologias estarem inseridas em uma diversidade de areas de aplicacdo (Ex:
entretenimento, educagdo). “Além de enfocar na melhoria da eficiéncia e da produtividade, o
design de interacdo esta cada vez mais preocupado com a cria¢do de sistemas que sejam”:

1) Satisfatérios

2) Agradaveis

3) Divertidos

4) Interessantes

5) Uteis

6) Motivadores

7) Esteticamente apreciaveis

8) Incentivadores de criatividade

9) Compensadores
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10) Emocionalmente adequados (PREECE et al. 2005,p.40).

Segundo Preece et al. (2005,p.41), “reconhecer e entender o equilibrio entre as metas
de usabilidade e as de experiéncia do usuario € importante”. Em particular, estas metas
permitem aos desenvolvedores do sistema “conscientizar-se das consequéncias de buscar
combinacdes diferentes dessas metas, levando em consideragdo as necessidades dos usuarios.
Obviamente, nem todas as metas de usabilidade e as de experiéncia do usuario se aplicam a
todo produto interativo em desenvolvimento”.

Na segunda fase da pesquisa, foi realizada uma analise do conteido na disciplina de
geografia 6° ano do ensino fundamental propriamente dito dos conceitos geograficos e como
eles se apresentam na Educopédia. A analise foi feita com a metodologia de analise de
conteudo.

A escolha da Educopédia para ser pesquisada partiu do contato como professora da
rede municipal do Rio de Janeiro. Para atingir os objetivos propostos na pesquisa foi realizada
uma analise avaliativa e exploratoria da Educopédia, a partir do contetdo geografico do 6°
ano do ensino fundamental. Efetuamos os procedimentos a seguir:

1) Levantamento bibliografico;

2) Andlise estrutural da Educopédia e seu design de interacéo;

3) Andlise das Orientagdes Curriculares da SME/RJ para o 6°ano do ensino

fundamental;

4) Escolha do desenvolvimento da Anélise da Educopédia a partir de:

a) a separagdo do documento do site com informacdes relevantes a respeito da
plataforma Educopédia;

b) no segundo momento, observar as frases que marcam o documento em si, tratar
dos elementos que foram retirados do texto;

C) no terceiro momento, a categoriza¢do que deve ser adequada & andlise, como:
concepcdo tedrico-metodologica da geografia, conceitos geogréficos, contetdos e
temas abordados, proposta pedagdgica, exercicios e objetos de aprendizagem em
geografia;

d) no quarto momento, a analise descritiva em si, ou seja, a descricdo de algumas

frases da plataforma para a compreensao do que se trata o conteddo que esta exibe;
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€) no quinto momento, a interpretacdo desses dados, ou seja, qual é o significado e
a importancia do conteddo para ensinar geografia. A pesquisa foi realizada
analisando o conteudo de geografia contido na Educopédia.

5) Desenvolvimento da redacéo final da dissertacéo.

Fluxograma: Procedimentos metodoldgicos

1) Levantamanto d) Analise

bibliografico e) Interpretagéo

descritiva doss dos dados e
contéudo contéudos

2) Analise
estrutural da
Educopédia:

design de

interacao

5) Redagdo final

3 LAz da dissertagao

3) Analise das b) Observar

Orientagdes frases que

Curriculares marcaimn o
SME/RJ documento

4) Escolha dos a) Separagéo dos
criterios da anlise documentos do
da Educopéida: site

Fonte: ANDRADE, Renata (2018)

Os conteudos de geografia no 6° ano fundamental sdo significativos porque sdo o
primeiro contato dos alunos com a ciéncia geografica de fato abordada por um professor
especialista e que fundamentara todo o conhecimento geografico desenvolvido nas proximas
etapas.

No proximo capitulo, foram abordados os processos de globalizacdo e o Meio-
Técnico-Cientifico-Informacional trata-se da contextualizacdo desses fenémenos e sua relagdo
com o uso das TICs na educacdo que remete ao nosso objeto de pesquisa: a Educopédia no
ensino de geografia.
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2. GLOBALIZACAO, MEIO-TECNICO-CIENTIFICO-INFORMACIONAL E AS
TICS NA EDUCACAO

Na nova fase da histéria humana segundo Santos (1996), o processo de mundializagdo
das relacbes econdmicas, sociais e politicas comegam com a extensdo das fronteiras do
comeércio no principio do século XVI e avanca por meio dos seculos de expansao capitalista,
ganhando corpo no momento em que uma nova revolucdo cientifica e técnica se impde,
transformando as relagbes do homem com a natureza, gracas aos meios colocados a
disposicdo do homem. Houve mudancas qualitativas e a notdvel possibilidade de tudo
conhecer e tudo utilizar em escala planetaria, desde entdo convertida no quadro das relacGes
sociais tal processo é chamado de globaliza¢do onde ocorre a “unificacdo do planeta”. A Terra
torna-se uma s6 e unico “mundo” numa redefinicdo da “totalidade-terra”, possibilitando a
circulacédo de fluxos de pessoas, mercadorias, capital e informacgdes.

Cada época apresenta uma construcdo de mundo por meio de concepcdes filosofica,
cultural, politica e social esta se caracterizam pelo conjunto de novas praticas, técnicas, com
possibilidades de modificar o equilibrio existente e impor novas leis, as quais reconstroem ou
inventam ou reinventam para entender do mundo. A globalizac¢do é o conjunto sistémico que
constitui um paradigma para a compreensdo de varios aspectos da atualidade inclusive a
educacéo.

A globalizagdo se exprime por meio de suas funcionalidades no espago geografico,
considerado como algo dindmico e unitario no qual se reline a materialidade e a acdo humana.
De acordo com Santos (1996), o espago seria um conjunto indissociavel de sistemas de
objetos, naturais ou fabricados e de sistemas de ac¢des, deliberadas ou ndo a cada época, novos
objetos e novas acdes vém juntarem-se as outras, modificando o todo. Sendo assim, a
geografia, a ciéncia que estuda as relagdes de transformacao do espaco geogréfico ao longo do
tempo pode contribuir para a compreensao crescente da demanda pelo uso de tecnologias de
informacdo e comunicagdo na educacéo e sua relagdo com o processo de globalizacdo atraveés
do Meio-Técnico-Cientifico-Informacional.

O objeto deste capitulo é analisar a articulacdo entre a ciéncia geogréfica, a
globalizagdo e o meio-técnico-cientifico-informacional, no contexto neoliberal das Politicas
educacionais e nas TICs na educacdo sua importancia no processo de ensino e aprendizagem

no Ensino de Geografia.
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2.1 Geografia, globalizacdo e Meio-Teécnico- Cientifico- Informacional

A geografia € uma ciéncia que, desde o periodo da “baixa modernidade e o holismo
iluminista-romantico” Moreira (2006, p.10) e de Kant, encontra-se entre 0 humano e o
natural, ndo apenas das rela¢fes sociais humanas ou de aspectos fisicos da natureza. Portanto,
cabe a geografia estudar as diferentes e semelhantes dindmicas entre a sociedade e a natureza,
bem como os arranjos espaciais frutos das diversas interacbes ao longo da histéria. Pode
compreender 0 espaco geografico como objeto de estudo, e como conceito chave, que deve

servir a sociedade para interpretar e analisar o mundo, ndo apenas descrevé-lo como outrora.

Em nosso caso particular isto supde o reconhecimento de um objeto préprio ao
estudo geogréafico, mas isso ndo basta. A identificacdo do objeto serd de pouca
significacdo se ndo formos capazes de definir-lhe as categorias fundamentais. Sem
duvida, as categorias sob um angulo puramente nominal mudam de significacdo com
a historia, mas elas também constituem uma base permanente e, por isso mesmo, um
guia permanente para a teorizagdo. Se quisermos alcancar bons resultados nesse
exercicio indispensavel, devemos centralizar nossas preocupacfes em torno da
categoria — espago — tal qual ele se apresenta, como um produto histérico. Sdo os
fatos referentes a génese, ao funcionamento e a evolucdo do espaco que nos
interessam em primeiro lugar (SANTOS, 2004, p.147).

O espago geografico como um produto histérico de acordo com Santos (2004) é o
objeto de estudo e campo da ciéncia geogréafica, porque ele é modificado constantemente ao
longo do tempo, sendo ressignificado de acordo com as concepces filosofica, ideoldgica,
bem como os tedrico-metodoldgicos. As mudancas técnicas fazem parte da concepcdo de
mundo vigente o qual modificado a forma de compreensdo e de transformacéo pela sociedade
sobre e no espaco geografico.

Para Haesbaert (2014), é discutivel definir a geografia como simples ciéncia social,
devido a importancia que adquiriu pelas relagcdes sociedade/natureza no nucleo de suas
problematicas e pelos proprios debates contemporéaneos sobre a definicdo de espaco
geogréfico que demanda a consideracdo de sua dimensdo natural. Para o autor, a
problematizacdo do conceito ou categoria central da geografia, o espago, é o inicio de uma
“constelacdo de conceitos”, dentro da qual se situam os principais conceitos trabalhados pela
geografia. O espaco se impde frente aos demais conceitos: regido, territdrio, lugar, paisagem e
esses comportariam assim a familia geografica de conceitos.

Ainda para esse autor, o espaco, em sentido mais amplo, tem duas grandes formas de
abordagem: enquanto espago absoluto e relativo. Seria o espago absoluto, entdo uma
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existéncia independente da matéria, servindo como referente a priori a partir do qual se
intervém no mundo empirico. J& o espaco relativo implica valorizar a relagdo entre os objetos,
seu movimento, portanto, um espacgo relacional, considerado ndo apenas enquanto relacédo
entre objetos, mas também como relagdes contidas nos préprios objetos, inerentes a eles. Esse
espaco relacional é o foco ao longo do tempo com a producéo social do espago geografico no
mundo globalizado com meio-técnico-cientifico-informacional e suas consequéncias para o
ensino de geografia.

Para Santos (2004, p.150), tudo pode ser espaco, desde um cinzeiro ao espaco sideral;
mas, a parte do espago que cabe a geografia € a do social, o espaco do homem. O autor
questiona: “o que é o espagco do homem? E 0 espaco geografico, mas 0 que € esse espago
geografico? Sua definicdo é ardua, porque a sua tendéncia € mudar com o processo historico,
uma vez que o espaco geografico é também o espaco social”. (p.151). Por isso, entender que 0
espaco geogréafico é definido pelo conjunto de formas das rela¢fes sociais, tanto do passado
guanto do presente, é entendé-lo como produto e produtor da sociedade, em sua

temporalidade e uma instancia social.

O espaco geografico um conjunto indissociavel de sistemas de objetos e sistemas de
acOes, sua definicdo varia com as épocas, isto é, com a natureza dos objetos e a
natureza das a¢Ges presentes em cada momento histérico. Ja que a técnica é tambhém
social, pode-se lembrar que sistemas de objetos e sistemas de acdes em conjunto
constituem sistemas técnicos, cuja sucessdo nos da a histdria do espaco geogréfico.
(SANTOS, 2004, p.226).

Para o autor, 0 homem primitivo viveu 0 momento em que a natureza comandava as
suas ac¢Oes, mas ao longo do tempo este passou a se tornar um ser social ao se relacionar e se
organizar com outros homens, passando, a partir do trabalho e por intermédio da técnica,
interagir com a natureza, para produzir seus meios de sobrevivéncia e a0 mesmo tempo,
produzir o seu espaco.

Segundo Smith (1988, p.124), “no momento dos grupos humanos primitivos o lugar e
a sociedade estdo fundidos numa unidade, pois estes grupos sdo habitantes de um espaco
natural, uma “concepcao primitiva de espaco”. O ato de produzir a partir da natureza, sua
organizacdo para o trabalho, comeca a impor ao homem ritmos e modos de vida que véo
dando maior complexidade a vida social.

Ao longo dos tempos valores de uso vao dando lugar a “economias sociais baseadas na

troca de mercadorias, surgindo uma segunda natureza e com ela uma ruptura na unidade entre
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lugar e natureza” Smith (1988, p.124), entre homem (sociedade) e natureza. Segundo Foster
(2005, p.201) o homem e a natureza viviam num metabolismo, que com a quebra da unidade
passou dar lugar a uma falha metabolica, amplificada com a alienagéo, pois 0 homem vive a
condicdo e postura de alienacdo em relacdo a si mesmo e a natureza dentro do modelo de
producdo capitalista. Para Santos (2004), a transformag&o de natureza primeira para segunda,
é apontada no momento em que o homem transforma a partir do seu trabalho a natureza e o
espaco natural, produzindo assim o espa¢o geografico.
Produzir e produzir o espaco sdo dois atos indissociaveis. Pela producdo o homem
modifica a Natureza Primeira, a natureza bruta, a natureza natural, socializando,
dessa forma, aquilo que Teilhard de Chardin chama de ‘ecossistema selvagem’. E
por essa forma que o espago € criado como Natureza Segunda, natureza
transformada, natureza social ou socializada. O ato de produzir €, ao mesmo tempo,
0 ato de produzir espaco. Aquilo que é criado pela vida ndo pode ser morto ou
imovel. As maneiras de produzir mudam; as relagdes entre 0 homem e a natureza
mudam; a distribuicdo dos objetos criados pelo homem para poder produzir e assim

reproduzir a sua prépria vida podem igualmente mudar [...]. Quando esse tempo
social muda, o espaco muda igualmente. (SANTOS, 2004, p.203).

Para cada forma de organizacdo e de producdo social, haverd uma forma de
organizacdo e producdo espacial, visto que, o espaco geogréfico é resultado da producdo
material de uma determinada sociedade e seu tempo. “Deste modo, em uma sociedade
capitalista, onde a acumulacdo se situa no centro das coisas” Harvey (2001, p.42), que se
encontra cada vez mais globalizada.

Cada lugar, porém, é o ponto de encontro de l6gicas que trabalham em diferentes
escalas, reveladoras de niveis diversos, na busca da eficacia e do lucro, redefinidos,

os lugares tornam-se pontos de encontro de interesses longinquos e préximos,
mundiais e locais (SANTQOS, 1996, p.18).

Em seu livro “Espaco e Politica”, Lefebvre (2008) dedica-se a fazer apontamentos
sobre a problematizacdo do espago. O autor francés argumenta que existem diversas
abordagens sobre o0 espago, mas o foco foi 0 espaco, vinculado a pratica social.

Neste espaco vivido ele apresenta a distingdo do espaco mental (ou espaco da
representacdo: percebido, concebido, representado), do espaco social (ou
representacdo do espaco: construido, produzido, projetado), defendendo a idéia de
que o0 espaco social estd a servico de uma estratégia, a0 mesmo tempo abstrata e
concreta, pensada e desejada, isto é, projetada. (LEFEBRE, 2008, p.45).

O espago nunca € neutro nem puro, pois, entendé-lo dessa forma € liquidar o tempo
historico. O autor aponta o espago enquanto produto da sociedade, sendo histérico e resultado

do trabalho e de sua divisdo, € o lugar geral dos objetos produzidos, o conjunto das coisas que
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ocupam e de seus subconjuntos, efetuado, objetivado, portanto, funcional. Contudo, este
espaco também € instrumental, ndo podendo assim, desligar o funcional do instrumental, pois
“0 espaco é um instrumento politico intencionalmente manipulado. E um modo nas maos de
alguém, individual ou coletivo, isto €, de um poder” (ibidem, p.44).

Dessa forma, 0 espacgo na sua integralidade, vai torna-se o lugar da reproducéo das
relacfes sociais de producdo, isto esta posto nas menores escalas, ou seja, “no espaco urbano,
nos espacos de lazeres, nos espacos ditos educativos, nos da cotidianidade etc.” (ibidem,
p.49). Lefebvre (2008) trata a relacdo espago-tempo como produto social, portanto sendo
indissociavel, ele € socialmente produzido, e, se tornando um I6cus da reproducdo do sistema
de producéo e reproducdo da sociedade. Assim para 0 autor, tempo e espago Sa0 a0 mesmo
tempo hegemonico e fragmentado, produto e produtor das reacdes sociais de producéo.

As transformacdes atuais no espaco geografico sdo provocadas pela globalizacdo a
partir das acBes, normas e da unidade técnica, as quais sdo parte da convergéncia dos
momentos e a unicidade do motor. O capitalismo acelerado reduziu 0s numerosos sistemas
técnicos de cada lugar e flexibiliza todos em um, predominado um Unico sistema técnico base
material da mundializacg&o.

Para Santos (1996), a ordem global busca impor, a todos os lugares, uma Unica
racionalidade. E os lugares respondem ao Mundo segundo sua propria racionalidade de
diversos modos econdmico, social e politico. A ordem global serve-se de uma populagéo
esparsa de objetos regidos por essa lei Unica que os constitui no sistema capitalista. A ordem
local é associada a uma populacdo contigua de objetos, reunidos pelo territorio e como
territorio, regidos pela interacdo entre o fluxo de pessoas, mercadorias, informacdes e
tecnologia.

A técnica tem comandado nossa vida, nos imp8e relagcBes, modela nosso entorno
administra nossas relacdes com o espaco. A tecnificacdo estd condicionando o
homem moderno. Ontem a técnica era submetida. Hoje, conduzida pelos grandes
atores da economia e da politica é ela que submete. Onde esta a natureza servil?Na
verdade, é o homem que se torna escravizado num mundo em que os dominadores
ndo querem dar-se conta de que suas a¢des podem ter objetivo, mas ndo tem sentido.
(SANTOS, 1994, p.23).

Segundo o autor, existe hoje um relégio mundial, fruto do progresso técnico, esse
relogio de temporalidade hegemonica esta a servico de agentes hegeménicos da economia, da
politica e da cultura e da sociedade em geral. E se opde a temporalidade ndo hegemonica dos

agentes sociais hegemonizados pelos primeiros, que devem conter tempos mais lentos.
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O tempo-mundo é abstrato, ele se adapta a nova era. Atualiza-se adotando o0s
componentes que fazem determinada fragdo do territdrio locus de atividades de producéo e de
troca de alto nivel e por isso considerada mundiais, tem-se um tempo universal, o tempo
despotico, instrumento de medida hegemonico, que comanda o tempo dos outros. Esse tempo
despoético é responsavel por temporalidades hierarquicas, conflitantes, mas convergentes.
Nesse sentido, todos os tempos sdo globais, mas ndo ha um tempo mundial. “O espaco se
globaliza, mas ndo é mundial como um todo sendo como metafora. Todos os lugares séo
mundiais, mas ndo ha espaco mundial. Quem se globaliza mesmo sdo as pessoas e 0s lugares”
(SANTOS, 2013, p.29). Isso acontece porque os lugares sdo diferentes entre si, existem paises
e cidades mais desenvolvidas do ponto de vista econdmico, social e técnico do que outros.

A predominancia de um Unico sistema técnico, como base material da mundializacao
em conjunto com instantaneidade da informacdo globalizada aproxima os lugares tornando
possivel tomar conhecimento de acontecimentos imediatamente e cria, entre os lugares e

acontecimento, uma relacao unitéria na escala do mundo.

O espago pode ser entrevisto através da tecnosfera e da psicosfera que, juntas,
formam o meio técnico-cientifico. A tecnosfera é o resultado da crescente
artificializacdo do meio ambiente. A esfera natural é crescente substituida por uma
esfera técnica, na cidade e no campo. A psicosfera é o resultado das crencas, desejos
vontades e habitos que inspiram comportamentos filosoficos e préaticos, as relacdes
interpessoais e comunhdo com o universo (SANTOS, 2013, p.30).

De acordo com o autor supracitado, o0 meio geografico, que ja foi meio natural e meio
técnico, é hoje um meio-técnico-cientifico. Apresenta-se com contetdo de racionalidade,
intencionalidade na escolha dos seus objetos, cuja localizacdo,mais do que antes, € funcional
para os designios dos atores sociais hegemonicos (Estados, instituicdes supranacionais e
empresas multinacionais) capazes de uma acao racional que comanda objetos e relacOes
sociais mundializadas.

Essa materializacdo do espago o torna propicio a uma matematizacdo da vida social,
conforme aos interesses hegemonicos. Vive-se, hoje, cercados de objetos técnicos, cuja
producdo tem como base intelectual a pesquisa e a ciéncia. Na verdade, trata-se de objetos
cientifico-técnicos e informacionais.

De acordo com Santos (1996), o objeto é cientifico pela de sua concepcéo, € técnico
por sua estrutura interna, € cientifico-técnico porque sua produgdo e funcionamento nao

separa técnica e ciéncia. E informacional porque é chamado a produzir um trabalho preciso
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(uma informagdo), de outro lado, funciona a partir de informagdes. Na era cibernética, a atual,
um objeto pode transmitir informagéo a outro objeto. O sistema de objetos que transmitem
informacdo uns aos outros, com o homem presente no inicio do processo. Ou seja, 0s objetos

também podem ser informacéo: e ndo apenas movidos por elas.

Hoje isso é um fato ndo apenas da cidade, mas também do campo, a espacializacéo
chama-se temporalizacdo pratica, pois todos os atores estdo incluidos através do
espaco banal, que leva consigo todas as dimensdes do acontecer. Ora, 0 acontecer é
balizado pelo lugar, e nesse sentido é que se pode dizer que o tempo é determinado
pelo espaco. O cotidiano € essa quinta dimensdo do espaco e por isso deve ser objeto
de interesse dos gedgrafos, a quem cabe forjar os instrumentos correspondentes de
analise. (SANTOS, 1994, p.35).

O autor aponta que o tempo do cotidiano compartilhado é um tempo plural, o tempo
dentro do tempo para se ter uma noc¢do concreta de espago-mundo e de tempo-mundo, um
tempo cheio e um espaco cheio, uma totalidade empirica: Tempo: é o transcurso, a sucessao
dos eventos e sua trama; Espaco: é o meio, o lugar material da possibilidade dos eventos e
lugares; Mundo: € a soma, que é também sintese, de eventos e lugares. A cada momento
mudam juntos o tempo, 0 espaco e 0 mundo.

O espaco é midia, é linguagem e também € o meio onde a vida é tornada possivel. A
percepcéo, pela sociedade e pelo individuo, do que esse espaco é depende da forma
de sua historia e dos progressos nos transportes e nas comunicacdes, na construcao
do tempo social. O espaco social é fortemente baseado na percepcdo da mudanca

nos meios de vencer a distancia pelos objetos (transportes) e pelas idéias
(comunicacdo) (SANTOS, 1994, p.38).

Tempo, espaco e mundo sdo realidades histdricas, o ponto de partida é a sociedade
humana se realizando. Essa realizag&o acontece sobre uma base material: 0 espago e seu uso.
O tempo e seu uso; a materialidade e suas diversas formas, acdes e suas diversas feicdes.
Empiriciza o tempo tornando-o material e assimilamos ao espaco, que ndo existe sem a
materialidade. A técnica é um traco de unido, historica e epistemoldgica. Os sistemas técnicos
criados se tornaram mundiais, mesmo que sua distribuicdo geografica ndo seja regular e o seu
uso social, seja hierarquico.

Mas, pela primeira vez na histdria do homem, defrontamo-nos com um Unico
sistema técnico, presente no leste e no oeste, no norte e no sul, superpondo-se aos
sistemas técnicos precedentes, como um sistema técnico hegeménico, utilizado

pelos atores hegemdnicos da economia, da cultura, da politica esse ¢ um dado
essencial do processo de globalizacdo. (SANTQOS, 1994, p.39).
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De acordo com Santos (1994), a ciéncia, tecnologia e informac&o sdo a base técnica da
vida social atual e devem participar das construcdes epistemologicas renovadas das
disciplinas histéricas. Temos um novo sistema técnico hegemdénico e um novo sistema social
hegeménico, ocupado pelas instituicbes supranacionais, empresas multinacionais e Estado,
que comandam objetos e relagBes sociais mundializados. O resultado, no espago, € a criacdo

do que chamamos meio-técnico-cientifico e a imposi¢do de novo sistema da natureza.

O meio técnico-cientifico-informacional € um meio geografico onde o territdrio
inclui obrigatoriamente ciéncia, tecnologia e informacdo. Ciéncia tecnologia e
informacdo fazem parte dos afazeres cotidianos do campo modernizado, através das
sementes especializadas, da correcdo e fertilizacdo do solo etc. O meio técnico —
cientifico — informacional é a nova cara do espago e do tempo (SANTOS, 1994,
p.41).

Para o autor, existem dois tipos de tempo: o hegemonico, que é a acdo e dos atores
hegeménicos, tempo das grandes organizagdes e tempo dos Estados, € 0 tempo ndo-
hegeménico, é acdo dos atores ndo- hegemdnicos a populacdo em geral. O tempo universal é
esse tempo abrangente dos outros tempos, que valoriza diferentemente o espaco banal
segundo a forga dos agentes da economia, da sociedade, da politica, da cultura.

Para Santos (1996), a grande distingdo entre o presente e 0 passado é que antes 0S
objetos (maquinas, ferramentas) eram poucos, vivia-se em comunhdo e eram subordinados.
Hoje, vive-se junto com 0s objetos técnicos (computador, celular), eles se apoderam do nosso
cotidiano; porém, com eles a interacdo é pratica, mas ndo profunda. A alienacdo impGe-se,
diante da inércia aos objetos técnicos atuais. Esses, 0s novos objetos técnicos, se encontram
quase em todas as regides do planeta. A universalidade é resultado de que o sistema técnico
funciona no nivel global, as atividades tendem a se difundirem larga escala, pela sua
competitividade.

Os objetos trabalham ao comando da informac&o, passando a ser, informagdo. Uma
informacdo especializada, especifica e duplamente exigida: informacdo para os
objetos, informacdo nos objetos. Todos esses objetos modernos aparecem com uma
enorme carga de informagdo, indispensavel a que participem das formas de trabalho

hegemdnico, ao servico do capital hegemdnico, do trabalho mais produtivo
economicamente (SANTOS, 1996, p.146).

Redefinindo o sistema espacial, objetos criados com intencdo mercantil séo movidos
por uma informac&o cientifica, através de um sistema de a¢des subordinado a uma mais-valia
mundial. Nesse contexto, se inserem as novas Tecnologias de Informacdo e Comunicagéo

presente em Varios setores econdmicos com a promessa de aumentar a produtividade, e na
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educacdo, para contribuir no processo ensino aprendizagem. Verifica se a seguir como a
globalizacgdo e o neoliberalismo tém influéncia nas politicas publicas educacionais na insergcdo

das TICs na educagéo no Brasil.

2.2 O contexto neoliberal e global nas politicas educacionais e uso de TICs na escola

Nunca na historia do mundo houve um sistema de técnicas que apresentou tal forca de
difusdo e capacidade de se impor e espalhar quanto agora, por intermédio do processo de
globalizacdo esse sistema técnico atual tende & unidade. E a primeira vez na historia do
homem em que ha apenas um sistema técnico regendo parte da atividade humana. Mesmo
agora, esse sistema técnico nao se impos na totalidade dos lugares e dos homens.

Para Santos (1996), certos agentes utilizam os sistemas técnicos mais novos, por isso,
enquanto no mesmo lugar permanecem subsistemas técnicos hegemonizados, trabalhados por
agentes ndo hegemdonicos. Mas todos eles trabalham em conjunto. Ainda que as respectivas
I6gicas sejam diversas, ha uma légica comum a todos eles, presidida, pelo sistema.

Segundo Bonilla; Pretto (2000), de um modo geral, as politicas publicas brasileiras
vém sendo direcionadas para a modernizacdo de todos os setores da sociedade. Para tanto,
investe-se macicamente em tecnologia, buscando com isso atingir estagios superiores de
desenvolvimento das forcas produtivas e da organizacdo politica e social. Investe-se também
na formacdo da opinido pablica com o objetivo de disseminar uma nova cultura, um ideal de
modernidade, sendo o computador e toda a tecnologia assesséria o simbolo dessa nova era.

Ainda, segundo os autores, a fim de garantir o progresso técnico-cientifico, investe-se
na reforma dos sistemas educacionais, pois a escola atribui-se o papel de formadora dos
recursos humanos que essa nova sociedade (moderna) necessita da educacdo para
potencializar a estrutura de producdo do pais. Para tanto, adota-se o0 progresso técnico-
econdémico como elemento central para a orientagdo dos processos educacionais, seguindo as
politicas que os organismos, empresas e instituicdes internacionais em especial as do Banco
Mundial atraves do Banco Internacional para Reconstrucdo e Desenvolvimento (BIRD)
adotam para a América Latina.

A globalizacdo tem contribuido na expansdo da conjuntura neoliberal que possui
influéncia direta nas politicas educacionais no Brasil e no mundo. Segundo Gongalves (2016),

a atual crise politica e econémica brasileira, que mais uma vez se inscreve na crise latino-
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americana, talvez tenha, no atual cendrio neoliberal, a virtude de nos mostrar 0 quanto nosso
destino esta ligado aos demais povos do continente. H& um grito vindo da América, que ha
mais de 500 anos luta contra o colonialismo e colonialidade, que se convoca a lutar contra o
capitalismo implica também a lutar contra a colonialidade dos agentes hegemdnicos que lhe é
constitutiva.

O conjunto de politicas e programas que tem como meta a educacdo nas Ultimas
décadas ndo s6 no Brasil, mas também em outros paises orientam-se por medidas neoliberais
com origem em organismos internacionais que desempenham um papel direto no
planejamento e no financiamento das politicas educacionais com destaque para programas
curriculares.

Segundo Bonilla; Pretto (2000), entretanto, como o0 mercado de trabalho moderno sera
cada vez mais restrito, desde a década de 1970, a politica do Banco Mundial para o setor
educacional nos paises da América Latina vem apresentando uma politica seletiva, ou seja,
para as populag@es carentes, programas de baixo custo, em nivel de ensino fundamental, que
respondam as necessidades de instrucao elementar e oferecam ao aluno o preparo profissional
necessario a transformar o produto de seu trabalho em renda; para uma minoria, localizada em
centros urbanos, ensino médio e superior, devendo-se levar em consideracdo a capacidade de
absorcdo de mao-de-obra do setor moderno da economia e as demandas de técnicos para 0s
setores privados.

Para atingir essa seletividade, as estratégias propostas pelo BIRD sdo a avaliacéo
externa, a descentralizacdo administrativa, a diminuicdo de custos, a cobranca de taxas para 0s
niveis mais altos de ensino, a flexibilizacdo do ensino formal, oferecendo mais treinamento
aos professores e menos formacéo stricto sensu, privilegiando a formacdo ligeira e barata,

como a capacitacdo em servico, a distancia e em cursos mais rapidos. Isso tudo
baseado nas pesquisas internas do Banco que mostram que o desempenho dos alunos nao
depende mais da formacéo do professor e sim do que chamam de pacotes instrumentais, ou
seja, do livro didatico, do material pedagdgico de acordo com (BONILLA; PRETTO, 2000).

Nas politicas publicas da educacéo, relativas a area da informatica, a introducdo da
mesma nas escolas publicas brasileiras, segundo Ronsani (2015), vem sendo feita através de
inimeras experiéncias realizadas pelo Governo Federal, desde a década de 1980. No final da
década de 1990, a Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED) do Ministério da Educacgéo
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(MEC) lancava o Programa Nacional de Informética na Educacdo (PROINFO), objetivando a
disseminacdo da informética no sistema publico de ensino fundamental e médio.

Bonilla; Pretto (2000) relatam que o Ministério da Educacdo (MEC) lancou em1997, o
novo PROINFO elaborado pela SEED e patrocinado pelo BIRD. Tal programa tem por
objetivos: melhorar a qualidade do processo de ensino-aprendizagem, possibilitar a criacdo de
uma nova ecologia cognitiva nos ambientes escolares mediante incorporagdo das novas
tecnologias da informagdo pelas escolas, propiciar uma educacdo voltada para o
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico e educar para uma cidadania global numa sociedade
tecnologicamente desenvolvida, onde a informacdo desempenhard um papel cada vez mais
estratégico. Estdo implicitos outros objetivos, tais como: diminuir as diferencas de formagéo
entre os alunos do sistema publico de ensino e os da escola particular, mais informatizada;
disseminar a tecnologia nas escolas brasileiras para que os alunos tenham conhecimentos de
informatica para o mercado de trabalho, e, assegurar a educagdo publica de qualidade, dentro
do modelo econémico brasileiro (BRASIL, 1997).

Ja as politicas de curriculo, segundo Couto (2015), sdo orientadas em diretrizes da
UNESCO, estabelecidas na Conferéncia de Jomtien-Tailandia (1990). Apoiando-se no
conceito de educa¢do como um processo continuo baseando-se na perspectiva do “aprender a
aprender” de forma integrada e na necessidade de formacéo de habilidades e competéncias no
contexto do pos- fordismo. Tal orientacdo responderia aos seguintes problemas:

e A especializagdo do conhecimento X conhecimento integrado;
e Os contetidos desinteressados X solugdo de problemas;
e A desconsideracdo dos interesses dos alunos X questionamento do cotidiano;

O curriculo por competéncias (objetivo comportamental) inspira-se nas teorias da
eficiéncia social do taylorismo; no qual o critério de eficiéncia é sua adequacdo ao modelo
produtivo dominante. Para Cavalcanti (2012), ha um discurso da valorizacdo da educacao
atrelada aos objetivos de desenvolvimento do pais. As politicas publicas, legislacbes e acGes
programaticas se voltam para ampliacdo dos espacos escolares e das vagas, para garantir a
permanéncia e a progressdo de criancas e jovens em idade escolar para a ampliacéo da
escolaridade obrigatoria. Varias acfes, programas e politicas foram criados norteando o

projeto educativo do Brasil na década de 1990:
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A implantacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional em 1996, os
Parametros Curriculares Nacionais, o Programa Nacional do livro didatico, o Exame
Nacional do Ensino Médio, as Diretrizes Nacionais de Formacéo de Professores da
escola basica, a resolucdo CNE/2002 e a lei n. 11.274 de 2006 de ampliacdo do
ensino fundamental para nove anos (CAVALCANTI, 2012, p.14).

Couto (2015), no texto Ensinar Geografia na Escola Publica de hoje — relata que as
atuais politicas educacionais, refletem o processo de expansdo da escolarizacdo, mas com a
precarizacdo da educacgdo publica brasileira, iniciada nas primeiras décadas do século XX.

Na atual conjuntura neoliberal, ainda afirma que a finalidade da educacdo é formacédo de
trabalhadores flexiveis e de consumidores. Nesse contexto as politicas de curriculo e
avaliacdo externa séo acOes de controle das escolas e professores, e da politica produtivista da
meritocracia, de flexibilidade dos salérios, condi¢Ges de trabalho, visando reduzir os custos
em funcdo de metas burocréticas gerenciais.

Ainda, segundo o autor supracitado, o conjunto de politicas neoliberais se desenvolve
em varias acOes. Para combater as reclamacfes de auséncia das familias pelos professores,
propde-se que as escolas sejam adotadas pela sociedade com programas de colaboragcdo de
empresas ou organismos da sociedade civil para sua melhoria.

Visando combater o desinteresse dos alunos, propde-se que 0 processo pedagdgico se
organize a partir de sua experiéncia cotidiana e da resolucdo de problemas, e ndo somente dos
conteudos das disciplinas escolares. Por isso 0 autor argumenta a importancia de desenvolver
metodologias de ensino que mobilizem as préaticas socio-espacias dos estudantes, mesmo que
o professor tenha que trabalhar com o curriculo organizado por competéncias e habilidades,
que objetiva mais o saber fazer do que a construcdo do conhecimento, como € o caso do
curriculo do municipio do Rio de Janeiro.

De acordo com Couto (2015), a precariedade na implantacdo do sistema educacional
brasileiro que, desde o século XIX, esta na base da formacdo dos Estados nacionais, ndo
ocorreu a universalizacdo do ensino fundamental e nem a erradicacdo do analfabetismo, por
esse motivo. A combinacdo do processo de expansdo da escola publica como direito da
populacéo, e a precarizacdo das condi¢des de trabalho e de ensino na educagédo brasileira,
acumula enorme déficit educacional para o pais. As redes escolares séo diversas, no pais por
esse motivo e dificil manter um padrdo nacional de qualidade.

A atual politica de avaliacdo da educacdo béasica ndo estd direcionada para anélise da
situacdo real das escolas brasileiras e sua diversidade nem do sistema nacional de educacdo
como supracitado. Ao contrario, a avaliacdo segue o modelo da mensuracdo de resultado,
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adotada pelo Ministério da Educacdo (MEC) e largamente reproduzida por estados e
municipios. Segundo Couto (2015), a partir da década de 1990, os processos de avaliacdo
ganham énfase nas politicas educacionais com a implantacdo Sistema de Avaliacdo da
Educacdo Basica (SAEB), constituido de exames de larga escala aplicados aos estudantes
brasileiros a chamada prova Brasil.

Em 2007, foi criado o indice de Desenvolvimento da Educacéo Basica (IDEB), que € a
combinacédo dos resultados da Prova Brasil com as taxas de aprovagéo escolar, que classifica
as escolas brasileiras. Para obter taxas elevadas de aprovacao, as redes de ensino estaduais e
municipais estabelecem percentuais de alunos que poderdo ser retidos por turma e prometem
salarios extras para os professores da escola com maior nota no IDBE. Esses exames
padronizados exigem curriculos homogéneos, que respondam a mensuracdo de metas e
provocam premiagdes ou puni¢des para as escolas que ndo atingem as metas estipuladas.

Além da uniformizagdo curricular, este modelo induz a pratica pedagdgica ao
treinamento dos alunos para fazer estas provas padronizadas, visando aumentar o IDEB,
priorizando como produto o resultado nas provas ao invés do processo ensino aprendizagem.
Este modelo ndo considera as condicfes diversas e desiguais em que a pratica pedagdgica se
realiza nas escolas. Tal hegemonia neoliberal nas politicas educacionais se traduz na retomada

da educacéo de viés tecnicista ou neotecnicista.

A partir da década de 1990, a teoria do capital humano ganho outro sentido, agora
no contexto das politicas neoliberais. Servindo ainda a preparacao dos jovens para 0
mundo produtivo, entretanto um conjunto de transformacdes ocorre: do Estado
(mesmo precario) como garantidor de direitos sociais em regulador das atividades
privadas, do fordismo em toyotismo, das politicas de pleno emprego em desemprego
que gera competicio ou em subemprego (informalidade, empreendedorismo
individual). (COUTO, 2015, texto digitado).

Para o autor, portanto, embora caiba a escola a preparacéo dos alunos para o trabalho,
muitos ndo vao para o emprego formal, pois o0 seu destino é o desemprego, a informalidade. A
funcéo de educar para o trabalho é agora formar trabalhadores flexiveis; a escola cabe, neste
novo contexto neoliberal, formar consumidores.

O ideario neotecnicista se expressa através da pedagogia da exclusdo, na perspectiva
do “aprender a aprender”, da pedagogia das competéncias e na redefini¢cdo do papel do Estado
na qualidade total da educacdo. Intensificam-se as politicas de meritocracia, que combinam

acOes articuladas de regulacéo das escolas e dos professores pelo curriculo e pela avaliagdo
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externa, que servem de base a flexibilidade das condicGes de trabalho/salérios e no alcance
das metas visando reducgéo de custos.

A politica articula 0 mundo do trabalho da acumulacdo flexivel ao mundo do
consumo de novas mercadorias e novas tecnologias. O curriculo se torna central, na
medida em que valoriza a formacdo de competéncias (saber-fazer) articuladas ao
atual modelo produtivo. Pela educacdo se formam desde trabalhadores com altas
habilidades de inovacdo — essenciais ao modelo tecnoldgico vigente -, até aqueles
que devem ser treinados para o consumo de produtos tecnoldgicos. (COUTO, 2015,
texto digitado).

A qualidade da educacéo é garantida pela definicdo de objetivos e do perfil de quem se
quer formar traduzidos em atividades e unidades de trabalho que permitam conformar
determinado comportamento do aluno. A funcdo de educar para o trabalho é agora formar
trabalhadores flexiveis; a escola cabe neste novo contexto neoliberal, formar consumidores.
As competéncias e habilidades tém sido interpretadas como comportamentos mensuraveis e
cientificamente controladas. As competéncias representam metas sociais, desenvolvidas por
atividades didaticas que impliqguem em acdes baseadas em varias habilidades.

Com relagdo ao historico das politicas publicas educacionais para o uso de TICs nas
escolas relacionadas a curriculo, tem se os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs, 1997)
com diretrizes de como utilizar a informatica na escola. Dentre os oito documentos
especificos das areas do saber, apenas os de Matematica, Geografia e Lingua Portuguesa
faziam referéncia ao uso das TIC, todos dentro da mesma linha apresentada no documento
introdutoério, enfatizando o uso instrumental do computador para a construcdo de
conhecimentos especificos de cada area.

Embora os PCNs fizessem parte de uma politica educacional mais ampla, que
englobava projetos como PROINFO, TV escola, Programa Nacional do Livro Didético,
Educacdo a Disténcia, avaliacdo da qualidade educacional, o documento, no texto que tratava
das TIC, ndo demonstrava qualquer nivel de vinculacdo e articulagdo com os projetos,
anteriores parecendo considerar que todas as escolas publicas brasileiras ja estavam
informatizadas, faltando apenas o “receituario” de como utilizar essa tecnologia para que 0s
objetivos dessa politica fossem atingidos e o resultado da avaliacdo nacional fosse o esperado.
(BONILLA; PRETTO, 2000).

As competéncias e habilidades sugeridas nos PCNs serviram para as instituicdes de
ensino adotarem o uso da informatica na educacéo, criando ambientes interativos e inserindo

a informatica, a escola passou a criar novas possibilidades de ensino e aprendizagem e
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estariam também fazendo uma ligacdo do aluno com o mundo exterior, procurando inseri-lo

na sociedade, pois segundo Sancho (2001, p.41):

O ritmo acelerado de inovagOes tecnoldgicas exige um sistema educacional capaz de
estimular nos estudantes o interesse pela aprendizagem. E que esse interesse diante
de novos conhecimentos e técnicas seja mantido ao longo da sua vida profissional,
que, provavelmente, tenderd a se realizar em éareas diversas de uma atividade
produtiva cada vez mais sujeita ao impacto das novas tecnologias.

Nas escolas, as tecnologias sdo vistas como uma ferramenta auxiliar do processo
pedagdgico utilizado ha décadas. Vistas por esse angulo, o lugar adequado para elas ndo sdo
os laboratorios de informatica; sua funcdo € a de via aplicativos (editor de textos, planilhas
eletrdnicas), apoiar as aulas.

Ao longo de quase 30 anos das TICs na Educacéo, os principais objetivos dos projetos
foram a informatizacdo da sociedade, a formacdo de recursos humanos que a sociedade
informatizada precisa para funcionar e desenvolver economicamente o pais. As finalidades do
sistema educacional tém sido secundarias, 0 que tem feito com que os professores estivessem
num nivel de subserviéncia as imposicdes externas, o que se observa nos discursos da politica
oficial brasileira para essa area € a escola sendo dirigida de fora e de cima, com projetos de
Informatica na Educacdo, e a insercdo dos computadores na escola.

Pela falta de formacdo dos professores, observa-se a incorporagédo e reproducdo do
discurso oficial no discurso dos profissionais, buscando uma cultura de informatica para todos
com acesso as inovacdes e insercdo no mercado de trabalho, sem a critica ao mercado de
trabalho proposto pelo modelo econdmico vigente. Tal postura conduziu a uma visao de que
as TICs sdo apenas recursos auxiliares do processo pedagdgico, e ndo elementos fundamentais
do processo.

Porém, para os professores adquirem essa visao é necessario dar oportunidade a eles para
tornarem-se sujeitos, capazes de refletir, julgar, agir e interagir, livres do processo de
subserviéncias que vém sendo submetidos pelas politicas publicas educacionais ao longo dos
anos. Para que a escola consiga desenvolver uma proposta pedagdgica estruturada, na qual as
TICs contribuam para a aprendizagem e estimulos aos processos cognitivos diversos na

afirmacéo dos sujeitos alunos dentro do processo de ensino e aprendizagem em geografia
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2.3 As tecnologias da informacéo e comunicacdo (TIC): sua importéncia no processo de
ensino e aprendizagem

A atual revolugdo técnica da destaque a informagdo como uma interpretacdo da forma
como as novas técnicas vém agindo e transformando o territorio. Isso implica ir além da
informatica, obrigando a ver o conjunto de técnicas, no presente e passado na conformacéo do
territorio, através de um processo de desenvolvimento desigual e combinado segundo
(SANTOS, 1996).

A difusdo desigual das técnicas ajuda a diferenciar entre o passado e o periodo atual,
no qual as novas técnicas se tornaram universais, presente em toda parte e aceitas de forma
relativa e incompleta. Mesmo 0s paises responsaveis pelos maiores avancos tecnoldgicos
jamais apresentaram um quadro de homogeneidade na sua implantacéo.

O processo de globalizagdo, em sua fase atual, revela uma vontade de dominio do
mundo na associacao entre grandes organizacfes e uma tecnologia cegamente utilizada. Mas a
realidade dos territdrios e as contingéncias do "meio associado™ asseguram a impossibilidade
da desejada a homogeneizacdo, porque os territorios ndo sdo semelhantes e ndo existe uma
distribuico igualitaria de recursos econdmicos e tecnoldgicos.

Moran (2000) denomina a fase atual de Sociedade do Conhecimento, compreendendo
0 periodo do pds-guerra, da metade do século XX até os dias atuais, pois o autor afirma que
este tipo de sociedade ficou mais forte e evidente a partir do Gltimo quarto do século XX.
“Todos estamos experimentando que a sociedade esta mudando nas suas formas de organizar-
se, de produzir bens, comercializa-los, de divertir-se, de ensinar e de aprender” (MORAN,
2000, p.11). O campo da educacdo esta muito pressionado por mudancas, assim como
acontece com as demais organizacgoes.

Mais do que nunca, a educagéo deixa de ser tratada como um direito humano e social;
mas sim como uma simples mercadoria, contando com o apoio financeiro e ideoldgico das
instituicbes multilaterais, atraves dos esforcos conjuntos da corporacdo financeira
Internacional. Os fatores citados que melhor caracterizam a sociedade do conhecimento,

conforme Santos sdo quatro:
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Primeiramente: vivemos em um mundo p6s-industrial, que se consolida na
experiéncia organizacional, no investimento em tecnologia de ponta, nos grupos de
especialistas, na producdo modular, na geracdo de servicos e na producdo e
transmissdo da informacdo. O segundo fator é que estamos na Era da Informacéo.
Informagdo essa que, quando transformada em conhecimento, torna-se o grande
capital da humanidade nesse periodo. O terceiro é que a velocidade do
desenvolvimento tecnol6gico estd mudando as relagdes interpessoais. Por Gltimo, a
globalizacdo que rompeu barreiras geograficas. (SANTOS, J. 1990, p.20).

Segundo Andrelo (2008), foi na década de 1980, que a associacdo da tecnologia a
informacdo ganha especial destaque, denominada revolucdo tecnoldgica a qual desempenhou
um importante papel no momento em que grande parte dos paises vivenciou dificuldades
econdmicas, surgidas em 1973, com a crise do petroleo. Para Castells (1999), a revolugdo
tecnologica “[...] originou-se e difundiu-se, ndo por acaso, em um periodo histérico da
reestruturacdo global do capitalismo, para o qual foi uma ferramenta bésica,” (p.31). Ela teve
como peca chave a informacdo. Isso ndo significa que a atual revolucdo seja “essencialmente
dependente dos novos conhecimentos e informagdo”, mas pela “aplicacdo desses
conhecimentos dessa informacdo para a geracdo de conhecimentos e de dispositivos de
processamento/comunicacao da informacdo, em um ciclo de realimentacdo cumulativo entre a
informacdo e seu uso” (ibidem, p. 51).

Ainda, segundo o autor, o0 modo atual de producdo de bens e servigos propicia, por
exemplo, que uma empresa atue com diferentes fornecedores, de diferentes partes do mundo.
Isso se deve a evolugdo das tecnologias de comunicagdo, as novas formas de gestdo industrial
e a melhoria na logistica. Além disso, as novas tecnologias de comunicagdo criaram novos
espacos para 0 conhecimento. Agora, além da escola, também a empresa, 0 espaco domiciliar
e o social tornaram-se educativos.

A cada dia, mais pessoas estudam em casa, devido as facilidades de acesso as
informacdes de milhares de banco de dados, espalhados geograficamente pelo mundo afora.
Porém, para Moran (2000) a escola, ainda hoje, tem um papel social fundamental, pois é um
espaco de producéo cultural, embora venha sendo tratada como lugar de aquisicéo de cultura,
num contexto onde a educagdo é vista como produto de consumo. As novas tecnologias de
comunicacéo e informacéo sdo uma forma de expressao da globalizacéo.

A Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (TIC) surgida em meados do seculo XX
sofreu rapida aceleracdo com o surgimento da microeletronica e as técnicas digitais de
comunicagdo nos ultimos anos (GATTI, 2005). As TICs, segundo Filatro (2003, p.43), pode

ser definida “como o processo de producdo, armazenamento, recuperacdo, consumo e
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reutilizacdo de informacbes dindmicas e em constante processo de atualizagédo”. A TIC
precisa de meio fisico na sua tarefa de transmissdo e armazenamento de dados, tais como fios
elétricos, circuitos eletrénicos, fibras Gticas, discos Oticos. Necessita ainda de uma forma
organizacional para padronizar o meio simbélico (FILATRO, 2003).

Segundo Darido da Cunha; Bizelli (2016), fala-se de tecnologia apenas para
computadores, televisdo, celulares e artigos ligados a informatica. O termo tecnologia engloba
a totalidade de coisas que a engenhosidade do cérebro humano conseguiu criar em todas as
épocas, suas formas de uso, suas aplicagdes. De acordo com esses autores, a linguagem digital
mostrou novas perspectivas de comunicacdo, quebrando a antiga nogdo de fronteiras,
garantindo novas formas de producdo e propagagdo de informacbes e a interacdo e a
comunicacdo em tempo real. A essa forma de ver o mundo deu-se 0 nome de NTIC, Novas
Tecnologias da Informacéo e da Comunicacéo.

Dessas NTICs, ao longo do tempo, foram se incorporando ao cotidiano e ficaram
simplesmente TICs: tecnologias da informagéo e da comunica¢do (BELLONI, 2005). Elas
apontam para um novo direcionamento na organizacdo social, propagando novos locais para
troca, compartilhamento e divulgacdo de informacdes: o ciberespaco, para (SANCHO, 2006)
e (LEVY, 1998). As tecnologias da comunicacio e da informagdo sdo parte importante da
economia mundial; ocupam, cada vez mais, espaco no dia-a-dia da sociedade, mesmo que de
forma desigual; condicionam as culturas e, no caso dos meios de comunicagdo de massa,
fazem a mediac3o entre a realidade e o que conhecemos dela. E nesse contexto que as TICs
sdo integradas a educacao.

Segundo Andrelo (2008), cabe a escola responder as necessidades sociais e culturais da
populacéo, difundindo cultura, ciéncia e arte. Mas a reestruturagdo produtiva do capitalismo
global mudou o conceito de qualidade educativa, atingindo a organizacdo e a gestdo das
escolas. “As reformas educacionais mundiais expressam essa tendéncia e identificam as
escolas como espacos de mudanca, tendo como referéncia conceitos como autonomia, gestéo
descentralizada e avaliagdo” (LIBANEO et al, 2003, p. 25). As mudangas no processo de
producdo, somadas aos avancos cientificos e tecnologicos, destacam o papel do mercado na
regulacdo da economia e a reducéo do papel do Estado, causando consequéncias na educagéao.

Haja vista que a informacdo é ingrediente basico do desenvolvimento econémico, as
instituicOes encarregadas de produzi-las passam a ser alvos de reformas, que tém como pontos

centrais o curriculo nacional, a profissionalizacdo dos docentes, a gestdo educacional e a
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avaliacdo institucional. “Com esses temas amplos, os sistemas e as politicas educacionais
introduzem estratégias como descentralizacdo, autonomia das escolas, reorganizacdo
curricular, novas formas de gestéo e direcdo das escolas, novas tarefas e responsabilidades do
professorado” (LIBANEO et al, 2003, p. 25). Essas reformas educacionais tém sido apoiadas
pelo o préprio Banco Mundial e a UNESCO.

O termo TICs teria surgido da fusdo de trés grandes vertentes técnicas da atualidade,
que sdo: a informatica, as telecomunicacdes e as midias eletronicas. O significado do ensino
mediado pelas TICs pode alterar as estruturas verticais (professor > aluno) e lineares de
interacdo com as informagdes e com a construcdo individual e social do conhecimento. “Os
ambientes digitais oferecem novos espacos e tempos de interacdo com a informacdo e de
comunicacéo entre os mestres e aprendizes.” (KENSKI, 2008, p. 11).

Com o surgimento das tecnologias digitais, diversos conceitos foram introduzidos e
modificados em diferentes espacos. No contexto educacional, a informagéao é o simples acesso
de um determinado conteldo. Sendo assim, cabe mais uma definicdo. "Informacdo
compreende a transformacdo de dados em uma mensagem organizada para uma finalidade, o
que implica na agregacao de valor." (BELLUZZO, 1999). Difere-se, portanto, de dados que
sdo "meramente descritivos, ndo fornecem julgamento e nem interpretacbes dos fatos
registrados". Ao trabalhar com o conceito de informacéo, fala-se em acesso e dominio, mas
também em educacéo a informacéo; em competéncias informacionais, embora muitas vezes
usada com sentido restrito, como conhecimentos instrumentais, e também em cultura da
informacdo ou informacional, conceito que engloba nogéo, sobre uma cultura da informacéo
gue necessita de conhecimentos instrumentais, metodoldgicos, econdémicos, juridicos, éticos.

Segundo Andrelo (2008), ter uma cultura informacional significa conhecer as midias, a
informatica, a pesquisa documental entre outras competéncias. Esta perspectiva reforca a idéia
defendida de que o acesso ao computador e a outras TICs ndo garante o dominio das
competéncias informacionais. Para té-las, é preciso o conhecimento e o dominio teérico e/ou
pratico do assunto sendo capaz de identificar a informacdo da qual tem necessidade, de
transformar informacdo em conhecimento. “Conhecer é integrar a informacdo no nosso
referencial, no nosso paradigma, apropriando-a, tornando-a significativa para nés. O
conhecimento ndo se passa, 0 conhecimento se cria, se constréi.” (MERCADO, 2001, p. 55).

Ainda para Andrelo (2008) informacdo e conhecimento ndo s&o sinbnimos e, para se

gerar conhecimento, o individuo precisa contar com uma postura critica, ativa e interventora
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diante da informacdo, incorporé-la, dar a ela significado e relevancia diante do contexto que
ocupa e de seus interesses. Segundo Kenski (2008, p.9), “a funcdo das tecnologias ndo é revo-
lucionar o ensino e a educacdo como um todo, mas sim a maneira como esta tecnologia é
utilizada para a mediacdo entre professores, alunos e o conhecimento, este pode ser
revolucionéria ou nao”.

Com relacdo a Internet, a conexdo é necessaria, mas apenas estar conectado ndo é
suficiente. E preciso preparar as pessoas para usarem os computadores e a rede, sem
desvincular a alfabetizacdo tecnoldgica da formacgdo basica. A educacdo deve formar o
cidad&o e ndo o consumidor. Sendo assim ndo formariam os analfabetos funcionais digitais,
meros operadores de maquinas (PRETTO, 2001).

H&, pelo menos, duas formas de inserir diretamente as TICs no processo educativo: via
educacdo a distancia ou pela apropriacdo das midias na sala de aula. Ambas as possibilidades,
foram oficializadas pelo governo brasileiro. De acordo com Andrelo (2008), as Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de 2013, sugerem a apropriacdo de novas
linguagens e tecnologias de comunicacdo. Soma-se a isso o fato de a LDB (Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional) 9.394/96 ter dado autonomia para a elaboracdo do projeto
pedagdgico e ter regulamentado o ensino a distancia.

A definicdo feita pela UNESCO estabelece a tecnologia educacional como um modo
sistematico de conceber, aplicar e avaliar o conjunto de processos do ensino-aprendizagem,
levando em conta os recursos técnicos e humanos e as interacdes entre eles, como forma de
obter uma educacdo mais efetiva. Ja para Tajra (2001, p. 48), “tecnologias educacionais é a
tecnologia aplicada a educacédo, pode-se dizer que sdo os instrumentos utilizados no processo
de ensino e de aprendizagem”.

O uso da tecnologia educacional ocorreu inicialmente em dois momentos: por volta das
décadas de 1950 e 1960, segundo Maggio (1997, p.12), “ela era vista como estudo dos meios
como geradores de aprendizagem” e, a partir da década de 1970, ela foi redirecionada “para o
estudo do ensino como processo tecnoldgico”. O uso da tecnologia educacional com enfoque
tecnicista prevalece sempre a utilizacdo do instrumento especifico como ponto principal do

processo de educacdo. Sem realizar uma avaliacdo do seu impacto no meio cognitivo e social.
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E uma maneira sistematica de elaborar, levar a cabo e avaliar todo o processo de
aprendizagem em termos de objetivos especificos, baseados na investigacdo de
aprendizagem e da comunicacdo humana, empregando uma combinagdo de recursos
humanos e materiais para conseguir uma aprendizagem mais efetiva. (MAGGIO,
1997, p.12).

Tecnologia educacional é uma disciplina orientada para a préatica controlavel pelo uso
do método cientifico. Na visdo de Maggio (1997), ela aperfeicoa a questdo tecnoldgica ao se
utilizar dos novos aprimoramentos tecnolégicos no emprego das tecnologias educacionais
podendo ser entendidas como:

Os conhecimentos das disciplinas cientificas direcionadas para as praticas de ensino,
incorporando os meios ao seu alcance, ndo se limitando apenas a sua utilizagdo, mas
preocupando-se com o0 exame da teoria da comunicacdo e dos novos
desenvolvimentos tecnoldgicos, esta vinculada com as dimensdes éticas e politicas das
finalidades educativas preocupando-se com aquilo que se ensina, e 0 impacto das

novas tecnologias e suas implicacBes para 0s novos modos de ser comunicar e pensar.
(MAGGIO, 1997, p.20).

A tecnologia educacional, conforme Niskier (1993, p.31), deve “servir de mecanismo
pelo qual o educando se apropria de um saber, redescobrindo e reconstruindo o
conhecimento”. Litwin (1997, p.20) afirma que “a tecnologia educacional, assim como a
Didatica, preocupa-se com as préaticas do ensino, mas diferentemente dela inclui em suas
preocupacbes 0 exame da teoria da comunicacdo e dos novos desenvolvimentos
tecnoldgicos”. Dentre estes, pode-se citar: os livros, a televisdo, a informatica, etc. Isto
significa que a tecnologia educacional soma esforcos com a didatica e ndo hd uma
hierarquizagéo entre elas.

Considera-se Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), como ambiente coletivo
que favorece a interacdo dos sujeitos participantes, sendo este um todo constituido pela
plataforma e por todas as relagdes estabelecidas pelos sujeitos usuarios a partir do uso das
ferramentas de interacdo, tendo como foco principal a aprendizagem. O AVA é um espaco na
Internet formado pelos sujeitos e suas interacdes e formas de comunicacdo que se estabelecem
através de uma plataforma. Entende-se por plataforma uma infra-estrutura tecnoldgica
composta pelas funcionalidades e interface grafica que compbe o0 AVA (BEHAR, 2006).

Desta forma, os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) sdo espagos de
informacdo e design préprio que proporcionam uma interacdo educacional entre 0s seus

participantes. Aléem disso, esses ambientes propiciam um processo colaborativo de
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aprendizagem mediada pelo professor, ao se oferecer recursos variados como audios, videos,
objetos de animagé&o etc.

Segundo Galvéo; Leite (2011), uma das principais exigéncias para sua eficacia € de que
0 ambiente permita uma intensa interacdo do aluno com o objeto de estudo, o que néo
significa apenas teclar ou escolher op¢des de navegacdo. O desenvolvimento do aprendiz s
se dara se a interagdo ultrapassar essa situacdo fazendo com que o objeto de estudo se integre
a realidade do sujeito, desafiando-o e estimulando-o, ao se criar novas situacfes a serem
incorporadas as estruturas cognitivas existentes.

A interacdo deve abranger ndo s6 o universo aluno e computador, mas
preferencialmente o aluno e o professor, com ou sem computador. Um ambiente virtual deve
permitir diversas estratégias de aprendizagem, adequando-se ao maior numero de pessoas
com diferentes perspectivas e interesses. Ademais, deve-se proporcionar aprendizagem
colaborativa, interagdo e autonomia, potencializando-se, assim, a construgdo do
conhecimento. Ndo se pode negligenciar a influéncia que as tecnologias exercem no processo
de aprendizagem em geografia e nem desconsidera-las como ferramenta pedagdgica.

Em acréscimo, tdo pouco € possivel acreditar que basta introduzir as TICs no ensino,
sem um planejamento bem estruturado, para lograr o aprendizado pretendido, concordando
com (KENSKI, 2007).

Ja Lucena; Funks (2000, p.20) afirmam: “Tanto faz o quadro de giz ou a web, a
tecnologia usada ha de ser referendado para poder fazer sentido”. A técnica, por si S0, ndo
forma nem o professor nem o aluno. A técnica se diferencia da tecnologia, uma vez que a
primeira “compreende um conjunto de regras apropriadas a dirigir eficazmente uma
determinada atividade” (ABBAGNAO, 1982, apud LORENZETTI et al., 2012, p. 434).

A importéncia das TICs para Kenski (2008) esta no processo de acdo colaborativa no
ensino, que pressupde a existéncia de circulagdo intensa de informacdes e trocas visando o
alcance dos objetivos previstos. Os novos processos de interagcdo e comunicagdo no ensino
mediado pelas tecnologias visam ir além da relagdo entre ensinar e aprender. Orientam-se
para a formacdo de um novo homem, autdnomo, critico, consciente da sua responsabilidade
individual e social, enfim, um novo cidaddo para uma nova sociedade.

Assim, a tecnologia relaciona-se a técnica de épocas e culturas do passado,
distinguindo-se pela presenca de ciéncia experimental, ou seja, uma técnica de base cientifica.

Disso decorre que as tecnologias educativas atuais, por si sO0, ndo modificam a préatica
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educacional, mas possibilitam que se estabelecam novas formas educativas. Assim, 0 modo
pelo qual aluno e professor se apropriam da tecnologia educativa pode possibilitar a

aprendizagem do contetdo, desde que para isso concorram agdes eficazes nesse processo.

2.4 As TICs no Ensino de Geografia

Relembrando a discussdo de Santos (1996) quanto a revolucdo técnico-cientifica-
informacional do século XX que possibilitou a emergéncia da globalizacdo, fendbmeno
originado da internacionalizacdo da economia e das novas invengbes no campo da
comunicacéo e dos transportes. Com a globalizacgéo, a relacdo entre os espacos foi modificada
a formacéo de uma rede técnica em escala mundial permitiu a circulacdo ampla de pessoas,
mercadorias, capital, servicos, comércio e, principalmente, de informagfes, em um ritmo
acelerado.

O elevado grau de disseminacgdo da técnica (meio-técnico-cientifico-informacional), a
convergéncia dos momentos (sistema online) e a unicidade do motor (economia) resultaram
na interconexdo dos lugares em tempo real, com informacg0es de toda ordem ultrapassando 0s
antigos limites do espaco e do tempo. A producdo de informacgdes geogréficas igualmente
expandiu-se e as pesquisas em torno do espaco geografico passaram a circular com uma
velocidade nunca antes vista, gracas as Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TIC). Um
imenso banco de dados estatisticos, mapas e informacfes passaram a circular na Rede
Mundial de Computadores, ficando disponivel para uso dos professores de geografia.

Para Sturme (2011), o uso das TICs na educacao constitui um desafio para as escolas
publicas e particulares, mesmo com os esforcos do Ministério da Educacdo, Secretarias de
Educacéo e das Unidades Escolares e seus professores no sentido de estimular a utilizacdo das
diferentes midias na educacgdo. O incremento do ensino através das tecnologias educacionais
nas escolas, seu uso e aplicacdo podem, assim, ser ampliados.

O conhecimento tecnologico pedagdgico do contetdo, no caso a geografia ajuda a
identificar componentes importantes do conhecimento dos professores que sao relevantes para
a integracdo das TICs na educagdo. O objetivo principal desse conhecimento € a conexdo dos
conhecimentos de geografia, pedagdgico e tecnolégico que formam a base para sua

estruturacdo desse conhecimento.
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Ainda que essa tecnologia ofereca obstaculos de natureza operacional, o0 computador
pode representar uma alternativa para reduzir as deficiéncias de recursos didaticos através dos
programas, hipertextos, imagens, jogos e videos no ensino de geografia, a partir da mediacéo
com as novas tecnologias presentes no espaco geografico.

Neste sentido, Callai (2000), Cavalcanti (2002) e Lacoste (1993), afirmam que a
geografia deve ajudar na construcdo do cidadao critico, para que saiba pensar ndo apenas seu
espaco vivido, cotidiano, rotineiro, mas como ele é determinado por eventos externos, isto e,
como a escala local se relaciona com a escala global na producdo e transformacao do espaco
geografico. E, também, que a geografia deve fazer com que o aluno perceba a importancia
desta disciplina, e se reconheca sujeito que produz e é produzido pela sociedade.

Com a evolucdo das TICs, somado ao cenario de globalizacdo, surgiu uma nova
demanda de formacéo dos alunos. Para Corréa (2007, p. 9), "esta nova revolucdo acena para a
formagéo de um novo cidaddo, que passa a ser cidaddo do mundo". Este novo cidadédo
necessita ter uma formacdo mais global e voltada para o mercado de trabalho, rompendo as
fronteiras de tempo e espaco. As TICs vém se constituindo, em recursos de amplo uso
didatico, podendo se proporcionar mudancgas no modo de se ensinar geografia.

Utilizar as TICs para ajudar o aluno a compreender sua realidade é um grande passo
para que 0 mesmo possa entender o espago geogréafico de forma prazerosa. Dessa maneira, as
TICs tém se tornado uma ferramenta para os docentes realizarem seu trabalho em sala de aula
de forma mais dindmica, se forem utilizadas de acordo com as necessidades educacionais.

Para Munhoz (2006), pensar na aplicabilidade das TICs nas aulas de geografia ndo é
simplesmente apresenta-los aos alunos. E relacionar o ensino e a aprendizagem significativa,
a utilizacdo destes recursos no processo de ensino-aprendizagem, permitir a articulacdo de
diversos conhecimentos de forma interativa. Os empregos possiveis incluem desde o potencial
de entretenimento, colaboracdo, interacdo, dentre outras caracteristicas proprias de uma
tecnologia, até a definicdo de quais conceitos serdo trabalhados, passando em seguida ao
planejamento, escolha dos objetivos a serem alcancados, metodologia e quais recursos digitais
servirdo a este intento.

De acordo com Callado (2012), os professores poderiam estar instruidos quanto ao uso
dos recursos tecnoldgicos inovadores na disciplina de geografia, permitindo aulas mais
atrativas tanto para os alunos quanto para os professores, possibilitando uma aula dinamizada

sem fugir do contexto. Para o desenvolvimento das aulas de geografia, tem sido importante o
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auxilio dos recursos tecnologicos encontrados na escola: utilizacéo de videos/filmes, imagens,
slides, masicas, blogs, féruns, chats.

O autor ainda ressalta a importancia das imagens como recursos metodoldgicos para
que os alunos, principalmente do ensino fundamental, consigam atribuir sentido ao
aprendizado dos contetidos geograficos. Podem-se utilizar fotografias, ilustracfes, figuras até
mesmo do livro didatico, imagens de mapas, graficos, tabelas, musica, além da utilizagdo da
internet que possibilita 0 acesso a todos estes recursos instantaneamente, ajudando o professor
a dinamizar seu trabalho. Aplicativos desenvolvidos especialmente para a pesquisa geogréafica
ou que simplesmente tomam temas da geografia para promover o lazer e o entretenimento,
fazem parte de um vasto conjunto de geotecnologias (Google maps,Google Earth etc.) de
possibilidades no campo da experimentacéo didatica segundo (STURME,2011).

E chamado de geotecnologias o conjunto de tecnologias para coleta, processamento,
andlise e oferta de informacdes com referéncia geogréafica. As geotecnologias sdo compostas
por solucbes em hardware, software e peopleware que juntos constituem poderosas
ferramentas para tomada de decisdes. Dentre as geotecnologias podemos destacar: sistemas de
informacdo geogréfica, cartografia digital, sensoriamento remoto, sistema de posicionamento
global e a topografia (ROSA, 2005, p. 81).

A formac&o de professores de geografia para o uso das TICs € um processo que vai da
busca e atualizacdo de contetdos, trocas e adaptacGes de materiais & producdo de midias
diversas que confiram qualidade e modernidade ao seu trabalho. A geografia enfrenta algumas
dificuldades no que se refere ao ensino, seja pela caréncia de materiais didaticos com dados
estatisticos confiaveis e atualizados, ou pelas dificuldades de acesso de produtos cartograficos
voltados para o ensino (cartas, mapas, globos) e de geotecnologia (sensoriamento remoto,
fotografias aéreas, imagens orbitais), (STURME, 2011).

Para Santos (1996), faz-se necessaria a reflexdo sobre o papel da técnica na producéo
do espaco geogréfico, haja vista que a técnica exerce uma influéncia cultural significativa em
todos os setores da vida em sociedade; a técnica esta a servigo do capital e, se revela como
imposicdo para entrar no mercado de trabalho e precisamos estar familiarizados com ela (a
informética, a linguagem digital, etc.) mesmo que esse mercado de trabalho seja
extremamente desigual e ndo disponibilize igualdade de oportunidades para todos os alunos.

No ensino de geografia, os professores também tém dificuldades no dominio

tecnoldgico semelhantes aos alunos, confrontam-se com desafios, cujo enfrentamento
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depende da abertura & apropria¢do que tem da tecnologia existente, desde as suas formas mais
simples as mais complexas.

Nos ultimos anos, Estados e Municipios tém buscado desenvolver programas e
plataformas educacionais com intuito de inserir as TICs nas disciplinas de ensino por esse
motivo dominar as ferramentas tecnoldgicas representadas pelas TICs é um diferencial
estratégico para estar empregado nas Secretarias de Educacdo e melhorar os indices de
aproveitamento escolar.

Os livros didaticos tambem tém investido na sua versdo digital oferecendo CDs e
apoio pedagogico no site das editoras. Os sistemas de ensino que utilizam apostilas como, por
exemplo, Eleva e Positivo também disponibilizam as disciplinas em plataformas educacionais
online com VArios recursos.

Nesses termos, a Educopédia é um projeto da SME/RJ com parceria de agentes
privados como uma resposta aos baixos indices da educacdo possibilitando o aluno, por
intermédio das aulas digitais, interagirem com os contedos. Segundo Galvao; Leite (2011), a
Educopédia é clara, direta e intuitiva para que alunos e professores possam utiliza-la sem a
necessidade de grande conhecimento tecnologico. Passando a ser uma alternativa para alunos
que perderam aulas; que ndo compreenderam o conteudo; que precisam de um reforgo escolar
e também para o desenvolvimento constante e aprofundado de competéncias e habilidades
podendo tornar dispensavel assim a relacdo professor-aluno. Ou seja, de acordo com 0s
autores supracitados a Educopédia desvaloriza o professor em sala de aula.

Partindo do principio de que todo o aluno passa por avaliacfes externas, a equipe da
Coordenadoria da Secretaria Municipal de Educagdo do Rio de Janeiro, escreveu as
OrientagBes Curriculares, com o intuito de nortear o curriculo interno de cada institui¢do de
ensino integrante da rede. E uma forma de alinhar os descritores da Prova Brasil, a
Multieducacao e a Educopédia, em forma de projeto, idealizada considerando as Orientacdes

Curriculares do Municipio do Rio de Janeiro sera discutido melhor no proximo capitulo.
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3. MEIO-TECNICO-CIENTIFICO-INFORMACIONAL E A RELACAO
EDUCOPEDIA E CURRICULO DO SME-RJ

A Educopédia é a expressdo do chamado Meio - Técnico - Cientifico-Informacional,
pois se utilizam de instrumentos técnicos e informacionais como o computador e internet no
mundo globalizado que se inserem na tendéncia neoliberal das politicas educacionais atuais
como ja citadas anteriormente. Essa modernizagdo na maneira de disponibilizar os contetdos,
de ensinar e aprender estdo diretamente relacionados a todas as inovacdes técnicas recentes
que compdem o cenario atual do processo de globalizacédo, e qual influéncia de tais processos
no curriculo escolar bem como eles se relacionam.

Desta forma, nesse capitulo busca-se apresentar: o surgimento da Educopédia, TICs na
formacéo dos estudantes das escolas municipais do Rio de Janeiro, assim como o curriculo,
orientacOes curriculares, que norteia a plataforma e Educopédia no ensino de geografia na
SME/RJ.

3.1 O Surgimento da Educopédia SME/RJ

Como ja referido anteriormente, as iniciativas governamentais para 0 uso de
tecnologias de informacgdo e comunicacdo nas escolas publicas brasileiras se iniciaram nos
anos 1990. Os governos (municipal, estadual e federal) investiram e investem em politicas
publicas voltadas para a inclusdo digital no Brasil. Por meio do programa (PROINFO), 81%
das escolas da rede publica, tém salas de informatica, mas somente 59% sdo usadas, muitos
laboratdérios apresentam problemas de baixa conexdo e equipamentos ultrapassados
inviabilizando o uso da internet e de computadores segundo (SOARES; LEITE et al., 2012).

Dessa maneira, as TICs sdo ferramentas para o ensino de diversas disciplinas no
mundo globalizado como, por exemplo, a geografia que se defronta, com a tarefa de entender
0 espaco geografico num contexto bastante complexo. O avanc¢o das técnicas, a maior e mais
acelerada circulacdo de mercadorias, pessoas e ideias distanciam os homens do tempo da
natureza e provocam certo “encolhimento” do espago de relacdo entre eles. Na sociedade
moderna, baseada em principios de circulacéo e racionalidade, hd um dominio do tempo e do
espaco mecanizados e padronizados, que se torna fonte de poder material e social numa
sociedade que constitui a base industrial e do capitalismo (CAVALCANTI, 2002, p.16).
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O campo da educacdo estd muito pressionado por essas mudancgas, assim como
acontece com as demais organizagOes. Percebe-se que a educacdo é o caminho fundamental
para transformar a sociedade. Isso abre um mercado gigantesco que esta atraindo grandes
grupos econémicos dispostos a ganhar dinheiro, a investir nesse novo nicho e que importam
0S processos de reorganizacao e gestao trazidos das empresas, segundo Santos (2006, p.98):

O mundo de hoje é o cenario do chamado “tempo real”, porque a informagao se pode
transmitir instantaneamente. Desse modo, as a¢cdes se concretizam ndo apenas no

lugar escolhido, mas também na hora adequada, conferindo maior eficacia, maior
produtividade e maior rentabilidade aos propositos daqueles que as controlam.

Uma das areas prioritarias de investimento é a implantagdo de tecnologias telematicas
de alta velocidade, para conectar alunos, professores e a administracdo. O objetivo é ter cada
classe conectada a Internet e cada aluno com um notebook. Por isso, 0s grandes grupos
econdmicos investem na criacdo de blogs e sites cientificos, livros digitais e plataformas

educacionais que ttm como funcdo ajudar no processo ensino aprendizagem dos estudantes.

Comegam a investir significativamente no mercado ainda pouco explorado da
educagdo a distancia, da educagdo continua, principalmente dos cursos de curta
duracdo. Como em outras épocas, ha uma expectativa de que as novas tecnologias
nos trardo solucGes rapidas para o ensino. Sem ddvida as tecnologias nos permitem
ampliar o conceito de aula, de espaco e tempo, de comunicacdo audiovisual, e
estabelecer pontes novas entre o presencial e o virtual, entre o estar juntos e o
estarmos conectados a distancia (MORAN, 2000, p.12).

Mas se ensinar dependesse sO de tecnologias ja se teria achado as melhores solucGes
h& muito tempo. Elas sdo importantes, mas ndo resolvem as questdes de fundo. Ensinar e
aprender sdo os desafios maiores que se enfrentam em todas as épocas e agora maiores ainda
porque se esta pressionado pela transicdo do modelo de gestdo industrial para o da informacéo
e do conhecimento.

Destarte, tem-se na rede publica municipal um ensino em que predomina a fala
massiva, um numero excessivo de alunos por sala, professores mal pagos, pouco motivados.
Muitos alunos que ainda valorizam mais a nota e o diploma do que o aprender, que fazem o
minimo para serem aprovados, que esperam ser conduzidos passivamente e ndo exploram
todas as possibilidades que existem dentro e fora da instituicdo escolar. A infraestrutura
costuma ser ruim com salas muitas das vezes inadequadas, poucos materiais escolares

avancados e tecnologias pouco acessiveis a maioria.
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Uma dessas mudancas na educacdo vinculadas a tecnologia ocorre no municipio do
Rio de Janeiro, com a elei¢cdo de Eduardo Paes (PMDB) a prefeito em 2009. Ele convida para
secretaria de educacdo da SME/RJ Claudia Costin, graduada em Administracdo Publica,
mestre em Economia. Como secretaria, conjuntamente o prefeito, movimentou a estrutura da
rede municipal de ensino por meio de convénios com instituicbes privadas entre elas, o
Instituto Ol Futuro e organizagdes sociais para formacdo continuada de professores; e
implantacéo de projetos para alunos com defasagem de aprendizado e premiacdo em dinheiro
(14°salario) para professores que conseguirem melhores resultados.

A SME/RJ desenvolveu uma plataforma educacional na Internet, durante a primeira
gestdo do prefeito Eduardo Paes de 2009 a 2012, quando foi implantada uma politica
educacional voltada para as novas tecnologias educacionais. E nesse contexto surgem as aulas
digitais, como refor¢o para a aprendizagem ou como inser¢cdo do individuo no ambiente
escolar. No ano de 2010, a Secretaria Municipal de Educacgéo, foi reestruturada em trés
subsecretarias: Ensino, Gestdo e Projetos Estratégicos, sendo esta Gltima a responsavel pelas
inovacdes tecnoldgicas e pelas aulas digitais de acordo com (GALVAO; LEITE, 2011).

A subsecretaria de projetos estratégicos desenvolveu a Educopedia composta por aulas
digitais que incluem planos de aula, apresentacdes, fichas tedricas e testes, produzidas por
professores da propria rede municipal de ensino. Professores podem usar as atividades nas
salas de aula utilizando os notebooks e data shows comprados na gestdo do Paes ou nos
laboratdrios instalados em 473 escolas desde 2001, e estes também podem usa-las em
qualquer lugar que tenha um computador conectado.

No inicio da gestdo de Claudia Costin na SME/RJ, pensou-se em adaptar o curriculo
existente na rede municipal, o Multieducacéo, a realidade do século XXI, ja que este primeiro
foi escrito em 1996. Esse movimento da SME/RJ, objetivando oferecer um processo didatico
dito inovador com a insercdo das TICs, teve como proposta de implantagdo uma escola que
oferecesse a oportunidade aos alunos de trabalharem na constru¢do de seu conhecimento
(fungdo da escola), mas a Educopédia seria um elemento a mais para ajudar nesse processo.
Tal proposta foi pensada de modo a alinhar teoria (0 conteddo teorico da disciplina) e pratica
espacial (vivido, cotidiano dos alunos).

Para isso, 0 objetivo das aulas digitais seria aumentar a “autonomia do aluno” sobre o
seu processo de aprendizagem. A Educopédia foi idealizada pelo subsecretario de projetos

estrategicos Rafael Parente, (filho de Pedro Parente atual presidente da Petrobras no governo
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Temer), junto com o nucleo de tecnologia da UFRJ. A metodologia foi baseada em conceitos
da neuroeducagdo que se trata da juncdo dos conhecimentos da psicologia, educacdo e
neurociéncia.

Como projeto inovador, recebeu um grande investimento no primeiro mandato de
Eduardo Paes 2009 a 2012, mas ndo tem mais recebido investimentos desde 2014, mesmo
ainda no segundo mandato do Paes de 2013 a 2016. Na atual gestdo, de Marcelo Crivella
2017 a 2020, a equipe tem buscado investimentos para tornar a Educopédia mais interativa e
reformular conteudos anexando cursos de formacéo de professores.

A geréncia da plataforma Educopédia abriu dois processos seletivos em 2010 e 2012,
para professores que desejavam se tornarem produtores de aulas digitais os professores da
propria rede foram selecionados por meio do lancamento de edital, segundo a SME/RJ,
visando ofertar a oportunidade de o maior nimero possivel de professores participarem da
producdo das aulas digitais, para atender a novas producdes, incluindo o material digital. Os
selecionados recebiam uma bolsa mensal, de R$ 1.100,00 a R$1.500,00, paga com dinheiro
do FUNDEB (Fundo de Manutencdo e Desenvolvimento da Educacdo Basica) paga pelo
MEC, de acordo com a formagéo e a experiéncia. (PROCESSO SELETIVO EDUCOPEDIA,
2012).

Os candidatos deveriam seguir a metodologia pedagdgica prépria da Educopédia, que
esta descrita no manual da Educopédia, e fazer a producdo de uma aula necesséria baseando-
se na habilidade, foco e o tema da disciplina a que concorre, considerando as OrientacGes
Curriculares do Municipio do Rio de Janeiro. Os Critérios para avaliacdo de acordo com
edital da SME/RJ eram os professores produzirem uma aula. No caso da geografia, o tema foi:
“O Brasil e a Globalizagdo”- 8° ano e Habilidade: Situar o Brasil no contexto dos movimentos
e fluxos globais. Nos critérios de avaliacdo, as atividades deveriam trabalhar as habilidades
indicadas na proposta; as aulas criativas; as atividades que atendesse 0 tema proposto; a
linguagem e as atividades adequadas a faixa etéria e a escrita dos enunciados obedecessem a

norma culta.
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Para fins de avaliagao, os candidatos ndo precisardo construir uma aula inteira da Educopédia.
Cada um devera restringir-se a apenas a producdo do segundo momento da aula digital,
incluindo o plano de aula e o quiz, a partir da habilidade indicada, conforme anexo Il. Ap6s
preparar 0 momento da aula, o plano de aula e quiz referentes ao 2° momento, encaminhem-os
em arquivo Unico para a conta de email. ObservacGes: 1.Todas as atividades devem ser feitas
no PPT padrdo que pode ser baixado na prépria aula da educopédial® Pergunta-desafio,2°
Momento da aula, conforme ilustracdo — vocé podera utilizar 1 ou mais slides,3° Quiz — deve
conter 3 questdes com 4 alternativas cada e niveis de complexidade diferenciados, 4° Plano de
aula — orientacdes que vocé daria ao professor, para trabalhar superficialmente com o tema
(PROCESSO SELETIVO EDUCOPEDIA 2012).

Para se chegar ao resultado da selecdo, as aulas foram avaliadas por dois especialistas
de cada area, a nota final serd compreendida a média das duas avaliagdes, os candidatos que
obtiveram nota igual ou superior a 6,0 foram classificados e selecionados. O resultado foi
divulgado no blog da Educopédia e os candidatos selecionados receberam email informando
data e local para entrega dos documentos e o processo seletivo teve validade de um ano.
Nesse periodo, os candidatos classificados poderiam ser chamados a participar do programa
Educopédia. Mas ndo caberiam recursos de revisdo dos critérios de avaliagdo.

O projeto Educopedia consiste em atividades organizadas em anos e bimestres,
incluindo temas/conteidos, com as respectivas competéncias, divididas em trinta e duas aulas
digitais, por disciplinas, correspondentes as semanas do ano letivo. Além disso, apresentam
videos, animacBes, imagens, textos, podcasts, quiz e jogos que estaam inseridos nas
atividades, seguindo um roteiro pre-definido em consonancia com teorias metacognitivas
(NOGUEIRA; SAMPAIO, 2012).

De acordo com a SME/RJ, uma caracteristica importante dessa experiéncia é a
integracdo do curriculo com o material didatico utilizado para apoiar o trabalho do professor
em sala de aula. O material educativo on-line é disponibilizado para alunos e professores da
rede publica de ensino da cidade, que podem consultar essas informagdes de qualquer

computador e a qualquer hora, atraves do endereco eletronico http://www.educopedia.com.br.

Dessa forma, professores da rede selecionados para atuar como Educopedista (o
professor que cria as aulas digitais), segundo a SME/RJ, nas aulas digitais da Educopédia, o
esse professor seria 0 mediador das atividades propostas aos alunos e tem como objetivo
permitir que eles alcancem o aprendizado. (LIMA et al., 2015). Essa prética faz parecer que
s6 o conteudo digital criado pelo professor desenvolvedor das aulas seria responsavel pelo
aprendizado do aluno, excluindo o professor de sala de aula que atua cotidianamente e

conhece a realidade onde os alunos estdo inseridos.
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Embora nesta metodologia das aulas da Educopédia, o aluno seja o protagonista
ativo em seu processo aprendizagem, é necessario que exista a figura do mediador
para nortear esse caminho, atribuindo maior significado ao que é estudado,
relacionando exemplos a exemplos do dia a dia, motivando e agucando a
curiosidade sobre o tema, levando os alunos a reflexdo, incentivando-os a pesquisa
constante, entre outros. (MANUAL DA EDUCOPEDIA, 2010, p.5).

Destarte, Secretaria de Educacdo do Municipio do Rio de Janeiro em consonancia com
as mudancgas ocorridas na educacéo, foi desenvolvida a Educopédia segundo a SME/RJ para
tornar o ensino mais atraente para criancas e adolescentes. Oferecem aulas digitais de todas as
disciplinas do ensino fundamental, bem como material de suporte pedagdgico aos professores.

“A Educopédia alia a educacfo a tecnologia, ela é clara, direta e intuitiva. E possivel
ensinar conceitos para 0s jovens através de jogos e passatempos que prendam a atencdo e
estimulem o raciocinio l6gico” (MANUAL DA EDUCOPEDIA, 2010, p.6).

No inicio do projeto houve uma pressao por parte de SME/RJ na gestdo de Eduardo
Paes de 2009 a 2012, para utilizacdo da Educopéedia em todas as escolas e aulas. Foram
enviados para as escolas notebooks e instalados data-show em todas as salas, porém as
escolas ndo estavam preparadas. Varios problemas impossibilitaram o uso da plataforma:
faltou estrutura fisica, internet e treinamento para os professores e roubo dos aparelhos em
escolas compartilhadas com o Estado a noite.

Na gestdo atual de Marcelo Crivella que teve inicio de 2017 e vai até 2020, a parte da
secretaria de educacdo responsavel pela Educopédia denomina-se a Geréncia de Inovacgéo e
Tecnologia (GITE). Segundo a GITE, ocorreram varios cursos de capacitacdo para 0S
professores basicos como utilizar computador e data show e de navegacdo nos conteldos da
Educopédia. Afirmaram ainda que desde 2014, os professores de 40h que entraram na rede
passaram por um curso obrigatorio e participaram pelo menos de uma capacitacéo de 4h, ou
seja, muito pouco para conhecer Educopédia. A GITE alegou também que estdo trabalhando
para resolver os problemas de infraestrutura nas escolas e falta de internet, que tem se
colocado a disposicdo das escolas para realizarem cursos de formacdo e que conseguiram
desbloquear alguns links do You tube da plataforma, porém nem todos funcionam ainda.

Atualmente, a equipe da GITE tem chamado a Educopédia de REA (Recurso
Educacional Aberto), por ndo promover interatividade reconhecendo que ndo €é um
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), mas isso ndo consta nos documentos oficias de

divulgacdo do projeto como sites e no manual da Educopédia. Por ser um REA qualquer um
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pode utilizar a Educopédia, mas se algum municipio quiser usar programa no seu curriculo,
como € o caso do municipio de Pelotas-RS, precisa pedir uma autorizagdo a prefeitura do Rio.
Alguns membros da GITE tém viajado ao Rio Grande do Sul para realizar cursos de
capacitacdo e brevemente acrescentariam o contetdo de historia e geografia do municipio de
Pelotas.

A Educopedia ganhou alguns prémios como plataforma educacional aberta podendo ser
utilizada por qualquer pessoa.

Sem investimentos desde 2014, como ja referido, a equipe tem buscado parcerias e
investimentos para transformar a Educopédia em um AVA, de verdade e promover
interatividade e cursos formacao continuada de professores a distancia. Mesmo reconhecendo
ndo haver interatividade necessaria a um AVA, esta tem sido utilizada para o curso de EJA
(Ensino de Jovens e Adultos), a distancia e semi-presenciais como material de estudos em que
o0 aluno estuda pela Educopédia as disciplinas e depois vai ao polo fazer as provas, ou seja,
uma negacao da escola.

3.2 Educopédia SME/RJ: TICs na formagéo do estudante das escolas municipais do Rio
de Janeiro

Inicialmente a SME/RJ apresentou a Educopédia como uma plataforma online
colaborativa de aulas digitais, o termo plataforma chamado também de Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA), segundo Behar (2007), utilizados como forma de mediacdo para
promover a educacdo. Dentre os aspectos tecnoldgicos, tem-se a Plataforma ou AVA.
Considera-se um AVA como ambiente coletivo que favorece a interagdo dos sujeitos
participantes, sendo este um todo constituido pela plataforma e por todas as relacGes
estabelecidas pelos sujeitos usuarios a partir do uso das ferramentas de interacdo, tendo como
foco principal a aprendizagem.

O AVA é um espaco na Internet formado pelos sujeitos e suas interacfes e formas de
comunicagdo que se estabelecem através de uma plataforma. Entende-se por plataforma uma
infraestrutura tecnoldgica composta pelas funcionalidades e interface grafica que compde o
AVA. (BEHAR et al., 2007).

O termo Ambiente Virtual de Aprendizagem é uma expressdo muito utilizada
contemporaneamente por educadores, comunicadores, técnicos em informatica e tantos outros

sujeitos e grupos interessados na interface educagdo-comunicacdo como mediagédo
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tecnologica, mais especificamente nas relagbes socio-técnico entre humanos e redes

teleméaticas de informacéo e comunicacgdo. Esclarece Gomez:

Por ambientes podemos entender tudo aquilo que envolve pessoas, natureza ou coisas,
objetos técnicos. Ja o virtual vem do latim medieval virtualis, derivado por sua vez de
virtus, forca, poténcia. No senso-comum muitas pessoas utilizam a expressdo virtual
para designar alguma coisa que nao existe, para representar algo fora da realidade, o
que se opdem ao real. No espaco virtual estd ausente o registro do real, aquilo que ndo
pode ser simbolizado. O real é impossivel de se imaginar, impossivel de se integrar na
ordem simbdlica e impossivel de obter de algum modo. (GOMEZ, 2004, p.85).

Essa concepcdo pensada para a realidade educacional pode-se aferir interagindo com
outros sujeitos e objetos técnicos, construindo uma pratica de significacdo, tanto virtualizar
quanto atualizar este processo. Vale destacar que a atualizagdo € um processo que parte, quase
sempre, de uma problematizacdo para uma solugéo; ja a virtualizagdo passa de uma solugéo
dada a um (outro) problema. Logo, virtualizar é problematizar e questionar gerando um
processo novo de criagdo. (LEVY, 1996, p.18). Neste sentido, pode-se afirmar que um
ambiente virtual € um espago fecundo de significacdo, no qual seres humanos e objetos
técnicos interagem potencializando assim, a construcdo de conhecimentos, logo a
aprendizagem. (FILATRO, 2004). Ainda, segundo o autor, um AVA deve ser capaz de
proporcionar o aprender enquanto se faz; deve ser muito simples e transparente a ponto de se
tornar um sistema tdo facil de operar quanto qualquer outro eletrodomestico atual. Um
ambiente virtual de aprendizagem ideal deve tornar o computador um equipamento invisivel,
pois a palavra mais importante em um AVA ¢ a aprendizagem.

A um AVA se conecta outro conceito muito importante para o seu bom funcionamento:
a comunidade virtual. Uma comunidade virtual € uma reunido de pessoas que estabelecem
relacfes num espago virtual, através de meios de comunicacéo a distancia. Caracteriza-se pela
aglutinacdo de um grupo de individuos com interesses comuns que trocam experiéncias e
informacdes no ambiente virtual (LEVY, 1996). Essa nova forma de relacionamento e de
leitura das informac6es é uma das mudancas enfrentadas hoje pelos que trabalham na area de
educacdo. Uma sala de aula na Internet vai muito além das paredes de uma escola. Mesmo a
Educopédia ndo sendo um AVA, mas um REA, como ja referido anteriormente faz-se
necessario conhecer um pouco da sua estrutura.

Descricdo estrutural da Educopédia segundo Andrade; Sacramento (2017a):

A figura abaixo apresenta a 12 pagina inicial com acesso por login e senha, para alunos e

professores cadastrados, mas liberada para o acesso de visitantes, que tém liberdade para usar
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0 conteudo das aulas e acervo da biblioteca, podendo copiar, distribuir e transmitir a obra,
desde que obedecam as regras predeterminadas.

Figura 1: Pagina inicial da Educopédia
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A (figura 2) apresenta a 22 tela com os nomes de todos os anos do ensino fundamental
que, ao serem clicadas, apresentam as disciplinas de acordo com a grade curricular especifica
de cada série.

Figura 2: Selecdo do ano (série)
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Fonte: http://www.educopedia.com.br/. 2015.
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A (figura 3) apresenta a 32 tela com as disciplinas do ensino fundamental que, ao serem
clicadas, apresentam a sequéncia das aulas, divididas em quatro bimestres, de acordo com a

grade curricular especifica de cada série.
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Figura 3: Sel_egao_ _d_q disciplina geografia
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Dentre as funcionalidades de um AVA, pode-se citar, segundo Behar (2007),
“caracteristicas como a de comunicacdo sincrona e assincrona, entre elas, bate-papo (ou chat),
MSN, férum de discussao, diarios de bordo, base de dados, funcionalidades que dao suporte
ao trabalho em grupo, publicacdo de arquivos, entre outros”.

De acordo com Nogueira; Sampaio (2012), o que se observa na plataforma Educopédia
é que 0 uso da tecnologia esta presente, principalmente pelo préprio ambiente disponivel na
Web, entretanto, dissociado de qualquer pressuposto tedrico. Embora o ambiente seja
apresentado como uma plataforma interativa e colaborativa, ndo ha nenhuma evidéncia de que
isso ocorra. O que predomina é o uso da tecnologia como recurso didatico num paradigma
tradicional de ensino, em que o aluno recebe informacdo e a processa isoladamente, para
memorizar o conteudo apresentado.

Dessa forma, considera-se que a Educopédia ndo € um AVA do ponto de vista da
comunica¢do entre usuarios, pois ndo ha nenhuma evidéncia de que ocorra alguma
interatividade pela inexisténcia de bate-papo (ou chat), MSN, forum de discussao, diarios de
bordo. As aulas e atividades de geografia obedecem sempre a mesma dinamica: leitura de
texto ou andlise de imagens (tirinhas), perguntas sobre o texto lido ou imagem observada,
mini testes (quiz), link externo para video (trechos de filmes ou animacao), tarefa desafio,
resumo do assunto apresentado. A interacdo ocorre tdo somente entre o aluno e o material
digitalizado, sem nenhum outro tipo de atividade que envolva os alunos entre si e deles com

o0s professores.
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Atualmente, existem inimeros AVAs que se propdem a dar suporte a processos de
ensino-aprendizagem baseados na Web, oriundos tanto do meio académico quanto do
comercial. Cada um deles possui, de forma implicita ou explicita, concep¢des sobre como
ocorre este processo e servem para propositos especificos.

Os recursos digitais disponiveis na disciplina geografia sdo 0s seguintes:
1° os softwares utilizados estdo inseridos em atividades de leitura e audicdo, fixagdo e
verificacdo da aprendizagem, como textos, audios, exercicio e pratica, enciclopédia externa e
arquivos em PowerPoint (PPT).
2° ha uma ténue utilizacdo de convergéncia digital, na medida em que video, texto, audio e
imagem séo utilizados nos mesmos ambientes, tdo somente como condutores de informacao.
3° as ferramentas da web 2.0 se limitam a videos do You tube, links para paginas web e blogs
externos.
4° O ambiente ndo dispde de recursos de comunicacao sincrona e assincrona nem ferramenta
gue permita atividades colaborativas.

Esses recursos servem apenas para apresentacdo dos contetdos geograficos de forma
tradicional sem possibilitar uma reflexdo e interatividade com os alunos. Sendo o professor
que tem a tarefa de compreender o Educopédia a partir da mediacdo do processo ensino
aprendizagem para que os contetidos de geografia estejam efetivamente trabalhados para os
alunos.

Referindo-se ao processo metodoldgico proposto para a realizacdo das aulas da
Educopédia, segundo a SME, foram pensados cinco momentos distintos, que representam o
processo de aplicagdo e aprendizado de um novo contetdo, bem como suas estratégias para
cada momento. Observando o0 organograma a seguir, é possivel notar a estrutura em que as
aulas digitais serdo conduzidas, bem como uma breve explicacdo sobre cada um dos cinco
momentos citados, mas ndo se vé uma elaboracdo autoral dos estudantes para realmente haver

uma checagem na aprendizagem, ela se da apenas pelo Educoquiz:



Figura 4: Estrutura das aulas digitais na Educopédia
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Fonte: Manual da Educopédia, 2010.

O manual da Educopédia feito para os professores selecionados como Educopedista

propde sugestdes para aplicacdo dos cinco momentos.

Para todos os momentos das atividades referentes as aulas digitais, seguindo a
metodologia para a Educopédia, existem algumas sugestdes de aplicacdo que
poderdo ser utilizadas. Elencamos alguns exemplos de aplicagdo para cada momento
em especifico. Entretanto, salienta-se que qualquer uma das sugestdes citadas pode e
deve ser utilizada em toda a aula digital, se assim o produtor das aulas julgarem
relevantes e adequados (MANUAL DAEDUCOPEDIA, 2010, p.7).

A seguir temos as tabelas de sugestdes de aplicacdo de cada momento das aulas e a

concepcdo de docéncia da Educopédia:
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Tabelal: Sugestdes de aplicacdo para o primeiro momento:

Pergunta- Estimule a curiosidade e permita a reflexdo sobre os objetivos a serem

desafio ensinados.

Video Apresente um video que contextualize a situacao a ser estudada ou que
apresente a problematica em questéo.

Charge Trabalhe um recurso que promova a reflex@o do aluno sobre a
problematica ou o contelido a ser apresentado.

llustracdo Apresente uma cena ou uma situagdo que promova a comparacao de duas
condicdes ou a reflexdo sobre uma cena ou imagem especifica,
relacionada a essas condigoes.

Animacao Por meio da animacéo, apresente uma situagdo que demonstre ou faca o

aluno refletir, e instigue-o para a busca de novos saberes sobre aquela
determinada acé&o.

Fonte: Tabelas feitas com base no Manual da Educopédia, 2010

Segundo o Manual da Educopédia (2010), o primeiro momento da aula digital, tem

por objetivo do professor Educopedista que as atividades propostas relembrem os conceitos

anteriormente vistos pelos alunos, preparando para a associagdo do novo contetdo. Ao

apresentar o contetdo despertara curiosidade e motivar o aluno. A atividade apresenta o

conceito a ser trabalhado, instigando os alunos sobre o que eles sabem a respeito do referido

assunto, fazendo-o refletir sobre o que sera discutido.

Tabela 2: Sugestdes de aplicagdo para o segundo momento:

Cruzadinha

Faca o aluno pensar sobre os conhecimentos prévios, o vocabulario ou 0s
assuntos que possam ser relacionados aquilo que se pretende ensinar.

Arraste e solte

Fomente, com 0 uso desse recurso, a relagdo de conceitos basicos que
devem ser levantados. Conheca o saber do aluno sobre a sua base conceitual
ou seus conhecimentos prévios;

Caca-palavras

Proponha o pensamento sobre os conceitos prévios que serdo relacionados
com o conhecimento principal que se pretende ensinar. Por meio do
questionamento, levante indagacGes sobre 0s conhecimentos prévios e
proponha a reflexdo sobre as questdes levantadas.

Questionario

Por meio do questionamento, levante indagacfes sobre os conhecimentos

prévios e proponha a reflex@o sobre as questdes levantadas

Fonte: Tabelas feitas com base no Manual da Educopédia, 2010
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Ja no segundo momento da aula digital, de acordo com o manual da Educopédia
(2010), o professor Educopedista deve levantar os elementos basicos para a formacéo do novo
conceito, fazer abordagens didaticas diferenciadas, buscando a verificagdo dos conteudos
basicos. Ao final espera-se que os alunos consigam estabelecer associacdo com elementos que
serdo trabalhados no 3° momento; para que os alunos tenham consciéncia do tema mesmo que
superficial, entrem em contato como tema central da aula, e tenha subsidios para compreendé-
la. Alem disso, devem ser realizadas as verificagdes dos conceitos basicos, para preparar ao
aprendizado ao qual a aula se destina.

Tabela 3: Sugestdes de aplicacdo para o terceiro momento:

Animacao explicativa | Apresente, de forma explicativa, 0 novo contetdo a ser ensinado,
levando em consideragdo um esquema ordenado de apresentagéo do
conteudo, relacionando-o com os conhecimentos levantados no
momento anterior.

Animacao interativa | Promova a interacdo e a tomada de decisdo na formulacao
conceitual, j& que essa € uma proposta que conta com a intera¢do do
aluno na formacao do conceito a ser apresentado.

Sequéncia de acdes Sequéncie 0 novo conceito a ser trabalhado, tendo como base os
conceitos levantados no momento anterior

Caca-pistas Apresente um ambiente com pistas, para que o aluno consiga chegar
a descoberta de cada fase e forme o conceito que se pretende

Fonte: Tabelas feitas com base no Manual da Educopédia, 2010.

Durante esse momento da aula digital, a intencdo € que os alunos tenham contato com
o tema principal da aula, participando da desconstrucédo e reconstrucdo dos conceitos. Deve
ocorrer um aprofundamento e a apresentacdo das relacdes que se pretende fazer, dos conceitos
aprofundados a reflexdo sobre o que estd sendo descoberto, e a relacdo com os elementos
basicos do momento anterior (2° Momento), segundo o (MANUAL DA EDUCOPEDIA,
2010).
Tabela 4: Sugestdes de aplicagédo para o quarto momento:

Objeto de aprendizagem | Utilize um objeto de aprendizagem para validar o conhecimento
aprendido e aprofundar, de forma significativa, o que foi
ensinado como desafio pedagdgico

Construcéo de objeto Construa, de forma aplicada, o conhecimento proposto no
momento anterior, empregando os conceitos aprendidos e criando
0 proprio objeto de estudo para responder a um desafio proposto

Aplicacéo prética Apresente uma proposta de aplicagdo pratica do conhecimento
aprendido, como forma de concretizacdo do desafio proposto.

Fonte: Tabelas feitas com base no Manual da Educopédia, 2010.
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De acordo com o Manual da Educopédia (2010), nesse momento, apresenta-se 0
conceito trabalhado e sua aplicacdo. O quarto momento é o de apresentacdo de um desafio
pedagdgico para fomentar a aplicacdo do conceito trabalhado, oportunizando que os alunos
construam sua propria concepcdo sobre o conteddo. Devem ser sugeridas atividades de
interacdo dos alunos trabalhando a capacidade de resolver os problemas apresentados com
base nos conceitos trabalhados.

Tabela 5: Sugestdes de aplicagdo para o primeiro momento:

Resumo ou Historia em Faca o aluno pensar sobre os conhecimentos prévios, o
quadrinhos vocabulario ou os assuntos que possam ser relacionados aquilo
que se pretende ensinar.

Construgéo sequencial ou | Fomente, com o uso desse recurso, a relagdo de conceitos
Mapa conceitual basicos que devem ser levantados. Conheca o saber do aluno
sobre a sua base conceitual ou seus conhecimentos prévios

Relatdrio, Diagramas ou Proponha o pensamento sobre 0s conceitos prévios que serdo
Desenhos relacionados com o conhecimento principal que se pretende
ensinar

Fonte: Tabelas feitas com base no Manual da Educopédia, 2010.

Percebe-se uma importancia nos dois primeiros quadros das tabelas 2 e 5; espera-se que
o aluno possua um conhecimento prévio de determinados assuntos; mas, ao analisar
momentos anteriores da aula, percebe-se que ndo ha informacdes pertinentes ao tema. Vale
ressaltar que tais informacGes ndo fazem parte do contexto do aluno. No momento final para o
Manual da Educopédia (2010), os alunos deveriam estar aptos a produzir um resumo do
processo de constru¢do do conhecimento. Os alunos precisam ter consciéncia das etapas que o
levaram a chegar a aprendizagem. Além de apresentar a proposta do novo conteddo como
forma de relacionar ao proximo aprendizado, levantando as possiveis relacbes com a nova
aula digital.

Pensaram-se diferentes estratégias e recursos para promover a construcdo do
conhecimento, a busca pela autonomia na tomada de deciséo e a resolugdo de problemas,
oportunizando a conscientiza¢do do aluno pelo processo de aprendizagem e realizada por ele
durante as fases de acomodacdo do novo saber. (LIMA, et al., 2015). Porém & contraditério
gue uma ferramenta que supde promover autonomia do aprendiz seja tdo formatada ao
professor produtor das aulas (Educopedista). Acreditava-se que apenas se inserindo a
tecnologia resultaria numa maior qualidade das aulas, porém, o método de ensino ainda

continua sendo o tradicional.
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3.3 Curriculos, Orientacgdes Curriculares e Educopédia no ensino de geografia na
SME/RJ

A globalizacdo ajudou no processo de expansdo de modelos de curriculo
internacionais, eles foram estruturados a partir da concepcao neoliberal e de educacdo da
sociedade. A partir disso, 0 meio técnico cientifico é pensado na estrutura curricular, ao
estabelecer a informagcdo como um elemento importante no curriculo, como também nos
conceitos e contetdos listados.

O Banco Mundial (1999) argumenta que, por meio das novas técnicas no mundo do
trabalho, os estudantes precisam se especializar e atualizar. Para Santos (2008), quando a
ciéncia se deixa cooptar por uma tecnologia cujos objetivos s&o mais econdmicos que sociais,
ela se torna tributaria dos interesses da producéo e dos produtores hegemdnicos, e renuncia a
toda vocagdo de servir a sociedade. Trata-se de um saber instrumentalizado, em que a
metodologia substitui 0 método, ou seja, a Educopédia como uma tecnologia neoliberal.

Um saber comprometido com interesses e institucionalizado em fungdo de
conhecimentos estritamente delimitados acaba por sofrer uma fragmentacao, cujo resultado €
ndo a autonomia desejavel das disciplinas curriculares, mas a sua separac¢ao. O curriculo, de
certa forma, sempre teve o carater de seguir as concepg¢des tedrico-metodoldgicas e filosoficas
do momento econémico e isso implica também pensar os diferentes momentos de
transformacdo do meio geogréfico. Por esse motivo, os primeiros estudos estdo ligados a
questdo da eficiéncia fabril, que tem uma técnica diferenciada de organizacao.

Assim, o curriculo escolar aparece pela primeira vez, como objeto de estudo e
pesquisa, na década de 1920, nos Estados Unidos (SILVA, 1999). As preocupacgdes dai
advindas visavam atender ao processo de industrializacdo e aos intensos movimentos
migratorios do campo para a cidade, com a intensificacdo da escolarizacdo em massa. Ou seja,
a dimens&o do meio técnico desenvolvido com a revolugéo industrial. Dessa forma, as pessoas
envolvidas na administracdo da educacdo, a fim de conferir maior racionalidade a educacao
em massa, estabeleceram um processo de construgdo, desenvolvimento e testagem de
curriculos.

Por exemplo, quando surgiram os curriculos, o trabalho era nas fabricas devido ao
processo de industrializacdo, esse era 0 meio técnico vigente na época. De acordo com Malta
(2013), o primeiro autor sobre o tema foi Bobbit (1918) que escreveu sobre curriculo num

momento em que diversas forcas politicas, econdémicas e culturais procuravam desenvolver a
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educacédo de massas para garantir que sua ideologia fosse garantida. Bobbit (1918) propds que
a escola funcionasse como uma industria sendo o curriculo uma questdo de organizacdo dos
conteudos considerados relevantes ocorrendo de forma mecénica e burocratica.

Silva (1999) afirma que Bobbit, no livro The curriculum (1918), compreende o
curriculo escolar como um processo de racionalizacdo de resultados educacionais,
rigorosamente especificados e medidos. O modelo institucional dessa concep¢édo de curriculo
€ 0 meio técnico da fabrica. Segundo Silva (1999, p.15), a origem da palavra curriculo, que
vem do latim curriculum “pista de corrida”, caminho, jornada, trajetoria, percurso a seguir.
No curriculo é preciso tracar planos, ter metas, saber 0s objetivos e saber fazé-los para que no
fim sua “jornada” ou sua “trajetoria” seja completa e satisfatoria, ou seja, fazer o curriculo €

saber qual a sua intencao, de que forma construi-lo e para que fim.

Um discurso sobre o curriculo, mesmo que pretenda apenas descrevé-lo tal como ele
realmente é o que efetivamente faz é produzir uma nocdo particular de curriculo. A
suposta descricdo é efetivamente, uma criagdo... Aquilo que Bobbit dizia ser o
curriculo passou efetivamente a ser o curriculo as chamadas teorias de curriculo
assim como as teorias educacionais estdo recheadas de afirmacdes sobre como as
coisas deveriam ser. (SILVA, 1999, p.13).

Os curriculos tém por objetivo orientar a construgio do conhecimento escolar. E por
meio deles que s&o regidas a teoria e a pratica de todo o processo no ambiente e a dindmica do
tipo de ensino que a escola oferece. Nao sdo simplesmente desenhos curriculares, mas sdo as

transformacdes de todo um contexto: para que se ensina, do que se ensina e qual a intengéo

politica e social que se ird contemplar. Assim como para Lopes; Macedo:

Assim como as tradi¢fes que definem o que é o curriculo, o curriculo é, ele mesmo,
uma pratica discursiva. Isso significa que ele é uma pratica de poder, mas também
uma pratica de significacdo, de atribuicdo de sentidos. Ele constroi a realidade, nos
governos, constrange nosso comportamento, projeta nossa identidade, tudo isso
produzindo sentidos. Trata-se, portanto, de um discurso produzido entre diferentes
discursos sociais e culturais que, a0 mesmo tempo, reitera sentidos postos por tais
discursos e os recria. (LOPES; MACEDO, 2011, p. 41).

Para as autoras, o curriculo carrega varios significados porque ele faz parte de um
conjunto de praticas de poder, de significacdo, de sentidos que ndo da para simplificar, uma
vez que ele tem voz a partir de diferentes concepcdes dos discursos. Assim, ele é importante

do ponto de vista politico, porque ele projeta a forma como os detentores do poder querem
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legitimar um determinado sentido, um determinado discurso ou producdo de discursos e
praticas.

Ao conceituar o curriculo compreender diferentes contextos historicos, a partir das
formas politicas, econdmicas, culturais, sociais que acabam direcionando as organizacgoes
curriculares de uma disciplina, bem como a escolha dos conceitos e contetdos e a dinamica

escolar. Assim como diz Lopes; Macedo (2011, p. 40).

Cada uma das tradicOes curriculares € um discurso que se hegemonizou e que, nesse
sentido, constituiu o objeto curriculo, emprestando-lhe um sentido proprio. Tais
tradicionais ndo se captam, de diferentes maneiras, um sentido para o termo. Elas os
constroem, criam um sentido sobre o ser o curriculo.

Desta forma, a partir da l6gica do momento de uma dada realidade que se constitui
uma forma de legitimar a construcdo histérica que foi se determinando ao longo do tempo
para pensar o sentido de se estruturar o documento curricular. Essas tradig0es sdo expressoes
daquilo que se mudou de acordo com as necessidades do mundo de cada época, de sua
cultura, de sua economia e outros.

Existem diversas concepcles e conceituacfes de curriculo em diferentes momentos
histéricos, mas para Silva (1999) aponta como a questdo central que serve de pano de fundo

para as teorias do curriculo a de saber: Qual conhecimento deve ser ensinado?

Para responder a essa questdo as diferentes teorias podem recorrer a discussdes
sobre a natureza humana, sobre a natureza da aprendizagem ou sobre a natureza do
conhecimento, da cultura e da sociedade. As teorias se diferenciam, inclusive pela
énfase que ddo a esses elementos. Ao final, elas retornam a questdo basica; O que
eles ou elas devem saber? Qual o conhecimento ou saber é considerado importante
para merecer ser considerada parte do curriculo? (SILVA, 1999, p.14).

Essas perguntas nos revelam, segundo o autor, que as teorias do curriculo tém o
interesse em desenvolver critérios de selecdo que justificam a resposta que dardo aquelas
questdes. Nas teorias do curriculo, a pergunta “o qué?” nunca ¢é separada de outra importante
pergunta: “qual tipo de alunos queremos formar ?” Afinal o curriculo busca modificar as
pessoas que vao segui-lo.

Atualmente, apresenta-se uma nova perspectiva de educacdo, ndo apenas com
objetivos de transmissdo de contetdos, por isso entende-se que o curriculo é cheio de
intencdes e significados, que compreende relagOes de poder, envolvendo aquilo que somos e

em que nos tornamos. As principais teorias de curriculo sdo: tradicional; critica e pos-critica.
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A teoria tradicional, para Malta (2013), procura ser “neutra”, tendo como principal
foco identificar os objetivos da educacgéo escolarizada, formar o trabalhador especializado ou
proporcionar a populacdo uma educacdo geral, académica. Seus principais autores foram
Bobbit, Tyler e Dewey, mas a questdo principal das teorias tradicionais pode ser assim
resumida: conteudos, objetivos e ensino de forma eficaz para ter a eficiéncia nos resultados.

As teorias criticas se preocupam em desenvolver conceitos que permita compreender,
com base em uma analise marxista, qual a fungéo do curriculo escolar questionando a ligacéo
entre educacdo e ideologia. De acordo com Malta (2013), é através do curriculo que a
ideologia dominante transmite seus principios, por meio das disciplinas e conteddos que
reproduzem os mecanismos seletivos que fazem com que criancas de familias menos
favorecidas saiam da escola antes de chegaram a aprender as habilidades préprias das classes
dominantes, e por praticas discriminatérias, que levam as classes dominadas a submisséo e
obediéncia a classe dominante. Assim as escolas reproduziriam 0s aspectos necessarios para a
sociedade capitalista: trabalhadores adequados a cada necessidade dos locais de trabalho,

lideres obedientes e subordinados para os cargos de producéo.

A reproducéo social ocorre por meio da cultura através da reproducdo cultural; que
pela transmissdo da cultura dominante fica garantida a sua hegemonia; que o que
tem valor é a cultura dominante, com 0s seus valores, 0s seus gostos, costumes e
habitos que passam a ser considerados cultura, desprezando-se os costumes e valores
das classes dominadas. (MALTA, 2013, p.346).

A énfase das teorias criticas estava no significado subjetivo dado a experiéncia
pedagdgica e curricular de cada individuo. A autora aponta que a selecdo que compde o
curriculo é resultado de um processo que reflete os interesses particulares das classes
dominantes. A questdo ndo é apenas qual conhecimento € verdadeiro, mas qual é considerado
verdadeiro e quem o considera verdadeiro. Assim o importante seria analisar tanto valores,
normas e disposicdes, quanto os pressupostos ideologicos das disciplinas que constituem o
curriculo oficial.

A questdo bésica era a conexdo entre curriculo e poder, entre a organizacdo do
conhecimento e a distribuicdo de poder. Por que era atribuida mais importancia a certas
disciplinas e conhecimentos do que a outros.

As teorias pos-criticas analisaram o curriculo multicultural com sua diversidade das
formas culturais do mundo contemporaneo. O multiculturalismo aparece como movimento

contra o curriculo que privilegia a cultura branca, masculina, européia e heterossexual, a
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cultura do grupo social dominante. A partir dessa analise, para Malta (2013), houve a
proposicao de um curriculo que também incluisse aspectos de formas mais representativas das

diversas culturas dominadas.

E essencial por meio de o curriculo desconstruir o texto racial, questionar por que e
como valores de certos grupos étnicos e raciais foram desconsiderados ou
menosprezados no desenvolvimento cultural e histérico da humanidade e, pela
organizacdo do curriculo, proporcionar os mesmos significados e valores a todos 0s
grupos, sem supervalorizagdo de um ou de outro. (MALTA, 2013, p.351).

Na visdo pos-estruturalista o debate ndo busca saber se algo é verdadeiro, mas saber
por que esse algo se tornou verdadeiro. Essa perspectiva coloca em davida as atuais e rigidas
separacOes curriculares, além de todo o conhecimento. Para autora, juntamente com o
feminismo e com o0 movimento negro, como objetivo estudar as relagbes de poder entre
nacOes que compdem a heranca econdmica, politica e cultural de seus paises colonizadores,
deve-se questionar as relacOes de poder e as formas de conhecimento pelas quais a posigéo
européia se mantém privilegiada.

Para Silva (1999, p.16), as teorias tradicionais se preocupam com questdes de
organizacdo. A teoria critica e pos-criticas por sua vez ndo se limitam a perguntar “o que?”,
mas submetem este 0 que a um constante questionamento 0 que, mas por qué? Por que esse
conhecimento e ndo outro? Quais 0s interesses fazem com que esse conhecimento e ndo outro
esteja no curriculo? Por que privilegiar um determinado tipo de identidade ou subjetividade e
ndo outra? Estas teorias estdo preocupadas com as conexdes entre saber, identidade e poder.

O curriculo esta diretamente relacionado a dimensdo do meio técnico e ao projeto de
homem e de sociedade que se pretende criar para responder as demandas do sistema
capitalista, “se identifica o curriculo servindo aos valores, interesses de uma determinada
sociedade.” (MALTA, 2013, p.342). O curriculo também pode ser analisado a partir das
matrizes classicas da organizacdo curricular, Lopes (2008) destaca a existéncia de: curriculo
por competéncias; o curriculo centrado nas disciplinas de referéncia e o curriculo centrado nas
disciplinas escolares.

O curriculo por competéncias é apreendido como comportamentos, cientificamente
controlaveis e mensuraveis, a acao € executada com base em dadas habilidades, possibilitando
indicadores de desempenho para avaliagdo. Segundo Lopes (2008), esta matriz tem com

parametro um saber-fazer ao mundo produtivo e regido por um conhecimento especializado,



76

tendendo a desconsiderar as relagdes sociais cotidianas dos individuos que sdo substituidos
por competéncias técnicas derivadas dos saberes especializados.

O curriculo centrado nas disciplinas de referéncia se baseia na estruturagdo das
disciplinas, pois cada disciplina tem sua particularidade, facilitando o acesso ao aluno.
Segundo Lopes (2008), compreender a estrutura da disciplina permite ao aluno compreender
como a disciplina trabalha: entender seus problemas, as questdes metodoldgicas e conceituais.
Nessa logica, 0 ensino deve transmitir os conhecimentos das disciplinas de referéncias.

O curriculo centrado nas disciplinas escolares é definido em funcdo das finalidades
sociais a serem atendidas, e ndo em funcdo das disciplinas de referéncia. Segundo Lopes,
(2008) o curriculo é composto de atividades que visam desenvolver a vida social e
comunitaria. O significado do curriculo é orientar como a escola deve se organizar para
estabelecer determinados pardmetros para pensar e estruturar as orientaces politico-
pedagdgicas, administrativas e sociais com o proposito de legitimar o papel da escola
enquanto um espaco socio- cultural- educativo.

Desta forma, todas as pessoas envolvidas na elaboracdo de um curriculo, ndo o fazem
de maneira neutra, pois o tornam impregnado de valores, ideologias, forcas e interesses.
Entender essa dindmica é importante para o professor, uma vez que o curriculo se
operacionalizard durante a aula e em diversos espagos da escola. Assim, a cada época 0
curriculo se modifica de acordo com o poder vigente, com 0 pensamento e tipo de estrutura
escolar que a sociedade e o governo desejam. (ANDRADE, 2017b).

O curriculo ndo € somente um discurso, mas é um artefato social que organiza a forma
estrutural do ambiente escolar e, principalmente, o tipo de saber que se deseja transmitir.
Contudo, quando se entende que a educacdo deve opor-se a ideologia dominante, os
conhecimentos privilegiados devem ser aqueles que formem pessoas desconfiadas e criticas
dos arranjos sociais existentes.

O curriculo de Geografia é um artefato politico, social, educacional que deve
proporcionar aos alunos, valores, conhecimentos e outros aspectos relevantes na construgédo
dos conhecimentos geograficos. Para pensar sobre um curriculo é preciso responder questdes,
privilegiando assim contetdos em relacdo a outros. Deste modo, esse movimento de
questionar quais os contetdos relevantes deve ser aplicado a elaboracdo de um curriculo de

Geografia voltado para conhecer o espaco geografico atual e critico a sociedade.
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O que ensinar em geografia? E uma pergunta que deve ser feita pelos docentes desta
disciplina, sendo importante ainda - dentro de um viés da teoria critica do curriculo se
questionar sobre o por qué? Por que ensinar geografia? Por que devo ensinar este e ndo aquele
contetido da geografia? E preciso ter clareza da diferenca entre geografia académica e a
geografia escolar, é importante para que o professor de geografia da escola béasica saiba o
proposito da geografia no ensino. O que se pretende ao ensinar geografia na escola basica?

Sendo assim, a geografia escolar ndo é mais vista como uma disciplina enfadonha de
memorizacgdo de determinadas informacdes geogréafica deixando de ser uma disciplina voltada
para a simples descricdo de mundo. Lacoste (2012) chamou de geografia dos professores, o
modelo de investigagdo positivista, que se organizava metodologicamente no modelo de
Natureza- Homem -Economia N-H-E apresentado por (MOREIRA, 2014).

Era uma geografia descritiva, que valorizava o empirico como discurso pedagdgico
enciclopédico. Ou seja, “pela estruturacdo mecénica de fatos, fenbmenos e acontecimentos
divididos em aspectos fisicos, aspectos humanos e aspectos econémicos [...]”
(CAVALCANTI, 2013, p.20). A Geografia € um conhecimento estratégico que foi ocultado
durante muito tempo pela geografia escolar que ndo garantia aos alunos a capacidade de ler as
representacfes espaciais. Para Castellar (2013), a Geografia no curriculo escolar precisa
superar a geografia dos professores, “estudar geografia é uma oportunidade para entendermos
0 mundo em que vivemos, visto que essa disciplina refere-se as agdes humanas construidas
em diferentes sociedades e lugares.” (p.1).

No curriculo escolar, esta disciplina possibilita ao aluno desenvolver um raciocinio
espacial, a compreensdo dos lugares em diferentes escalas, auxiliando-o a localizar e criar
conexdes entre os “lugares da superficie da Terra de forma criteriosa e com o devido rigor
cientifico.” Assim, Castellar; Stefenon (2015), afirmam que dentro do curriculo de Geografia
é preciso, pautar a necessidade dos estudantes em compreender as categorias, conceitos,
conteudos, fenbmenos e fatos geograficos, do ponto de vista cientifico.

E parte de um curriculo geografico escolar que tenha a dimensdo conceitual bem

como do didatico-pedagogico articulados, para desenvolver o conhecimento dos estudantes.
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Ao assumirmos a ideia de que o curriculo precisa ser organizado conceitualmente e
com contedos que provogquem o desenvolvimento da capacidade intelectual dos
alunos, apontamos na direcdo de um curriculo fundamentado no conhecimento
disciplinar. Dentro dessa concepcdo, de modo essencial, a escola se coloca como
uma instituicdo capaz de oferecer aos jovens, independentemente de sua origem
identitaria ou social, o acesso ao saber considerado essencial a sua inclusdo no
mundo (CASTELLAR; STEFENON, 2015, p. 22).

Desta maneira, o curriculo precisa construir um conhecimento critico para mobilizar
0s estudantes a serem capazes de desenvolver a leitura espacial. Cavalcanti (2012) aponta a
geografia enquanto uma forma de leitura da realidade, que pode ser alcancada por um
conjunto de interrogacGes sobre os fendmenos do mundo, isto €, “questbes elencadas como
tipicas da geografia — Onde? Por que nesse lugar? Como é esse lugar?” (p.135).

Esse caminho é uma forma de diferenciar a abordagem da geografia na escola,
apresentando, assim, um modo de pensar sobre algo, construindo um raciocinio geografico, na
qual precisa desenvolver capacidade nos estudantes de pensar teoricamente para analisar a
realidade e a espacialidade dos fendmenos naturais e sociais, de forma critica. Os conteudos
da geografia escolar devem ensinar aos alunos uma maneira de ver 0 mundo, ensinando um
modo de pensar geogréafico, que os possibilitem aprender a ler a espacialidade diferencial, as
origens naturais, sociais, politicas e econdmicas da desigual producéo do espaco. Estimular o
olhar do aluno, para a compreensdo do espago como produto e produtor das relagOes
existentes na sociedade e da sua forma de organizacao.

Dessa forma, os alunos baseados em um raciocinio geografico, para qué possam
estabelecer conexdes existentes entre as escalas, do local ao global retornando ao local, para
poder aplicar uma leitura critica a sua realidade. Para Santos (1996), a questdo do local ao
global esta pautada na divisdo territorial do trabalho e atribui a alguns atores um papel
privilegiado na organizacdo do espaco. Esse papel de integracdo € funcional e territorial,
sendo responsavel pela intensificacdo das especializagBes, por novas divisdes espaciais do
trabalho, maior intensidade do capital, circulacdo mais ativa de mercadorias, mensagens,
valores e pessoas, maior assimetria nas relacGes entre os atores. A integracdo pode ser
conceituada como um processo de unificacdo do espaco da decisdo com todas as

consequéncias ao nivel de mercados de fatores e produtos intermediarios e finais.
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Gragas aos progressos técnicos e as formas atuais de realizagdo da vida econdmica,
cada vez mais as redes sdo globais: redes produtivas, de comércio, de transporte, de
informacdo. A existéncia das redes € inseparavel da questdo do poder que envolve as escolhas
dos conteudos curriculares.

Também deve ser compreendido que a exigéncia de aprofundamento na ciéncia
geografica ndo € tdo necessaria a escola. Na verdade, é preciso re-contextualizar os contedos
da ciéncia geografica as necessidades da geografia escolar, em func¢éo da realidade do aluno e
de sua pratica espacial, para que o ensino desta disciplina possa alcancar seus objetivos. Cabe
ao professor executar este movimento, mas para tal, é necessario que o professor tenha espaco
para criar e recriar o curriculo com clareza e coeréncia metodoldgica.

Cavalcanti (2012) aponta que os professores estdo sempre procurando novas e
diferentes formas de trabalhar e ensinar, novos materiais, novos recursos, novas metodologias.
Entretanto, os professores tém pouco espagco e tempo em sua jornada de trabalho para a
reflexdo no sentido de detectar suas dificuldades e conquistas. E que tais momentos podem ser
considerados formacéo continuada, mas geralmente ndo € isso que acontece.

Os professores, para definicdo dos conteldos a ensinar, seguem basicamente o que
esta estabelecido no livro didatico ou nos programas curriculares da escola ou das
secretarias de ensino o que pode ser interpretado como dificuldade de estabelecer o
que é importante nos conteddos o que é acessorio ou secundario. Os livros didaticos
e outros materiais de apoio ao professor tém uma proposta inicial de temas a serem
trabalhadas de modo articulado e sequencial, em cada um dos anos escolares,
coerentes com 0s seus pressupostos tedricos e metodoldgicos dos autores que
procuram seguir, as orientacBes curriculares da politica oficial. Mas essa proposta
explicitada nos materiais e textos didaticos, ndo serve ao professor ou ao aluno. Nao

sd0 materiais para serem seguidos a risca ou definidores do trabalho docente a ser
realizado. (CAVALCANTI, 2012, p.131).

Os professores precisam usar de autonomia e distanciamento para que 0s materiais
sirvam de apoio ao trabalho docente na Educopédia essa autonomia limitada pelo Manual de
desenvolvimento das aulas digitais. Segundo Cavalcanti (2012, p.142), “ensinar uma matéria
depende ndo apenas de meétodos didaticos, mas de outros tipos de métodos, como 0 método
cientifico, os métodos da cognicdo e os metodos particulares das ciéncias.” Portanto, 0
professor ao planejar uma aula precisa ter conhecimento para selecionar uma linha
metodoldgica como método cientifico e saber também como epistemologicamente, os alunos
aprendem, pois “pode-se afirmar que as visdes de como 0 conhecimento ocorrem nos sujeitos

dizem respeito a maneira de encaminhar as atividades do ensino” (p.142).
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Deve ter clareza dos métodos particulares da ciéncia, saber qual ou quais correntes de
pensamento geografico ele pretende seguir. Tendo essa concepcdo, o professor terd que
mediar 0 objeto encaminhando um trabalho de abstracGes e generalizacGes, utilizando
diversos elementos e processos mentais, para além da simples memorizagdo e/ou constatacédo
das propriedades e qualidades do objeto.

Desde 1990, o Governo Federal, Estados e Municipios tém trabalhado com as
concepcdes de matriz de curriculo por competéncias segundo Bonilla; Pretto (2000). O
fundamento deste curriculo é atribuir senso pratico aos saberes disciplinares para desenvolver
situagdes verificaveis e tarefas especificas.

Estabelece as diretrizes e bases da educagéo nacional. Art. 9° A Unido incumbir-se-
a de: (Regulamento) IV - estabelecer, em colaboragédo com os Estados, o Distrito
Federal e os Municipios, competéncias e diretrizes para a educagdo infantil, o ensino
fundamental e o ensino médio, que norteardo os curriculos e seus contetdos

minimos, de modo a assegurar formacédo basica comum (LDBE - Lei n® 9.394 de 20
de Dezembro de 1996).

As reformulagdes dos curriculos sdo analisadas conforme o contexto de cada época,
com o espaco vivido e produzido pela sociedade capitalista, permitindo, assim, organizar e
formular contetudos e conceitos mediante a percepcdo dos professores sobre o que seja
importante para o aprendizado de seu aluno e, principalmente, a concepcéo de ensino.
Couto (2014) relata que as atuais politicas educacionais reproduzem o processo de expansao
com precarizacdo da educacdo publica brasileira, que a atual conjuntura neoliberal
visualizadas na finalidade de formacdo do trabalhador flexivel e de consumidores (finalidade
da educacédo) é presente nas politicas de curriculo a avaliagdo externa, acdes de controle da
escola/professores, na politica produtivista da meritocracia, de flexibilidade dos salarios,
condigdes de trabalho, visando otimizar custos em funcdo de metas burocraticas.
O sistema neoliberal apresenta como pressuposto uma politica de mercado que propaga a
forma de crescimento econdmico. Desta forma, quem precisa controlar a educagdo é a
economia, ou seja, 0 Banco Mundial administra os projetos educacionais por meio de metas
para garantir a diminui¢do de custo, ampliar e atender mais pessoas, com 0 proposito de
minimizar a quantidade de pessoas fora das escolas. Nesse contexto se insere também o0s
curriculos brasileiros em especial nesta pesquisa o da Prefeitura do Rio.

A SME/RJ informa que as OrientacGes Curriculares foram organizadas, a partir de

discussOes atraves de reunides com diversos grupos de professores (do 1° e 2° segmento do


https://www.jusbrasil.com.br/legislacao/109224/ldbe-lei-n-9-394-de-20-de-dezembro-de-1996%23art-9_inc-IV
https://www.jusbrasil.com.br/legislacao/109224/ldbe-lei-n-9-394-de-20-de-dezembro-de-1996%23art-9_inc-IV
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ensino fundamental), da rede publica municipal de ensino, tendo como objetivo elencar
conteldos e objetivos que sdo centrais ao trabalho da Geografia Escolar. Além disso, tais
orientacdes servem de amparo ao trabalho docente em temas, conceitos e processos classicos
da Geografia, articulando-os aos processos, dindmicas e tendéncias atuais, com isso busca-se
aproximac&o dessa Geografia Escolar aos avangos académicos da ciéncia geogréfica.

A selecdo dos contetdos esta relacionada ao tipo de ser humano que se quer formar e
também é uma disputa de poder sobre o que se pode e quer ensinar. Cada contexto historico
caracteriza formas politicas e econdmicas nas quais diferem as organizacGes curriculares de
uma disciplina, bem como a escolha dos conceitos e contetdos e a dindmica escolar, (LOPES;
MACEDO, 2011).

Metodologicamente, segundo a SME/RJ, para a disciplina Geografia buscou-se
apresentar os processos e fenémenos geograficos em suas multiplas escalaridades. Enfatizam-
se 0s estudos sobre o Brasil e 0 Rio de Janeiro, o estado e municipio, como recortes espaciais
que aproximam a construcdo do conhecimento geografico a realidade do aluno. Ademais, se
elenca um conjunto de “habilidades” consideradas como fundamentais pela SME/RJ a
formacéo cidada, com énfase no dominio da linguagem cartografica, grafica, imagetica.

A SME/RJ, ao se referir as habilidades, expressa uma concepg¢édo de matriz curricular
por competéncias e habilidades. Essa matriz é compreendida por apresentar comportamentos
mensuraveis e cientificamente controlaveis. As acdes executadas com base em habilidades,
buscando indicadores de desempenho para avaliacdo, e desconsideram as relacGes sociais dos
alunos que sdo substituidas por competéncias técnicas de saberes especializados.

As habilidades e atividades propostas de acordo com a SME/RJ ndo sdo formulas para
o trabalho do professor, constituir-se-iam em orientagdes, sugestdes, para auxiliar o trabalho
docente nas aulas de Geografia, uma vez que: “E um documento que, sem ser normativo, no

sentido de sua obrigatoriedade, € diretivo, no sentido de que deve nortear o trabalho docente.

As OrientacBes Curriculares, ndo pretendem ser, portanto, um manual que engessa o
trabalho do docente, mas ousam no sentido de estabelecer eixos norteadores ao
trabalho do conjunto dos professores da rede municipal de ensino. Também néo
devem ser confundidas com o curriculo do Municipio do Rio de Janeiro, a
Multieducacdo: é um importante complemento. (SME/RJ, 2016).

Os objetivos, os conteldos e as habilidades (figura 1) baseados nos Descritores

Pedagogicos do Ministério da Educacédo e coadunados, como dito, a “Multieducacédo”, foram
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especialmente trabalhados numa linguagem direta, procurando a melhor adequacgdo a cada
segmento. Para SME/RJ a multieducacdo é:
O Ndcleo Curricular Basico MULTIEDUCACAO seria a materializagdo da escola
no cotidiano da agdo pedagdgica, no encontro dos atores sociais envolvidos no ato

de ensinar e aprender e na possibilidade de desenvolvimento que se faz presente a
cada aula, a cada planejamento, a cada centro de estudos. (SME/RJ, 1996).

A fim de esclarecer a forma como as habilidades e competéncias séo exigidas pelas
Orientacdes Curriculares da SME-RJ, a seguir ha uma tabela da disciplina de Geografia do 6°
ano, referente aos objetivos do ao 1° bimestre. Salienta-se que as colunas dos Obijetivos
podem ser entendidas como aquelas que contém as competéncias que se quer almejar. Estas se
desdobram na coluna das Habilidades, que apontam 0s objetivos operacionais relativos as
mesmas. E a coluna das Sugestdes tem a finalidade de dispor aos professores um conjunto

variado de atividades dinamizadoras para as aulas da disciplina.

Figura 6: Quadro das orientagdes curriculares da SME/RJ
(A)

ORIENTAGOES CURRICULARES PARA O ENSINO DE GEOGRAFIA
62 ANO

OBJETIVOS CONTEUDOS HABILIDADES T BE;ZFST?FS & SUGESTOES
Reconhecer a| A Geografia: ciéncia | Perceber que o conhecimento | X - Pedir para os(as) alunos(as) entrevistarem
Geografia como uma | social e seu papel na | humano pode ser construido os Professores das diferentes disciplinas do
ciéncia que permite ao | sociedade com a contribuicio das 6° ano. a fim de perceberem as
individuo compreender | contemporénea. diversas ciéncias, sendo a especificidades de cada ciéncia, ou para
o mundo e ser ativo Geografia fundamental para o buscarem informacdes sobre cada ciéncia
produtor do seu proprie entendimento do mundo que o na mtemet. O professor de Geografia
espaco. cerca. também serd alvo desta atividade. Em
seguida, construir um painel sobre o que os
alunos descobriram contendo imagens que
ilustrem os depoimentos dos professores.
Reconhecer as
diferentes  formas de | QO Lugar: casa, ua, | Observar fenémenos e| X - Pedir aos estudantes que discutam o que
espacializacio  (lugar. | bairro, escola. | processos sociloespacials na entendem por “seu lugar” e pelo “lugar do
paisagem, territdrio e | ambientes de | escala do lugar. outro”, partindo de uma definicio geral
espaco geogréfico) do | socializaciio. construida pela turma Algumas musicas
ponto de vista da Identificar a relagdo sociedade como “O Portio” (Roberto Carlos). “O
ciéncia  geogrifica, a natureza nos lugares de Meu Lugar™ (Arlindo Cruz) e “Meu Pais™
partir  dos  espagos vivéncia dos alunos. (Ivan Lins) podem ajudar os alunos nessa
proximos ao aluno. discussdo.
Reconhecer fendmenos
e processos
socioespaciais tomando
como centrais os
conceitos de lugar e
paisagem. Reconhecer elementos naturais
e humanizados presentes na
paisagem retratada em
iconografias ou observada em
trabalhos de campo.




(B)

A Paisagem:
municipio do Rio de
Janeiro e estado do Rio
de Janeiro.

paisagens
humanizadas, urbanas e rurais.

Identificar os

5° anos_

natureza.

do espaco

proprio espago.

transformagdes ocorndas,

geografico.

Distinguir, em iconografias.
naturais e

principais
elementos da paisagem da
cidade do Rio de Janeiro e do
estado do Rio de Janeiro,
retratada em iconografias ou
observada em trabalhos de
campo, tendo por base as
vivéncias € os conteudos
adquiridos pelo aluno no 4° e

Reconhecer o espago
geografico como resultado da
interacio das sociedades com a

Reconhecer o papel das
sociedades na transformagio
geografico,
percebendo-se  com  agente
ativo da construgio do seu

Identificar mnas formas e
funcdes atuais, as

através dos tempos, no espago

- Usar o site “armazenzinho™ da Prefeitura
do Rio de Janeiro para buscar informagdes
sobre cada bairro da cidade, especialmente
daquelas dreas habitadas pelos alunos.
Pedir para cada aluno pesquisar sobre um
bairro da cidade que ele nfio conhece, mas
que tem muita curiosidade de wisitar
Utilizar também o “google maps™ a fim de
reconhecer o©s municipios da Regido
Metropolitana. estimulando o aluno a
conhecer vwirtualmente um deles. Em
seguida. criar painéis fotograficos com o
bairro ou comunidade em gue o aluno
reside. o bairro que gostaria de wvisitar e a
cidade vizinha que gostaria de conhecer.

- Sugerir a montagem de um mural que
expresse a diversidade de identidades
presentes no espago da cidade do Rio de
Janewro. E de suma importancia o/a aluno/a
relacionar a representaciio espacial a
realidade social.

- Fazer um levantamento sobre o papel da
prefeitura. do governo estadual e das
associa¢gdes comunitarias no dia-a-dia do
aluno (quem € responsavel pela coleta de
lixo. pela seguranca publica. pela
educacdo, pela saide, por representar os
anse1os dos moradores de uma
comumdade, etc). Em seguida, criar uma
reunifio simulada de uma associagfo de
moradores debatendo os problemas da
comunidade. com base nos levantamentos

realizados pela turma.
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(€)

Perceber a importéncia
da diversidade e do

reconhecimento do
direito de cada grupo
manifestar a sua
cultura‘identidade na
construgéo e
organizacio dos
espagos.

O Espago Geografico:
o homem, em
sociedade, produzindo
o seu préprio espago de
vivéncia.

Meu Espago e minha
Sociedade

Reconhecer que a formacéo do
espaco  geografico € uma
construgio social. onde cada
individuo. co-produtor desse
espago, deve ser respeitado na
sua singularidade como ser
humano.

- A alfabetizagio cartografica ja deve ser
iniciada aqui pela construgdo do préprio
mapa dofa aluno/a. com a codificacio dos
clementos do espago ao seu redor. Sugere-
se que ofa Professor/a propomha wum
desenho que evidenciem os clementos que
integram o entorno da escola, por exemplo.
Questionar se os mesmos poderiam ser
diferentes? Por qué? Como?

- Usar charges para analisar criticamente
fatos de discriminacgdes e racismos, com Os
quais os(as) alunos(as) poderdo fazer
analogia com a sua realidade.

- Promover reflexdes sobre a imagem da
populagdo negra e indigena representada
nas mnovelas/programas das redes de
televisdo

- Utilizar uma campanha que esteja sendo
veiculada, na cidade, para mostrar a
importdncia da participacio de cada
individuo na vida social da cidade.

Fonte: SME/RJ (2016).

De acordo com a SME/RJ, a Geografia, enquanto area do conhecimento humano, com

seu corpo tedrico e conceitual, tem muito a contribuir para uma leitura de mundo que colabore

na formacdo cidada do alunado. Com tal objetivo, a disciplina tem um importante fator na

formacdo do aluno como sujeito ativo deste mundo, no aprendizado, na sua auto-

identificacdo e na construgdo de uma nova sociedade, com uma nova Visdo em questdes

socioambientais.

O novo aluno deve ser o resultado de uma multiplicidade de fatores, pensamentos,

sensacdes, construcdes tedricas e agdes pedagogicas. As Orientacdes Curriculares
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foram, pois, retrabalhadas tendo em vista tal objetivo. Acreditamos desse modo,
poder contribuir para a formacéo do jovem que esta inserido e devera participar mais
ativamente nesta sociedade transformada, dindmica e complexa (SME/RJ, 2016).

Ao analisar as orientagdes curriculares da SME/RJ e observar os elementos
predominantes como objetivos, competéncias e habilidades voltadas para o saber-fazer e
reconhecer conteudos da geografia organizados de forma tradicional, como destacados por
(LOPES, 2008).

Observa-se que os alunos precisam reconhecer e identificar os elementos geogréaficos,
de conteudos especificos, mas ndo associados aos aspectos do cotidiano. As sugestdes de
trabalho em sala para o professor, aparentemente, apresentam relagdo com o cotidiano do
aluno, mas apenas de forma parcial como reconhecimento das diversidades e uso de
tecnologias sem a critica ao poder hegemonico estabelecido. (ANDRADE, 2017b).

O ensino de geografia ainda caracterizado de acordo com os interesses do Governo e
de suas politicas publicas para a educagéo e os contetdos ndo relacionados a realidade e nem
a qualquer critica ao poder vigente. Mas ainda sem nenhuma relagdo imediata com o cotidiano
dos alunos ou gerando uma critica as desigualdades sociais provocadas pelo sistema
capitalista.

Para Santos (1996), a dialética do territério, mediante um controle "local” da parcela
"técnica” da produgdo e um controle remoto da parcela politica da produgdo. A parcela
técnica da producdo permite que as cidades locais ou regionais tenham certo comando sobre a
porcéo de territdrio que as rodeia, onde se realiza o trabalho a que presidem. Este comando se
baseia na configuragdo técnica do territorio, em sua densidade técnica e, também, de alguma
forma, na sua densidade funcional a que podemos igualmente chamar densidade
informacional.

Com relacdo ao conteudo geografico, continua apresentando o padrdo N-H-E
(Natureza, Homem e Economia) descrito por Moreira (2014). Uma geografia descritiva, com
valorizacdo do empirico (observacdo, identificagdo, caracterizacdo) antes da teoria, e
acontecimentos divididos em aspectos fisicos, aspectos humanos e aspectos econdmicos, que
vem se arrastando como discurso pedagdgico enciclopédico.

Neste debate, os avancos tecnologicos estdo também inseridos e tem-se buscado hoje,
pela midia, Internet e/ou imagens de satélites, contetdos ou ferramentas que retratem o

cotidiano do mundo. A escola como responsavel pela construgdo de conhecimento, precisa
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estar atenta e se apropriar dessas tecnologias como instrumentos para decodificar, analisar e
interpretar fendmenos nos quais os alunos precisam ter a capacidade de fazer a leitura.

Segundo Bittencourt; Albino (2017), as novas tecnologias se encontram presentes na
vida cotidiana dos estudantes, sendo assim, a escola deveria preparar e desenvolvé-los para
uma atuagdo critica em frente as novas informagdes e situacBes que emergem a todo o
momento. A utilizacdo de recursos tecnologicos se torna uma estratégia de ensino e
aprendizagem em diferentes instituicGes, como forma de articular os conceitos e 0s conteudos
propostos nos diferentes curriculos e orientac6es curriculares.

O processo de especializagdo do trabalho e consequentemente curricular para atuagéo
no mercado estdo criando a ampliacdo de &reas separadas onde a produgéo de certos produtos
€ mais vantajosa, aumenta a necessidade de intercambio, em espacos mais vastos. Como se
produzem, cada vez mais, valores de troca, a especializacdo é seguida pela necessidade de
mais circulagdo. O papel desta, na transformacdo da producdo e do espaco, torna-se
fundamental. Uma de suas consequéncias é exatamente, o aprofundamento das
especializacOes produtivas, tendentes a convocar, outra vez, mais circulacdo. Esse circulo
vicioso depende da fluidez das redes e da flexibilidade dos regulamentos.

As possibilidades, técnicas e organizacionais, de transferir a distancia produtos e
ordens, fazem com que essas especializagdes produtivas sejam solidarias no nivel mundial.
Alguns lugares tendem a tornar-se especializados, no campo como na cidade, e essa
especializacdo se deve mais as condi¢des técnicas e sociais que aos recursos naturais.

Abaixo, seréd apresentado um pouco do contetdo disponivel na Educopédia para o 6°

ano do ensino fundamental:
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Figura 7: Contetdo da Educopédia 1° Bimestre

Busca “A (A)

el
Selecione a aula

1° Bimestre
Ordem  Nome da aula Qtd. atividades Plano  Apresentagio Habilidades
1 Paisagem Geografica: conceituacéo e tipificac 31 a a + ]
2 Espaco Geogréfico: conceito e relacio com pai 28 a a 1+
3 Lugar, vizinhanga e localizagéo 29 a a 1+
4 Orientaco espacial num lugar 30 a a 1+
5 Formas de representacio cartografica H a a 1+
6 Escalas 29 a m 1+ ]
7 Coordenadas geograficas 3 a m 1+
il Leitura e interpretaco de mapas 27 m a |+

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

A figura 7 trata do conteddo apresentado pela Educopédia para o 1° Bimestre
comparando com as Orienta¢cdes Curriculares sdo iguais abordam conceitos fundamentais da

ciéncia Geografica como Paisagem, Lugar e Espaco geografico.

Figura 8: Contetdo da Educopédia 2° Bimestre

2 Bimestre
Ordem Nome da aula Qtd. atividades Plano  Apresentacio Habilidades
9 Noctes de Astronomia: A Terra no Sistema Solar 29 m m 4]
10 Os movimentos de rotacéo e translacao 3 m a 4]
11 O planeta Tera (eixo inclinade, linha do Equ 29 m a 4]
12 Tempo e Clima: conceftuacio e identificacdo dos elementos 3 m a ]
13 Relagio entre fatores e elementos do clima - 3 a a 1+
14 Consequéncias da acdo antropica sobre o tempo 30 ﬁ ﬁ 1+
15 Arelacio da vegetaco com o clima 29 a rz 4]
16 ABiodiversidade nas vegetaces terestres 3 a fz 4]

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

A figura 8 apresenta o contetdo do 2° bimestre em que sdo abordados os conceitos de
Astronomia, Climatologia e Biogeografia e um tdpico que relaciona a acdo humana com
esses fatores fisicos. A sequéncia de contetdo também é igual as Orientagdes Curriculares.


http://www.educopedia.com.br/2015
http://www.educopedia.com.br/2015
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Figura 9: Contetdo da Educopédia 3° Bimestre

3" Bimestre
Ordem  Nome da aula (td. atividades Plano  Apresentagio Habilidades
1T Elementos da estrutura da Terra quanto & composica 1 a m 4]
18 As superficies liquidas: A dgua na Tema 7 L'¢ m 4]
19 Aimportancia da agua para o homem JE! Q m 4
20 Relevo terrestre: origens & processos 2% ﬁ ﬁ 4
21 Elementos geomorfoldgicos 2% C‘ m 4]
22 Formagtes de relevo K| L'¢ m 4]
23 Placas tectdnicas e fenomenos naturais 1 a f‘ 4]
24 Tipos de rochas K| L'¢ m 4]

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

A figura 9 apresenta os conteidos do 3° bimestre de uma geografia fisica abordando
os conceitos Geomorfologia, Hidrologia e Geologia, contendo apenas um topico relacionado a
acdo humana. A figura 10 apresenta os contetdos do 4° bimestre dando sequéncia ainda a
uma geografia fisica com conceitos de geologia, pedologia, biodiversidade, recursos naturais,
fontes de energia, desenvolvimento sustentavel e um tépico sobre questdes socioculturais.
Os contetdos presentes sdo iguais aos que constam nas Orientacdes Curriculares, além de
serem classicos para o curriculo de geografia, ou seja, temos uma transposic¢éo dos conteddos
dos livros didaticos para a Educopédia. Com imposicdo curricular e de carga horaria,

contetdismo através de apostilamento eletrénico.


http://www.educopedia.com.br/2015
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Figura 10: Contetdo da Educopédia 4° bimestre

4 Bimestre
Ordem Nome da aula Qtd. atividades Plano  Apresentagio Habilidades
25 Dinamismo da Terra: agentes infernos 28 m f{ o
26 Dinamismo da Terra: agentes extemos 28 ﬁ L‘; #]
21 Processo de formacéo do solo - Tipos e carac 3 ﬁ ﬁ #]
26 Biodiversidade: meio ambients e sustentabilidade 3 ﬁ f{ %]
29 Recursos renovavels & ndo-renovaveis 3 f{ f{ |+
30 Fontes altemativas de produgéo de energia 29 ﬁ L‘{ |+
31 desenvolvimento sustentavel nas comunidades brasileiras a ﬁ m %]
P gguestéo sociocultural: Indigenas, quilombolas, ribeirinhos, seringueiros, 2 m m 0

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

O avanco da reflexao e dos conhecimentos geogréaficos para superar esse empirismo de
tradicdo da area contribui para colocar novos elementos da reflexdo no campo da didatica e da
metodologia do ensino de geografia. Para Cavalcanti (2014), a ciéncia geografica tem
buscado uma pluralidade de abordagens do objeto estudado, ao aceitar que elas sdo sempre
subjetivas e depende de fundamentos tedricos, que 0s conhecimentos cientificos sdo
historicos, subjetivos e construidos, entdo a reproducdo imediata da realidade empirica, no
ambito das préticas de ensino desses conhecimentos geogréficos.

Essa compreensdo nd&o pode ser considerada uma maneira de abordar esse
conhecimento com os alunos. Apresentado como constru¢cdes humanas e histdricas que
buscam compreender a realidade por um caminho proprio, com a centralidade de uma
categoria de um instrumento mediador dessa construgdo geogréafica. Para Santos (2008), a
geografia € uma ciéncia do espaco do homem e devemos interrogar-nos sobre os problemas
que se abrem a sua realizacdo, diante do conflito entre tudo o que acarretam 0S novos
conteudos prometidos a atualizacdo da disciplina e suas estruturas.

O espaco geogréafico, ou a espacialidade no ensino é também um desafio escapar da
ilusdo do empirismo e buscar métodos para abordar didaticamente os temas

geograficos que possam efetivamente contribuir para o desenvolvimento do
pensamento tedrico-critico dos alunos. (CAVALCANTI, 2014, p.140).


http://www.educopedia.com.br/2015
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Entender o papel da escola e do curriculo na formagdo da sociedade é importante para
definir quais caminhos metodoldgicos devem ser seguidos durante a pratica de ensino,
(CASTELLAR; STEFENON, 2015). Na Educopédia temos um curriculo ja pronto, esvaziado
e imposto pela SME/RJ. Sendo assim, o que difere a escola da familia e de outros espacos de
educacdo? Segundo Young (2007), na escola existe a garantia de acesso ao conhecimento
poderoso, “esse conceito ndo se refere a quem tem mais acesso ao conhecimento ou quem o
legitima [...], refere-se ao que o conhecimento pode fazer, como por exemplo, fornecer
explicacbes confidveis ou novas formas de se pensar a respeito do mundo” (YOUNG, p.
1294).

Mas, qual visdo de mundo pretende-se desenvolver ao se ensinar geografia? Segundo
Cavalcanti (2013), a escola tem tido como principal funcdo o ensinamento da logica formal,
baseado no método da ciéncia moderna, de validacdo de veracidade cientifica a partir da
linguagem matematica, em que a teoria somente aparece no final do processo como a
resposta, por um caminho que percorre do concreto ao abstrato.

Ha proposta de substituicdo do modelo de escola (e de geografia na escola) que ensine
no molde da logica formal por outro que construa um raciocinio dialético, em que o
aprendizado é entendido como fruto de um processo de contradi¢des entre saberes prévios e
novos saberes. E preciso que o processo de ensino-aprendizagem comece na realidade dos
alunos e retorne para a mesma, mas como realidade conceitualmente pensada. 1sso porque 0s
conceitos trabalhados pela geografia, como espaco, lugar, paisagem, territorio, regidao, dentre
outros, fazem parte do cotidiano das pessoas.

A aprendizagem dos conteudos/conceitos deve ser condicdo para que se formule uma
resposta ao problema proposto, que possua valor sécio-cultural-espacial real e ao mesmo
tempo se relacione com os conteddos do ensino. Desta forma, a geografia caberia a funcao de
ampliar o processo de letramento, proprio da escola fundamental, na medida em que
desenvolve a alfabetizagdo geografica, isto é a apropriacdo dos sentidos do mundo pelos
contetidos e conceitos da geografia.

Conclui-se que os conteudos apresentados na Educopédia sdo exatamente iguais aos
das orientacbes curriculares da SME/RJ expressando como ja dito anteriormente uma
concepcao de matriz curricular por competéncias e habilidades voltadas para o saber — fazer e
com 0s conteudos organizados tradicionalmente como nos livros didaticos. Uma docéncia

sem autonomia que deve apenas aplicar o curriculo fechado e imposto para SME/RJ.
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Sendo assim, até o presente capitulo foram alcancados os objetivos especificos de
contextualizar o uso das TICs na educacdo e conhecer o contexto de criagdo da Educopédia a
partir de 2010 na SME/RJ. No préximo capitulo analisar-se-4 o contetdo geografico no 6°

ano do ensino fundamental contido na Educopédia.
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4 O ENSINO DE GEOGRAFIA NA EDUCOPEDIA

A analise de como se estrutura a plataforma Educopédia e o processo de ensino e
aprendizagem na disciplina Geografia, interage com o meio-técnico-cientificos-informacional
nessa nova linguagem cultural da internet e das TICs. Relembrando que um AVA é um
espaco baseado nas novas tecnologias da informacdo e comunicacgédo no qual seres humanos e
objetos técnicos, como um computador e celular, por exemplo, interagem potencializando
assim, a construcdo de conhecimentos, mas a Educopédia como ja foi tratada no capitulo
anterior, ndo é um AVA, mas um REA(Recurso Educacional Aberto).

De acordo com Santos (1996), o meio-técnico-cientifico-informacional por produzir
um trabalho preciso baseado em informacgdes. Considerando tais informac@es, conclui-se que
a Educopédia pertence a tal meio-técnico-cientifico-einformacional, por ser uma pagina
(REA), disponivel na web com conteudos educacionais de diversas disciplinas. Para o
presente estudo, sera abordado o tdpico da geografia.

O elemento basico da Internet é o website ou apenas site. Miyazaki (1997, p.15) define
site como sendo o conjunto de paginas Web agrupado por um mesmo assunto, propdsito ou
objetivo, podendo ser de uma instituicdo, empresa ou individuo. Estas paginas podem, ou n&o,
estar alocadas dentro de um mesmo servidor. Um website pode ser classificado quanto ao
conteudo e quanto a forma de acesso. Para acessar um website, 0 usuario apenas precisa
escrever 0 endereco no respectivo campo, normalmente localizado na parte superior dos
programas navegadores.

Desta maneira, as Tecnologias da Informacdo Comunicacdo fazem referéncia a
qualquer recurso que medie ou interfira nos processos informacionais e comunicativos. De
modo geral, esse termo € utilizado para referenciar tecnologias digitais, computacionais ou de
telecomunicagdes. Isso inclui tanto aparelhos (hardwares), como telefones, tablets,
televisores, computadores, como 0s programas digitais que sdo responsaveis pelas
funcionalidades dos aparelhos (softwares).

Tendo em vista a amplitude de elementos que essa nomenclatura representa e visando
apresentar uma resposta que atenda as necessidades conceituais desta pesquisa, enfoca-se 0
argumento em uma TICs que € elucidativa por ser considerada uma das grandes

representantes do avanco tecnoldgico nas Gltimas décadas: a Internet.
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Uma linguagem foi elaborada para a referenciagdo das paginas e dos documentos que
sdo formatados na Internet, chamada de hipertext Markup Language, ou HTML. Esse tipo de
formatacdo merece destaque por suportar links ou ligacGes, para outras paginas e arquivos.
Esse termo é muito amplo, pois a ideia de —ligacdo ndo € exclusiva da linguagem
hipertextual. Para uma denominacdo especifica, o termo hiperlink foi cunhado para
referenciar a caracteristica de ligacdo hipertextual que pode ser realizada entre locais
diferentes da mesma pagina ou documentos, ou entre paginas e documentos diferentes.

A partir dessa linguagem hipertextual, a leitura se configurou de forma néo linear e
descontinua. Uma pagina, ou um unico documento, pode oferecer diversas possibilidades de
caminhos a serem seguidos. A partir desta possibilidade, alguns autores tratam esse ambiente
como uma hipermidia destacando a capacidade de articulacdo de diferentes midias em um
mesmo arquivo.

Este capitulo serd realizada uma andlise exploratéria do design de interacdo da
plataforma Educopédia, baseado em Preece (2005) e a analise do contetdo geografico citados
nos textos da Educopédia, suas definicdes e relagdo com o Meio-Tecnico-Cientifico-
Informacional e como eles se apresentam conforme os autores (BADIN, 2009) e (MORAES,
1999).

4.1 Design de Interacdo na Educopédia: criacdo, estrutura e caracteristicas

Uma avaliagdo foi realizada da interface da Educopédia, desenvolvida em 2010, pela
equipe técnica da UFRJ. As tecnologias digitais e a internet permitem que tarefas cotidianas
sejam realizadas de maneira mais rapida e simples, proporcionando uma relacdo diferente
entre as pessoas e seus afazeres. Segundo a SME/RJ ¢ a partir desse conceito que o Nucleo de
Computacdo Eletronica (NCE) da UFRJ desenvolveu a Educopédia, um REA que pretendia
ter aulas digitais para os alunos do ensino fundamental.

Segundo informacdo da propria SME/RJ, o desenvolvimento ocorreu sem a
participacao dos alunos e professores — equivoco basico ja que, dentro das metas do design de
interacdo, o principal objetivo dos testes das metas faz parte do processo de entender as
necessidades do usuario, no que diz respeito a projetar um sistema interativo que os atenda

plenamente. As metas e os principios de usabilidade e a experiéncia do usuario sdo utilizados
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para medir a consisténcia da interface quanto a clareza do seu objetivo principal: servir de
suporte pedagdgico a rede municipal de ensino.

Como ja citado, Preece et al. (2005, p.28) define por Design de Interacdo, o “design de
produtos interativos que fornecem suporte as atividades cotidianas das pessoas, seja no lar ou
no trabalho. Sendo fundamental para todos os campos e abordagens que se preocupam com
pesquisar e projetar sistemas baseados em computador para pessoas”(interagdo humano-
computador). Inicia-se analise do designer de interacdo pelas metas de usabilidade e metas de
experiéncia do usuario:

Metas de usabilidade: esta é considerada como fator que assegura que 0s produtos
sejam faceis de usar, eficientes e agradaveis. Isso implica em otimizar as interacGes
estabelecidas pelas pessoas com os produtos interativos, de modo a permitir que realizem suas
atividades rotineiras.

Metas de experiéncia do usudario: Preece (2005) lista algumas caracteristicas
surgidas com a percepcdo do que as novas tecnologias estdo oferecendo de suporte as pessoas
em seu dia-a-dia. Esse fato deve-se a emergéncia de tecnologias inseridas em uma diversidade
de areas de aplicacédo (Ex: educacéo).

Segundo Preece et al. (2005, p.41), “reconhecer e entender o equilibrio entre as metas
de usabilidade e experiéncia do usuério é importante”. Em particular, estas metas permitem
aos desenvolvedores do sistema “conscientizar-se das consequéncias de buscar combinacGes
diferentes dessas metas, levando em consideracdo as necessidades dos usuarios. Obviamente,
nem todas as metas de usabilidade e experiéncia do usuario se aplicam a todo produto

interativo em desenvolvimento”.

4.1.1 Metas de usabilidade na Educopédia

ApoOs conhecer como o sistema configura-se e nele se navega, foi realizada uma
avaliacdo de seu uso, dentro das metas de usabilidade e de experiéncia do usuario. Procurou-
se avaliar todas as metas, mesmo sabendo que algumas poderiam ndo ser cumpridas. Dentro
das metas de usabilidade Preece et al. (2005) constatou-se que as paginas da Educopédia
cumprem os itens: eficacia, seguranca, facilidade de uso e facilidade de lembranca.
Entretanto, ha ressalvas quanto aos itens eficiéncia e utilidade. Deixa-se a observar que aqui
ndo estdo sendo avaliados os aspectos pedagdgicos e de contetdos especificos, suas diferentes

linguagens e sim, sua funcionalidade para navegacéo.
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Metas de usabilidade cumpridas pela Educopedia

a) Eficicia (Alcance a respostas e solugdes): o sistema é eficaz em fazer o que se
espera dele: servir de apoio as atividades pedagdgicas, por meio de jogos e exercicios tipo
pergunta-resposta no aspecto ter os conteudos programaticos.

b) Seguranca: o sistema € seguro, ndo tendo demonstrado qualquer situacéo
indesejada ao usuario. Sendo um sistema de baixa complexidade e sem dados relevantes do
ponto de vista geral que seja prejudicial aos equipamentos e aos programas em geral

c) Facil de aprender: Por ser um sistema de baixa complexidade, com reduzido
numero de comandos (com uso de icones), demonstra que o sistema é facil de utilizar e
também simples na aprendizagem de operacionalizacdo pelo estudante. Outro ponto € o
aspecto operacional por ser padronizado, com o conteddo bem caracteristico em todos 0s
modulos. O sistema apresenta grande padronizacao.

d) Facil de lembrar: os baixos numeros de comandos oferecem uma facilidade na

memorizagdo de seu uso. Nao ha grandes mudancas de uma pagina para outra.

Metas de usabilidade ndo-cumpridas pela Educopédia

a) Eficiéncia (realizacdo de acfes com correcdo): o sistema se mostra um tanto falho
em informar aos alunos usuarios sobre o0s objetivos dos exercicios. Por vezes, se mostra
confuso em explicar tarefas simples. Ha também, certa lentiddo no carregamento das paginas,
devido a tecnologia web 2.0 adotada. Além disso, trata todos os alunos usuarios como se
fossem do mesmo nivel, assim do ponto de vista da eficiéncia ndo contribui para o0 avanco na
aprendizagem dos alunos.

b) Utilidade: O sistema ndo é muito usavel, ndo é flexivel e ndo condiz com a
natureza da Internet. O sistema fica limitado a leitura linear, embora conte com outros links,
que muitas vezes ndo funcionam devido ao blogueio da internet nas escolas de sites como o

You tube e redes sociais ndo permitindo uma maior navegacdo dentro dele.

4.1.2 Metas de experiéncia do usuario na Educopédia

Baseado em Preece et al. (2005), dentro das metas de experiéncia do usuario, as
paginas da Educopédia cumprem satisfatoriamente os itens: agradavel, satisfatorio,

esteticamente apreciavel e emocionalmente adequado. Entretanto ndo cumpre os itens:
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divertido, interessante, util, motivador, incentivador de criatividade e compensador, conforme
sera detalhado a seguir:

Metas de experiéncia do usuario cumpridas

a) Satisfatorio: de modo geral, o sistema cumpre sua fungéo, devido a facilidade ser
utilizado pelos alunos e professores

b) Agradavel: o desenho das péginas é visualmente agradavel com imagens, videos e
jogos e possui boa legibilidade, com uso de cores contrastantes, bom tamanho das letras,
tornando a agradavel aos alunos.

c) Esteticamente apreciavel: A Educopédia apresenta bom wuso das cores,
diagramacao e formatacao das paginas.

d) Emocionalmente adequado: A linguagem visual utilizada ndo provoca reagdes

emocionais de estresse ou inquietacdo estando assim de acordo com os alunos.

Metas de experiéncia do usuario ndo-cumpridas

a) Interessante: O sistema solicita acdes relacionadas ao conteudo e a leitura linear de
um livro, a experiéncia de utiliza-lo, ndo parece ser de muito interesse para o aluno.

b) Util: O sistema ndo parece ser muito util para o aluno, pois reproduz o que poderia
estar em um livro didatico. N&o traz inovagGes metodoldgicas nem pedagdgicas.

c) Motivador: O sistema é desmotivador, pois ndo se utiliza dos principais recursos
da Internet, tais como: interatividade ativa e liberdade de navegacao. Isso promove certo tédio
nos usuarios, ja que nao tem estimulo efetivo conforme compreensdo sobre uso de novas
tecnologias no ensino.

d) Incentivador de criatividade: N&o incentiva a criatividade, o aluno ndo interage
com o sistema de forma ativa, so 1€ ou assiste aos videos e responde ao que se pede.

e) Compensador: Se o aluno for experiente em navegar pela Internet, a Educopédia
n&o traz nenhuma novidade.

f) Divertido: o sistema se utiliza bastante de imagens, figuras, videos, charges,
musicas e animacgfes, mas de forma macante, por ndo haver interacdo, ndo se torna
interessante para a faixa etaria dos alunos.

Por todas estas razGes, considera-se que a Plataforma avaliada n&o se configura como

Ambiente Virtual de Aprendizagem. A afirmacdo de Filatro (2004), de que um “ambiente
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virtual € um espaco fecundo de significacdo onde seres humanos e objetos técnicos interagem
potencializando a construgéo de conhecimentos”.

A Educopédia € apenas um espaco para reforcar os contetudos aplicados em sala de
aula, pois o aluno-usuario apenas revé o que foi aprendido na escola, recapitulando os
assuntos e coloca em pratica os conhecimentos ja adquiridos através de jogos com respostas a
perguntas.

Realizar esta pesquisa foi importante para reconhecer e avaliar, sob a ética do design
de interacdo segundo Preece et al. (2005), o objeto de estudo que ¢ a Plataforma Educopédia
desenvolvida pela SME/RJ, a qual serviu também para mostrar que, mesmo as atividades
sendo desenvolvidas de forma linear, ha recursos de multimidia (animagédo, som e imagem)
para os professores desenvolverem os conteddos um pouco mais livre.

A Educopédia se configura através de quatro tipos de paginas e € baseado em textos,
audio, video, objetos, animacdes e na aplicacdo de Educoquiz aos contetdos trabalhados em
sala de aula. Essa forma de aplica¢do é um fator limitador ao professor Educopedista, pois 0s
recursos ficam restritos ao que a plataforma pode oferecer.

O ponto mais critico constatado é o fato dos professores Educopedista sé alimentarem
0 conteldo das disciplinas, mas nao fizeram parte da equipe de desenvolvimento da
plataforma, ficando toda a responsabilidade com a equipe técnica composta por
programadores e designers da UFRJ. Ou seja, ndo se utilizou uma equipe multidisciplinar
como resultado existe uma falta de critério pedagogico na estruturacdo da arquitetura de
design de interacdo da plataforma pela auséncia uma equipe multidisciplinar com de
professores das disciplinas, designs e pedagogos na equipe de desenvolvimento da
Educopédia, além da falta de interatividade para debates entre alunos e professores.

4.2 Analise do conteudo de geografia no 6°ano do ensino fundamental na Educopédia

Este topico é destinado a analise empirica desta pesquisa, na qual estuda-se o
conteudo de geografia no 6° ano do ensino fundamental e sua configuracdo em ambientes
virtuais de aprendizagem. Colocada a questdo central desse estudo, é valido explorar seus
desdobramentos a partir de uma breve sintese do quadro tedrico construido, a fim de colocar
de forma mais sucinta e clara articulagdes conceituais e tedricas realizadas ao longo capitulos

anteriores.
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A analise realizada trata o curriculo de geografia da SME/RJ como um elemento de
disputa e negociagdo discursiva. Nesse sentido, materiais didaticos sdo enunciados discursivos
que expressam e constituem disputas sociais. O recorte analisado permite afirmar que o
ensino de geografia tem suas especificidades epistemoldgicas.

Para analisar o conteudo de geografia na Educopédia como ja referido anteriormente,
foram elencados seis topicos a serem analisados como: a) concepg¢éo tedrico-metodoldgica de
geografia; b) conceitos geograficos; c¢) conteddos, temas; d) proposta pedagogica; e)
exercicios; f) objetos de aprendizagem.

Para tal foram elencados conceitos importantes para a ciéncia geografica que
aparecem no 6° ano do ensino fundamental da SME/RJ em cada bimestre. Ao longo de dez
anos de atuacdo no magistério lecionando geografia na Escola Municipal Méario Penna da
Rocha, localizada na cidade do Rio de Janeiro, no bairro de Hondrio Gurgel trabalhando,
especificamente com o 6° ano do ensino fundamental, observamos a curiosidade e
espontaneidade dos alunos.

Conforme especificado no documento do Educopédia, as aulas foram elaboradas a
partir da metodologia da neuroeducagdo, com um molde pré-estabelecido em seu manual.
Para todos 0os momentos das atividades referentes as aulas digitais, segundo a metodologia
para a Educopédia, existem algumas sugestfes de aplicagdo que podem ser utilizadas. No
manual estdo elencados alguns exemplos de aplicacdo para cada momento em especifico. As
sugestdes citadas podem e devem ser utilizadas em toda a aula digital, se assim o produtor das
aulas julgar relevante e adequado.

A versdo 3.2.43.044 da Educopédia contém 128 aulas de Geografia para o segundo
segmento do Ensino Fundamental: sdo 32 aulas para cada ano, uma para cada semana do ano
letivo, sem contar as voltadas para avaliacoes e revisdes. Ao longo do ano pelos mais variados
motivos ndo ocorrem todas essas aulas como planejadas e expostas na Educopédia Essas aulas
estdo disponiveis virtualmente para professores, alunos e visitantes. Além de disponivel na
Rede, elas sdo disponibilizadas em formato de Power Point, o que permite a possibilidade de
serem utilizadas em sala de aula quando nela ndo ha conexéo a internet. Neste formato, no

entanto, os links realizados com a Rede ndo sdo realizados.
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Figura 11: Estrutura das aulas
digitais
ESTRUTURA DAS ATIVIDADES DAS AULAS DIGITAIS MA EDUCOPEDLA
1% MOMEMTO 2% MOMERNTO 3° MOMEMTO 4% MOMEMNTO
HUMERC MINIMO DE ATIVIDADES MUMERD MAXIMO DE ATIVIDADES

Abrvidade 1: Relembrando Atividade 1: Relembrando
Atividade Z: Apresentacao inicial Atividade 2: Apresentacio inicial
Afvidads 3: Pergunta-desafio Abrhadade 3: Perpunta-desafio
Afividade 4: Por gue isso & importante? Atividade 4: Por que isso & importante?
Atividade 5: Educoquiz - O gue vocg ja sabia? Atividade 5: Educoguiz - O que wocof ja sabia?
Alividade 6: Educoquiz - O gue vocE ja sabia? Atividade 6: Educoguiz - O que voos ja sabia?
Atividade 7: Educoquiz - O gue vocg ja sabia? Atividade 7: Educoquiz - O que vocé ja sabia?
Adividade 8: Momento de reflexao Afnvidade 8: Momento de reflexao
Abrviadade 9: Abnadade 9:
Abividade 10: Abividade 10:
Afvidade 11: Afnvidads 11:

Atvidade 12: Educoqui - O gue wocd agrendeu ats agqui?] Afhvidade 12:

Atividade 13: Educoquiz 2 - @ que wocd aprendeu ats aguiz] Atihvidads 13-

Atividads 14 Educaquiz 2 - @ que wacd aprendeu ate aqui?] Atividade 14 Educogqui - @ que wood aprendeuw ats agqui?
Atividade 15: Educoquiz 2 - O que wwWood aprendeu ate agquiZ] Aatividads 15: Educog - O gque wiod aprendeu ats agqui?
Alnvidasde 16: - O que woof aprendeu ate agui?
Afbividade 17: Atividade 17: Educoquiz 2 - O que wacd aprendeu ats aqui?
Abividade 18: Abtnvidade 18:

Arividdade 19 Eduooquir 3 - O qgue mais wool aprencden? | Afnadade 19:

Arividdawde 20 Edvsooouir 3 - O guee mais woolE aprenscben®

Arividade 21: Educooquir 3 - O gues mais wool aprencken?

Arividdade 22 Eduooouir 3 - O qgue mais woolE aprenscden

Arividade 23 Educoquiz 3 - 10 gue mais woos aprencdes?

Atividade 24: Voo estd sendo desafiado

Fonte: Manual da Educopédia, 2010.

Para a analise e apresentacdo da Educopédia, utilizou-se o Manual da Metodologia das
Aulas Digitais da Educopédia que orienta a elaboracdo curricular da plataforma. Nele, a
estrutura e a metodologia das aulas sdo fixadas, explicadas e justificadas para 0s responsaveis
pela producdo das aulas. A proposta metodoldgica e estrutural curricular constitui uma fonte
proveitosa para a apresentacdo da plataforma.

Dessa forma, com fins ilustrativos, faz-se uma sintese do modelo de aula elaborado
nesse manual. Conforme os contetdos de cada bimestre do 6° ano do ensino fundamental em

geografia apresentados no capitulo anterior nas paginas 78 e 79.
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4.2.1. Concepcao teorico-metodologica da geografia

A ciéncia geogréfica ao longo do tempo vem sendo concebida por meio de diferentes
concepgdes filosoficas em diferentes paradigmas as quais se denominam correntes do
pensamento geogréafico, desde sua sistematizacdo ocorrida no séc. XIX. Isso porque foi se
percebendo a importancia da Geografia para a sociedade como um todo. O método de
trabalho utilizado pela geografia passa por diferentes caminhos tedricos metodologicos, que
se fundamentam desde o positivismo, a fenomenologia, 0 marxismo (criticas) e a
humanisticas, cultural.

Enfoque metodologico tanto na ciéncia geografica como no ensino de geografia requer
uma abordagem conceitual e requer revisdo dos conhecimentos geogréficos. As propostas
tedricas metodoldgicas adequadas podem viabilizar resultados mais satisfatorios na produgéo
do conhecimento geografico. As principais propostas de acordo com Santos (1978) sdo as de:

Fundamentacdo positivista: Fundamento l6gico e racional aplicado ao ensino. A
diferenciacdo regional, a paisagem, a relacdo homem-meio, a distribuicdo espacial é analisada
sobre a forma de sistemas, sendo estudados através de uma estrutura I6gica e hierarquizada,
ou seja, é uma classe espacial que faz parte de um sistema hierarquizado. Com fundamentacéo
positivista, temos a geografia classica (ou tradicional) e a neopositivista (ou teorética,
quantitativa e nova geografia).

Fundamentacdo critica: Fundamento baseado no materialismo histérico que permite
ao aluno e aluna organizar o pensamento, desenvolver a criticidade para a transformagéo
social, a partir da organizacdo de uma imagem cadtica para uma estrutura bem organizada do
espaco geografico. Com fundamentacao critica, temos a geografia materialista historica (ou
radical e critica).

Fundamentacdo fenomenoldgica: Fundamento baseado na aparéncia e esséncia dos
objetos para entender configuracGes espaciais através das percep¢des. Com fundamentacéo
fenomenoldgica tem-se a geografia cultural.

Fundamentacdo Humanista: Fundamento que procura uma geografia que leve em
conta uma concepcao espacial que além da sua dimensdo historica, tenha uma dimensao
simbolica, associada aos sentimentos e ideias, opondo-se ao espago racional objetivo, com
bases econémicas, formuladas pelos chamados homens da ciéncia. Analisando valores e
representacdes e identidades que configuram o espago geografico. Com fundamentacdo
humanista, temos a geografia humanistica (ou geografia da percep¢éo).
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Essas concepcdes permitem compreender qual tipo se apresenta no material analisado
e deve estar também de acordo com o do curriculo uma vez que o material tem como funcéo
ser um instrumento para as aulas dos professores. Desta maneira, pode-se considerar a partir
da leitura e analise realizadas nos quatro bimestres que o 6° ano do ensino fundamental
apresenta uma tensdo tedrica por estar mesclada numa concepgéo classica.

As principais tendéncias geogréficas, por exemplo, a concep¢do Cléassica foi marcada
pelo positivismo com explicacbes objetivas, empiricas, descritivas. A concepcao
neopositivista recomenda um cuidado esmerado com a linguagem cientifica; assim, 0s
gedgrafos dessa concepcdo passaram a empregar a matematica, uma vez que a mesma é
considerada, por exceléncia, a linguagem da Ciéncia.

Por sua propria natureza, a matematica facilitava comparacGes entre as variaveis e as
construcdes logicas quantitativas da realidade, que proporcionava uma ideia de neutralidade
do saber e do discurso geografico, ndo priorizando as relagfes sociais. A geografia com
influéncia positivista é chamada de tradicional (classica) a com influéncia neopositivista é
chamada de nova geografia (teorética e quantitativa) e buscavam estudar as a¢cdes humanas
através de um viés naturalizante com um estudo descritivo e quantitativo longe do espaco
vivido.

Esse periodo foi marcado pelo estudo descritivo das paisagens humanizadas. Os
procedimentos didaticos baseados na descrigdo e memorizacdo dos elementos sdo essenciais
nessa fundamentacdo tedrica metodoldgica. Eles constroem uma geografia escolar de carater
neutro, sem compreensdo da realidade e sem utilizar a subjetividade. Essa concepcéo
geografica, além de marcar a préatica pedagdgica de muitos professores, marcou também o0s
livros didaticos até meados da década de 1970.

Na tela a seguir, tem-se um exemplo de como a geografia classica se apresenta na
Educopédia uma descricdo dos tipos de vegetacdo nas aulas do 2°bimestre para 0 6° ano do

ensino fundamenta.
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Figura 12: Caracteristicas da geografia classica no 2° bimestre

Tundra é uma vegetacdo que atinge até um metro de
altura e se revela plenamente adaptada as rudes
condicdes do clima subpolar, com a temperatura
média do més mais quente em 10°C.

Ela reveste de verde a paisagem das regifes
préximas ao circulo polar Artico, e com a chegada do
inverno, ela fica sob a neve, reaparecendo no
verdo. Observe aimagem:

Nas regides de clima frio, com queda de neve de trés a
seis meses ao ano, a vegetacdo natural é formada por
uma floresta cujas arvores apresentam formato em cone
(como podemos ver na imagem ao lado) finas e pequenas,
como forma de adaptacdo a neve. Sdo as florestas de
coniferas.

Ao contrario das matas de clima tropical, nas florestas de
clima frio ha muitas arvores e poucas espécies diferentes,
com uma menor biodiversidade. Com isso, elas
apresentam um aspecto homogéneo, ou seja, com uma
aparéncia de que todas as arvores sdo iguais.

. blogspot.com.br/20

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

As habilidades e competéncias trabalhadas nesta aula s&o:

- entender o conceito de biodiversidade;

- reconhecer como cada tipo vegetal est4 associado ao clima e solo locais;

- entender o que é vegetacdo e paisagem vegetal;

- caracterizar as diversas paisagens vegetais da Terra.

Analisa-se a importancia dos estudos dos biomas na Geografia, pois esta é parte do
espaco geografico transformado pelo homem que foi constituido de uma paisagem de acordo
com sua localizacdo, distribuicdo e arranjo geografico, contudo ao observar o conteldo,
parece que ndao houve ainda na geografia apresentada na Educopédia o rompimento com o
empirismo e a descrigdo das paisagens. Tem-se exemplos de como a geografia neopositivista

aparece em menor proporcdo, mas também se faz presente.
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Figura 13: Caracteristicas da neopositivista no 3° bimestre

Atividade 10: Como assim, agua doce?

A agua esta distribuida da seguinte forma no planeta Terra:

= 97,5% da disponibilidade da agua estdo nos oceanos, ou seja, agua salgada.
= 2,5% de agua doce e esta distribuida da seguinte forma:

= 29,7% aquiferos;

= 68,9% calotas polares;

= 0,5% rios e lagos;

= 0,9% outros reservatorios (nuvens, vapor d’agua etc.).

Chama-se agua doce a &gua dos rios, 299%
lagos e dos lengdis subterraneos, com

uma salinidade muito baixa; ela é
procedente de um processo de
precipitacdo (chuva, granizo e neve ou

do degelo de geleiras).

&
s Rios ¢ lagos  wmmmm Pdntanos, solos gelados, umidade dos solos.

GRAFICO 1.3- DISTRIBUIGAD RELATIVA DAS AGUAS DOGES NO PLANETA
FONTE: Adaptado de SRH {2000) por Boscardin Sorghett et al. (2004).

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

As habilidades e competéncias dessa aula séo:

- Compreender a importancia da agua na Terra e na Biosfera;

- Identificar como a agua, doce e salgada se apresenta na Terra;

- Identificar a origem da agua doce usada no seu dia-a-dia

Nessa tela se apresenta uma parte de geografia neopositivista ao utiliza o grafico e
porcentagem para quantificar a 4gua e localiza-la. N&o so por isso, aborda o tema de forma
descritiva sem relacdo com a realidade dos alunos na cidade do Rio de Janeiro. Nao menciona
a Baia de Guanabara e os rios da cidade ou dos outros municipios do Estado do Rio de Janeiro
que estdo poluidos, também ndo aborda a poluicdo e construcGes irregulares trazem muitos
problemas para cidade como enchente e desabamentos.

A Ultima aula do 4° bimestre de geografia na Educopédia para o 6° do ensino
fundamental possui como titulo: A questdo sociocultural: indigenas, quilombolas, ribeirinhos,
seringueiros e etc. Faz uma descricdo de cada uma dessas populagdes e do processo de
miscigenacao.

Destarte, analisa-se uma tentativa de se trabalhar um pouco na concep¢do da
Geografia cultural que estuda os produtos e normas culturais e suas variagdes através dos
espacos e dos lugares. Foca-se na descricdo e analise de como as formas de linguagem,

religido, artes, crencas, economia, governo, trabalho e outros fenémenos culturais variam ou
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permanecem constantes, de um lugar para outro e na explicagdo de como 0s humanos

funcionam no espaco.

Figura 14: Caracteristicas da geografia cultural no 4° bimestre

ﬁEducopédia

Atividade 25: Vocé esta sendo desafiado

Na aula de hoje estamos estudando sobre grupos sociais que deram origem a
nossa populagdo e que resistem até os dias de hoje. Assim, é possivel perceber
que somos um povo oriundo da miscigenacdo* e com imensa diversidade cultural.

Por uma infancia sem racismo. Video do UNICEF com Lizaro Ramos
— ) S

Entdo, agora é com vocé: Assista ao video acima e faca uma producgdo textual de
como é possivel evitar o racismo, nas atitudes cotidianas e porque ndo tem cabimento
qualquer tipo de racismo. Pega ajuda ao seu professor, se for necessario.

*miscigenacdo = mistura de racas, de povos de diferentes etnias, ou seja, relagées
inter-raciais.

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

Tem como habilidades e competéncias:

- distinguir as praticas culturais de alguns povos indigenas, quilombolas, ribeirinhos e
seringueiros;

- Refletir sobre a origem multicultural do povo brasileiro;

- Conhecer a diversidade étnico-cultural do pais;

- Analisar as herancas culturais que compdem a cultura brasileira.

Na tela acima é apresentado como objeto de aprendizagem um video do you tube, do
UNICEF (Fundo das Nacbes Unidas para a Infancia) que trata da diversidade cultural
brasileira e da desigualdade social entre as diversas culturas que compdem o pais, do grande

numero de indigenas que morrem ainda criancas e do racismo sofrido pela populagdo negra.
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Essa € a Unica aula que se aproxima de uma geografia cultural, ndo expressa pelos
textos apresentados na Educopédia, mas por meio dos videos como, por exemplo, esse

utilizado chamado: Por uma infancia sem racismo.

Analisando todos os bimestres de geografia na Educopédia para o 6° ano do ensino
fundamental conclui-se que ela apresenta uma concepcao de geografia mesclada entre classica
na sua maioria, com elementos neopositivista, humanistico e cultural como mera transposicao
de contetidos, uma espécie de livro didatico digital ainda no padrdo N-H-E.

Segundo Moreira (2014) os neokantianos em um movimento de reacdo ao paradigma
mecanicista e fragmentario positivista, que reduziu o homem a natureza, mantiveram o
modelo positivista de ciéncias da natureza apoiado em Critica da Razdo Pura de Immanuel
Kant, mas colocaram o homem no escopo das ciéncias humanas, criando assim uma geografia
parcialmente fragmentada e integrada, baseada em um modelo hierarquico da estrutura N-H-E
(natureza- homem- economia). Neste sentido, é possivel entender a grande caracteristica
descritiva da geografia na escola e na academia, que metodologicamente foi organizada na
exposicdo da natureza, depois da populagdo e por Gltimo da economia, e sobre a égide da
regido Lablachiana tentava integrar o homem e a natureza nos estudos geograficos. Este
modelo especificado por Ruy Moreira, ainda hoje € presente em muitos livros didaticos ao
tratar das diferentes regides do planeta e também foi identificado na Educopédia, mesmo com
um discurso de modernidade e uma nova roupagem ainda apresenta uma geografia tradicional

descritiva.

4.2.2. Conceitos geograficos

A ciéncia geogréafica constitui-se de conceitos referentes a problematica de seu objeto
de investigacdo: o espaco geogréafico. O ensino Geografia corresponde ao conjunto de saberes
dessa ciéncia, e de outras que ndo tem lugar no ensino fundamental como Astronomia,
Geologia, convertidos em conteddos escolares a partir de uma sele¢do e de uma organizacao
daqueles conhecimentos tidos como necessarios a educagdo em geral.

A palavra Conceito significa definicdo, concepcio ou caracterizacio. E a formulagdo de uma
ideia por meio de palavras ou recursos visuais (AURELIO, 2002). Na filosofia conceito é uma
idéia mental que se expressa daquilo que se aprende do objeto e se d& quando ao conceber o

pensamento nos referimos intelectualmente através de um sinal imaterial. Os empiristas
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pensam 0s conceitos como o resultado de um processo de abstracédo a partir da experiéncia.
(RUSS, 1994).

Os eixos estruturadores do ensino de Geografia, em nivel fundamental e médio, sdo os
conceitos, dentro os quais se destacam os de espaco geografico, regido, territorio, lugar,
paisagem. No entanto, nem as orientacdes curriculares oficiais, nem os manuais e os livros
didaticos, explicitam que a definicdo de um conceito e seus usos pode revelar um processo
historico de sucessivas renovagBes do pensamento geografico, inicialmente no plano
cientifico e que chegam ao ambito escolar de maneira mais sintetizada, desprovida de
conteudos politicos e ideoldgicos e com certo tempo de defasagem.

A andlise da historia do pensamento geografico no Brasil, e do pensamento geografico
aplicado ao ensino, nos permite perceber as transformacgdes pelas quais a ciéncia geogréafica
passou durante o século XX e no limiar do século XXI, naquilo que se convenciona afirmar
como transicdo da modernidade para a pds-modernidade, e 0s conceitos, como partes do
método e dos recursos teoricos e metodoldgicos da ciéncia servem como indicadores dessas
mudangas.

Para Santos (1986, 1996), os principais conceitos geograficos sao:

a) Espaco geografico: dimensdo espacial da sociedade; produz-se na relagdo
sociedade e natureza; totalidade socioespacial; reflexo, fator, fato e instancia componente das
relacGes sociais de producao; indissociavel da categoria tempo;

b) Regido: diferenciacdo e des-articulacdo do espago geogréfico (tedrico-analitica ou
pratica); homogeneidade dos elementos humanos e/ou naturais em um subespaco; pode ser
também resultante da divisao espacial do trabalho;

c) Territério: envolve as relagdes de poder projetadas no espaco, tanto em um sentido
tradicional de dominacdo (juridico-politico), quanto em um sentido amplo e relacional
envolvendo toda relagéo social de apropriagcdo no/do espaco, podendo ser abarcado em um
sentido macro, do Estado e dos atores econdmicos hegemdnicos, e também no sentido mais
capilarizado da microfisica do poder, envolvendo grupos subalternizados ou ndo em cada
escala;

d) Lugar: espaco vivido marcado pela co-presenca, ponto singular, identificavel e
identificado no espaco; significacdo e experiéncia concreta do mundo com sua materialidade e
o0s vinculos mais subjetivos que d&o sentido e identidade ao espago (sentimento de pertencer a

um lugar);
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e) Paisagem: espaco enquanto representacdo; dimensao visivel, concreta e palpavel
do espago; sindbnimo de estrutura/organizacdo espacial e configuracéo territorial; fisionomia
do espaco em seus objetos naturais e técnicos que Ihe atribui padrdes;

f) Ambiente (ou meio): se define pelas relacbes sociedade e natureza; evolui
historicamente através de sua crescente tecnificacdo (do meio natural ao meio técnico
cientifico informacional).

O pensar geografico contribui para a contextualizacdo do aluno como cidaddo do
mundo, ao contextualizar espacialmente os fenémenos, ao conhecer o0 mundo em que vive
desde a escala local a regional, nacional e mundial. O conhecimento geografico é
indispensavel & formacao de individuos participantes da vida social & medida que propicia o
entendimento do espaco geografico e o papel desse espacgo nas praticas sociais.

Os conceitos geogréaficos trabalhados no 6° ano do ensino fundamental se apresentam
destacados apenas no primeiro bimestre como uma introducdo a ciéncia geografica sdo:
paisagem, espaco geografico, lugar. Nos outros bimestres eles ndo sdo citados, nem é feita
qualquer referéncia para retomar os conceitos que ja forma estudada nem estdo dissolvidos
nos conteudos. O primeiro conceito abordado é a paisagem, que se analisa 0 quanto € abstrato
para os alunos, observa-se durante as aulas nas turmas de 6° ano que eles acreditam que a
paisagem sdo apenas lugares bonitos como os cartdes postais da cidade do Rio de Janeiro, ndo
enxergam seu bairro, casa e escola como paisagem, porque segundo os alunos sdo lugares
feios, desvalorizados e por esse motivo ndo se véem qual a relacdo entre tal nocdo pré-
concebida de sujeitos como agentes transformadores da paisagem do seu espaco vivido.

O material disponibilizado nas aulas digitais sobre paisagem na Educopédia comeca
relembrando os conceitos estudados no ano anterior. Durante o primeiro momento da aula
digital, o objetivo do Educopedista, segundo o manual da Educopédia, € garantir que as
atividades propostas relembrem a etapa anterior com conceitos vistos pelo aluno, prepara-lo
para a associagdo do novo conteido apresentando-o como forma de fomentar a curiosidade e
promover a oportunidade de motivar o aluno para a investigacao.

Além disso, as atividades devem justificar a importancia do aprendizado desse
conteddo com demonstracédo significativa do conceito a ser trabalhado, instigando o aluno
sobre 0 que ele sabe a respeito do referido assunto, fazendo-o refletir sobre o que sera
discutido. E, ao final, apresentar, por meio dessa reflexdo, o que se pretende ensinar.
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Figura 15: Introducéo ao conteido 1° bimestre

i&lucope’dio

Atividade 1: Relembrando

Ola querido aluno! N o ultimo ano vocé teve contato com a Geografia de diferentes
formas.

Quais dos assuntos vocé lembra bem ? Talvez vocé se lembre de alguns termos
importantes como o espaco geografico, o lugar, obairro e a paisagem....

A geografiadeve ser para vocé algo divertido e intrigante, que permita uma grande
viagem, que leve vocé a conhecer o mundo e também se sentir parte dele.

Para comecar a falar da geografia, que tal um joguinho?

E agora, depois desse jogo, vocé saberia dizer do que vamos falar nesta aula?

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

Essa € a primeira aula da Educopédia de geografia para o 6° ano do ensino
fundamental. N&o existem indicios que comprovem se houve efetivamente o estudo destes
conceitos: espaco geografico, lugar e paisagem, haja vista que apenas uma professora nao
especialista em geografia ministrava as aulas do 5° ano, para dar conta de todos os contetidos
no primeiro segmento do ensino fundamental I, e existe uma exigéncia maior sobre as
disciplinas como portugués e matematica, deixando assim, as demais disciplinas, por
exemplo, a geografia como disciplina secundaria.

Por esse motivo, se justificar que os professores de geografia trabalnem os principais
conceitos da ciéncia geografica nas aulas do 6° ano do ensino fundamental para criar uma

base sdlida para o aprendizado da disciplina ao longo da vida escolar dos alunos.
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Figura 16: Definigdo do conceito de paisagem 1° bimestre

Atividade 16: Afinal, o que é paisagem?

Depois de assistir aos videos e observar todas as imagens ja conseguimos definir o
que é paisagem?

A paisagem entédo é tudo que a gente vé, tudo que a vista alcanga, contendo
desde elementos naturais a elementos construidos pelos homens.

Observe a paisagem:

p://www.espacomythos.com.br/wp-
content/uploads/2011/09/MACHU-PICCHU-5.jpg

Para a geografia, a paisagem ndo é s6 o que é bonito, pois o homem atua
diretamente na transformacdo da paisagem de acordo com suas necessidades,
criando assim uma grande diversidade de paisagens.

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

A referéncia tedrica do conceito geografico da paisagem utilizado apoiou-se na
definicdo de Santos (2008, p.73), que considera esta como “suscetivel a mudangas irregulares
ao longo do tempo, a paisagem é um conjunto de formas heterogéneas, de idades diferentes,
pedacos de tempos historicos representativos das diversas maneiras de produzir as coisas, de
construir o espago”. A definigdo utilizada na Educopédia é simplificada como destacamos na
frase a seguir: ““A paisagem entdo é tudo que a gente vé, tudo que a vista alcanca, contendo
desde elementos naturais a elementos construidos pelos homens™. Na tentativa de adequar a
linguagem & idade do 6°ano.

Apesar de o texto fazer referéncia a Milton Santos, ndo utiliza a definicdo completa do
autor para o conceito de paisagem. Na sequéncia apresentam os tipos de Paisagem: Natural e
Humanizada, Cultural ou Transformada por meio de uso de videos para ilustrar cada tipo de

paisagem. E define esses tipos de paisagem da seguinte forma:

Paisagem natural — quando existem mais elementos naturais, é a paisagem
que nao foi modificada pelo homem,

Paisagem cultural — quando existem mais elementos construidos, é a
paisagem que foi alterada pela agcdo humana

Paisagem modificada ou humana - é sinénimo de paisagem cultural,
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Transformacdo da paisagem- As sociedades humanas modificaram
intensamente as paisagens ao longo da histéria de acordo com suas
necessidades, portanto, a observacdo e andlise das paisagens mostram a

realidade das sociedades atuais.

Figura 17: Tipificacdo das paisagens 1° bimestre

iedueopédiu

Atividade 18: Paisagem Natural e Paisagem Cultural

I

- Paisagem Natural: E aquela que n&o foi submetida & acdo do homem.

 Paisagem Cultural: é fruto da agdo do homem, que pode modificar a paisagem
de modo irreversivel, através do fogo, derrubadas de arvores, etc.

Precisamos prestar atengdo ao tipo de uso que fazemos da nossa paisagem ao
mesmo tempo que nos permite lembrar que mesmo ausente o ser humano
influencia e modifica a natureza. Por isso, atualmente é dificil afirmar que existe
uma paisagem natural intocada pelo homem.

Observe o desenho ao lado, para ajudar na

compreensao destes dois tipos de paisagens: M

Vocé é capaz de citar trés paisagens naturais intocadas pelo ser humano?

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

Atualmente é muito dificil encontrar uma paisagem natural intocada pelo humano,
inclusive até a propria natureza com sua dinamica também se modifica, haja vista que
mesmos as paisagens naturais ja sofreram algum tipo de intervencdo. Santos (2008), afirma
gue a paisagem artificial é a paisagem transformada pelo homem; e a natural é aquela que
ainda ndo foi mudada pelo esforgo humano. Se no passado havia a paisagem natural, hoje esse
tipo de paisagem néo existe.

Se um lugar ndo foi fisicamente transformado pelo homem, ele é um objeto de
intencBes econdmicas ou politicas. Tudo hoje se situa no campo do interesse da historia sendo
desta forma social também.

Sendo assim, a paisagem ndo € estatica para sempre, € objeto de mudangas continuas.
E resultado de adicdes e subtragdes sucessivas. Uma marca da historia do trabalho, das
técnicas, até mesmo da sua prdpria dindmica.

A natureza natural ndo é trabalho, ou seja, ndo € resultado das técnicas humanas, mas
a natureza artificial é resultado do trabalho humano sobre o trabalho anterior. Sendo assim a

paisagem conceituada por Santos (2008) é um conjunto de formas heterogéneas, de idades
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diferentes, pedagos de tempos histdricos representativos das diversas maneiras de produzir as
coisas e de construir 0 espaco.

A paisagem entdo precisa ser pensada de acordo com as condicbes politicas,
econdmicas e culturais. Desvendar essa dindmica social é importante; as paisagens
reconstroem o histdrico das técnicas utilizadas na sua transformacéo; mas elas ndo mostram
todos os dados, que nem sempre estdo visiveis.

A préxima tela disponibiliza uns links para jogos de identificacdo de paisagens
naturais e humanizadas, depois utilizam outro video sobre o Bus Rapid Transit, Transporte
Répido por Onibus (BRT) Transcarioca para mostrar as transformag@es e possiveis problemas
causados na paisagem. Depois o0 aluno deveria identificar o assunto da aula, porém o jogo
como ndo funcionou o link ndo estar mais disponivel para acesso, na préxima tela, surgem os
temas das aulas.

Na segunda aula para o 6° ano, apresenta-se conceito de espaco geogréfico na
atividade 1 relembrando o que foi estudado na primeira aula que foi o conceito de paisagem.

Figura 18: Introducdo ao Espaco geografico 1° bimestre

A

viducopédia

Atividade 1: Relembrando

Vamos relembrar o que vocé aprendeu na ultima aula?
Na aula passada conversamos sobre as paisagens e elementos nelas observados.

Lembra que a transformacgéo da paisagem levou vocé a viajar no tempo e no
espago?

“Tudo aquilo que nés vemos, o que nossa visdo alcanca, é a paisagem [...]. Nao

apenas formada de volumes, mas também de cores, movimentos, odores, sons etc.”
(SANTOS, Milton. Metamorfoses do espaco habitado. S&o Paulo: Hucitec. 1988.p.61.)

Assista ao video ao lado e recorde estes contelidos:

Fonte: www.educopedia.com.br/2015
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Nessa parte eles ampliaram a definicdo de paisagem além do que se percebe
visualmente, acrescentando elementos ndo visiveis da paisagem, fazendo uma citacdo de
Milton Santos para estudantes de 12 anos de idade. Disponibilizam também um link para um
video que aborda o tema visto das paisagens da janela do trem no you tube.

A Educopédia ainda utiliza uma outra citagdo de Milton Santos indicando o livro, mas
sem indicar a pagina que diferenciou paisagem de espaco geogréafico da seguinte maneira,
meio confusa para a faixa etaria do 6° ano do ensino fundamental: “Se jogarem uma bomba
que sO extermine 0s seres Vivos, 0 que ficar serd a paisagem, 0 espaco geografico deixara de
existir”. (SANTOS, 2008, frase retirada da Educopédia).

Assim, em Geografia temos o Espago Geografico. Nos ja estudamos sobre as
paisagens, seus tipos e as transformacfes que sofrem. Mas o que isso tem haver
com o Espaco Geografico? Podemos dizer que a paisagem € a parte visivel do
espaco geogréafico, ou seja, tudo que vocé pode ver a sua frente. Pois 0 espago
geogréafico compreende também outros elementos que ndo sdo visiveis, pois sao
percebidos por outros sentidos humanos, como por exemplo: os odores da polui¢éo,

0 barulho dos automdveis, os valores culturais e etc. Estes sdo chamados de
elementos invisiveis. (www.educopedia.com.br/2015)

Fazem a relacdo entre os conceitos de Paisagem e Espaco geogréfico, alem de definir
o0s conceitos de trabalho e técnica da seguinte forma:
Trabalho - é qualquer atividade fisica ou mental que o ser humano realiza para
produzir algo que atenda as suas necessidades. Por meio do trabalho o ser
humano realiza alteracfes na natureza e no préprio espaco geografico.
Técnicas de trabalho - o ser humano aperfeicoar as técnicas de trabalho com
0 passar do tempo. Existem sociedades com maior dominio cientifico e

tecnoldgico do que outras.
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Figura 19: Defini¢do do conceito 1° bimestre

#‘Educopédia

Atividade 10: Espago Geografico

O espaco geogréafico é o espaco ocupado e alterado pelos seres humanos através
dos tempos. E possui diversos niveis, como mostra o diagrama abaixo:

Planeta Bairr
Terra SIS
I Espaco

Geografico @
Responda no caderno virtual: Por que o lugar onde vivemos pode ser considerado

um espago geogréafico?

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

A defini¢do do conceito de espago geografico como produto histérico modificado ao
longo do tempo é compativel com a definicdo de Milton Santos a geografia é ciéncia do
espaco do homem por tanto um produto das interacdes sociedade e natureza ao longo do
tempo. Apresenta também uma nocdo inicial de escala geografica ao utilizar o diagrama
mostrando que 0 espaco pode ser desde a casa até o planeta Terra. A seguir, apresenta a
definicdo de espago geografico e sua relacdo com a paisagem:

Espaco Geografico e Paisagem — o espaco geografico inclui sempre a
participacdo do homem, ja a paisagem pode ter acdo humana ou nao;

Conceito de Espaco Geografico - é o espaco ocupado e alterado pelos seres
humanos através dos tempos.

Santos (2008) definiu espaco como o resultado da soma e da sintese, sempre refeita da
paisagem com a sociedade por meio da espacialidade. A paisagem teria permanéncias e a
espacialidade seria um momento. No livro Natureza do Espago, o autor traz uma definigéo
mais completa do que seria 0 espago geografico.

O espago € formado por um conjunto indissociavel, solidario e também
contraditorio, de sistemas de objetos e sistemas de agdes, ndo considerados
isoladamente, mas como o quadro Unico no qual a historia se da. O espago é hoje um
sistema de objetos cada vez mais artificiais, povoado por sistemas de acdes

igualmente imbuidos de artificialidade, e cada vez mais tendentes a fins estranhos ao
lugar e a seus habitantes. (SANTOS, 1996, p. 39).
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A paisagem seria relativamente permanente, enquanto a espacializacdo € mutavel,
produto de uma mudanca estrutural ou funcional. A paisagem € antes da historia que sera
escrita sobre ela ou modifica- se para acolher uma nova atualizacdo. A espacializacdo é
sempre 0 presente, um presente fugidio, enquanto a paisagem é sempre o passado, ainda que
recente.

A Educopédia aborda outro conceito importante para a ciéncia geografica que € o

lugar:

O lugar pode ser entendido como a parte do espaco geografico que realmente faz
parte da nossa vida e que, por isso, € “a nossa cara”, nossa identidade, seja ela
individual ou social. E a &rea onde desenvolvemos as atividades cotidianas, ou seja,
tudo o que esta ligado a nossa sobrevivéncia no dia a dia e as diversas relagGes
estabelecidas com as outras pessoas que ali vivem. (www.educopédia.com.br, acesso
2017).

Para Santos (1996), a globalizacdo mudou a nossa relacdo com o mundo. Antes, ela
era local-local; agora € local-global. Os lugares, desse ponto de vida, podem ser vistos como
um intermédio entre 0 Mundo e o Individuo, para quem a légica do desenvolvimento dos
sistemas sociais se manifesta pela unidade das tendéncias opostas a individualidade e a
globalidade.

Essa € uma realidade, um dinamismo que recria a cada momento, uma relacéo
instavel, e onde globalizagdo e localizacdo, globalizagdo e fragmentacdo sdo termos de uma
dialética que se refaz. As necessidades do sistema capitalista levam a uma maior dissociagdo
dos processos e sub-processos, essa multiplicidade de a¢cdes faz do espaco um campo e forcas
multicomplexo, devido a individualizacdo e especializacdo minuciosa dos elementos do
espaco: homens, empresas, instituicdes, meio ambiente construido, a0 mesmo tempo em que
se aprofunda a relacdo de cada qual com o sistema do mundo.

Ainda de acordo (Santos 1996, p.217):

Com o papel que a informacdo e a comunicacdo alcancaram em todos os aspectos da
vida social, o cotidiano de todas as pessoas assim se enriquece de novas dimensoes.
Entre estas, ganha relevo a sua dimensdo espacial, a0 mesmo tempo em que esse

cotidiano enriquecido se impde como uma espécie de quinta dimensdo do espaco
banal, o espaco dos gedgrafos.

Somente por meio do entendimento desse conteddo geografico do cotidiano podera,

talvez, contribuir para a necessaria relacdo entre espaco e movimentos sociais, enxergando na
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materialidade, esse componente imprescindivel do espaco geografico, que €, a0 mesmo
tempo, uma condicdo para a a¢do; uma estrutura de controle, um limite a acdo; um convite a
acao. Nada se faz hoje que ndo seja a partir dos objetos que nos cercam.

O lugar € um cotidiano compartido entre as mais diversas pessoas, firmas e
instituicbes. Cooperacdo e conflito sdo a base da vida em comum. Porque cada qual exerce
uma acdo propria, a vida social se individualiza; e porque a contiguidade € criadora de
comunhdo, a politica se territorializa, com o confronto entre organizacgéo e espontaneidade. O
lugar é o quadro de uma referéncia pragmatica ao mundo, do qual Ihe vém solicitacdes e
ordens precisas de acOGes condicionadas, mas € também o teatro insubstituivel das paixdes
humanas, responsaveis, através da acdo comunicativa, pelas mais diversas manifestacdes da
espontaneidade e da criatividade.

Dessa forma, a localidade se opde a globalidade, mas também se confunde com ela. O
Mundo, todavia, € nosso estranho. Entretanto se, pela sua esséncia, ele pode esconder-se, néo
pode fazé-lo pela sua existéncia, que se da nos lugares. No lugar, nosso Proximo se superpde,
dialeticamente, o eixo das sucessdes, que transmite os tempos externos das escalas superiores
e 0 eixo dos tempos internos, que é o eixo das coexisténcias, onde tudo se funde, enlagando,

definitivamente, as nog0es e as realidades de espago e de tempo.

4.2.3 Conteuidos e Temas

O ensino de geografia se insere no contexto das transformacdes gerais da sociedade e
de sua dinamica espacial. A geografia que teve seu inicio no século passado como disciplina
escolar com objetivo de formacdo do cidaddo a partir da ideologia do nacionalismo e sua
funcdo ideoldgica aparecia quando o objetivo da disciplina era caracterizado como
transmissao de dados e informacGes gerais sobre os territérios do mundo.

Com o passar do tempo houve uma critica ao ensino de conteldos estruturados
conforme a corrente de geografia classica ou tradicional, que se caracterizava pela
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estruturagdo de fatos mecanicos de fendbmenos e acontecimentos divididos em aspectos
fisicos, humanos e econémicos (N-H-E), de modo que fornecia aos alunos uma descri¢do das
areas estudadas, ou seja, de um pais, regido ou continente.

Sendo assim, o0 conhecimento geografico se modificou através de seus contetdos e
temas que devem estar presentes na sociedade como elemento emancipatério do individuo,
pois as reflexfes espaciais sdo essenciais ao exercicio da cidadania e ao viver bem em
comunidade. Dessa forma, a Geografia possibilita 0 conhecimento do espaco geogréafico na
sua totalidade envolvendo as relacdes do homem com a natureza, 0 progresso cientifico, a
producéo industrial e agricola, o desenvolvimento social, etc.

Para Santana Filho (2010), a Geografia, com seus conceitos e categorias, definem do
ponto de vista tedrico e metodoldgico, também, a geografia escolar. A segunda tem uma
dimensdo e funcdo social diferente, mesmo assim, ndo se diferencia em termos de
fundamentos da ciéncia geogréafica, embora elas ndo se confundam. Os conceitos geograficos
na escola sdo diferentes da sua fungdo académica original. Embora sejam orientados pela
geografia académica, eles estdo marcados pelas representaces do ensino escolar basico e
misturado a nogdes geograficas e suas representacdes sociais, a historia estudantil e a pessoal
do docente.

Ainda de acordo com o autor supracitado, os conteudos tém significados e uma
dimensdo maior do que simplesmente determinar o0 que ensinar, mas procurando sentido na
indagacéo de por que ensinar. 1sso acaba remetendo aos objetivos educacionais, tanto 0s mais
gerais quanto os especificos que definem as agdes no ambito real da sala de aula. Os
contetdos tém o papel de envolver todas as dimensdes mais globais dos estudantes como
pessoa. Mais especificamente, os contelidos sdo caracterizados assim: contetidos factuais ou
conceituais (para a pergunta “o que se deve aprender?”); procedimentais (0 que se deve
fazer?); atitudinais (como se deve ser?).

Valorizar o conceitual e unir aos contetdos elementos atitudinais e procedimentais
pode contribuir para retirar dos conceitos a fungdo somente informativa, dando-lhes finalidade
cognitiva junto a uma acdo e a um modo de ser. Recuperando a finalidade politica da
educacdo e da Geografia para além da reproducdo ideologica hegemdnica e atendendo a
vontade de imprimir aos contetidos um destino que ndo seja apenas decorativo nos cadernos e

mentes dos estudantes.
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A definigdo de conteddos de ensino para que sejam geograficos sdo aqueles
elementos que possuem ou carregam em si certa espacialidade, conforme o contexto
e 0 tema trabalhado. S8o os elementos interpretados e explicados a partir das
principais categorias geograficas e que imprimem identidade e especificidade a aula
de Geografia — como a espacializacdo ou geograficizacdo dos temas. (SANTANA
FILHO, 2010, p.79).

Os conteudos geograficos entendidos como 0s conceitos geograficos, fendmenos,
processos e fatos caracterizam a relacdo dos grupos humanos com seus lugares. Com eles é
que se pretende alcancar objetividade para a aula de Geografia. Quando se apresentar aos
alunos um vocabulario geografico e desenvolver a compreensdo dos conceitos fundamentais
da Geografia.

S80 esses conceitos que possibilitam a comunicacdo entre o professor e os alunos
dentro de uma linguagem comum. Os conceitos geograficos cumprem esse papel de socializar
a linguagem da Geografia enquanto campo de saber e diferenciando do senso comum. A
escola tem esta funcdo educativa: socializar o conhecimento e problematizé-lo. Os conceitos
tratam da socializacdo da linguagem propria da Geografia enquanto um discurso sobre o
mundo incluindo-se aqui as representagdes cartograficas. (SANTANA FILHO, 2010).

O direcionamento curricular, da Educopédia segue as OrientacGes Curriculares da
Secretaria Municipal de Educacéo do Rio de Janeiro. Essa proposta curricular trabalha com os
conceitos de competéncias e habilidades. E importante compreender a definicdo da
Educopédia desses termos para a compreensdo dos objetivos das atividades analisadas. O

Manual destinado aos elaboradores fixa:

No documento —Saeb 47 2001: Novas Perspectivas (2002), define-se competéncia
na perspectiva de Perrenoud, como sendo: « a capacidade de agir eficazmente em um
determinado tipo de situacdo, apoiando-se em conhecimentos, mas sem se limitar a
eles; « as diferentes modalidades estruturais da inteligéncia que compreendem
determinadas operac¢des que o sujeito utiliza para estabelecer relagdes com e entre 0s
objetos fisicos, conceitos, situacdes, fendmenos e pessoas. (Manual da Educopédia,
2010, p. 36).

Ainda a partir dessa informagdo no Manual sobre o Saeb (Sistema de Avaliacdo da
Educacgdo Basica), o conceito de habilidade apropriado pela Educopédia refere-se ao plano
objetivo e pratico do saber fazer e decorre, diretamente, das competéncias ja adquiridas e que
se transformam em habilidades (Manual da Educopeédia, 2010, p.36). Portanto, a nocéo de
habilidade € referente a operacionalizagdo do conhecimento. Cada aula e atividade devem
explanar no planejamento as habilidades a se aprender pelo aluno, o que faz desse topico item
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relevante para a compreensdo dos objetivos pedagdgico sem relagdo ao direcionamento
curricular.

Os temas e conteudos abordados sdo apresentados em forma de perguntas ou como
objetivos, e é geralmente o que eles apresentam como competéncias e habilidades no plano de
aula destinado aos professores no qual fazem uma ficha de apresentagdo dos professores
Educopedista autores, titulo, competéncias e habilidades que precisam ser desenvolvidas além
do referencial tedrico de cada aula.

A Educopédia faz uma confusdo teodrica nessa parte na qual expde os contetdos
diretamente relacionados as Orienta¢Ges Curriculares da rede municipais a serem abordados

expressos como habilidades e competéncias e em forma de perguntas ou objetivos.

Figura 20: Competéncias e Habilidades 1°bimestre

aiducope'dia /( o —~

PARAMETROS DIDATICOS

Competéncias e Habilidades envolvidas
* O que é uma paisagem;

* Quais os tipos de paisagens que existem;

« Como observar o mundo que nos cerca.

Referencial Teérico

BRASIL. Ministério da Educacdo e do Desporto, Secretaria de Educacgado
Fundamental. Parametros curriculares nacionais: Ensino de quinta a oitava série-
Geografia. Brasilia: MEC/SEF, 1998.

http://www.geograficas.cfh.ufsc.br/arquivo/ed06/ed06 art06.pdf

http://www.ceg.ul.pt/finisterra/numeros/2001-72/72 04.pdf

http://www.editorapositivo.com.br/ecobox/home-restrita/plano-de-aula/leitura-
geografia-volumes.html?newsID=7492b01da657401c9895720ff4488153

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

A Educopédia ainda utiliza os PCNs (1998), como base no seu referencial teorico
mesmo ja sendo ultrapassados haja vista que ja existem as diretrizes curriculares de 2009. De
acordo com o manual de Educopédia (2010), as aulas presentes devem seguir as Orientacfes
Curriculares da Secretaria Municipal de Educacdo do Rio de Janeiro, as quais possuem um
carater norteador para o trabalho pedagdgico, com disposicbes e encadeamentos dos
diferentes topicos de conteudo, suas énfases e enfoques. Dessa forma, elaboram determinadas
competéncias e habilidades, de acordo com 0 ano e o0 bimestre.
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O Educopedista seguiu uma explicacdo detalhada a respeito dos conceitos de
“competéncia”, “habilidade”, “descritor” e “distrator”, essenciais para as aulas digitais da
Educopédia. Como ja referido anteriormente, a concepcdo desses termos esta baseada nas
Matrizes de Referéncia do Saeb, sendo a mesma fundamentacao utilizada pelas Orientagdes
Curriculares da SME-RJ. De acordo com 0s pressupostos tedricos que norteiam 0s
instrumentos de avaliagdo externa, a Matriz de Referéncia é o referencial curricular do que
sera avaliado em cada disciplina e série, informando as competéncias e as habilidades
esperadas dos alunos, proporcionando transparéncia e legitimidade ao processo de avaliagéo,
gue tem amplitude nacional. Dessa forma, essas matrizes tém como fundamento os
Parametros Curriculares Nacionais que, mesmo ultrapassados, foram e ainda séo a referéncia
para a elaboracao dos itens da Prova Brasil.

Figura 21: Competéncias e Habilidades 3° bimestre

o,

ﬁEducopédia

PARAMETROS DIDATICOS

Competéncias e Habilidades envolvidas

® Conhecer e compreender a ciéncia geomorfologia;

* Conhecer e identificar os elementos geomorfoldgicos;

e Conhecer as formas da superficie terrestre e o que pode provocar as mudangas dessas
formas;

* Entender o tempo geoldgico.

Referencial Teérico

* BRASIL. Secretaria de Educagdo Fundamental. Pardmetros curriculares nacionais:
geografia/ Secretaria de Educacdo Fundamental - Brasilia: MEC/ SEF, 1998. 156 p.
Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/geografia.pdf

« http://www.funape.org.br/geomorfologia/apresentacao/index.php

« http://www.portalsaofrancisco.com.br/alfa/geomorfologia/geomorfologia.php

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

Como ja citado anteriormente, as competéncias sdo entendidas segundo o manual da
Educopédia (2010), baseada na elaboracdo dos itens do Saeb e da Prova Brasil, buscou-se
uma associacao entre os contetdos da aprendizagem e as competéncias utilizadas no processo

de construcdo do conhecimento.
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Ainda no mesmo documento citado acima, é mencionado que habilidades referem-se,
especificamente, ao plano objetivo e pratico do saber fazer e decorrem, diretamente, das
competéncias ja adquiridas e que se transformam em habilidades. Cada matriz de referéncia
apresenta topicos ou temas com descritores que indicam as habilidades de Lingua Portuguesa
e Matematica a serem avaliadas pela Prova Brasil.

O descritor ¢ uma associagdo entre conteddos curriculares e operagoes
mentais desenvolvidas pelo aluno, que traduzem certas competéncias e
habilidades. Os descritores: « indicam habilidades gerais que se esperam dos

alunos;  constituem a referéncia para selecdo dos itens que devem compor
uma prova de avaliacdo. (Manual da Educopédia, 2010)

Item é a denominagdo adotada para as questdes que compdem a prova. Dentro delas,
h& os distratores, que sdo as alternativas com aparéncia de resposta correta, mas que séo
inquestionavelmente incorretas em relacdo ao enunciado, embora seu conteldo deva ser
correto, se considerado independentemente do problema formulado no enunciado.

A construcdo de itens e distratores possuem determinadas regras, utilizadas pelas
provas oficiais do pais, inclusive a Prova Brasil. Algumas dessas normas indicam, por
exemplo, que: os itens devem ser inéditos, ou seja, que ndo tenham sido publicados em lugar
algum; os itens devem ser formulados de maneira positiva, isto é, ndo empregando “exceto”,
“incorreto”, “ndo”, “errado”; nos distratores, ndo se deve utilizar alternativas como “todas as
anteriores” ou “nenhuma das anteriores”; nos distratores, deve-se evitar a utilizacdo de termos
como: “sempre”, “nunca”, “todo (a)”, “totalmente”, “absolutamente”, “completamente” e
“somente”.

Retomando e concordando com a idéia de que os conteldos podem ser entendidos
como conceitos, fatos, processos e fendmenos, cuja espacialidade pode dar objetividade a uma
leitura espacial do mundo na aula de Geografia, torna-se possivel indicar e ilustrar diferentes
abordagens e possibilidades na estruturacdo das escolhas dos professores na definicdo de tais
contetdos. (SANTANA FILHO, 2010).

Os conteudos e temas selecionados e apresentados na Educopédia séo:

1° Bimestre: Paisagem, Espaco geografico, Lugar, Orientacdo espacial,
Representacdes cartogréaficas, Escala, Coordenadas geograficas e Mapas.

2° Bimestre: Sistema solar, Movimentos da Terra, Clima, Tempo, Vegetacdo e

Biodiversidade.
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3° Bimestre: Estrutura da Terra, Agua na Terra, Relevo terrestre, processo de
formacéo do relevo, Placas tectonicas e Rochas.

4° Bimestre: Agentes internos e externos no processo de formagéo do relevo, Solo,
Biodiversidade, Meio ambiente, Recursos naturais renovaveis e ndo renovaveis, Fontes de
energia, Desenvolvimento sustentavel, Indigenas, Quilombolas, Ribeirinhos e Seringueiros.

Esses contetdos de ensino foram pensados como forma de organizar os bimestres para
que os Educopedistas pudessem definir os temas a serem construidos a partir das Orientacdes
Curriculares da SME/RJ, e dessa forma os professores possam ensinar Geografia para o 6°
ano do ensino fundamental. Tais contetdos, combinados com as formas de acdo discentes e
docentes, tém papel relevante para a aprendizagem significativa e possibilita a aula ter
sentido, permitindo o didlogo com os estudantes. Nessa formulacdo, esses conteudos
conformam-se como conceitos, fatos, fenbmenos e processos, com 0s quais se torna possivel
uma leitura e interpretacdo geogréfica/espacial do mundo na aula de Geografia.

O problema é que a geografia na Educopédia e os conceitos, mesmo bem ilustrados
com varios objetos de aprendizagem, ainda se apresentam de maneira tradicional sem
despertar a criticidade e criatividade dos alunos. Sendo ainda uma educagéo tradicional, um
modelo de educacao enciclopédica e mnemonica. Que, ndo é exclusividade da Geografia.

Os contetdos de ensino subordinam-se ao desenvolvimento de competéncias e
habilidades. Conteldos que tém fins em si mesmos, destinados & memorizacao,
empobrecendo a compreensdo da ciéncia geografica e tornando-se promotores de certo
disciplinamento intelectual, ideoldgico e politico.

As OrientacOes Curriculares da SME/RJ pretendem incutir as competéncias e
habilidades, contudo, sem praticar o exercicio da critica quanto a essas propostas, ja que se
trata de uma proposta neoliberal para a educacdo e a prevaléncia de formacéo focada para o

mercado de trabalho, especialmente, nos paises em desenvolvimento.

4.2.4 Proposta pedagogica

As propostas sdo convites, oferecimentos ou promessas que se manifestam a uma
pessoa com um determinado objetivo. Quando se propde algo a alguém, espera-se uma acao
OuU uma resposta por parte deste. Pedagogico, por sua vez, € aquilo que qualifica e/ou esta
relacionado com o que esta com a pedagogia (0 conjunto de saberes orientados para o plano

educativo).
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A proposta pedagogica trata da acdo que promove uma aplicagdo da didatica para o
desenvolvimento de certos conhecimentos. Uma proposta pedagdgica deve considerar o
ambito no qual ira ser desenvolvido e deve partir de um diagnostico especifico. Estas questfes
permitem justificar a proposta e assentam as bases para o0 cumprimento dos objetivos
estipulados.

Entre as caracteristicas fundamentais consideradas a qualquer proposta pedagdgica ou
sobre aquelas a qual se deve sustentar destacam-se a qualidade educativa, a atencdo a
diversidade, a globalidade e a interacdo. Na hora de elaborar uma proposta pedagogica para
Educopédia, por exemplo, deve estrutura-la em objetivos, contelidos, atividades, metodologia
e por critérios de avaliagdo, que serdo aqueles que permitirdo conhecer o resultado final da
referida proposta.

A pratica escolar esta sujeita as condicionantes de ordem sociopolitica que implicam
diferentes concepcOes de homem e de sociedade e, consequentemente, diferentes pressupostos
sobre o papel da escola e da aprendizagem. O modo como os professores realizam o seu
trabalho na escola tem a ver com esses pressupostos teoricos, explicita ou implicitamente.

Embora se reconhecam as dificuldades do estabelecimento de uma sintese dessas
diferentes tendéncias pedagogicas, cujas influéncias se refletem no ecletismo do ensino atual,
utilizamos aqui, a teoria de Libaneo (1990), que as classifica em dois grupos: liberais e
progressistas. No primeiro grupo, estd incluida a tendéncia tradicional, a renovada
progressivista, a renovada ndo-diretiva e a tecnicista. No segundo, a tendéncia libertadora, a
libertaria e a critico-social dos conteudos. Mas abordaremos s6 o0 primeiro grupo que
apresenta caracteristicas claras presentes na Educopédia.

Segundo Libéaneo (1990), a pedagogia liberal sustenta a idéia de que a escola tem por
funcdo preparar os individuos para o desempenho de papéis sociais, de acordo com as
aptiddes individuais. 1sso pressupde que o individuo precisa adaptar-se aos valores e normas
vigentes na sociedade de classe, por intermédio do desenvolvimento da cultura individual.
Devido a essa énfase no aspecto cultural, as diferencas entre as classes sociais ndo séo
consideradas, pois, embora a escola passe a difundir a ideia de igualdade de oportunidades,

ndo leva em conta a desigualdade de condicdes.
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A tendéncia liberal tradicional se caracteriza por acentuar o ensino de cultura geral.
De acordo com essa escola tradicional, o aluno é educado para atingir sua plena realizacéo
através de seu proprio esforco. Sendo assim, as diferencas de classe social ndo séo
consideradas e toda a pratica escolar ndo tem nenhuma relagédo com o cotidiano do aluno.

Quanto aos pressupostos de aprendizagem, a ideia de que o ensino consiste em
repassar 0s conhecimentos e valores sociais acumulados através dos tempos e repassados
aos alunos e a aprendizagem € receptiva e mecanica, pressupostos que a capacidade de
assimilacdo da crianca € idéntica a do adulto, sem considerar as caracteristicas proprias de
cada idade. A crianga é vista, assim, como um adulto em miniatura, apenas menos
desenvolvida. Essa tendéncia pedagdgica é voltada para preparacédo intelectual dos alunos
para assumir seu papel na sociedade.

Segundo essa perspectiva tedrica de Libaneo (1990), a tendéncia liberal renovada
(ou pragmatista) acentua o sentido da cultura como desenvolvimento das aptiddes
individuais. A escola continua, dessa forma, a preparar o aluno para assumir seu papel na
sociedade, adaptando as necessidades do educando ao meio social, por isso ela deve imitar
a vida. Se, na tendéncia liberal tradicional, a atividade pedagdgica estava centrada no
professor, na escola renovada progressivista, defende-se a idéia de “aprender fazendo”,
portanto centrada no aluno, valorizando as tentativas experimentais, a pesquisa, a
descoberta, o estudo do meio natural e social, considerando os interesses do aluno.

Como pressupostos de aprendizagem, aprender se torna uma atividade de
descoberta, é uma auto-aprendizagem, sendo 0 ambiente apenas um meio estimulador. S6 €
retido aquilo que se incorpora a atividade do aluno, através da descoberta pessoal; 0 que é
incorporado passa a compor a estrutura cognitiva para ser empregado em novas situagoes.
E a tomada de consciéncia. Nessa tendéncia, teoricamente, a escola deve adequar as
necessidades individuais ao meio social e estabelecer conteudos a partir das experiéncias
vividas pelos alunos. Por meio de experiéncias, pesquisas. O professor é auxiliador no
desenvolvimento livre da crianga.

A tendéncia liberal renovada nao-diretiva acentua o papel da escola na formacao de
atitudes, razdo pela qual deve estar mais preocupada com o0s problemas psicologicos do
que com os pedagogicos ou sociais. Todo o esforco deve visar a uma mudanca dentro do
individuo, ou seja, a uma adequacdo pessoal as solicitacbes do ambiente. Baseados na

busca dos conhecimentos pelos proprios alunos.
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Aprender é modificar suas proprias percepces. Apenas se aprende 0 que estiver
significativamente relacionado com essas percep¢oes. A retencdo se da pela relevancia do
aprendido em relacdo ao “eu”, o que torna a avaliacdo escolar sem sentido, privilegiando-
se a auto-avaliagdo, método baseado na facilitacdo da aprendizagem a educacgédo
centralizada no aluno, sendo o professor apenas um facilitador que garantira um
relacionamento de respeito.

A escola liberal tecnicista atua no aperfeicoamento da ordem social vigente (o
sistema capitalista), articulando-se diretamente com o sistema produtivo; para tanto,
emprega a ciéncia da mudanca de comportamento, ou seja, a tecnologia comportamental.
Seu interesse principal é, portanto, produzir individuos “competentes” para 0 mercado de
trabalho, ndo se preocupando com as mudancas sociais.

Conforme Matui (1988), a escola tecnicista, baseada na teoria de aprendizagem S-
R, vé o aluno como depositario passivo dos conhecimentos, que devem ser acumulados na
mente através de associac¢Bes. Skinner foi o0 expoente principal dessa corrente psicoldgica,
também conhecida como behaviorista. A visdo behaviorista acredita que adquirimos
conhecimento por meio de imitacdo e formacéo de habitos, por isso a énfase na repeticéo,
na instrucdo programada, para que o aluno forme “habitos” do uso correto da linguagem e
de cddigos.

A Educopédia apresenta uma tendéncia pedagdgica liberal mesclada com
caracteristica da tendéncia tradicional, renovada progressista, renovada nao-diretiva e
tecnicista. Apresenta elementos da tradicional na exposicdo e demonstracdo verbal da matéria
e / ou por meios de modelos dos conhecimentos e valores sociais acumulados através dos
tempos e repassados aos alunos como verdades absolutas.

A tendéncia renovada progressista e renovada nao-diretiva se define como centrada no
aluno, tendo o professor no papel de auxiliador no desenvolvimento livre da crianca, baseados
na busca dos conhecimentos pelos proprios alunos. Método baseado na facilitagdo da
aprendizagem e educacdo centralizada no aluno. Isso ndo acontece de fato, mas esta registrado
nas orientacdes curriculares da SME/RJ e no manual da Educopédia (2010) disfarcada de
construtivista por afirmar buscar conhecimentos prévios dos alunos, porém, utilizam sempre a
mesma sequéncia nas aulas baseada na metodologia da neuroeducacao.

Segundo Aranha; Sholl-Franco (2012), a neuroeducacdo é um espaco de fronteira

entre a neurociéncia, psicologia e educagdo. Trata-se de um campo novo que vem
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mobilizando interesse de estudiosos que buscam intercambio tedrico - metodoldgico que
levem a descoberta significativa para o entendimento de temas como desenvolvimento
cognitivo, atencdo, motivacdo, emocdo aprendizagem, memdria e linguagem dentre muitos
outros que se mostram essenciais para a constituicdo do individuo e de uma sociedade.

A Educopédia tem elementos da tendéncia pedagdgica liberal tecnicista sendo
modeladoras do comportamento humano através de técnicas especificas (métodos da
neuroeducacdo) e apresenta as informagfes ordenadas numa sequéncia légica utilizando
procedimentos e técnicas para a transmisséao e recepcao de informacdes.

Relacdo objetiva no qual o professor transmite informacdes e o aluno vai fixa-las com
aprendizagem baseada no desempenho e medidas através das avaliaces externas ja citadas
prova Brasil e Saeb.

Para os professores, a Educopédia disponibiliza como suporte, um Plano de aula.
Através dele, os educadores da rede municipal de ensino sabem quais os sites foram utilizados
em cada uma das atividades e encontraram sugestdes de como utiliza-las, seguindo as
orientacdes dos produtores dos contetdos.

Alguns campos do Plano de Aula sdo padronizados e iguais para todas as aulas,
enquanto outros foram alterados como competéncias e habilidades e referencial tedrico. Toda
vez que um momento da aula digital se iniciar, surge um slide semelhante a esse, indicando as

atividades que se referem e algumas subdivisdes das atividades. Observe a seguir:
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Figura 22: Momentos da aula digital

iﬁdocopédia

PRIMEIRO MOMENTO DA AULA DIGITAL
Reviséo Apresentagdo | Pergunta-desafio | Justificativa Diagndstico
ATIVIDADE 1 ATIVIDADE 2 ATIVIDADE 3 ATIVIDADE 4 | ATIVIDADES 5a 7

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

Durante o Primeiro Momento da aula digital, o objetivo do Educopedista é garantir
que as atividades propostas relembrem a etapa anterior com conceitos vistos pelo aluno,
preparando-o para a associacdo do novo conteudo além de apresenta-lo uma forma de
fomentar a curiosidade e motiva-lo a investigacdo. Além disso, as atividades devem justificar
a importancia do aprendizado desse conteido com demonstracdo significativa do conceito a
ser trabalhado, instigando o aluno sobre o que ele sabe a respeito do referido assunto,
fazendo-o refletir sobre o que sera discutido. E, ao final, apresentar, por meio dessa reflexdo,

0 que se pretende ensinar.
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Figura 23: Relembrando 3° bimestre

ﬁ‘Edm:ope‘dia

Atividade 1: Relembrando

Na aula anterior vocé aprendeu sobre a formagdo da superficie da Terra, que no
inicio parecia uma bola pegando fogo. A superficie dessa bola foi se esfriando e,

por esse motivo se solidificou. Aprendeu também que varios elementos como a

agua por exemplo, modelam a superficie.

Assista o video a seguir e conheca um
pouco sobre a superficie do planeta:

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

Na atividade 2, a intencdo é destacar (citar) as competéncias e as habilidades
propostas para a aula, utilizando verbos no infinitivo como se fosse objetivos especificos das

aulas, tentando facilitar a compreensédo aos alunos.

Figura 24: Apresentacgdo inicial 2°bimestre

isducopédia

Atividade 2: Apresentacao inicial

Nessa aula vocé conheceré as diferencas entre Tempo e Clima!
Ao final vocé estara preparado para:

v" Analisar a atmosfera e suas camadas;
v'Caracterizar os elementos da atmosfera que d&o origem ao tempo e ao clima;
v Distinguir tempo e clima;

v~ Conferir como os elementos do tempo e do clima afetam o cotidiano do homem.

Bom trabalho!

Fonte: www.educopedia.com.br/2015.
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Na atividade 3 reapresenta-se a pergunta-desafio que foi apresentada no final da aula
anterior, para identificar-se os alunos conseguiram respondé-la, incentivando a pesquisa e a
busca por respostas para questionamentos do dia a dia. Apresentar uma (ou mais) pergunta(s)
que leve(m) o aluno a refletir e ter curiosidade sobre o tema da aula, sem se referir
diretamente a ele. Utilizam-se também objetos de aprendizagem para colaborar com o
entendimento dos questionamentos elencados nessa atividade.

A pergunta- desafio, que foi proposta no final da aula anterior, também foi retomado
no inicio da nova aula. O questionamento tem a intencdo de motivar e instigar o aluno a fazer
uma pesquisa prévia antes da aula. Pois, assim, o aluno compreenderia a aplicacdo do tema da
aula em diferentes contextos. Embora ndo tenham na figura abaixo elementos suficientes para
um aluno do 6° ano responder a questéo.

Figura 25: Pergunta- desafio 4° bimestre

Atividade 3: Pergunta-desafio

Esté langado o desafio!
Qual das comunidades abaixo vocé diria que pratica o desenvolvimento sustentavel? O
centro urbano de uma cidade, os agricultores, os pescadores ou os indigenas??

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

A atividade 4 deve levar o aluno a compreender a importancia do desenvolvimento das
competéncias e habilidades desta aula, apresentando objetos de aprendizagem que levem-no a
refletir sobre a importancia do tema e do desenvolvimento desse conhecimento que devera
adquirir até o final da aula digital.
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Figura 26: Atividade 4 - habilidades e competéncias 2° bimestre

Atividade 4: Por que isso é importante?

Observe a imagem abaixo. Como vimos na aula anterior, a Terra possui diferentes zonas térmicas, ou
seja, areas com caracteristicas comuns com relagéo a variagédo da temperatura ao longo do ano.

Se vocé morasse no Polo Norte, ou seja, na zona fria do norte, vocé poderia usar as mesmas roupas
que vocé utiliza atualmente? Seréa que no Polo Norte existe plantacdo de alimentos?
Sabemos que néo, pois € necessario ter o calor do sol e uma temperatura mais quente para a planta
sobreviver.

Zona

Pelo NDJ"C’_ frio do

TEe- Mot 7ona O mesmo a_comece no nosso cotidiano_. Quando o dig esta
2 ~— temperada ch_u_voso e frio, isso nos impede de realizarmos determinadas

tel do Norte atividades como, por exemplo, passear em parques, andar de
& bicicleta e ir a praia. J& quando o dia esta ensolarado podemos
soltar pipa, ir a praia e praticar exercicios ao ar livre.

Zona

quente . . .
Os paragrafos anteriores se referem ao clima ou ao tempo. Mas

vocé sabe dizer, com certeza, a qual paragrafo cada um se

Zona refere?
— temperada
SRS g do Sul Por isso é importante aprendermos a diferenga entre tempo e
Zona clima: eles influenciam no modo como nos vestimos e nas
Pslo Sul frio de atividades que realizamos.

Sul

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

As atividades 5, 6 e 7 da aula digital direcionam o aluno sobre o conhecimento que ele
ja tem em relacdo ao tema da aula que seré abordado, apresentando trés questdes de multipla
escolha, com quatro alternativas cada: a, b, ¢, d. Titulos fixos:

Atividade 5: Educoquiz 1 - O que vocé ja sabe?
Atividade 6: Educoquiz 1 - O que vocé ja sabe?
Atividade 7: Educoquiz 1 - O que vocé ja sabe?

No corpo do texto, estdo indicados os numeros das perguntas de um a trés, pois
quando publicadas também deverdo aparecer na plataforma. O feedback deve estar no slide
seguinte, repetindo o titulo fixo da atividade. Isso é necessario, pois se o professor desejar
utilizar o arquivo. ppt ou .pptx em sala de aula com os alunos, ele mostrara apenas as
perguntas e os alunos s6 veem a resposta, quando ele mudar o slide: o Educoquiz sera

discutido no préximo item da analise de contetdo.

SINTESE DO 1° MOMENTO:

o Relembrar o contetdo principal da aula anterior.
o Agucar a curiosidade e motivar para o novo contetdo.
o Sugerir justificativas, que sejam significativas ao aluno, sobre o

conteudo que sera estudado nesta aula.

o Instigar, incitando o que o aluno ja sabe (EDUCOQUIZ 1).
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. Deixar claro os objetivos propostos para esta aula.

O segundo momento da aula digital preocupa-se em levantar os elementos basicos
para a formag&o do novo conceito, fazendo abordagens didaticas diferenciadas e buscando a
verificagcdo dos contetdos pertinentes a elaboracdo do conhecimento bésico. Assim, o aluno
conseguira estabelecer associagdo com novos elementos que serdo trabalhados na proxima
etapa (3° momento). Promover a tomada de consciéncia do aluno por meio da apresentacédo
superficial do tema, garantindo que, quando ele entrar em contato com o tema central da aula,
tenha subsidios necessarios para compreendé-la. Por fim, deverdo ser realizadas as
verificacfes dos conceitos basicos, para a preparacéo ao aprendizado especifico ao qual a aula
se destina.

Figura 27: Segundo momento

SEGUNDO MOMENTO DA AULA DIGITAL

Reflexéo Construcéo do conhecimento superficial Checagem
ATIVIDADE 8 ATIVIDADE 9 a 11 ATIVIDADE 12

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

A atividade 8 da aula digital utiliza objetos de aprendizagem, para levar o aluno a
fazer uma auto-avaliacdo do conhecimento prévio que ele tem relacionado a aula. Esse
direcionamento deve ser realizado através de questionamentos superficiais do conteudo.
Podem ser utilizadas questdes ou indagacOes reflexivas, para que os alunos sejam levados a
refletir sobre 0 que sabem a respeito do tema e sobre o proprio tema proposto para a aula, mas
de maneira superficial. A intencdo principal desta atividade é levar o aluno a refletir sobre o
seu conhecimento, para que, no decorrer da aula, ele consiga compreender que aprendeu mais

sobre o assunto participando das atividades propostas, ou seja, que ele perceba o seu avango
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Figura 28: Momento de reflexdo 3° bimestre

Atividade 8: Momento de reflexao

U —.
|

O Mineiro - Elessandra Paula

|
| Sou mineiro. Passei minha vida enfiando a picareta em rochas. Uma vida buscando algo além I
| delas. Nem sempre a recompensa vinha. O mundo é feito mais de rochas que de pedras I
i reluzentes e belas. Para mim, o mundo sempre foi um buraco escuro, iluminado por um facho |
de luz que saia do alto do meu capacete. Se dia ou noite, descobria somente quando saia do |
I meu buraco. As vezes, passava 3, 4 dias enterrado na escuriddo s6 para achar uma Iascal
I gualquer que pudesse valer alguma coisa.
| Ndo sou de pedras que cintilam, prefiro o ambar. Aquele que escorre das arvores e que em I
 milhares de anos se torna pedra. E mais humano e ainda assim t&o vil. Espero um dia meu |
- sangue se torne pedra, assim como o ambar. [...]
! Quem sabe um dia serei eu, este solitario mineiro, a descobrir que de tanto viver com rochas, |
| de tanto respirar o p6 que se impregna em meus pulmdes, tornar-me-ei uma delas. Uma -
i pedra. Sem valor nem brilho e brutalmente arrancada de entre varias outras pedras enquanto '
: minha picareta cavava meu proprio destino. |
! Fonte: http://mskeller.blog.terra.com.br/2009/03/26/0-mineiro-elessandra-paula/#comment-235 |

Em uma das frases do mineiro, ele afirma que “o mundo é feito mais de rochas que de pedras
reluzentes e belas”. Que tal verificar esta informacéo! Faca uma lista de objetos que vocé
conheca de rochas e outra lista de objetos feitos pedras reluzentes. Depois compare qual
delas possui 0 numero maior, comprovando ou contradizendo o mineiro do texto.

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

Essas atividades variam de 3 (minimo) a 5 (maximo), nas aulas digitais. Esses slides
ndo terdo titulos fixos, mas todas devem ter um titulo que esteja relacionado ao assunto
abordado no conteddo da atividade. Dessa forma, ndo tem como prever se o Educopedista
produtor da aula ird utilizar 3, 4 ou 5 atividades na aula digital. Cabe a ele esse critério, de
acordo com o tema da aula que esta desenvolvendo. Durante essas atividades, deverdo ser
abordados contetdos primordiais, que levem o aluno a compreender o tema central da aula.
Em outros casos, se 0 Educopedista julgar relevante, é interessante que o tema central da aula

seja abordado, nesse momento, de forma superficial, visando ao mesmo objetivo.

SINTESE DO 2° MOMENTO:

o Levantar os elementos basicos para formar o novo conceito.
o Inserir novos elementos (partindo do que o aluno ja sabe).
o Tomada de consciéncia: Apresentacdo superficial, Verificacdo dos

conceitos basicos (EDUCOQUIZ 2)
Durante 0 momento 3 da aula digital, a intencdo € que o aluno tenha contato com o
tema principal da aula, devendo participar da desconstrucéo e reconstrucéo dos conceitos. E 0

momento em que havera o aprofundamento e a apresentacdo das relagcdes que se pretende
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fazer, apresentando o conceito aprofundado e ressaltando esse momento como de reflexé&o
sobre 0 que estd sendo descoberto, e a relacdo com os elementos bésicos levantados no

momento anterior (2° Momento).

Figura 29: Terceiro momento

TERCEIRO MOMENTO DA AULA DIGITAL

Checagem
ATIVIDADE 23

Construcdo do conhecimento aprofundado
ATIVIDADE 16 a 22

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

Durante essas atividades, devem ser abordados os conteudos principais da aula.
Sempre que necessario, pode ser feita a relacdo com o que foi apresentado em atividades
anteriores, levando o aluno a transitar do conhecimento superficial, para o conhecimento
aprofundado sobre o tema. E importante apresentar contextualizagbes e situagdes
diferenciadas para que isso aconteca. Segundo o Manual da Educopédia (2010), “é
fundamental que o professor Educopedista aborde o tema central da aula de forma direta
durante as atividades desse terceiro momento. Aconselhando a utilizag&o constante de objetos
de aprendizagem variados para alcancar esses objetivos.”

Ao concluir toda a apresentagdo do conteudo destinado a essa aula digital, esta
atividade deve ser apresentada e, por esse motivo, ndo tem um numero especifico. Esta
atividade tem a intencdo de levar o aluno a fazer uma auto-avaliagdo do conhecimento
adquirido até esse ponto da aula, para que ele perceba se esta claro o que aprendeu até essa
etapa da aula digital e o que precisa ser reforcado. Serdo apresentadas cinco questdes

(Educoquiz).
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SINTESE DO 3° MOMENTO:

. Desconstrucéo e reconstrucdo do conceito

o Reflexdo sobre os contetidos anteriores

o Apresentacdo e aprofundamento do novo conceito

o Reflexdo sobre o que esta sendo descoberto

o Relacionar com conteudos basicos anteriores (EDUCOQUIZ 3)

No quarto momento, pretende-se apresentar propostas de aplicacdo e amplitude do
conceito trabalhado ate esta etapa da aula digital. Entende-se que o quarto momento é o de
apresentacdo de um desafio pedagogico para fomentar a aplicacdo do conceito trabalhado,
fornecendo oportunidade para que o aluno construa com autonomia sua propria concepgao
sobre o contetdo que estudou até aqui. Sugerem-se atividades de construgdo por parte do
aluno e de interacdo com a proposta, trabalhando a capacidade de resolver o problema

apresentado e considerando os conceitos anteriormente trabalhados.

Figura 30: Quarto momento

QUARTO MOMENTO DA AULA DIGITAL

Desafio do aluno com atividades complexas de producéao
ATIVIDADE 28

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

Essas atividades do quarto momento variam de 3 (minimo) a 5 (maximo), nas aulas
digitais. Vale ressaltar que todas as atividades deste quarto momento utilizam o mesmo titulo
fixo. Entretanto, logo na primeira atividade do quarto momento, devera ser apresentada aos
alunos uma questdo sobre os contetdos que foram estudados durante toda a aula digital. Essas

questdes devem contemplar os variados assuntos e desafiar o conhecimento dos alunos, ou
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seja, deverdo ser extremamente dificeis, pois os alunos devem conhecer o conteudo a fundo
até esse momento da aula digital.

Destaca-se que, para as outras atividades do quarto momento (no minimo uma), o
objetivo é propor algo que o aluno consiga aplicar. As demais atividades devem sempre visar
a aplicagdo do contetdo pelo aluno, para que ele possa colocar em pratica 0 que aprendeu
durante essa aula com autonomia, retomando 0s objetivos que foram elencados no primeiro
momento da aula digital. Pode ser sugerido aqui um objeto de aprendizagem que resuma o
conteudo geral da aula ou atividades de construcdo coletiva ou individual.

SINTESE DO 4° MOMENTO:

. Aplicacdo do contetdo pelo aluno

. Ampliacdo do contetido para outras aplicacdes possiveis

. Desafio pedagdgico para fomentar a aplicagcdo do novo conceito
. Construir a concepgdo com autonomia do aluno

. Atividade de construcdo pelo aluno

. Interacdo com a proposta do objetivo

. Resolucédo de problemas (aluno critico)

O quinto momento é o momento final da aula, em que o aluno deverad produzir um
resumo do processo de constru¢cio do novo conhecimento. E fundamental que o aluno
compreenda o processo de desenvolvimento que o fez chegar a esse novo conceito, ou seja,
que tenha consciéncia de todas as etapas que o levaram a chegar ao novo conhecimento. E
oportuno indicar que ele realize uma analise pessoal sobre as relaces que foram capazes de
fazer, relacionando o que ele tinha de elementos antes com o que tem de elementos neste
momento.

No final de cada aula digital o professor desenvolvedor apresentar, a proposta do
novo conteddo como forma de relacionar ao proximo aprendizado, levantando as possiveis
relagbes com a nova aula digital.

A antepenultima atividade tem como intencédo levar o aluno a fazer um resumo sobre
0S Seus novos conhecimentos e 0 processo que o0 levou a chegar até eles. A atividade devera
colaborar para que o aluno externe o conhecimento adquirido, ou seja, transmita para uma
linguagem formal e sistematizada tudo aquilo que aprendeu e, assim, consiga aumentar o

significado para si de todo esse processo.
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Figura 31: Quinto momento

QUINTO MOMENTO DA AULA DIGITAL

Construcdo Resumo Préximo tema
ATIVIDADE 30 ATIVIDADE 31 ATIVIDADE 32

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

Alguns exemplos préticos de como externar esses conhecimentos seriam através de
sinteses, reflexdes, textos, desenhos, diagramas, conclusdes, mapas conceituais, relatorios,
historias em quadrinhos, diagramas, desenhos e construcdes sequenciais, entre outros. Manter
a ideia de sistematizar os 10 pontos seja na forma de desenhos ou outros recursos, pois, na
préxima atividade, hé a possibilidade de o aluno comparar a sua produ¢do com uma sintese da
aula.

Na penultima atividade, o aluno entra em contato com uma sintese organizada pelo
produtor da aula digital (Educosintese), levando em consideracdo a ordem com que 0S
conhecimentos foram apresentados a ele. Dessa forma, o aluno pode conferir se a sua
sistematizacdo, que foi realizada na atividade anterior, tem relagdo com a ordem e com 0s

contetidos assimilados por ele.
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Figura 32: Educosintese 4° bimestre

Atividade 26: Educosintese
Agora compare 0s pontos que vocé escreveu sobre o conteido com os itens relacionados abaixo:

1. Sustentabilidade s&o ideias e agdes elaboradas para diminuir os impactos sobre o meio ambiente e
assim preserva-lo;

2. Comunidades tradicionais é a expressao utilizada identificar o grupo de pessoas que possuem habitos
e identidade diferenciados e utilizam de forma equilibrada os recursos naturais.

3. Pegada Ecolégica é um programa que mede a quantidade de recursos naturais necessarios para
manter o estilo de vida das pessoas.

4. Turismo sustentavel € uma forma das comunidades tradicionais gerarem renda e se manterem em seu
territério com suas tradi¢cdes.

5. As bioconstrucdes sao edificagdes de baixo custo criadas para diminuir a temperatura interna da casa
de forma a reutilizar materiais e ndo agredir o meio ambiente.

6. Uma comunidade de pescadores deve respeitar o tempo de vida dos peixes e s6 pesca-los quando
estiverem adultos, pois assim os peixes podem procriar ainda mais e manter sua existéncia.

7. A sociedade moderna utiliza muitos recursos naturais , impedindo que eles se recomponham na
natureza para que possamos utiliza-los novamente.

8. As comunidades tradicionais seguem as praticas sustentaveis porque sabem através de seu cotidiano
que se extrairem tudo de uma s6 vez da natureza nao terédo os bens naturais no futuro.

9. Os recursos naturais devem ser preservados pois dependemos deles para sobreviver.

10. A poluicdo, queimada, desmatamento, uso descontrolado dos recursos naturais sdo praticas que
prejudicam o equilibrio ambiental.

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

A Ultima atividade apresenta uma pergunta desafio para que seja feita, sempre que
possivel, uma ligacdo entre o tema da aula anterior e o da seguinte. Dessa forma, objetiva-se
também aumentar a curiosidade do aluno sobre o proximo tema da aula digital. E importante
sugerir que o aluno pesquise sobre esse assunto antes de iniciar a proxima aula digital. A
pesquisa deve ser estimulada para que o aluno tenha como rotina a busca pelo conhecimento
e, também, compreenda melhor o proximo tema, pois ja terd entrado em contato com ele antes
de iniciar a aula.

Figura 33: Introducdo para proxima aula 2° bimestre

Atividade 32: Na préxima aula...

Na préxima aula vocé conhecera os principais climas do mundo e do Brasil.
Observe o mapa e conhega um pouco do conteido que encontrara na préoxima aula:

CLIMAS QUENTES CLIMAS FRIOS CLIMAS TEMPERADOS CLIMA DE ALTITUDE
Equatorial
Tropical hiimido

Polar Continental -
Subdrctico Maritimo ou cceinico
Tropical seco Desértico Subtropical himide
Continental Mediterrinico g 3300 km

Desértico L
Fonte: www.educopedia.com.br/2015.

Até a proxima aula!
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SINTESE DO 5° MOMENTO:

. Resumo do processo de construgdo do novo conhecimento Consciéncia
(significado pessoal)

. Anaélise pessoal sobre as relagdes que o aluno: - fez (com os elementos

que ele tinha anteriormente) - faz / fard (com os elementos que ele tem neste

momento)
. Atividade de construcdo pelo aluno
. Rela¢des do novo conteudo com o proximo aprendizado.
. Levantar as relagdes com a proxima aula.

Quanto aos aspectos da proposta pedagogica no ensino de geografia, para ensinar bem,
ndo basta o conhecimento do conteudo da matéria enfocado criticamente. Ou seja, para que 0
ensino de geografia contribua para formacdo de cidaddos criticos ndo basta que o professor
trabalhe em sala de aula conteudos criticos baseados nos fundamentos metodoldgicos da
ciéncia.

O ensino de geografia é uma reflexdo pedagdgica que analisa a relagdo contetdo-
método considerando o aluno como sujeito do processo ensino-aprendizagem. Os ensinos de
geografia apropriados para os dias de hoje, contemplam as questbes da natureza e 0s
problemas ecoldgicos e econdmicos que se tornam mundiais ou globais. Deve-se ensinar o
aluno a descobrir o mundo em que vivem, com atengédo para o processo de globalizacédo e a
escala local e nacional, enfocando criticamente as questdes ambientais e as relagOes
sociedade/natureza, deve realizar pesquisas sobre o meio que vivem e levar os alunos a

interpretar textos, fotos, mapas e paisagens.

4.2.5 Exercicios (Educoquiz)

De acordo com Tyler (1974), o processo avaliativo consiste em determinar em que
grau os objetivos educacionais estdo sendo realmente alcangados. Neste sentido, percebe-se a
extrema importancia da avaliacdo no fazer pedagdgico em sala de aula, pois ela busca
produzir mudancas nos alunos, enquanto sujeitos sociais. E segundo Haydt (1997), o objetivo
verdadeiro da avaliacdo € integral, pois analisa e julga todas as dimensbes do educando,
considerando 0 mesmo como um todo. Partindo desses pressupostos é possivel dizer que a

avaliacdo vai muito além de momentos e horas em que se deseja “avaliar”. Em um processo
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gue busca completar e ajudar no crescimento do ser humano em todos 0s seus aspectos, sejam
eles de cognicdo, a nivel pedagogico até a socializagdo, a interacdo de um sujeito com o outro
para a construcdo do conhecimento.

Na Educopédia aborda-se a avaliacdo focalizando os exercicios (educoquiz) para
realizar-se em sala de aula ou como refor¢o do conteido em casa, no processo de ensino-
aprendizagem. A técnica avaliativa tem o papel de obter as informagdes desejadas no
processo de avaliacdo e 0s instrumentos sdo 0s recursos que serdo usados para isso. A escolha
desses instrumentos e técnicas vai depender da natureza da area de estudo, dos objetivos
(habilidades e aplicagcdo de conhecimentos) e das condi¢Ges de tempo do professor e a
guantidade de discentes.

Ao se concluir toda a apresentacdo do conteudo destinado as aulas digitais, 0
Educoquiz aparece, esta atividade tem a intencao de levar o aluno a fazer uma auto-avaliacéo
do conhecimento adquirido até determinado ponto da aula, para que ele perceba se esta claro
0 que aprendeu em cada etapa da aula digital e o que precisa ser refor¢ado. Serdo apresentadas
cinco questdes de maultipla escolha, com quatro alternativas cada: a, b, ¢ ou d.

A Educopédia utiliza uma proposta da avaliacdo processual com 12 exercicios por
aula. Apoés apresentagdo inicial do tema inicia-se a avaliacdo por tentativa e erro da
aprendizagem através do Educoquiz com quatro questdes para serem respondidas como nos

mostra a figura a seguir:

Figura 34: Exemplo de Educoquiz 1° bimestre

iﬁducopédiu

-
Atividade 23: Educoquiz 3 — O que mais vocé aprendeu?

Observe a foto a seguir:

Quais os elementos da paisagem?

a) Aviao, carros e animais;

b) Prédios, carrocas e rios;

c) Rios, animais e vegetacéao;

http://www.sctur.com.br/campoalegre/imagens/cidade3.jpg

d) Naturais e culturais.

Fonte: www.educopedia.com.br/2015
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O Manual da Educopédia (2010) indica a insercdo de graficos, imagens, textos e
citacdo consagrada por autores de renome da literatura brasileira, ou revistas, jornais e sites
com artigos jornalisticos, para serem inseridos nas questdes que se encontram nesta atividade
da aula digital. Conforme a resposta do aluno, deve existir um feedback, ou seja, uma
devolutiva sobre a sua resposta, levando-o a refletir sobre o seu erro ou acerto. Se responder
corretamente aparece instantaneamente parabéns na tela se responderem incorretamente surge

“infelizmente voceé errou” e a resposta correta como exposto na imagem abaixo.

Figura 35: Resposta do Exercicio 1° bimestre

Atividade 23: Educoquiz 3 — O que mais vocé aprendeu?
GABARITO:

Resposta para as letras a, b e c:

A letra esta errada, uma vez que os elementos presentes na foto, tais como as
construcdes e as ruas sdo humanos, ja as montanhas e a vegetacédo séo
naturais, logo a opgéo correta é a letra d.

Resposta para a letra d:

Parabéns, vocé acertou, pois naimagem existem tanto elementos naturais
(como a vegetacao), quanto elementos culturais (como as construcdes).

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

Os exercicios seguem 0s seguintes critérios de acordo com o Manual da Educopédia
(2010) de elaboracéo das questdes:

12 Pergunta: Deve ser de nivel facil, para que os alunos com conhecimento basico
sobre 0 assunto consigam respondé-la.

2% Pergunta: Deve ser de nivel intermediario, para que 0s alunos que possuam
conhecimento superficial sobre o assunto consigam respondé-la.

3% Pergunta: Deve ser de nivel avangado, para que somente 0s alunos que conhegam
bem o contetido respondam corretamente.

O Educoquiz é exercicio comum, de facil deducdo de perguntas e respostas de
multipla escolha e que ndo exigem muito conhecimento dos alunos para responder, chegando
a ser desinteressantes. SO ganham uma roupagem e diferente por ter objetos de aprendizagem

como videos, imagens, musica, hipertexto e um nome que o remete a Educopédia.
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De acordo com a neuroeducacdo, que é citada como a base da metodologia da
Educopédia (MANUAL DA EDUCOPEDIA 2010), a questio da aprendizagem representa um
dos pontos centrais hoje, destacando que o aprendizado ndo é um comportamento, mas uma
alteracdo; ndo é um sistema singular, mas um sistema de eventos inter-relacionados. E
definido como aquisi¢do de novas informagdes ou novos conhecimentos diferenciando-se da

memoria que é a retencdo do que foi aprendido.

Para Aranha; Sholl-Franco (2012), a aprendizagem também pode ser percebida como
uma mudanca de comportamento, resultado da exposicdo do sujeito a condigdes do meio
ambiente os principais atitudes da aprendizagem sdo: prestar atencdo, compreender, aceitar,
reter, transferir e agir. Desta forma, a informacdo captada é submetida a um processamento
continuo, desde a extracdo das caracteristicas sensoriais até a percepcdo e a emissdo da
resposta.

Em outras atividades, também do 1° bimestre se faz comparacdo as entre imagens: a
primeira é cidade de um jogo eletrdnico e a segunda fotografia de uma praia isolada, com
objetivo de observar e listar elementos diferentes e semelhantes. Logo a seguir, mais uma
rodada de Educoquiz e um video do filme Rio para ilustrar a paisagem natural, depois outro
video mostrando a evolucdo historica da paisagem da cidade do Rio de Janeiro, uma
fotografia da cidade de Machu Picchu e outro video sobre a Floresta da Tijuca (Floresta
Urbana) para retratar as transformacdes provocadas pelo homem nas paisagens.

Depois do exercicio citado acima foi sugerido uma proposta de atividade. Através da
criagdo de um quadro comparativo baseado nos elementos da paisagem utilizando um
desenho ou um cartaz sobre o cotidiano do aluno e sua sociedade em como uns dependem uns
dos outros, um resumo escrito sobre tudo que aprenderam e finalizando assim o tema da aula
e apresentando o tema da proxima aula. Essa atividade de criacdo ajuda os alunos assimilar o
contetdo das aulas.

A atividade abaixo, de criagdo de uma lista com as palavras-chaves, contribui para
revisao e fixacdo dos contetdos de cada aula trabalhando na repeticdo massiva no processo de
aprendizagem do 3°bimestre, mas se apresenta de forma parecida em todos os bimestres de

geografia para 0 6° ano do ensino fundamental.
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Figura 36: Producdo de resumo da aula 3° bimestre

Atividade 28: Construindo um resumo

Agora que vocé aprendeu sobre a formacéo e tipo de rochas, faga um resumo utilizando os

conceitos relacionados abaixo:

p
> Estrutura da Terra;
»Eventos responsaveis pela formacao das rochas;

> Tipos de rochas;

' } v,

»>Utilizagdo e exemplo de lugares onde as rochas
sé&o encontradas;

> Transformacéao das rochas.

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

Uma dimenséo importante da neuroeducacao, segundo Aranha; Sholl-Franco (2012),
que ndo parece ter sido levado em conta na Educopédia € que ela explora a questdo da
aprendizagem com maior énfase no componente receptor, ou seja, o aluno. Haja vista que
ensinar e aprender sdo processos lentos, individuais e estruturados e, quando ndo se
completam por alguma falha, interna ou externa, surgem os disturbios e as dificuldades de
aprendizagem.

Essa dificuldade ndo é considerada nas aulas digitais por que os conteudos estdo
dispostos como se todos os alunos fossem iguais e aprendessem da mesma forma,
desconsiderando os distarbios e dificuldades de aprendizagem. Além disso, a geografia
contida nos exercicios da Educopédia é tradicional e mnemdonica baseada na observagdo ou

comparacdo sem desenvolver a criticidade dos alunos.

4.2.6 Objetos de aprendizagem

Learning objects (LOs), ou objetos de aprendizagem (OAs), Sd0 um recurso
educacional digital passivel de reutilizagcdo, (WILLEY, 2000). Também chamados, como
“objeto educacional” e “objeto de conteudo”.

McGreal (2004), diz que os objetos estdo agrupados em quatro categorias basicas
definidas como “qualquer coisa”, “qualquer coisa digital”, “qualquer coisa com objetivo
educacional” e “qualquer coisa digital com objetivo educacional”. O autor ressalta ainda que,
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em cada uma dessas categorias, 0s objetos recebem nomes variados, conforme verifica-se na
categorizagao a seguir.

. Qualquer coisa: recurso, componente, recurso de aprendizagem;

. Qualquer coisa digital: objeto de conteudo, objeto de informacéo,
objeto de conhecimento, objeto de midia, elemento de midia elementar, objeto de
informacao reutilizavel,

o Qualquer coisa com objetivo educacional: objeto educacional, objeto
de aprendizagem;

o Qualquer coisa digital com objetivo educacional: objeto de
aprendizagem reutilizavel, unidade de aprendizagem, unidade de estudo.

Segundo Sheperd (2000), Outra possibilidade de classificacdo, os objetos devem ser
rotulados em fungdo do proposito de sua utilizacdo e ndo do tipo de material que a forma. A
organizacao sugerida pelo autor é apresentada a seguir:

. LOs Integrados: pequenos tutoriais, estudos de caso, simulagoes;

. LOs Informativos: visdes gerais/ sumarios, descricdes/definicdes,
demonstragfes/modelos, exemplos de trabalhos, casos/historias, papers e artigos;

. LOs Préticos: problemas, jogos/simulagdes, exercicios de pratica e

treinamento, exercicios de revisao, testes/avaliagdes.

Principais caracteristicas dos objetos de aprendizagem:

Os objetos de aprendizagem apresentam quatro propriedades: granularidade,
reusabilidade, interoperabilidade e recuperabilidade. Vejamos a que se referem cada uma
delas.

Granularidade: A granularidade de um LO estd diretamente relacionada ao seu
tamanho ou ao tempo gasto na concluséo da atividade proposta pelo objeto. O que se pretende
alcancar é uma alta granularidade, pois isso indica uma alta possibilidade de reuso. Segundo
Thompson; Yonekura (2005), entretanto, o escopo dos LOs deve ser amplo o suficiente para
ser significativo para os alunos que os utilizam em situacdes de aprendizagem.

Reusabilidade: A idéia de reuso remete a possibilidade de um LO ser utilizado em
outros contextos de aprendizagem que ndo aquele para o qual foi originalmente criado. Como
no paradigma computacional da orientacdo a objetos — do qual foram tomados emprestado

muitos dos conceitos que permeiam a filosofia dos LOs, a proposta da reusabilidade é a de
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economizar, principalmente, tempo e esforco, além de recursos financeiros (WOO, 2003).

Interoperabilidade: Para que seja possivel compreender o conceito de
interoperabilidade, é preciso imaginar um mundo perfeito no qual ndo exista
incompatibilidade entre sistemas computacionais e pacotes de software. Neste mundo, a
portabilidade seria total e uma atividade que combinasse som e imagens, por exemplo, se
comportaria da mesma maneira no Windows e no Linux, no Internet Explorer e no Mozilla
Firefox, em um PC ou em um Macintosh (LEFFA, 2006). Mas isso € inviavel haja vista que o
a maioria dos sistemas operacionais visam o lucro como é préprio do sistema capitalista.

Recuperabilidade: Para que seja possivel reutilizar objetos de aprendizagem, é
necessario poder localiza-los e recupera-los. Assim sendo, a recuperabilidade é uma das
quatro caracteristicas consideradas essenciais nos LOs. Atualmente, a identificacdo de um LO
disponivel na Internet é feita através de seus metadados (informacdes catalogadas que
funcionam como uma espécie de etiqueta de detalhamento do LO).

Objetivando a padronizacdo do desenvolvimento e compartilhamento de ferramentas
voltadas ao ensino, um grupo internacional de empresas dos setores publico e privado se uniu
na década de 1990, para fundar a Advanced Distributed Learning (ADL), iniciativa que define
as letras de seu acronimo da seguinte maneira:

. Advanced (Avancado) — faz referéncia a geracdo de ambientes no qual
computagdo, comunicagédo e tecnologias de informagdo se integram com o intuito de
maximizar as oportunidades de aprendizado.

. Distributed (Distribuido) — reforca a idéia da adocdo de padrdes na
viabilizacdo da oferta de ensino em qualquer lugar, a qualquer hora.

. Learning (Aprendizado) — retoma a idéia de aprendizado como
aquisicdo de conhecimento, habilidades e atitudes viabilizada por meio da integracéo
do treinamento e da préatica na forma de um sistema abrangente e confortavel.

Dentre os principais objetivos da ADL estdo: (a) exploracdo das tecnologias baseadas
em rede existentes; (b) criacdo de conteudos digitas que se adaptem a diferentes plataformas e
que sejam reutilizaveis; (c) promog¢do do principio do desenvolvimento colaborativo; (d)
desenvolvimento de um framework comum que possa servir de referéncia ao longo do
processo de criacdo de conteudos.

Segundo um departamento dos Estados Unidos, responsavel por avaliar a promessa de
aprendizado por meio das tecnologias de rede, as vantagens da criagdo de padrdes podem ser
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resumidas no grupo de (acessibilidade, interoperabilidade, reusabilidade, durabilidade,
recuperabilidade e viabilidade) que tornam a distribuicdo do aprendizado mais barata e mais
facil.

A culminancia dos esforcos de padronizacdo resultou em um modelo de referéncia
denominado SCORM (Sharable Content Object Reference Model), cujo objetivo é fornecer
diretrizes relativas ao uso da tecnologia na criagdo e no gerenciamento dos ambientes de
aprendizagem do futuro. Neste modelo podem ser encontradas informacdes técnicas
relacionadas aos metadados e ao empacotamento de conteudos, assim como um mecanismo
para comunicacdo com os Learning Management Systems, conhecidos como LMS13.

O modelo SCORM néo faz referéncia ao design instrucional, j& que sua intengdo nédo é
promover a uniformizacdo dos conteudos, mas permitir que eles se ajustem melhor no que diz
respeito aos aspectos tecnologicos. O tema a ser abordado pelo LO é, portanto, definido pelo
conteudista e ndo pelo modelo.

Segundo o Manual da Educopédia (2010), um dos pontos em destaque nas aulas sao
0s objetos de aprendizagem, ou seja, todos os recursos utilizados para garantir o aprendizado
nas aulas digitais. Assim, ilustracdes, animacoes, videos, fotografias, jogos (games) e textos
sdo objetos de aprendizagem. Eles devem ser utilizados visando ao aprendizado do tema da
aula, e ndo somente para garantir a interatividade como aluno.

Os botGes padrdo que devem ser utilizados obrigatoriamente pelos Educopedista para
0s mais variados objetos de aprendizagem de acordo com o Manual da Educopédia (2010) séo

0S seguintes:
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Figura 37: Objetos de aprendizagem

Jogos Animacoes Videos

Imagens e ilustracbes  Textos e hipertextos Musicas

Para ilustrar o tema objetos de aprendizagem descreveremos uma aula sobre paisagem

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

h& uma animacéo utilizando uma foto aérea da Baia de Guanabara com pontos brilhantes. Em
cada ponto que o aluno clica aparece uma foto e uma informacao para responder as questdes
anteriores. A Educopédia define paisagem geografica como tudo que a visdo alcanca; procura
também mostrar que existem paisagens distintas e que esta € modificada ao longo do tempo.

A seguir, apresenta um video do You tube com o titulo de Subdrbio no trem que ilustra
uma viagem pela regido periférica carioca apresentando tudo que é possivel observar pela
janela e no interior do trem, contudo na escola o site do You tube esta bloqueado, desta forma
n&do sendo possivel utilizar este recurso.

Para demonstrar que existem diferentes paisagens, o site apresenta outro video que
também ndo foi visto pelos alunos pelo motivo supracitado. O video chamado Os lugares
mais bonitos do mundo que sai da escala local para a global, utilizando belas imagens de
cartdes postais de varias partes do mundo.

O manual da Educopédia (2010) orienta os Educopedistas a ter cuidado ao inserir
imagens, textos e fotografias, mesmo que digitalizadas, nas aulas digitais da Educopédia. Para
ndo cometer plagio, eles devem aparecer como hiperlink, utilizando os botfes padrdo da

Educopédia e, sugerindo, no corpo do texto, que o aluno clique sobre eles para acessar o seu
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contetdo. Ao inserir um hiperlink, os créditos por aqueles conteudos serdo destinados aos
seus produtores, ndo tirando o mérito pedagdgico das aulas digitais.

Os objetos de aprendizagem presentes na Educopédia como os citados acima, videos
animacdes etc. servem apara ilustram e reforcar os conteldos geograficos abstratos para

alunos do ensino fundamental no 6° ano, como a tela a seguir:

Figura 38: Link de Objeto de aprendizagem 1° bimestre

e o mouse sobre aimagem e observe as seis

T Wawg,wwwoww
Qe o visEe aleangas

- .
- AT

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

Esse objeto de aprendizagem trabalha com as paisagens geogréficas da cidade do Rio
de Janeiro, mostrando além dos cartdes postais da cidade, as favelas com uma paisagem que a
maioria dos alunos da rede municipal tem no seu cotidiano. Fazendo uma relagéo direta com o
contetido de geografia estudado na aula e o espago vivido dos alunos no dia- a- dia.

O objeto de aprendizagem a seguir é do 4° bimestre, um mapa em estilo infogréafico da
distribuicdo de comunidades Quilombolas no Brasil. Essa aula é a ultima do bimestre para o
6° ano do ensino fundamental e serve de introducdo para o tema da formacédo da populacao
brasileira que sera tratada no 7° ano e que tem como foco a geografia do Brasil mais

especificamente.
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Figura 39: Objeto de aprendizagem 4° bimestre

aEducope’diu

Atividade 17: Os quilombolas

Quilombolas sdo comunidades
remanescentes dos quilombos,

Comunidades quilombolas

erca de 1,1 mil quilomb ertificados pela Fundagio Palmares.

. 0% (5LAG ©
a concentragdo de comunidades por estado

Cercs
ou seja, séo descendentes dos Ganfire ot ey i s Lomiin (e
negros escravizados. Sé&o 202 Iznz
grupos que desenvolveram Comunidades
praticas de resisténcia na
manutencdo e reprodugédo de 100 "
seus modos de vida B I
caracteristicos num a0 Il
determinado lugar. As itk
comunidades quilombolas se =
caracterizam pela pratica do w10
sistema de uso comum de Comuridsdes 1% Tarn

suas terras. Clique no mapa

. . http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/54/Mapa_quilombos.jpg
ao lado para visualizar melhor:

Além dos quilombos constituidos no periodo da escraviddo, muitos foram formados
apdés a abolicdo formal da escravatura, pois continuaram a ser, para muitos, a Unica
possibilidade de viver em liberdade. Observe, no mapa acima, a localizagdo destas
comunidades.

Fonte: www.educopedia.com.br/2015

Os objetos de aprendizagem ddo a idéia de que é possivel combina-los de qualquer
maneira que se deseje, ja que os OAs ndo estariam comprometidos com nenhuma corrente
tedrica, metodologia de ensino/aprendizagem ou principio de design instrucional. Esta
questdo é denominada de “neutralidade tedrica” ou “neutralidade pedagogica” e € responsavel
por muitas discussdes em torno do qudo educacionalmente Util seria combinar OAs sem
principios teoricos subjacentes (WILEY, 2000).

Como a proposta € a de que muitos professores utilizem o recurso em diferentes
contextos, o0 autor sugere que os desenvolvedores cuidem para que as questdes pedagogicas
nado influenciem no projeto. Segundo ele, um bom objeto de aprendizagem é aquele que, mais
do que conter uma boa pedagogia, a estimula.

O movimento de criacdo de objetos de aprendizagem neutros em termos de pedagogia,
contexto e formato representa um ponto positivo, 0s recursos se intitulam “pedagogicamente
neutros”. Eles devem ser capazes de servir a duas abordagens basicas: a que considera o
ensino como simples transferéncia de conhecimento (tendéncia pedagdgica tradicional) e a
que acredita no aprendizado ativo (tendéncia pedagogica renovada ndo-diretiva). Ou seja,
como estamos no periodo do Meio-Técnico-Cientifico-Informacional, os objetos de

aprendizagem ndo séo neutros, servem a ideologia hegemdnica do capital.
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O fato de a Educopédia fazer parte do Meio-Técnico-Cientifico-Informacional e
utilizar TICs ndo significa que ela realmente seja do ponto de vista tecnoldgico e pedagdgico
um inovacdo na maneira de ensinar geografia efetivamente. Porque como observamos nos
itens anteriores, utilizar o computador, internet e objetos de aprendizagem (recursos
pedagdgicos com nova roupagem tecnoldgica), ndo garante uma aprendizagem significativa.
E necessario interacdo , autonomia e autoria real dos professores e alunos na Educopédia para

ela deixar de ser apenas um livro didatico virtual.

4.3 Os desafios do Ensino de geografia utilizando as TICs

O uso das TICs no ensino de geografia constitui ainda um desafio para as escolas e
professores, mesmo com o elevado grau de disseminacdo da técnica (meio- técnico -
cientifico- informacional), a convergéncia dos momentos (internet) e a unicidade do motor
(economia neoliberal) resultaram na interconexdo dos lugares em tempo real, com
informac0des de toda ordem ultrapassando os antigos limites do espaco e do tempo.

A producdo de informagdes geogréaficas, igualmente, expandiu-se e as pesquisas em
torno do espaco geografico passaram a circular com uma velocidade nunca antes vista gragas
as TICs. Um imenso banco de dados estatisticos, mapas e informagdes passou a circular na
internet, ficando disponivel para uso dos professores de geografia.

A producdo e disseminacdo do conhecimento geografico tiveram um incremento a
partir dos novos recursos tecnolégicos no formato SIG (Sistema de Informacgdes Geograficas)
— um sistema em que se introduz, armazena, manipula e gera informagdes geogréficas. De
outro lado, o desenvolvimento de softwares especificos para o ensino de geografia (Google
Earth; Global Weather; Stat Planet; gvSIG; 360 Cities; Seterra; Daylight Chart; Marble;
Sun Times; Therion; GreenfishRelief Map Generator; ATRGeografica e outros) ja permitem

aplica¢des didaticas, inclusive para portadores de necessidades especiais (DOSVox).

Grandes portais divulgam a geografia pela internet, por exemplo: Portal do Professor —
com vasto contetdo multimidia; Banco Internacional de Objetos Educacionais — apresentando
objetos educacionais digitais para download; Rede Interativa Virtual de Educacdo (Rived) —
trazendo objetos de aprendizagem produzidos pela Secretaria de Educagdo a Distancia, em

parceria com universidades de todo o Brasil.(BRASIL, 2010).
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Entretanto, a maioria dessas tecnologias aguarda ser plenamente absorvida pelo setor
educacional. A crescente insercdo das TICs que possibilitam a chegada de informacdes sobre
diversos assuntos e de forma rapida, despertando nos alunos um interesse por computadores,
celulares, jogos e imagens, deixando, as leituras de lado. Entretanto, o professor de geografia
desenvolve seus planejamentos, levando em consideracdo a realidade local desses alunos,
além de incorporar novas estratégias de ensino e uma postura critica sobre 0 mundo atual.

A Educopédia se insere nesse contexto por utilizar novas tecnologias. Haja vista, ser o
um Recurso Educacional Aberto (REA), gratuito e desenvolvido especificamente para a maior
rede Municipal de ensino da América Latina, mas ainda apresenta o predominio de uma
geografia e tendéncia pedagdgica tradicionais. Revelando-se nela o interesse em baratear o
ensino, embora ndo seja esse o discurso oficial da SME/RJ. A Educopédia poderia tornar
desnecesséria a presenca do professor, por ser de facil de utilizacdo além de ja estar sendo
usada como material para o EJA semipresencial.

Como exposto anteriormente no capitulo 3, a Educopédia ndo é um AVA, ou seja, ndo
possibilita o didlogo dos e entre os alunos da turma e o professor, através de chats ou foruns
para a troca de experiéncias, nem a construcdo coletiva de um texto ou video, por exemplo,
mesmo utilizando as TICs, apenas apresenta 0s conteddos com uma roupagem moderna,
tecnolodgica utilizando a internet e objetos de aprendizagem, mas ndo estimula a criatividade e
criticidade dos alunos que recebem passivos a geografia exposta na tela.

A Educopédia deveria possibilitar um trabalho de acordo com Moran (2000), que
pense as TICs desenvolvendo nos alunos autonomia e curiosidade pelo conhecimento,
contudo somente disponibiliza as diversas informacdes sobre as disciplina de geografia
ilustrada por imagens e videos e outros objetos de aprendizagem que poderiam ser acessadas
em qualquer outro site com a Wikipédia, Brasil escola, You tube de onde foi retirada a grande
parte do conteudo bibliografico da Educopédia: a maioria das aulas utiliza sites de pesquisa
escolar basica que qualquer aluno teria acesso facilmente se usasse o Google, raras sdo as
aulas que utilizam site de instituicdes de pesquisa confiaveis com IBGE, por exemplo, ou
livros de referéncia para ciéncia geogréfica.

No 6° ano fundamental, s6 um gedgrafo renomado, Milton Santos, foi utilizado no
primeiro bimestre e ndo houve uma adequagdo da linguagem como proposto originalmente

pelo Manual da Educopédia.
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A Educopédia deveria ser desenvolvida para promover novas estratégias de
aprendizagem em geografia. Com a utilizacdo de mapas digitais interativos, blogs e videologs
na construcdo do conhecimento geogréafico, aulas compartilhadas no googledocs, os podcasts,
utilizacdo criativa do video. Estimular os alunos a produzir atividades, utilizando as
tecnologias moveis, haja vista o crescente uso de celulares pela populagdo brasileira
principalmente os jovens. Tais as metodologias ativas possibilitam protagonismo aos alunos.

O aluno, num processo de aprendizagem por mediacgdo tecnologica, concordando com
Moran (2000), deve assumir um papel de aprendiz ativo e participante (ndo mais passivo e
repetidor como na Educopédia), de sujeito de acBes que o levem a aprender e a mudar seu
comportamento. Essas acoes, ele as realiza sozinho (auto-aprendizagem), com o professor e
com os seus colegas (inter-aprendizagem).

Ainda segundo o autor supracitado busca-se uma mudanca de mentalidade e de atitude
por parte do aluno: que ele trabalhe individualmente para aprender, para colaborar com a
aprendizagem dos demais colegas, com grupo, e que ele veja 0 grupo, os colegas e o professor
como parceiros idoneos, dispostos a colaborar com sua aprendizagem. Olhar o professor
como parceiro idoneo de aprendizagem serd mais facil, porque estd mais proximo do
tradicional. Enxergar seus colegas como colaboradores para seu crescimento, isto significa
uma mudanca importante de mentalidade no processo de aprendizagem por que possibilita
através da interagcdo aprender coletivamente ouvindo e respeitando as opinides e duvidas dos
colegas de classe. Estas intera¢fes (aluno-professor-alunos) conferem um pleno sentido a co-
responsabilidade no processo de aprendizagem.

As TICs exigem o esfor¢o de todos os professores para aproveitar os beneficios que o
acesso a informacéo, em larga escala, e as comunicacdes, cada vez mais avangadas, oferecem
a educacdo. Especialmente em relacdo ao ensino de geografia, verificam-se, no contexto
escolar, os trés desafios. O primeiro desafio € construir com o aluno conhecimentos
geogréficos acerca das implica¢des que o mundo global traz para o espaco local ou, em outras
palavras, as determinacdes externas sobre a vida nos lugares, para isso utilizando as TIC.

Santos (2008), alude as verticalidades, isto €, aos pontos do espaco de fluxos, onde a
integracdo € vertical, com as decisdes sendo estranhas ao lugar, o que se opde as
horizontalidades ou zonas de contiguidade, onde se produz localmente a integragéo solidaria.

O segundo desafio para o ensino de Geografia € incorporar as TICs ao cotidiano das

aulas, de modo a contribuirem para a aprendizagem efetiva do aluno mobilizando a cognicéo,
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e ndo apenas para ilustrar contetidos, a exemplo do que se faz com a Educopédia nas escolas
da Rede municipal do Rio de Janeiro. Incorporar as TICs inclui, dentre outros:

a) acessar novos conhecimentos geograficos contidos, por exemplo, em fotografias
aéreas, imagens orbitais e dados referendados por instituicdes oficiais que disponibilizam
informagdes em sites da internet;

b) efetuar a leitura de paisagens distantes, em diferentes escalas e momentos de sua
evolucdo; o acompanhamento de fendmenos geograficos naturais e humanos de grande
interesse, como a distribui¢do das precipitacdes por regido ou a expansao da mancha urbana
sobre uma formagéo vegetal.

O terceiro desafio envolve os desafios anteriores. Consiste na construgdo de
conhecimentos geograficos sobre o mundo global, por meio das TICs, no intuito de permitir
ao aluno desenvolver habilidades e construir competéncias — no caso dos cursos técnicos, na
area especifica de atuacdo —, bem como capacita-lo a refletir criticamente sobre o papel das
tecnologias na configuracdo do espaco geografico. O ensino de geografia pode ser afetado
positivamente quando se usa das TICs na educacao basica.

Pensar o ensino de geografia no mundo tecnoldgico-cientifico segundo Milton Santos
é preciso:

Para ter eficacia, no processo de aprendizagem deve, em primeiro lugar, partir da
consciéncia da época em que vivemos. Isto significa saber o que o mundo é e como
ele se define e funciona, de modo a reconhecer o lugar de cada pais no conjunto do
planeta e o de cada pessoa no conjunto da sociedade humana. E desse modo que se
podem formar cidaddos conscientes, capazes de atuar no presente e de ajudar a
construir o futuro (SANTQOS, 2008, p. 115).

Resgatar essas ideias se mostra necessario para o professor de Geografia no século
XXI, pois as relacdes capitalistas escondem profundas desigualdades sociais e territoriais,
impactando diretamente sobre o territorio, sobre a sociedade. Mostrar essas contradi¢des
também ¢é tarefa do professor. O grande legado espacial da Geografia é mostrar, através do
ensino, que o espaco geografico é o objeto de estudo desta disciplina. E que nele se esconde
um grande saber.

As possibilidades de trabalhar o ensino de Geografia com esse objetivo de
transformac&o social ndo se esgota apenas nos modelos didaticos tradicionais. Trabalhar com
a TICs e geotecnologias, s@o recursos que a escola pode oferecer ao aluno, com o intuito de
“fugir” da aula tradicional, sem perder, contudo, o enfoque critico da disciplina e despertar o

desejo dos alunos na ciéncia geogréfica.
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E diante disso, poder transformar a realidade através de teoria e de acdo social. Eis
uma possibilidade e também um desafio para o ensino da Geografia nos dias de hoje. E
extremamente importante se pensar no ensino de geografia inserido neste contexto do mundo
atual globalizado e tecnologico, refletindo uma geografia que esteja em conformidade com

uma educacdo geografica voltada para a critica no cotidiano e dos alunos.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

Pode-se considerar que as TICs como parte constituinte do Meio-Técnico-Cientifico-
Informacional, e presentes no mundo contemporaneo passaram a fazer parte da nossa vida
cotidiana. A internet € um sistema de comunicagdo que ganhou o mundo e se tornou um
espaco de integracdo, articulacdo e conexao entre inimeras pessoas.

Observa-se na plataforma Educopédia que o uso da tecnologia disponivel na web esta
presente, embora ela tenha sido apresentada pela SM/RJ como uma plataforma interativa e
colaborativa, e atualmente é denominada como um REA estando evidente que ndo € um
AVA, porque o ambiente ndo oferece ferramentas de comunicacgéo e interacdo, poder-se-ia
utilizar redes sociais disponibilizadas, para propiciar trabalhos colaborativos.

Porém o que predomina é o uso da tecnologia como recurso didatico num paradigma
tradicional de ensino, no qual o aluno recebe informacdo e a processa para memorizar o
conteudo apresentado. Diante dessa realidade, o uso da Educopédia é como um livro didatico
virtual; a ferramenta se tornou uma forma ilustrativa, usando as TICs para levar o
conhecimento para da sala de aula ou em casa.

As aulas e atividades de geografia obedecem sempre a mesma dindmica: leitura de
texto ou andlise de imagens (tirinhas), perguntas sobre o texto lido ou imagem observada,
mini testes, links externos para video (trechos de filmes ou animacéo), tarefa desafio, resumo
do assunto apresentado. A interacdo ocorre td0 somente entre o aluno e o material
digitalizado, sem nenhum outro tipo de atividade que envolva os alunos entre si e deles com
os professores, a rotina estabelecida prioriza a apresentacdo do assunto.

A interdisciplinaridade ndo existe na Educopédia e esta € uma tendéncia adotada na
pratica de projetos educacionais modernos. Ao se analisar as aulas e atividades propostas aos
alunos, nota-se que predomina a fragmentacdo da grade curricular, sem nenhuma ligagéo
entre as disciplinas, ndo havendo planejamento. Sdo usadas apenas como recursos para passar
determinados contetdos através da utilizacdo de algumas midias no mesmo ambiente, como
video, imagem e audio.

As OrientagGes Curriculares que baseiam o conteldo da Educopédia, apresentam
entdo duas matrizes curriculares, resultando em certa confuséo entre curriculo organizado por
competéncias e habilidades, e o curriculo centrado nos objetivos e conteldos/tematicas das
disciplinas escolares. Constatou, ainda, que os elementos predominantes como objetivos,
competéncias e habilidades voltadas para o saber-fazer e os conteldos da geografia
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organizados de forma tradicional. Pode-se resumir que a organizacédo curricular dos conteidos
e objetivos de ensino destes tem como objetivo alcancar a eficiéncia nos resultados e ndo o
ensino de qualidade.

Observam-se como objetivos tracados para a aprendizagem dos alunos, reconhecer,
observar e identificar os elementos geograficos, de contetidos especificos, mas ndo associados
aos aspectos do cotidiano. As sugestdes de trabalho em sala para o professor aparentemente
apresentam relacdo com o cotidiano do aluno, mas apenas de forma parcial, embora com uma
roupagem e discurso moderno ainda é tradicional, apenas para o reconhecimento das
diversidades e uso de tecnologias, sem criticar o poder hegeménico estabelecido.

Para pensar o ensino de geografia e o que poderia ser diferente na construgéo de um
conhecimento pelas TICs, o professor de geografia deveria ter a oportunidade de repensar
suas praticas pedagdgicas para assumir uma nova atitude. Embora, ainda desempenhe o papel
do especialista que possui conhecimentos e experiéncias a comunicar, deve executar o papel
de orientador das atividades do aluno, desenvolver o papel de mediagdo pedagdgica.

Para os professores essa mudanca de atitude ndo € facil. Acostumados a uma educacgéo
tradicional no qual foram formados, reproduzem essa forma de transmitir, algo que conhecem
bem. Sair dessa posicéo e entrar em didlogo com os alunos, correndo o risco de ouvir uma
pergunta para a qual talvez ndo tenham resposta e propor aos alunos que pesquisem juntos
para buscar a resposta pode gerar desconforto e inseguranca.

Acreditar que juntos aluno e professor séo capazes de assumir a responsabilidade pelo
seu processo de aprendizagem; assumir que o aluno é capaz de retribuir atitudes de respeito,
de dialogo, de responsabilidade, além de desenvolver habilidades para trabalhar com
tecnologias que em geral ndo se domina, para que 0s encontros com os alunos sejam mais
interessantes sdo comportamentos que exigem uma mudanca de mentalidade e de atitude.

O processo de aprendizagem de geografia com uso de TICs também se alterara. Nao
se trata mais de privilegiar a técnica de aulas expositivas e recursos audiovisuais,
convencionais ou modernos, que é usada para a transmissdo de informagdes e conhecimentos
geograficos. Ndo se trata de simplesmente substituir o quadro pelo uso do power point, ou
pela internet.

As TICs precisam ser escolhidas de acordo com o que se pretende que os alunos
aprendam. Como o processo de aprendizagem em geografia abrange o conhecimento do

espaco geogréafico e suas transformacgdes ao longo do tempo, pode-se deduzir que a tecnologia
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a ser usada deve ser variada e adequada aos conceitos, contetdos, temas e objetivos. Nao se
pode esperar que uma ou duas técnicas, por mais modernas que sejam, repetidas a exaustao,
déem conta de incentivar e encaminhar toda a aprendizagem geografica esperada.

Além do mais, as TICs precisam estar coerentes com estratégias que fortalecam o
papel de sujeito da aprendizagem no aluno e o papel de mediador do professor no ambiente
escolar. No ensino de geografia exige-se que se trabalhe com TICs que incentivem a
participacao dos alunos, a interacéo entre eles, a pesquisa, 0 debate, o didlogo; que promovam
a producdo do conhecimento geogréafico; que permitam o exercicio de habilidades humanas
importantes, como pesquisar na internet ou em bibliotecas, trabalhar em equipe, apresentar
trabalhos e dialogar; que favoregam o desenvolvimento de atitudes e valores como respeito
aos outros e as suas opinides, abertura ao novo, criticidade, sensibilidade as necessidades da
cidade, do bairro ou localidade na qual o aluno esta inserido, a busca de solucdes de
problemas a reais para melhoria de qualidade de vida da popula¢do. Haverad necessidade de
variar as estratégias pedagogicas, tanto para motivar o aluno, como para responder aos mais
diferentes ritmos, formas de aprendizagem e arquiteturas pedagogicas.

Nem todos os alunos aprendem do mesmo modo e ao mesmo tempo. E importante
lembrar que s6 a tecnologia ndo resolve o problema da educacdo nem do ensino de geografia
ela possui um valor relativo: somente terd importancia se for adequada para facilitar o alcance
dos conhecimentos de conteidos e objetivos e se for eficiente para tanto. As TICs ndo se
justificaram por si mesmas, mas pelos objetivos que se pretende que elas alcancem no caso, é
que o ensino de geografia no ensino fundamental ajude os alunos a conhecer e atuar no espacgo

geografico em que vivem como cidadaos criticos.
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