Universidade do Estado do Rio de Janeiro

Y
% ubhg & Centro de Educagédo e Humanidades
A & N
% comge Faculdade de Educacéo
L]

Alice Maria Figueira Reis da Costa

Eventos cientificos online: um fendmeno da Educacéo na Cibercultura

Rio de Janeiro
2018



Alice Maria Figueira Reis da Costa

Eventos cientificos online: um fendmeno da Educacgdo na Cibercultura

Dissertacdo apresentada, como requisito parcial
para obtencdo de titulo de Mestre, ao Programa de
Pds-Graduacdo em Educacéo, da Universidade do
Estado do Rio de Janeiro. Area de concentragéo:
Educacéo.

Orientadora: Prof2. Dra. Edméa Oliveira dos Santos

Rio de Janeiro
2018



CATALOGACAO NA FONTE
UERJ/ REDE SIRIUS / BIBLIOTECA CEH/A

C837 Costa, Alice Maria Figueira Reis da.
Eventos cientificos online: um fendmeno da Educacéo na Cibercultura / Alice
Maria Figueira Reis da Costa. — 2018.
187 f.

Orientador: Edméa Oliveira dos Santos.
Dissertacéo (Mestrado) — Universidade do Estado do Rio de Janeiro.
Faculdade de Educacéo.

1. Educacdo — Teses. 2. Congressos e convengdes — Teses. 3. Ensino
superior - Pesquisa — Teses. I. Santos, Edméa Oliveira dos. II. Universidade do
Estado do Rio de Janeiro. Instituto de Filosofia e Ciéncias Humanas. Ill. Titulo.

es CDU 378

Autorizo, apenas para fins académicos e cientificos, a reproducdo total ou parcial desta
dissertacdo, desde que citada a fonte.

Assinatura Data



Alice Maria Figueira Reis da Costa

Eventos cientificos online: um fendmeno da Educacéo na Cibercultura

Dissertacdo apresentada, como requisito parcial
para obtencdo do titulo de Mestre, ao Programa de
Pds-Graduacdo em Educacéo, da Universidade do
Estado do Rio de Janeiro. Area de concentragio:
Educacao.

Aprovada em 19 de margo de 2018.

Banca Examinadora:

Prof.2. Dr2, Edméa Oliveira dos Santos
Faculdade de Educagéo da UERJ

Prof.2. Dr® Rosemary dos Santos
Faculdade de Educagédo da UERJ

Prof.2. Dr? Cristiane de Magalh&es Porto
Universidade Tiradentes — UNIT/SE

Rio de Janeiro
2018



Dedico este trabalho, ao meu Deus, criador de tudo o que ha, a minha familia amada.
Augusto Reis, meu pai, Alice Reis, minha mée, Alexsander e Arthur, meus sobrinhos lindos,
aos pais deles, minha irma, Arlette Maria e meu cunhado Basilio e ao meu querido companheiro

Luiz Antdnio, aos autores que dialogaram comigo, a meus mestres, alunos e amigos.



AGRADECIMENTOS

Agradeco ao meu Deus pela vida.

Minha gratiddo aos professores do Curso de Mestrado em Educacédo do Programa de
Pds-graduacdo em Educacdo, da Universidade do Estado do Rio de Janeiro — UERJ
representados pela professora Dra. Stela Caputo.

Especial gratiddo a professora Dra. Edméa Oliveira Santos, Rosemary Santos e Cristiane
Porto, respectivamente orientadora e coorientadoras desta pesquisa pelo incentivo a elaboracgéo
deste trabalho, sobretudo, pelas criticas e sugestdes. Cabe aqui, pontuar minha gratiddo pelo
qualificado acolhimento com o qual fui recebida na Universidade do Estado do Rio de Janeiro
— UERJ.

A professora Dra. Simone Lucena e ao professor Dr. Mariano Pimentel pela gentileza
de participarem da banca de defesa agregando valor com seus conhecimentos.

Ao Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo — ProPEd.

Ao Grupo de Pesquisa Docéncia e Cibercultura — GpDoC do ProPEd/UERJ.

A Frieda Martin e Vivian Martins por estarem juntas nesta aventura pensada de forma
humilde, acolhedora e generosa.

Estendo esses agradecimentos aos atenciosos e acolhedores colegas dos mais variados
lugares que também se qualificaram nesta pds-graduacdo com o suporte e acompanhamento
dos profissionais que trabalham nesta institui¢cdo de ensino e pesquisa.

Aos colegas e amigos de Fundacao de Apoio a Ciéncia e Tecnologia do Estado do Rio
de Janeiro — Faetec/RJ pela torcida por esta conquista, com carinho Aida Martinelli, Marcia
Nascimento e seu esposo Lucindo e Keli. Aos alunos e alunas mais auténticos com quem ja
convivi.

A Fundacéo Centro de Ciéncias e Educacdo Superior a Distancia do Estado do Rio de
Janeiro — CECIERJ que me aproximou de minha orientadora, através da docéncia online com
os alunos do Curso de Licenciatura em Pedagogia da UERJ, assim como aos alunos, as alunas
e colegas que me trouxeram novas experiéncias formativas.

Ao Centro Universitario Augusto Motta — UNISUAM pela oportunidade da experiéncia
docente no ensino superior numa rede privada de ensino. Em especial as professoras Ms?
Heloisa Argento e Ms? Icléa Passos. E aos estimados alunos e alunas dos cursos de graduagao
e pés-graduacdo em Educacdo na modalidade Educacédo a Distancia — EAD.

Meu agradecimento a minha familia, pelo carinho cuidadoso em todos 0s momentos.



O Vale dos Ossos Secos

A mao do Senhor estava sobre mim, e por seu Espirito ele me levou a um vale cheio de
0ssos. Ele me levou de um lado para outro, e pude ver que era enorme 0 nimero de 0ss0S no
vale, e que 0s 0ssos estavam muito secos. Ele me perguntou: "Filho do homem, esses 0ssos
poderdo tornar a viver?"

Eu respondi: "O Soberano Senhor, s tu o sabes".

Entdo ele me disse: "Profetize a esses 0sso0s e diga-lhes: ‘Ossos secos, ou¢am a palavra
do Senhor! Assim diz o Soberano Senhor a estes 0ssos: Farei um espirito entrar em voceés, e
vocés terdo vida. Porei tendGes em vocés e farei aparecer carne sobre VOCés e 0s cobrirei com
pele; porei um espirito em vocés, e vocés terdo vida. Entdo vocés saberdo que eu sou 0 Senhor’".

E eu profetizei conforme a ordem recebida. E, enquanto profetizava, houve um barulho,
um som de chocalho, e 0s 0ssos se juntaram, 0sso com 0sso. Olhei, e 0s 0ssos foram cobertos
de tenddes e de carne, e depois de pele, mas ndo havia espirito neles. A seguir ele me disse:
"Profetize ao espirito; profetize, filho do homem, e diga-lhe: ‘Assim diz o Soberano Senhor:
Venha desde os quatro ventos, 0 espirito, e sopre dentro desses mortos, para que vivam’ ".
Profetizei conforme a ordem recebida, e o0 espirito entrou neles; eles receberam vida e se
puseram de pé. Era um exército enorme!

Entdo ele me disse: "Filho do homem, esses 0ssos séo toda a nacdo de Israel. Eles dizem:
‘Nossos 0ssos se secaram € nossa esperanga se foi; fomos exterminados’. Por isso profetize e
diga-Ihes: ‘Assim diz o Soberano, o Senhor: © meu povo, vou abrir os seus tumulos e fazé-los
sair; trarei vocés de volta a terra de Israel. E, quando eu abrir os seus timulos e os fizer sair,
VOCES, meu povo, saberdo que eu sou 0 Senhor. Porei 0 meu Espirito em voceés, e vocés viverao,
e eu os estabelecerei em sua propria terra. Entdo vocés saberdo que eu, o Senhor, falei, e o fiz
seus companheiros, palavra do Senhor’".

Ezequiel 37:1-14
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RESUMO

COSTA, Alice Maria Figueira Reis da. Eventos cientificos online: um fenémeno da Educacéo
na Cibercultura. 2018. 187 f. Dissertacdo (Mestrado em Educagdo) — Centro de Educacéo e
Humanidades, Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2020.

Esta dissertacdo tem o objetivo de colaborar para o estudo do fenbmeno eventos
cientificos online, como substrato da cibercultura no campo da Ciéncia em Educacdo. Para tal,
compreende que esse fendmeno esta diretamente associado a difusdo cientifica on-line. A partir
da abordagem multirreferencial com os cotidianos, buscamos construir o método formacao-
pesquisa na cibercultura como caminho coerente com o processo de formacgéo de professores
implicados com a acdo cientifica intencionada em aprenderensinarpesquisar por meio das redes
digitais. Com o objetivo de responder a questdo central como os eventos cientificos online se
configuraram em espacostempos de formacdo na cibercultura e de que maneira estes
colaboraram na constituicdo do fazer ciéncia com os cotidianos. Utilizamos o dispositivo de
formacdo-pesquisa Jornada Virtual ABED de Educacédo a Distancia — JOVAED, evento que
mobilizou atos de curriculos nos ultimos sete anos na Internet agregando valor a experiéncia
formativa da docéncia on-line. Os achados de pesquisa foram o desenho didatico do evento
cientifico online com a tessitura de ambiéncias formativas online, isto é, com o objetivo de
difundir os saberesfazeres dos professores, 0s conhecimentos e 0s conhecimentos cientificos
em multiplataformas e nas redes sociais. As interfaces de comunicagéo sincrona e assincrona
gue no decorrer das praticas sociais e educativas passaram a ser utilizadas com propdsitos
diferentes, como o software/site Hangout de tecnologia Google para a realizacdo de
webconferéncias e webinars. A formacdo de grupos de discussdo sobre diferentes temas e
envolvendo pessoas dos mais variados niveis de conhecimento em encontros fisicos e/ou online,
a producdo de presencas se deu das duas formas e se tornou uma pratica cultural das redes
educativas. A criacdo de grupos e comunidades virtuais originou novos espagcostempos de
aprenderensinar porque subjetividades se conectaram e criaram novos lagos de
interdependéncia (subjetiva, ética e coletiva).

Palavras-chave: Eventos Cientificos Online. Formag&o-Pesquisa na Cibercultura. Desenho
Didatico de Eventos Cientificos Online. Fazer Ciéncia com os Cotidianos.



ABSTRACT

COSTA, Alice Maria Figueira Reis da. Online scientific events: a phenomenon of Education
in Cyberculture. 2018. 187 f. Dissertacdo (Mestrado em Educagdo) — Centro de Educacéo e
Humanidades, Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2020.

This dissertation aims to collaborate to the study the phenomenon of online scientific
events, considered as part of cyberculture in the field of Educational Science. The phenomenon
is hereby understood directly associated with online scientific diffusion. Based on the
multireferential theoretical approach and the study of the everyday life, we seek to construct a
training-research method in cyberculture as a coherent path in line with the process of training
teachers who desire to learn, teach and research via digital networks. In order to answer our
main research questions: how the online scientific events were configured in professional
development spaces in cyberculture and how they collaborated with the action of doing science
in everyday life, we used the training-research event Jornada Virtual ABED de Educacédo a
Distancia - JOVAED, which mobilized acts of curricula in the last seven years on the Internet
adding value to the formative experience of online teaching. The research findings were the
didactic design of the online scientific event with the tessitura of online training environments,
that is, with the objective of disseminating teachers' knowledge, knowledge and scientific
knowledge in multiplatforms and social networks. The synchronous and asynchronous
communication interfaces that, in the course of social and educational practices, have been used
for different purposes, such as the Google Hangout software / website for web conferencing
and webinars. The formation of discussion groups on different topics and involving people of
the most varied levels of knowledge in physical and / or online meetings, production of
presences took both ways and became a cultural practice of educational networks. The creation
of virtual groups and communities gave rise to new spaces of learning to learn because
subjectivities became connected and created new bonds of interdependence (subjective, ethical
and collective).

Keywords: Online Scientific Events. Training-research in cyberculture. Didactic design of
scientific events online. Do science with everyday life.
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INTRODUCAO

Figura 1 - Aula numa Universidade Medieval, iluminura do século XIII
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Fonte: http://www.educ.fc.ul.pt/docentes/opombo/hfe/momentos/modelos/universidade.htmcf Br

Encontro marcado

Em tempos de cibercultura, iniciar uma dissrtacdo de campo educacional com a
evocacdo da imagem “Aula numa Universidade Medieval, iluminura do século XIII” (Figura
1) tem o propdsito de provocar uma interlocucdo sobre a educacdo universitaria na formacao
de professores em relacdo a configuracdo de um espectro da cultura cientifica de um pais.
Diante de tal intengdo, é importante pensar, historicamente, 0s processos culturais de criacdo e
producdo do conhecimento cientifico em consonancia com os processos formativos adotados
no Brasil, em especial no que tange a formagédo de professores.

N&o se pode negar que em toda a histéria da humanidade e da ciéncia as agdes de
registro, organizacdo e administragdo do conhecimento dos povos e das civilizagdes com 0s
usos de variados suportes tecnoldgicos ja faziam parte dos cotidianos. Além disso, a criagdo da

polis grega, nomeadamente espaco de posicionamento social, fez com que o homem


http://www.educ.fc.ul.pt/docentes/opombo/hfe/momentos/modelos/universidade.htmcf%20Br
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desenvolvesse a percepcao de si como individuo e, de seu papel na sociedade, incluindo a
intengdo de garantir a transmissdo da heranca cultural. Nesse cenério, também é importante
observar as primeiras configuracfes de tutorias, organizacdo e administracdo de ensino, 0s
interesses sociais, politicos e econdmicos que forjaram caminhos para a institucionalizacdo da
educacao, do ensino superior, levando a constituicdo de faculdades e universidades.

Seguidamente, a Histdria das Culturas e a Historia da Ciéncia nos permitem perceber os
desdobramentos da educacdo universitaria e da ciéncia fortalecida como as ideias e os ideais
qgue orientaram a formacdo de um espirito corporativo na comunidade académica, o
estabelecimento do estatuto universitario e suas normas de funcionamento, determinantes da
autonomia dos sistemas pedagdgicos e institucionais.

O poder sustentado pelo conhecimento cientifico implicou significativas disputas, desde
o rompimento de monopolios religiosos e/ou estatais e da uniformidade medieval. Diante da
emergéncia da heterogeneidade e do pluralismo em relacdo a organizacdo, a forma e ao
contetdo do conhecimento, da laicizacdo, da expansdo universitaria pelos cinco continentes, a
valorizacdo dos diplomas e a abertura para mulheres no ensino superior.

Decerto, 0 cenario nos remete a uma pratica secular de transmissdo do conhecimento
cientifico que de alguma forma se atualizou com o espirito do tempo. De certo modo, a
aquisicdo da cultura e do conhecimento implica numa relacéo estabelecida, entre eu e o outro,
ainda que este tenha se materializado num rastro, num registro de um signo, disparador de uma
mensagem. Disso, podemos ressaltar a relagdo de aprendizagem estabelecida por um encontro
de interesses. E ainda, inferir que a manifestacdo de interesses de distintas naturezas sempre
mobilizou a humanidade.

Como num salto para o futuro, na Franca do século XX tivemos a configuracdo da
primeira universidade popular, de uma educacdo mutua, da acessibilidade, de oportunidades
para a classe operaria a universalidade da universidade. Acontecimentos inusitados e inéditos
marcaram o final desse milénio, periodo em que as inovagdes tecnoldgicas transformaram a
relacdo do homem em suas atividades cotidianas, nas maneiras de saberfazer as coisas e de se
relacionar com o outro, por meio da linguagem. A linguagem hipermidiética.

A escrita junta dos verbos tem a intengéo de colaborar com os estudos de Alves (2008) ao
atentar para a compreensdo de que é preciso desconstruir uma perspectiva da modernidade quanto
arelacdo dicotomizada da entre os atos de aprenderensinar, saberfazer entre outros. Acostumamos
a trata-los com distingdo. Porém, no cotidiano a pratica acontece sem a necessidade dessas
distin¢Ges. Ora, considere 0 momento de interagdo entre um estudante e seu professor, a partir de

um tema de interesse pode haver uma cooperacao mutua sobre aquilo que se deseja conhecer e
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aprender, apesar do senso comum de que o professor € o responsavel pelo ensino, inclusive por
despertar em seu aprendiz o desejo pelo conhecimento, a interpretacdo e compreensao das coisas,
dos fatos, do outro e de todo o ecossistema em que estdo inseridos. Além disso, o habito de se
manter numa zona de conforto, se considerar a zona de desenvolvimento proximal cara a
Vigotsky (1995) ao buscar compreender o fendbmeno da aprendizagem. Essa relacdo passiva
numa situagdo de aprendizagem ainda prevalece nos dias atuais.

A partir deste momento experiéncias interativas foram enriquecidas e ressignificadas
com os usos do digital em rede. Incorporamos aos atos de pesquisas, por exemplo, 0s registros
de imagens e anotacBes em diario on-line ampliando exponencialmente as possibilidades de
associacdes e conexdes inteligentes numa velocidade nunca antes vista na historia da
humanidade. Agora, mais do que nunca, o saber transmitido e as maneiras de fazer qualquer
coisa se imbricaram, tanto que podemos dizer que o saberfazer acontece de modo responsivo
com as pontas dos dedos em telas na palma da m&o ou em qualquer outra composicéo fisica. E
ainda, a transformagdo do acesso e do compartilhamento de dados, informacgdes e
conhecimentos potencializaram todos os processos enredados em aulas, palestras, revistas
cientificas, congressos, semanas, jornadas, seminarios, simposio, conferéncia, coléquio,
workshop/oficina, minicurso, seminario, poster, painel, ciclo de palestras, exposicédo, feira,
forum, assembleia, plenaria acionados em atividade formativa.

Esse investimento como professora-pesquisadora da prépria pratica a partir do ensino
universitario em instituicdo publica implicada com o desenvolvimento cientifico e politico do
pais e da humanidade em meio as inconstancias governamentais que provocam O
enfraguecimento, as resisténcias e o fortalecimento da educacéo publica de qualidade no Brasil
(#UERJRESISTE!) e a mediacdo atenta a esta itinerancia formativa em tempos de cibercultura
foram os elementos que nos auxiliaram a compreender a emergéncia desse fendmeno.

Esse mundo virtual que cocriamos através de infinitas conexdes binarias, a Internet, se
constituiu como campo de pesquisa por propiciar uma forma de comunicagéo interativa nunca
antes vivida na historia da ciéncia. Ao passo que, as culturas existentes foram afetadas com as
mediacOes das redes digitais. De igual forma, a cultura cientifica se apropriou deste ciberespago
informacional com a intengéo de potencializar a difusédo de conhecimentos, valores, maneiras

de saberfazer! da prépria ciéncia. Por isso mesmo, a compreenséo do fendmeno em estudo como

L A escrita de alguns termos juntos foi uma estratégia adotada por Alves (2008) na “Pesquisas nos/dos/com 0s
cotidianos da escola” para mostrar na matriz epistemoldgica de suas pesquisas a inexisténcia da dicotomia
gue se manifesta entre o “aprenderensinar”, os “espagostempos” etcétera. Para a autora, “a jungdo de termos
e a sua inverséo, em alguns casos, quanto ao modo como sdo ‘normalmente’ enunciados, nos pareceu, ha
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mais um substrato da cibercultura e uma ressonancia da “difuséo cientifica on-line” (PORTO,
2009, 2010).

Os cotidianos compartilnados com o Grupo de Pesquisa Docéncia e Cibercultura
(GpDoC) no Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo (ProPEd), mais especificamente na
Linha de pesquisa “Cotidianos, redes educativas e processos culturais” foram essenciais para
definir a “imersdo” como 0 movimento necessario para pesquisar a consolidacdo e o
estabelecimento das praticas educativas que constituiram a Jornada Virtual ABED de Educacéo
a Distancia - JOVAED como um dispositivo de formacédo-pesquisa na cibercultura.

Essas questdes preliminares nos auxiliaram a delinear a questao principal desta pesquisa
em compreender como os eventos cientificos on-line se configuraram em espagostempos? de
formacéo na cibercultura e de que maneira estes colaboraram na constituicdo do fazer ciéncia
com os cotidianos. Diante do exposto, estabelecemos algumas quest6es de pesquisa:

e De que maneira compreender a ressonancia de uma comunicacdo movel e
ubiqua nos espacos multirreferenciais de aprendizagem?

e Quais foram as mediacbes relativas as abordagens epistemoldgica-
metodoldgicas que construimos nas associa¢fes produzidas no contexto de um
ECO?

e De que maneira 0s processos educacionais relacionados a producdo do
conhecimento cientifico na cibercultura colaboraram para a formacdo de
professores e para a alteracdo do imaginario social em relacdo a ciéncia no
cotidiano?

A disposigdo de um cenério sociotécnico produzido com os cotidianos da Internet, isto
é, em meio a cibercultura e a difusdo cientifica on-line (PORTO, 2009, 2010) permitiu a
realizacdo de ECO para, através dele, ampliar a visibilidade de uma questdo, marcar uma
posicao e investir no debate em escala mais ampla na relagéo social, por exemplo, a producéo
de um video comum com o objetivo de ensinar a alguém como fazer alguma coisa, sob a

perspectiva multirreferencial, € um ato formativo por ter uma intengéo pedagagica.

algum tempo, a forma de mostrar os limites para as pesquisas nos/dos/com os cotidianos, do modo
dicotomizado criado pela ciéncia moderna para analisar a sociedade”. (ALVES, 2008, p.11).

2 A escrita de alguns termos juntos foi uma estratégia adotada por Alves (2008) nas “Pesquisas nos/dos/com 0s
cotidianos da escola” para mostrar na matriz epistemoldgica de suas pesquisas a inexisténcia da dicotomia
que se manifesta entre o “aprenderensinar”, os “espagostempos” etcétera. Para a autora, “a jungdo de termos
e a sua inversdo, em alguns casos, quanto a0 modo como sio ‘normalmente” enunciados, nos pareceu, ha
algum tempo, a forma de mostrar os limites para as pesquisas nos/dos/com os cotidianos, do modo
dicotomizado criado pela ciéncia moderna para analisar a sociedade”. (ALVES, 2008, p.11).
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Um importante indicio disso foi a apropriacdo da rede social YouTube que se
transformou em uma das principais maneiras para qualquer praticante cultural aprender
qualquer coisa rompendo com as fronteiras temporais e espaciais. Os videos na cibercultura
surgiram como uma ressonancia da aprendizagem ubiqua e mdvel. O principio da
universalidade foi o que garantiu o0 acesso e a abertura para publica¢es de videos produzidos
por amadores e profissionais em formato digital e a distribuicdo desses artefatos culturais de
aprendizagem em outros sites/softwares sociais, desde fevereiro de 2005, gracas aos
mecanismos de programacao® desenvolvidos pelos criadores do sistema.

Mas, em que essa préatica cultural se associa com a ideia de um evento cientifico online?
Mais uma vez atentamos para 0 movimento imersivo nas redes telematicas e para a
intencionalidade das praticas culturais mediadas pela ciéncia. O exemplo escolhido enfatiza que
as préticas culturais ndo s6 acionam espacos multirreferenciais de producdo dos fenbmenos
sociais, mas, também, servem de inspiracdo para 0s processos de aprendizagemensino na
contemporaneidade como para a propria ciéncia.

A apropriacao das pessoas em relacao aos dispositivos mdveis encoraja a interatividade
de forma espontanea e prazerosa em qualquer tempo e lugar. Por isso, a acdo pedagdgica precisa
estar implicada em produzir sentidos outros em relagdo as préaticas culturais repletas de acessos
inéditos, processos comunicacionais interativos e autorais. Santos (2015, p. 45) chama a acéo
os professores-pesquisadores quando diz,

Sua inclusdo cibercultural na web 2.0 o fard sensivel a novidades que ndo sao
meramente ideologia, publicidade, estratégia de marketing, fabricacdo de adesao,
producdo de opinido publica, aquilo que legitima a expansdo globalizada do novo
poderio tecnoindustrial baseado na informética. Ainda que esse elogquente descaminho
seja cada vez mais tentador em seu cotidiano, os professores estdo convidados a

sensibilidade critica capaz de discernir potencialidades que emergem a todos 0s
momentos favoraveis a sua acdo pedagdgica. (SANTOS, 2015, p. 45).

Muito além do conectivismo, as praticas sociais com o digital em rede provocaram
novas inscricdes também para a ciéncia que se reinventou com as préticas ciberculturais. Essas
praticas ciberculturais foram coproduzidas em meio a relacdo todos-todos entre culturas,
cotidianos, redes teleméticas e com toda a multirreferencialidade que abrange a nogdo. Estaria
no bojo da ética uma relacdo dialdgica, interativa e responsiva da prépria ciéncia. Dai, no campo
das ciéncias sociais e humanas sera preciso explorar metodologias e métodos que deem conta

da complexidade da realidade.

3 O YouTube dispde de um conjunto de rotinas e padrdes de programacéo (API) para acesso a um aplicativo de
software ou plataforma baseado na Web. A sigla API refere-se ao termo em inglés “Application
Programming Interface” que significa “Interface de Programagao de Aplicativos”.



18

Nesse caminho, as ciéncias Humanas e Sociais, mais especificamente as Ciéncias da
Educacdo precisam se debrucar sobre as praticas sociais ndo com a perspectiva da simplificacéo
e do reducionismo dos métodos praticados com as Ciéncias Naturais desde o século XVIII, mas
buscar intensificar o dialogismo multirreferencial presente nas operacdes cotidianas das redes
educativas. O olhar estrangeiro do pesquisador produz, inclusive, estranhamentos dos atores
sociais que ndo se reconhecem como interlocutores dos conhecimentos partilhados no campo
de pesquisa. Isso significa que subjetividades sdo produzidas em diferentes perspectivas e
demandam pesquisas qualitativas que valorizem a abertura a diversidade, a heterogeneidade e
a pluralidade de uma sociedade hiperconectada e hipercomplexa.

Sendo assim, se faz preciso pesquisar na cibercultura, a partir de uma praxis dial6gica
implicada com as questdes que tencionam os cotidianos em mdltiplos contextos conectados
pelo on-lineoff-lineon-line o tempo todo. A coeréncia de uma epistemologia das praticas na
época em que outros métodos cientificos foram produzidos ou atualizados se revela na
compreensdo da compreensao da interatividade humana as coisas inteligentes.

A seguir, apresento a narrativa de minha itinerancia de formacaopesquisa na
cibercultura que se inicia no bojo de uma cultura midiatica na sociedade da Informacao a fase

da Web 2.0 da cibercultura numa sociedade hiperconectada e hipercomplexa.

Itinerancia de pesquisa

Somos desertos, mas povoados de tribos, de faunas e de floras.
Passamos 0 tempo a ordenar essas tribos, a dispd-las de outro modo, a
eliminar algumas delas, a fazer prosperar outras. E todas essas tribos,
todas essas multidées, ndo impedem o deserto, que é a nossa propria
ascese. Pelo contrario habitam-no, passam por ele, sobre ele.

Deleuze, 1998, p. 10

No Brasil, em meados dos anos 1990, a juventude classe média comecou a se conectar
com computadores, desktops de elevados custos elencado equivocadamente como um
eletrodoméstico novo no mercado. No entanto, a nova tecnologia inovava a experiéncia

comunicacional em um mundo virtual chamado Internet, sem precedentes na histéria da
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humanidade. Tudo isso com um ruido de fundo caracteristico do modelo de conexdo dial up
internet Access, internet discada ou linha discada* de alto custo associado as redes telefonicas.

Desde entdo, comegcamos a usar essa maquina semantica para digitar textos, enviar e-
mails e escrever em diario eletrdnico em qualquer ponto da cidade onde houvesse uma lan
house, cursos, faculdade, casas de amigos e professores. A interface gréafica digital era “pouco
amigavel”, mas 0s primeiros internautas navegaram de modo desbravador utilizando o sistema
operacional DOS®. Sem tardar, interfaces graficas “mais amigaveis” foram criadas no
desenfreado mundo dos softwares, aplicativos que comecaram a facilitar e transformar todas as
atividades humanas, inclusive com nichos para vérias areas do conhecimento como os softwares
educativos que circulavam em midias de DVD Rom e por Internet discada. Nas bancas de jornal
e revistas também era possivel adquirir alguns programas e jogos digitais.

O interesse particular pela relagio “homem-maquina” era enorme, tipico de uma
geracdo, nascida na época de transicdo da midia massiva para a pos-massiva. E importante
perceber que a cultura midiatica resultou de um processo de globalizacdo, cuja tendéncia de
padronizacdo dos produtos e a massificacdo do consumo gerou mudancas em ambientes
dispares de veiculacdo da informacdo (os meios eram muitos e segmentados para diversos
grupos sociais). Assim, vivenciamos um intenso periodo de digitalizacdo da informacdo. A
sociedade da informacdo () fazia o upload de todo o conhecimento da humanidade para a
internet. Com isso, as pesquisas por temas/assuntos e posteriormente palavras-chaves se
tornaram muito mais rapidas. As lutas sociais neste periodo também se intensificaram com o
aumento dos foruns de discussBes sobre as desigualdades sociais, as politicas de governo, 0s
direitos humanos para grupos sociais discriminados e marginalizados etc.

Logo, a informacgdo digitalizada passou a ser distribuida aos alunos dos cursos de
formacdo inicial ou continuada na modalidade da educacdo a Distancia (EaD). No ambito
universitario pelo menos nos cursos de Licenciatura em Pedagogia havia a problematizacéo dos
usos das novas tecnologias da comunicacdo e informacdo (TIC) na Educacdo. Essas
experiéncias formativas prévias serviram de condicionantes para a participacdo em projetos que
envolveram monitoria e iniciacdo & docéncia durante o curso de Licenciatura em Pedagogia na

Faculdade de Educagdo da Universidade do Estado do Rio de Janeiro. A escrita dos primeiros

4 LINHA DISCADA. In: WIKIPEDIA, a enciclopédia livre. Flérida: Wikimedia Foundation, 2019. Disponivel
em: <https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Linha_discada&oldid=56517800>. Acesso em: 20 out. 2019.
5 0 DOS, sigla para Disk Operating System ou sistema operacional em disco ¢ um acrénimo para
varios sistemas operativos intimamente relacionados que dominaram o mercado para compativeis IBM
PC entre 1981 e 1995, ou até cerca de 2000 caso sejam incluidas as versdes de Microsoft Windows
parcialmente baseadas em DOS: Windows 3.11, 95, 98 e Me. Conforme as informacdes da Wikipedia,
disponivel em: < https://pt.wikipedia.org/wiki/DOS>. Acesso em: 24 jun. 2016.
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ensaios académicos como a monografia “INTERFACE: Aprendizagem, Inteligéncia,
Conhecimento e Informagdo®” (1999) foram baseados em autores fundamentais para o viés
epistemoldgico apreendido desde a graduacdo com a concepgdo progressista de Paulo Freire e
a leitura critica sobre o vivido nas primeiras fases da cibercultura por Pierre Lévy (1993; 1999).

Entre os autores, ressaltei o desafio de tecer uma “leitura do mundo” com Freire (1997)
e de ciéncia na atualidade entre Edgar Morin (1996) e Pierre Lévy (1999) para compreender a
compreensdo da complexidade educativa em tempos de cibercultura. As leituras, as vivéncias
académicas em especial nos grupos de pesquisas serviram referéncias e inspiracGes, entre
algumas parcerias. O reconhecimento da pluralidade e diversidade durante a minha itinerancia
formativa me levou a crer que “somos desertos, mas povoados de tribos, de faunas e de floras”
(DELEUZE, 2004, p. 22). Assim sendo, percebi que as palavras revelam sentidos de poder e
deveriamos parar mais para refletir sobre os acontecimentos didrios que preencheram a nossa
vida.

Nesse processo formativo, comecei a participar como ouvinte e com apresentacéo de
trabalhos em palestras, seminarios, congressos e simposios durante o curso de graduacdo no
contexto de universidade publica, muito estimulada por professores em espagostempos
sensiveis as questdes tencionadas e/ou ignoradas pela sociedade. Em 1996, num evento
cientifico realizado na UERJ, conheci pessoalmente o admiravel professor Paulo Freire (1996)
com o desafio da alfabetizacdo para a vida, em aprender a trabalhar com a inteligéncia do objeto,
a valorizacdo dos professores, a construcdo de uma educagdo democratica. Mal sabia que no
ano seguinte sé teriamos a gracga da presenca dele através de sua obra e legado.

Os estudos sobre ‘cibercultura e docéncia’, a partir da participagdo voluntaria no Grupo
de Pesquisa Docéncia e Cibercultura - GpDoC’, liderado pela professora doutora Edméa Santos,
orientadora desta pesquisa de mestrado, favoreceram a compreensdo de que outras pesquisas
seriam necessarias sobre as questdes estruturantes e praticas acerca de temas que eram
familiares, mas precisavam ser repensados/revisitados sob uma perspectiva epistemologica-
metodologica multirreferencializada e, portanto, conectada a “Pesquisas nos/dos/com 0s
cotidianos” (ALVES, 2008) em relacdo a propria construcdo do conhecimento, a valoragdo da
experiéncia formativa, da visibilidade das pessoas participantes, sujeitos da pesquisa.

Essas experiéncias de formacdo permitiram a sistematizagéo de alguns dilemas: De que

maneira a "relacdo homem-maquina™ (Lévy, 1993) poderia contribuir para a emancipacédo do

& COSTA, Alice Maria Figueira Reis da. INTERFACE: Aprendizagem, Inteligéncia, Conhecimento e
Informagdo. 1999. (Monografia) [Carmen LUcia Guimardes de Mattos — Orientadora].
" http://dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/3401139746734507
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ser humano numa relagcdo mais democréatica no Brasil? Como a relagdo aprendizagemensino
poderia ser enriquecida com 0s usos das tecnologias digitais? A participacdo em palestras,
congressos, seminarios entre outros encontros de partilha das comunicacdes cientificas sdo
relevantes na formacdo dos universitarios, em especial dos professores. Nesses eventos
cientificos nds atualizamos, compartilhamos resultados de pesquisas e seus processos e isso
amplia o repertorio cientifico, cultural e, conseguintemente, as redes educativas. Como 0s
docentes articulam os seus saberes nas redes digitais? A participacdo de professores,
professores-pesquisadores nas redes sociais da Internet ampliou as possibilidades de
conversagoes, experimentacoes, trocas que passam pelo saberfazer docente diante dos dilemas
e problemas do cotidiano. Uma grande rede educativa se formou com o interesse de todos nas
maneiras de saberfazer da docéncia na contemporaneidade.

Nesse contexto, a convivéncia e os estudos realizados com o Grupo de Pesquisa
Docéncia e Cibercultura (GpDoC) no Programa de Pds-Graduagdo em Educacao (ProPEd) mais
especificamente na Linha de pesquisa “Cotidianos, redes educativas e processos culturais”
cooperou para a compreensao da pratica cientifica com os cotidianos como algo pulsante, vivo
e aberto a “cocriacdes” no seio das redes educativas que reage com estranhamento em relacéo
ao olhar clinico sobre a realidade ou fenémeno alheio e aos métodos de simplificag&o e reducéo.
Citar essa abordagem de pesquisa se faz necessario justamente porque fazer ciéncia com o0s
cotidianos acontece em contraposi¢do a ideia de uma neutralidade cientifica no campo das
sociabilidades.

Por assim dizer, adensamos a compreensdo do fenémeno eventos cientificos online por
uma abordagem multirreferencial (ARDOINO, 1998) que parte de uma perspectiva anti-
hegeménica, implicada com a complexidade dos acontecimentos sociais, das praticas
educativas e da formacédo de professores. A historia de vida e a formacao do pesquisador estdo
implicadas com o processo de constituicdo do conhecimento.

Abordagem mqltirreferencial da implicacdo € constitutiva do processo de
conhecimento. E uma abordagem necessariamente “transversal” que posiciona o
sujeito em suas relagBes com trés universos de sentido que emergem de trés
imaginarios: pulsional, social e sacral (Barbier, 1996). Toda implicagcdo no dominio
do saber em Ciéncias Humanas enfatiza uma “implicacdo epistemologica™[...]. ela
engaja o pesquisador em um nivel profundo, uma radiografia do ser, em particular
quando se trata de ele estudar pessoas em situacdes-limite.

Chamo implicacgdo, hoje, o sistema de valores dltimos (os que o ligam a vida),
manifestados em Gltima instancia, de uma maneira consciente, por um sujeito em

interagdo, na sua relagdo com o mundo, e sem a qual ndo poderia haver comunicacao.
(BARBIER, 2007, p. 102).



22

Nesse contexto sociotécnico e cultural que emergiu a nogdo de evento cientifico online,
como fendbmeno da cultura contemporanea conectada as redes digitais, elaborado, a partir das
comunicac0es cientificas praticadas na Internet. Ao que chamaremos de ECO, daqui em diante,
entendemos que implica, sobretudo, uma relacao dialégica mediada pelas redes digitais com as
questBes relacionadas as pesquisas cientificas divulgadas em formato eletronico, dai a origem
do online, para que as ideias, os estudos produzidos pela ciéncia com o0s atores sociais sejam
comunicado e discutido com os diversos grupos sociais. Ao mesmo tempo em que adotamos
como premissa 0s pressupostos tradicionais que serviram para caracterizar um evento cientifico
na contemporaneidade estabelecida na relacdo face a face, presencial. Porém, com as
‘comunicag0es cientificas online’ buscamos compreender como 0s eventos cientificos online
se configuraram no campo da Internet.

A pesquisa cientifica como um fenémeno tecno-social tende a universalidade e a
sistematicidade  (interoperabilidade, “transparéncia”, irreversibilidade das escolhas
estratégicas) comuns ao ciberespaco, apesar desse ultimo possuir diferencas significativas,
devido a sua condicéo de ser a infraestrutura de comunicacdo e coordenacéo de outros grandes
sistemas técnicos (LEVY, 1999).

Por vivenciar situages de aprendizagem agenciadas em congressos online, palestras
online, seminarios online, aulas magnas ou aula inaugural de um curso, jornadas entre outros
eventos cientificos em espacostempos da cibercultura foi possivel perceber a emergéncia do
fendmeno evento cientifico online como um ato-responsivo dialégico em relacdo a minha
itinerdncia de formagdo. A observagdo desta itinerancia formativa no mundo académico foi
fundante para a aprendizagem e desenho do método formagédopesquisa na cibercultura.

A tessitura de esse olhar atento de minha orientadora de pesquisa, Professora Doutora
Edméa Santos, me fez pensar a postura bakhtiana que identifiquei na mediagdo, primeiro a
perceber esse fendmeno formativo e em seguida a toma-lo como objeto de pesquisa. Essa
compreensdo foi se consolidando no processo desta pesquisa e em relacdo a investigacdo do
fendmeno ECO, seus enderecamentos e seus agenciamentos no campo educacional.

Com isso, compreendi um pouco mais do movimento de “escuta sensivel’ (BARBIER,
2007) ndo s6 com os meus dilemas interiores, mas com a escuta do outro dentro e fora de mim.
O autor sobre esse movimento nos diz que “a escuta ¢ sempre uma escuta-acdo espontanea. Ela
age sem mesmo pensar nisso. A acdo é completamente imediata e adapta-se perfeitamente ao
acontecimento” (BARBIER, 2007, p. 100). Ora, o que foi essa situacdo interativa com minha
orientadora!? Uma breve conversa com Deleuze e Parnet (2004, p. 22) também me fez chegar
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a certeza de que “passamos o tempo a ordenar essas tribos, a disp0-las de outro modo, a eliminar

algumas delas, a fazer prosperar outras”.

O contexto dos eventos cientificos e a pesquisa

Na cultura contemporanea, conectada as “coisas inteligentes” por redes telematicas
ampliamos as possibilidades de presenca humana. A interatividade, a bidirecionalidade e a
ubiquidade nos permitiram a aprender e coproduzir uma presencialidade on line, no tempo em
que interagimos com o0s demais atores sociais em torno de interesses comuns. Essa
interatividade online passou a mobilizar as redes cientificas em diversos sentidos. Por um lado,
as trocas de mensagens eletronicas, por SMS, listas de emails, WhatsApp, grupos em
plataformas restritas ao uso académico, grupos no Facebook entre tantos outros desenvolvidos
pela curiosidade e inteligéncia humana nas Gltimas décadas.

Essas formas e maneiras de saberfazer surgiram a partir das invengGes cientificas e
tecnologicas transformaram as praticas cotidianas das cibercidades, a tal ponto de provocar
outras solucbes no campo cientifico como a intensificacdo dos espacostempos de discussdo do
conhecimento, os foruns de ciéncia, os eventos cientificos on line como a mais recente maneira
de disseminar novos formatos de divulgacdo e difuséo cientifica na cibercultura.

Particularmente, penso que as vivéncias em eventos cientificos gradativamente
consolidaram o objetivo de conhecer as ideias, 0s saberesfazeres e 0s conhecimentos que
pululam as academias nos mais diversos contextos e, nos serve de inspiragdo para construir
outras possibilidades de dialogos. Desse movimento académico-cientifico, as comunicacdes
cientificas nos serviram e ainda servem para diversos fins, inclusive como baliza para a
operacionalizacdo de pesquisas e dos rumos da ciéncia.

Com a popularizagdo da Internet acompanhamos a emergéncia da difusdo cientifica
online (PORTO, 2009), o que nos serviu para pensarfazer outras dinamicas de acesso e
producdo da ciéncia em maior velocidade e em multiplataformas. Nesse processo de formacao
intelectual, as circunstancias e as interacGes sociais favoreceram o conhecimento da
diversidade, heterogeneidade e pluralidade existente no proprio acontecimento. Ou seja, com
as redes digitais as atualizacdes dos fatos sociais e dos fatos cientificos se tornaram inevitaveis.
Ao mesmo tempo em que as informacgdes equivocadas e sem fundamentos foram igualmente

compartilhadas nas redes sociais.
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H& que se considerar um esquema etnogréfico virtual da ciéncia em consonancia com
as concepgdes epistemoldgicas, os axiomas, as itinerancias, os métodos, enfim, nos processos
empregados pelas ciéncias, principalmente no &mbito da educacdo e comunicagéo.

Cada vez mais a problematizacdo das perspectivas, das formas e dos modos de
saberfazer ciéncia foi requerido e tensionado também pelas Ciéncias Humanas e Sociais. O que
de fato provocou a democratizacdo do acesso aos saberes cientificos nos cotidianos.

No processo de formacdo social e educacional da sociedade na contemporaneidade
observamos o trabalho de mediacdo da ciéncia com as redes digitais em prol de uma cultura
cientifica nacional. Ao observar uma cartografia da ciéncia em tempos de cibercultura, nos
deparamos com os fenbmenos educacao online, letramento digital e letramento cientifico que
englobavam as apropriacfes de uma proliferacdo de sites, blogs e videos produzidos com o
objetivo de fomentar a “difusdo cientifica on-line” (PORTO, 2009). Entre essas associagdes,
evidenciamos a constituicdo do fendmeno eventos cientificos online com acessibilidade e
flexibilidade como caracteristicas da cibercultura incorporadas as estratégias cientificas que
despertam o interesse e mantém as pessoas atualizadas sobre a ciéncia, desde 0s meios
académico-cientificos as redes educativas.

Compreender o ciberespaco como ambiente de acesso aberto e flexivel a criacdo e
inovacdo de inimeras maneiras de saberfazer qualquer coisa nas diversas areas do
conhecimento, fez emergir uma série de transformacBes culturais marcadas pela
bidirecionalidade, interatividade, mobilidade e ubiquidade, caracteristicas fundamentais da
cibercultura (SILVA, 2001; 2011). Inegavelmente, o formato de hipertexto agregou
interatividade as informacdes e ao conhecimento online, desde 0 acesso as normas técnicas para
trabalhos cientificos, sua elaboracdo e ao acesso as citacbes e referéncias. Ou seja, 0 acesso
direto as fontes. Competéncias elementares que fazem parte da educacéo cientifica na sociedade
do conhecimento, inclusive com atividades de extensdo em formato mais aberto e livre o que
favoreceu outras iniciativas de popularizacdo da ciéncia. Porto (2009), atenta que tudo isso,
colaborou para o processo de formacdo de uma cultura cientifica mais solida e segura e,
consequentemente, uma legitimacéo da cultura cientifica nacional.

Dessa maneira, podemos inferir que na concepcao ontolégica do ECO explicitamos as
“maneiras de fazer” (o modus operandi) (CERTEAU, 1999) dos encontros produzidos com os
cotidianos e os fatos sociais em uma determinada sociedade da informacéo, onde as praticas de
acesso as informacdes digitalizadas reverberaram em novos dominios no campo social, tal

como no campo cientifico e educacional.
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Esse contexto de mudangas foi fundamental para introduzir a discussdo da questéo, de
que maneira 0s processos educacionais relacionados a producdo do conhecimento cientifico na
cibercultura colaboraram para a formacéo de professores e para a alteracdo do imaginario social
em relacdo a ciéncia com os cotidianos? De fato, essa questdo € significativa quando pensamos
nas implicacdes educacionais e politicas relevantes para a emancipagdo dos cibercidad&os®.
Vogt (2006) atenta para a importancia da formacéo cientifica em todo o processo de tomada de
decisOes relativas a sociedade. Isso é o conhecimento de como e por gque a ciéncia é feita, além
da participacao em féruns populares com questdes que dizem respeito as iniciativas e acGes que

afetam o bem-estar social.

A dissertacdo

Esta dissertagdo esta estruturada em quatro capitulos. O primeiro, “ECOS DA
Cibercultura”, onde busquei construir um retrato da fase atual da cultura contemporanea
conectada as redes digitais, considerando ser este um processo de criagdo incessante.

O segundo capitulo, “A formagdo-pesquisa na cibercultura como estratégia
epistemoldgico-metodoldgica no contexto de emergéncia dos eventos cientificos online”,
destaca, inicialmente, os pressupostos historicos sobre a constru¢éo do conhecimento cientifico
para esclarecer a universalidade da cibercultura e sua relacdo com a ciéncia. Situa a cibercultura
e suas fases pelas pesquisas realizadas pelos membros do Grupo de Pesquisa Docéncia e
Cibercultura - GpDoC. Ao mesmo tempo em que revela as praticas empreendedoras integradas
aos eventos cientificos online. Propdem reflexdes e possibilidades situadas em algumas bases
das experiéncias de formacdo para desenhar um espectro epistemol6gico-metodologico da
formacdao-pesquisa na cibercultura no contexto dos eventos cientificos online.

O capitulo trés, intitulado “Desenho didatico em eventos cientificos online”, apresenta
0 desenho didatico das Jornadas Virtuais ABED de Educacdo a Distancia — JOVAED, através
da abordagem formac&o-pesquisa multirreferencial na cibercultura.

Procuramos registrar algumas certezas temporarias com o capitulo, “Achados de

pesquisa”, seguido das consideracdes finais.

8 O uso do prefixo no conceito cibercidadania nos serve para ressaltar aspectos da cultura contemporanea
conectada as redes digitais.
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1 ECOS DA CIBERCULTURA

O problema, para mim, é que as pessoas comuns ndo tenham esse
acesso a informacdo que elas proprias produzem.
Pierre Lévy, 2016

Tecer uma leitura da cibercultura como professora-pesquisadora no campo da Educacéo
implicou em ir as fontes de cientistas sociais interessados em fendmenos cientificos relacionado
com a Ciéncia da Informacéo e Comunicacéo (LEVY, 1993, 1999, 2006, 2016; LEMOS, 2000;
SANTAELLA, 2004) para refletir sobre as consequéncias de uma tecnocultura produzida na
modernidade e as transformacdes sociotécnicas dela ocorridas, entre o final do século XX e o
inicio do XXI, com a apropriacdo das redes telematicas como novas solu¢des para as operagdes
cotidianas. Para este trabalho, observamos a popularizacdo do ciberespaco, em meados dos anos
1980, o que favoreceu 0 acesso a internet como polo de subverséo e inovagdo da experiéncia
de comunicacdo de toda humanidade. A concep¢do da logica comunicacional bidirecional,
todos-todos, facilitou a distribuicdo, 0 acesso e a producdo de conhecimento em rede e, como
consequéncia teve a potencializacdo dos intercambios culturais.

Os estudos de Lévy (1999; 2015; 2016) e Lemos (2000; 2016) apontaram para as
sucessivas reconfiguracdes da cena sociotécnica e, assim, revelaram as diferentes fases da
cibercultura. As relagbes humanas e sociais se constituiram no tripé cultura, ciéncia e
tecnologia. A relacdo homem-tecnologia faz parte da histéria da Humanidade e nos encaminha
para um constante devir que permeia inclusive o fendbmeno da cultura digital. Tal abordagem
antropossocial pode causar conflitos epistemoldgicos em relagdo a uma perspectiva de ciéncia
pragmatica, especializada e globalizante que fragmenta e reduz para compreender os fendmenos
cientificos, além de ter como ideal uma sociedade informatizada cujo controle da informacéo
atenderia aos interesses hegemaonicos (politico, econémico, cientifico e militar).

A cultura da informatica (1940 a 1970) serviu a um intenso processo de automatizacéo
e digitalizacdo da informacdo, enquanto os desenvolvedores de cddigos de programacao
procuravam tornar as interfaces graficas mais amigaveis e se desvinculava da teoria cibernética
(nocdes de realimentacéo, informacdo, programacao, controle, regulacao, sistemas complexos).

Dentro de uma concepcdo de racionalidade moderna, a metafisica cibernética era
considerada uma utopia tecnoldgica, pois seria uma tentativa de imitar o cérebro humano e seres
vivos (e maquinicos) tdo projetados nos filmes de ficcdo cientifica (mais evoluido do que o

estilo do filme Metrépolis, dirigido por Fritz Lang, em 1926, e proximo a Blade Runner,
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dirigido por Ridley Scott, em 1982°%). Os produtos cibernéticos, agora, sdo nossos velhos
conhecidos, pois se trata de (internet, celulares, pagers, PDA, CD-ROW, realidade virtual, etc.).
Entre os primeiros habitantes do ciberespaco ja se anunciava a no¢ao de comunidade eletronica
ou virtual, o que s6 foi realizado com a expansao do ciberespaco. Nas palavras de Lemos (2000),
Pouco a pouco a cibernética vai se separar da informéatica. A proxima fase vai ser
caracterizada pelo acento na automatizacdo da informacdo e nos processos de
transmissdo. A informatica sera uma técnica de manipulagdo de informagdo, ou
automagdo da informacéo, enquanto a cibernética pretende ser um modo de reflexéo
sob 0s usos das ferramentas de comunicagdo. Para Wiener, a meta da cibernética é
criar uma técnica nos permitindo tratar problemas de regulacdo da comunicacéo e da
informagdo em geral. Como afirma Breton, “a separagdo entre a informatica e a
cibernética provém, talvez, em parte das tomadas de decisdo de Wiener hostis a
instituicdo militar (...). O fundador da cibernética foi entdo marginal em relacéo a
tudo que tocava de perto ou de longe ao computador (...). Wiener foi (...) um dos

primeiros a se interrogar sobre os desafios éticos e 0s usos sociais desses novos
dominios” (LEMOS, 2000, p. 102-103) (grifos do autor).

A atitude contracultural (técnico e sociocultural) forjada, na Califérnia no final do
século XX, com o desenvolvimento de diversas frentes da microinformatica (com base na
microeletrénica) foi fundamental para “acentuar a democratizag¢ao do acesso a informacéo. Na
sociedade de comunicacdo e redes telematicas, deve ser garantido o direito a liberdade de
expressao e privacidade” (LEMQOS, 2000, p. 105).

A cibercultura é um fendémeno da contemporaneidade com base nas préaticas
socioculturais estruturadas por meio de redes telematicas. A efervescéncia dos movimentos
coletivos, reflexivos, criticos e subversivos ao pensamento predominante na modernidade
(epistemologia centrada na razéo, purificagdo, universalismo, experimentacdo, reducionismo,
do fim das mediacGes e tradugdes) tiveram como “pano de fundo” os agenciamentos praticados
com as redes sociotécnicas.

A ideia de operar no ciberespaco ndo pode estar atrelada a uma ideia de recompensa ou
mesmo ser utilizado de forma desconexa ou fragmentada com aquilo que se objetiva realizar.
As redes de conhecimentos estdo presentes nas bricolagens que realizamos em qualquer
contexto social. Ndo ha uma purificacdo dos saberes. As diferencas sdo essenciais para que haja
a evolucdo de tudo que ha. Tudo esta junto e misturado com o alcance universal do ciberespaco.

E preciso entender esses encadeamentos historicos para ndo confundir alguns
operadores sociais ou maquina abstrata, como se refere Lévy (1999), em relacdo a

universalidade e a totalizacdo. O autor ressalta a necessidade de inventar um “universal sem

® BIZARRO, MS. A Relagdo Humano-Maquinico No Imaginario Cinematogréfico. Dissertacdo de
mestrado, PUC-SP, 2015. [Orientadora: Profa. Dra. Maria Llcia Santaella].
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totalidade” a fim de desconstruir a associagdo por meio da identidade de sentido (a totalidade),

apesar de,

Retomar a expressdo de Jean-Francois Lyotard, a pés-modernidade proclama o fim
das “grandes narrativas” totalizantes. A multiplicidade e o entrelagamento radical das
épocas, dos pontos de vista e das legitimidades, traco distintivo do pds-moderno,
encontram-se nitidamente acentuados e encorajados na cibercultura. (LEVY, 1999, p.
121).

A ideia do ciberespago “implica de direito o conjunto dos seres humanos. [..] A
cibercultura da forma a um novo tipo de universal: o universal sem totalidade”, nas palavras de
Lévy (idem, p. 119). O autor nos esclarece que a universalidade do ciberespaco esta instaurada
pela prépria presenca virtual da humanidade em si mesma (o universal).

Lemos (2015) defende que “a cibercultura, como a cultura emergente da relagéo entre
os dispositivos comunicacionais de base digital e telemética e as formas sociais de uso e
apropriacdo dessas novas tecnologias” (LEMOS, 2015, p. 16).

A universalidade da cibercultura afeta os sistemas técnico e social presente nos
processos de comunicagdo humana com as coisas em diversos contextos sociais, devido a
funcdo pos-massiva das midias digitais e sua hipermidia. A universalidade funciona como
operador social ou maquina abstrata junto com a totalidade. A causa disso foi a dissolucéo da
pragmatica construida desde a invencao da escrita, isto significou o0 comeco de um processo de
artificializacdo e de exteriorizacdo da memdria. Ora, as mensagens escritas deveriam ser
elaboradas para que tivessem sentido por onde quer que fossem divulgadas. Pela dificuldade de
compreender uma mensagem fora de seu contexto vivo de producdo, a exemplo, da
autenticidade da obra de arte, duas estratégias da cultura escrita foram elaboradas: do lado do
emissor, a mensagem precisaria carregar em si uma autossuficiéncia com explicagdes que
justificassem a sua prépria razdo. Enquanto que no lado receptor, deveria utilizar as artes da
interpretacdo, da traducdo, toda uma tecnologia linguistica (gramatica, dicionario, etc.). Ou
seja, todo um cuidado para manter o significado e o sentido em toda a parte e a qualquer tempo.

Nesse contexto sociotécnico, 0s atores sociais se proliferaram e se revelaram de modo
mais autoral e diversificado como bricoleurs em tempos de cibercultura. E inegavel que a
prépria producdo da narrativa foi forjada com o digital em rede. Novas artimanhas e
reconfiguracGes foram geradas em meios, espacos, frequéncias e alcance nunca antes
explorados na Historia da Humanidade. Inauguramos o0s usos das interfaces comunicacionais
de forma assincrona (permite a interatividade a qualquer tempo e de qualquer lugar por uma

interface de comunicacdo on line partilhada) e sincrona (permite o compartilhamento interativo
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em tempo real da interface de comunicagéo) e aprendemos a trabalhar com a liquidez das
linguagens hipermidiaticas nos tempos atuais.

Neste ponto, é possivel projetar uma perspectiva de etnografia virtual da ciéncia como
um processo de transformacdo da ciéncia pela mediacdo dela mesma e da tecnologia que
regressa a seus principios cientificos de maneira enriquecida pelas préaticas da cibercultura.
Desta forma, situamos a participacdo espontanea como uma forma de coautoria dos
cibercidaddos ou cidaddos da cibercultura que inspiraram as pesquisas cientificas e
tecnoldgicas. A compreensdo dos agenciamentos sociais revela possibilidades de apropriacdes
dos individuos em rede. Segundo Maffesoli (2010, p. 195-239), ha uma “existéncia fragmentada
e polissémica, feita de sombras e luz”. Nessa significacdo, ha um dispositivo conceitual a ser
considerado que é a sociabilidade!® da ciéncia como poténcia que emerge do cenario e contexto
onde as universidades, os institutos, centros de pesquisas cientificas e 0s espacos cientifico-
culturais estéo inseridos. Nesta perspectiva de pesquisa, as contribui¢des diretas ou indiretas da
sociedade precisam ser valorizadas. De forma direta consideram-se 0s investimentos publicos
em ciéncia e educacdo e, de forma indireta, as producdes sociais espontaneas. Assim, 0s
resultados das pesquisas cientificas precisam corresponder aos investimentos da sociedade.
Outra significacdo, diz respeito a delimitacdo do objeto de pesquisa/ o fenémeno cientifico em
estudo que demanda um trabalho de mediacdo particular realizado pelo pesquisador, sua
instituicdo de pesquisa e agéncia de fomento como Orgaos reguladores, indissociaveis e
imprescindiveis no ato de "cocriagdo” de conceitos, nog¢bes e tecnologias advindos e
tensionados nas negociagfes com os cotidianos. S&o atores sociais inscritos no jogo cientifico.

Na contemporaneidade, o sentimento de pertencimento a estas operac¢des cotidianas se
tornou essencial para o saberfazer da docéncia online, da ciéncia e da propria sociedade
mediada pelo digital em rede porque em todo processo formativo, 0s atores sociais precisam
desenvolver a percep¢do da importancia de seu papel social, enquanto coautor da prépria
realidade e do desenvolvimento da humanidade como parte integrada a um ecossistema.

Neste mesmo contexto cibercultural a nocdo de interatividade cunhada por Marco Silva
(2000, 2007, 2015) a partir da inscricdo das redes telematicas nas préaticas cotidianas com as
coisas inteligentes foi provocada ‘igualmente de forma responsiva’ por uma transformacao

progressiva nas relagfes sociais. Segundo Silva (2001, p. 2), “a disposi¢do interativa permite

10 Os usos do conceito de sociabilidade neste trabalho consideram a “existéncia cotidiana fragmentada e
polissémica, feita de sombras e luz”, conforme atenta Maffesoli (2010) ao estudar a “epistemologia do
cotidiano” (id, p. 195-239). Para o autor, trata-se da necessidade de compreender “uma sequencia alinhavada
(em que cada uma mantenha a sua individualidade), @ maneira de uma curva senoidal e feita de
“apropriagdes”, de laténcias”. (id, p. 205).



30

ao usuario ser ator e autor fazendo da comunicacao ndo apenas o trabalho da emissao, mas co-
criagdo da propria mensagem e da comunicagdo”.

Deste ponto histérico em diante, podemos dizer que a interatividade ressignificada
ligada a comunicacdo maével e ubiqua, além de intensificar as relacdes sociais e elevar o nivel
de acesso a informacdo, a distribuicdo, a remixagem e a produgdo do conhecimento na
cibercultura, também passou a fazer parte da construcdo epistemoldgico-metodoldgica
indexalizada as suas bacias semanticas. Por exemplo, as acdes estabelecidas, entre 0 aqui e 0
agora, em qualquer espaco da cidade e as conversacgdes online provocadas pelas trocas de textos,
hipertextos entre outros documentos eletrénicos por meio de Blogs e sites cientificos, timelines
de pesquisadores, grupos de estudos e pesquisas em redes sociais como Facebook, WhatsApp,
Telegram, Twitter em aplicativos direcionados para eventos cientificos online, entre outras
plataformas digitais, conforme o interesse dos envolvidos.

Essas relacdes hibridas que permearam a aprendizagem ubiqua provocada pela
revolucao tecnoldgica que ressignificou, também, as Ciéncias Sociais e Humanas serviram,
inclusive, para compreender e remodelar a institucionalizacdo da educacdo, em especial, a
constituicdo das faculdades e dos centros universitarios na Internet com o objetivo de cooperar
para a construcao do conhecimento, do desenvolvimento cientifico e da vida em sociedade.

Em parte, tudo isso esta presente nas escolhas e no modo de viver a vida de docente-
pesquisador seja no Brasil ou em outro pais. Contudo, o que difere a condicdo atual dos
guestionamentos cientificos pelo menos em parte nas Ciéncias Humanas, diz respeito, ao
desmonte das subjetividades implicadas nos acontecimentos cotidianos em controvérsia com
uma pratica cientifica pautada na esterilizagdo do meio, no reducionismo, na repeticdo em
ambiéncias e condicBes ideais entre outros procedimentos presentes como principios nos
métodos cientificos das Ciéncias Naturais. Para tal, se faz necessario uma reflexdo politica e
ética capaz de contribuir para o desenvolvimento do conhecimento cientifico.

Esse hibridismo em torno da constru¢do do conhecimento sempre aconteceu, atraves
das mediacdes tecnoldgicas criadas e difundidas pelas sociedades, antes mesmo da criacao da
escrita, ou seja, na relagdo humana que cria e se apropria dos artefatos culturais em variados
contextos. A intencionalidade do saberfazer implicada em multiplos contextos que configurou
0 inicio daquilo que hoje chamamos rede de conhecimentos. Tal como, quando transferimos a
pratica dos registros para ndo esquecer, informar e divulgar o que se sabe em diversas midias,
desde os registros pictoricos em pedra a escrita em papiro, papel ou numa tela. Dos rastros em
diérios pessoais, diarios de pesquisa, cadernos de campo a posts mais sistematizados para se

comunicar na agora virtual. O diarismo para a publicacdo periédica em blogs, em especial, em
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blogs especializados em temas cientificos como “Blogs de Ciéncias da Universidade Estadual
de Campinas — UNICAMP” 1,

Tudo isso junto e misturado, a0 mesmo tempo agora, serviu de inspira¢éo para pensar
esta questdo de que maneira compreender a ressonancia dessa comunicacao mével e ubiqua nos
espacos multirreferenciais de aprendizagem, importantes para o dialogismo na formacao de
professores atentos as praticas sociais contemporaneas.

Para tal, encontramos o caminho da formacéo de professores como aventura pensada a
partir dos dilemas e interesses particulares desse ator social associados as proposi¢des de um
evento cientifico na contemporaneidade, como espacotempo de conjugacdo de experiéncias
formativas para a educacdo e para a ciéncia.

Uma perspectiva epistemologico-metodoldgica comeca a ser elaborada com os
encontros cientificos que corresponderam de alguma forma aos anseios, desejos e expectativas
de formacéopesquisa para educadores, professor-pesquisador ou professor, considera-se que
ainda ndo temos a profissao cientista no Brasil.

A etnografia da ciéncia implicada com as ressonancias da cibercultura nos levou a
repensar 0s modelos de ciéncia praticada. Porém, sem a intencédo de esgotar tais possibilidades,
afirmamos a necessaria intencdo de outras pesquisas que contribuam para a problematizacdo
dos fendmenos sociotécnicos com parametros éticos e estéticos mais adequados a condicdo
atual dos atores sociais. Para num segundo momento, pensar como a divulgacdo cientifica na
cibercultura tende a provocar e a corresponder a intengdo formativa de professores.

A conectividade generalizada provocou em nds um aumento exponencial de acessos e
mediagdes simultaneas a uma rede de informagdes que potencialmente colaboraram para a
transformacéo das ideias e das maneiras de saberfazer qualquer coisa em qualquer espacotempo
nos cotidianos das cidades-ciberespacos. Com isso, a capacidade de atrelar as informagoes
cientificas as coisas circulantes foi potencializada em espacos cientifico-culturais como feiras
livres, mercados, zooldgicos, parques, praias entre outros espacos multirreferenciais de
aprendizagem das cidades. Os estudos sobre a cibercultura a partir de Pierre Lévy (1993) nos
permitiram pensar que os usos das redes telematicas iriam também potencializar as redes
educativas de forma descentralizada.

As mediagdes produzidas pelas associagdes estruturadas com as redes telematicas nos
fizeram problematizar a ideia de rede social que tinhamos com o formato centralizado e o

formato distribuido sustentado pelas emissoras de radio e TV, por exemplo, durante décadas.

11 https://www.blogs.unicamp.br/
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Com o poder de distribuir, compartilhar e criar informacfes o cibercidaddo passou ndo sé a
projetar como consolidar, cada vez mais, redes descentralizadas e autbnomas como bem
defendeu Pretto? (2013) no Férum Internacional de Software Livre - FISL® quando na
oportunidade citou Charles Leadpead para ressaltar a ideia da participacao, da colaboracédo e do
compartilhamento como principios basicos da cibercultura que levamos para educacao.

Os desafios foram dispostos pela incorporacdo das redes digitais em nosso cotidiano!
Tanto que colaboramos para a ressignificacdo das culturas universitaria, cientifica, académica
e profissional. Os usos que fizemos dos mecanismos de buscas pela Internet, desde o site
Altavistal* até o Google® e seus aplicativos (Apps) como o YouTube, Blogger entre outras
redes sociais da internet (RSI) Twitter, Facebook, a interatividade dos jogos digitais conectados
as redes sociais provocaram o dominio de competéncias e habilidades que potencializaram a
condicdo de saberoperarproduzir sentidos com o toque dos dedos numa tela, uma leitura
biométrica para acessar algum espaco geografico ou virtual entre outras tecnologias que
inventamos no proprio contexto cientifico. E uma relagdo imbricada e de interdependéncia dos
praticantes sociais em meio as producdes da ciéncia.

Ao mesmo tempo, nas redes universitarias se misturavam aqueles que estavam em
distintas fases e tipos de letramento. Um tipo incorporado as praticas culturais foi a
alfabetizacéo digital e/ou o letramento digital, como parte das préaticas incorporadas ao processo
formativo, nas mais diversas areas do saber. Em paralelo, em contextos académicos, ocorria o
letramento cientifico pelo qual (co)produzimos métodos de aprendizagempesquisaensino
estruturados com as tecnologias digitais. Uma situacéo préatica desse processo acontece quando
trabalhamos numa criacdo hipertextual de uma apresentacdo multimidia que conecta uma
playlist!® em podcast!’ ou video, hipervideo, que de forma espontanea e quase intuitiva®® nos
serve de inspiragdes, insights e ideias para criar novas virtualizagdes, outros hiperlinks e novas
trilhas de conhecimento em hipermidia. Esse aprendizado fez parte de uma experiéncia estética
online, por ser mediada pelas redes digitais que nos auxiliaram na producéo de sentidos. Uma

particularidade desse processo formativo é que a perspectiva multirreferencial nos invoca a

2 Essa palestra “Professor: um jeito hacker de ser...” realizada pelo professor Nelson De Luca Pretto no Férum

Internacional de Software Livre 14, realizado no dia 03/07/2013. Canal do YouTube: aprendaredesbr.
Disponivel em: <https://youtu.be/nbKz6QIAIB0>. Acesso em: 17 dez. 2017.

13 FISL. Disponivel em: <http://fisl.org.br>. Acesso em: 17 dez. 2017.

14 www.altavista.com

15 www.google.com

16 Lista de um arquivo de audio ou video na internet.

17 Arquivo de audio.

18 Dizemos “quase intuitiva” porque 0s mecanismos de usabilidade, acessibilidade entre outros orientados pela
W3C cooperaram para o desenvolvimento de interfaces computacionais mais amigaveis e intuitivas, numa
proposta de personalizagdo da prdpria informacé&o.
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dialogar com a pluralidade, a diversidade, com o0 conhecimento que escapa, por vezes, a
literatura cientifica, a cultura livresca nos provocando a abertura a intervencgdo do outro.

Uma faceta da apropriacdo das redes digitais pelos movimentos educacionais
contemporaneos foram os compartilhamentos de palestras, conferéncias, simposios via internet.
Com a politica de inclusdo digital, a melhoria das conexdes por banda larga, ousamos mais no
trabalho de convergéncia das midias, passamos a promover encontros sincronos online, com
streaming®® (transmissdo por internet) e interacdes pelos softwares/sites sociais como Facebook
Live, Snapchat, Periscope, Hangout, WhatsApp, YouTube Live sobre qualquer tema.

Do mesmo modo, no contexto da educagdo universitaria observamos a adogdo de uma
pratica estruturada com as redes telematicas: a realizacdo de eventos cientificos online em que
havia uma intencdo pedagogica de realizar por meio de softwares/sites sociais uma
webconferéncia, um webinar (seminario online), debate online ou mesmo um bate-papo (chat),
uma reunido com grupos de estudos, grupos de pesquisas e a comunidade académica e cientifica
interessada sobre determinado tema.

A criacdo de um endereco na Web para a realizacdo de uma palestra, onde o0s
participantes inscritos pudessem assistir ao vivo via stream a apresentacdo de um tema ou a
defesa de uma tese, sem a necessidade de oferecer um retorno sincrono, através de um software
de bate-papo, mas com a opc¢éo de dispor de uma discusséo assincrona que utiliza um software
forum, por exemplo, embarcado no site/software escolhido para o encontro online chamamos
de webconferéncia. Enquanto que, os usos de sites/softwares que dispdem da abertura de audio,
video e/ou chat de modo sincrono para a realizacdo de uma aula ou palestra dialogada
(apresentacdo de um tema/defesa de tese com conversacdo online) denominamos webinar.
Tudo isso a principio porque no decorrer dos ECO vimos que os praticantes recombinaram os
usos dos softwares/sites, segundo o interesse da divulgacdo dos resultados de suas pesquisas e
de acordo com o publico-alvo, além do aperfeicoamento da propria tecnologia pelos seus
criadores (existe uma variacdo de software livre ou privado, criado e/ou administrado por um
individuo ou grupo).

O que vimos discutindo até 0 momento tanto no campo educacional quanto no campo
da difuséo cientifica de alguma forma conversa com o problema apontado por Lévy (2016)%,

“o0 problema, para mim, é que as pessoas comuns ndo tenham esse acesso a informacéo que elas

19 Streaming é uma tecnologia que envia informages multimidia, através da transferéncia de dados, utilizando
redes de computadores, especialmente a Internet, e foi criada para tornar as conexdes mais rapidas.

20 MOREIRA, Carlos André. Entrevista: Pierre Lévy: "vocé ndo deve presumir que ha privacidade na
rede". Zero Hora. 2016. Disponivel em: <http://www.fronteiras.com/entrevistas/pierre-levy-voce-nao-deve-
presumir-que-ha-privacidade-na-rede>. Acesso em: 30 jun. 2017.
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préprias produzem”. Diante do exposto, podemos considerar trés aspectos. O primeiro, as
formas e as maneiras enunciativas da difusdo cientifica na contemporaneidade para professores
e pesquisadores. Segundo, o exercicio do magistério de uma forma geral e os caminhos de
formacdopesquisa adotados pelos professores. E por ultimo, a conjugacédo da difusdo cientifica
e da educacéo cientifica em relagdo a sociedade tendo em vista a formacdo de uma cultura
cientifica no Brasil.

Essa abertura para os didlogos em redes nem sempre reverberou em uma conversacdo
como pressupde a ideia de abertura a mediagc6es outras. 1sso € uma questdo importante a ser
tensionada no decorrer deste trabalho, pois a proposic¢ao de qualquer atividade dessa natureza
numa rede digital j& evoca a troca de reflexdes e experiéncias acerca de determinado assunto.
Quando esse dialogismo em ambiéncias interativas ndo se desenvolve com novos posts
(comentéarios) precisamos buscar compreender o significado desse enunciado em determinada
rede educativa.

O “professor como um intelectual” Giroux (1997) e a necessidade de estudos culturais
trazem a responsabilidade de uma concepc¢éo de professor como um “intelectual ativista” Pretto
(2013)?* com um jeito hacker de ser, como ressaltou Pretto (2013), “tem uma perspectiva
primeiro intelectual ¢ que ndo se acomoda”. De acordo com o espirito do tempo, ha a
necessidade de incentivar a ideia de trabalho coletivo, das associa¢des colaborativas que hora
se aproximam e hora se afasta da escola.

Em oposicdo a concepgdo hegemoénica e distorcida do trabalho de um hacker, como
investigador implicado com as causas coletivas e que colabora na busca de respostas aos
problemas sociais, o autor, defende que se tornou imprescindivel a configuragao de uma “ética
hacker” inspirada nos estudos do filésofo Pekka Himanen (2001)?,

Como sendo uma ética do compartilhamento, uma ética da acessibilidade, do acesso
a todas essas tecnologias e a todos os processos, uma ética centrada na ideia de

descentralizagdo e essencialmente uma ética que tenha a generosidade como um dos
seus pilares mais basicos. (PRETTO, 2013).

Neste sentido, a sociabilidade das redes nos fez perceber que a producdo do
conhecimento extrapola a questdo de territorialidade, como no caso da cidade de Ubatuba,
municipio de Sdo Paulo, o fato de ndo possuir uma universidade estimulou ainda mais o

desenvolvimento de todo um trabalho sensivel para as préaticas de ciéncia aberta e colaborativa.

2L PRETTO, Nelson de Lucca. Palestra “Professor: um jeito hacker de ser...”. In: Férum Internacional
Software Livre - FISL14 realizada no dia 03.07.2013. Site do evento: FISL, http://fisl.org.br. Disponivel em:
<https://youtu.be/hbKz6QIAJB0>. Acesso em: 30 jun. 2017.

22 HIMANEM, Pekka. A ética dos Hackers e o Espirito da Era da Informacéo — a diferenca entre o bom e
0 mau hacker. Traducdo Linus Torvalds e Manuel Castells. ?: Editora Campus, 2001, 256 p.


https://www.youtube.com/redirect?redir_token=A6p1_BgE2or1T9AoUiOgXaLzRGN8MTUxOTM5MjIxOEAxNTE5MzA1ODE4&q=http%3A%2F%2Ffisl.org.br&v=hbKz6QIAJBo&event=video_description
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Os encontros de discussdo da ciéncia e o desenvolvimento local aconteceram de forma hibrida
com a producdo de presencas fisicas e virtuais entre 0s atores interessados em promover a
articulacdo entre pesquisa cientifica, comunidades e organizacdes sediadas na cidade.

As necessidades locais chamaram a atencgédo de alunos-pesquisadores nativos da cidade
e estes, de pesquisadores e institui¢cdes internacionais comprometidas com o desenvolvimento
da ciéncia. O canal Ciéncia Aberta Ubatuba?® no YouTube, criado em 2013, com a realizacéo
do Festival Tropixel — Arte, Ciéncia, Tecnologia e Sociedade?* em Juiz de Fora e Ubatuba a
plataforma Ciéncia Aberta Ubatuba® nos revelaram praticas alternativas de autogerenciamento
de uma cidade conectada as redes de conhecimentos. Como nativos da cibercultura muitos de
seus praticantes trouxeram para si 0 desafio de emancipar a prépria comunidade, através das
associacOes glocais e com a abertura de diferentes frentes de trabalho hiperconectado aos

espacos multirreferenciais de aprendizagem.

1.1 Trabalho intelectual nas redes digitais: beneficios para a docéncia online

A poténcia das praticas educativas transformou a capacidade do dialogo com multiplos
saberes. Sendo a tradicional pratica de leitura uma delas, pois evoca uma conversa com o autor
e nos provoca a construir associacdes diversas, de acordo com a tessitura de cada discurso e as
experiéncias de cada leitor; o que passou a ser diferente nesta experiéncia formativa foi a fluidez
com que o “leitor imersivo” (SANTAELLA, 2004) navega de um hiperlink a outro num ritmo
nunca antes experimentado.

Outra pratica de letramento que foi alterada pela cibercultura diz respeito a narrativa
transmidia. Transmidia é a capacidade de mover qualquer coisa de uma midia para outra. Essa
nog&o ja existia entre a midia impressa, televisiva e em radio. Assim, as historias se proliferaram
em diversas midias e hipermidias, alcancaram possibilidades diferentes, além de proporcionar
aos interlocutores outra experiéncia em relagdo a determinado tema. Como Jenkins (2010)
esclareceu em seu livro Cultura da Convergéncia, “a narrativa transmidia se desdobra por meio
de diferentes plataformas de midia, onde cada texto de cada meio produz uma distintiva e
valorosa contribuicdo para o todo”. Estas narrativas transmidiaticas agregaram valor tanto a

producdo quanto ao compartilhamento de informaces e dados cientificos em diferentes midias

23 https://www.youtube.com/channel/UC1J2Bd6g6VhFBNGihT2qYVA
24 http://tropixel.ubalab.org/
2 http://cienciaaberta.ubatuba.cc/
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e em hipermidia em multiplataformas. Um conjunto de aspectos favoraveis a educacao
universitaria e a difusdo de ciéncia na contemporaneidade.
Nas palavras de Jenkins, citado por Santaella (2007, p. 442),

Crescentemente estamos habitando um mundo em que contar estérias se tornou
transmidiatico de modo que as narrativas dependem cada vez menos de um talento
individual do que da contribuicdo que cada trabalho traz para uma economia narrativa
muito maior. Os games encontram seu lugar em um sistema narrativo amplo em que
a informacdo narrativa é comunicada por meio de livros, filmes, televisao, quadrinhos
e outras midias, cada uma delas constituindo uma experiéncia relativamente
autbnoma, de modo que a mais rica compreensao de uma estéria é obtida por aqueles
gue seguem a narrativa através de varios canais. Em um tal sistema, o que os games
fazem melhor certamente esta centrado na sua habilidade para dar forma concreta as
nossas memarias e imaginacao do mundo das estdrias, criando um ambiente imersivo

no qual podemos perambular e com o qual podemos interagir. (SANTAELLA, 2007,
p. 442),

Esse fenbmeno da narrativa transmidia contribuiu para a apropriacdo criativa de
diversos temas porque nos exige uma leitura multidimensional que relaciona referéncias
maltiplas e nos levam a compreender como a aprendizagem ubiqua trouxe e, ainda traz
significativas ressonancias para a docéncia online - conectada e implicada com multiplos
saberes e suas inovacdes tecnologicas, tanto para 0 ensino como para a pesquisa cientifica.
Observamos ainda que as praticas dessas narrativas transmidia fazem parte do letramento digital
e cientifico da sociedade do conhecimento.

Quanto ao trabalho académico-cientifico com as redes digitais, atentamos para a
relevancia da ressignificacdo da nocao de interatividade (SILVA, 2000; 2015; SANTOS, 2015),
e 0 seu desenvolvimento, principalmente no contexto de alguns grupos de pesquisas como 0
Grupo de Pesquisa Docéncia e Cibercultura®® e parceiros?’ com o objetivo de sistematizar
algumas préaticas da docéncia e pesquisa online, utilizando-se da narrativa transmidia e
atualizando o “método da pesquisa-formacéo na cibercultura” (SANTOS, 2015). A experiéncia
de aprendizagem multirreferencial dialoga com a riqueza da narrativa transmidia; o que tem
favorecido a funcéo cognitiva (memoria) sobre determinado tema, ao passo que proporciona
um movimento imersivo acerca da complexidade da questdo de estudo, além de instigar para
um trabalho de coautoria em pesquisa.

A popularizagdo dos métodos de producéo, a rapidez de distribuicdo da midia e a enorme
disponibilidade fizeram com que as interlocucGes fossem elevadas a outro nivel. Narradores

transmidia estdo percebendo o potencial que existe e utilizando estes sistemas para produzir, a

% http://dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/3401139746734507

27 Parcerias com grupos interdisciplinares como o FORMACCE em aberto - Grupo de Pesquisa em Curriculo e
Formacg&o?’ da Universidade Federal da Bahia - UFBA, constituidos por professores-pesquisadores,
professores, alunos de p6s-graduacdo e graduacéo e interessados de diversas tendéncias.
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precos acessiveis, uma alta qualidade de contetdo e, em seguida, orientando o publico a outros
capitulos, de mesmo valor de contetdo, mas produzidos com baixo custo e alta visibilidade de

marketing, como os weblogs, vlogs (video+blog), os podcasts e o Twitter. (LONG, 2009).

1.1.1 Condicionantes da cibercultura no evento Campus Party Brasil

A interatividade, a mobilidade, a ubiquidade e a bidirecionalidade presente nas praticas
interativas de leitura imersiva fizeram extrapolar as possibilidades de associacdes para a
emergéncia de novas (co)autorias e a criagdo de comunidades virtuais ou comunidades
cooperativas de conhecimentos. Essa combinagdo de elementos colabora igualmente para a
circulacdo ou difusdo cientifica online. Para Long (2009),

Essas comunidades de conhecimento trabalham juntas para encontrar as pecas da
narrativa de um quebra-cabeca, o que pode ser visto no game | Love Bees, que
depende de uma inteligéncia coletiva em vez de um conhecimento individual. 1sso

permite que as histdrias e a histéria do mundo possam ser muito mais complexas.
(LONG, 2009 — grifos do autor).

Essas praticas culturais ampliaram nossas possibilidades de aprendizagens, através de
conexdes livres e diretas, com outros praticantes ao compartilhar, colaborar e interagir com os
artefatos tecnoculturais das cibercidades ou simplesmente “ciberartefatos”?® como diz Santos
(2016). Um artefato cultural de aprendizagem produzido em narrativa transmidia na Web € um
ciberartefato.

O valor que cada ator social pode agregar a qualquer ponto do espaco geografico ou do
ciberespago transformou a nossa relagdo com o meio e com o outro na pluralidade dos
contextos. Ora, vamos tomar o acontecimento de um evento multidisciplinar que conjuga
tecnologia, criatividade e inovages numa experiéncia imersiva repleta de conexdes inusitadas.
Escolhemos o evento, Campus Party 2°Brasil, pois trata-se de uma referéncia que conectou
fisica e virtualmente varios grupos sociais, fortaleceu a politica de inclusao digital, além de
servir a uma diversidade de interesses, através de um encadeamento hipermidiatico.

Se um campuseiro - como sdo chamados os participantes da #CPBR 2014 - precisasse
acionar o Servico de Atendimento Mdovel de Urgéncia - SAMU durante o evento poderia usar

28 SANTOS, Edméa. Aula da disciplina Seminario de Pesquisa ProPEd/UERJ quando ressaltou a producéo
de “ciberartefatos” do GpDoC/UERJ realizada em 10 out. 2016.

20O evento Campus Party se traduz como a maior experiéncia tecnolégica do mundo nas areas de: Inovagao,
Criatividade, Ciéncia, Empreendedorismo e Entretenimento Digital. Quando realizado no Brasil 0s
campuseiros usam a hashtag #CPBR nas redes sociais. (site Campus Party TM, 2016). Disponivel em:
<http://minasgerais.campus-party.org/>.



38

o aplicativo (App) E-SUS Samu no smartphone. Com essa estratégia o Ministério da Saude
visou aproveitar o contexto do evento internacional que conecta ciéncia, cultura e tecnologia
nas cibercidades, a fim de qualificar a localizacéo e identificacdo do usuario pelo seu perfil na
rede social Facebook com abertura para cadastrar informacées extras, como seu plano de salde
ou se deseja doar 6rgaos.

O aplicativo funciona de forma integrada com o App Waze que mostra mapas de transito
e rotas opcionais nas cidades, e permite também, durante a espera, 0 paciente acompanhar o
trajeto do veiculo e saber em quanto tempo o servi¢o chegara ao local. Este App E-SUS Samu
foi langado na #CPBR realizada em Recife (2014) com um desafio para 0s campuseiros:
conhecer, compartilhar e ajudar a melhorar a plataforma que esta disponivel em idiomas como
inglés, espanhol, francés e alem&o e com versdes para sistemas Android e iOS. Com a avaliacéo
do perfil do usuario no Facebook, o sistema ajuda a eliminar pedidos feitos por contas fakes.

O evento Campus Party contemplou as cidades de S&o Paulo (2008 a 2017), Recife
(2012 e 2015), Brasilia e Belo Horizonte (2016), Natal (2017) via stream (fluxo de midia) para
o0 mundo, com inteligéncias motivadas a encontrar solugdes colaborativas em multiplataformas
para problemas dos cotidianos das cibercidades (Figura 2). Uma poténcia intelectual,
tecnoldgica e de préaticas de empreendedorismo em rede (Programa Startup & Makers | Campus
Party Brasil que incentivam projetos em estagio inicial ou avangado entre os ‘fazedores’ que

trabalham para trazer visibilidade nas redes sociais).

Figura 2 - Palestra na ‘Campus Party 7° sobre
a criacao de aplicativos (Apps) para
solucdo de problemas do dia a dia

~ODD 7 SRR o e e ICY A R AAalnE
CPBRY - Webapps com angularJS e MongoDB

y Brasil 7-2014

CRIANDO
WEBAPPS

P o 000/3321

Fonte: http://leiturasdiversas-amfrc.blogspot.com.br/
2014/01/cpbr7-webapps-com-angularjs-e-
mongodb.html
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As possibilidades interativas foram cocriadas em meio as redes sociais. Na conjectura
do evento Campus Party com a troca de tweets*®® o evento hibrido. A cada nova palestra ou
workshop nos mais variados palcos e zonas do campus, da cidade do Rio de Janeiro trocdvamos
tweets (mensagens pela rede social Twitter) “linkados” a timeline Campus Party TM
@CampusPartyBRA com campuseiros que estiveram presentes fisicamente no evento,
inclusive acampados em barracas dentro do campus, onde o evento aconteceu geograficamente.
A conversacao online cooperou para a localizacao das atividades in loco, para a discussdo dos
temas e questBes referentes as diversas zonas e areas de contetdo, além de mediar outras
sociabilidades durante o evento.

Uma dessas experiéncias ocorreu durante a CP edicdo 2016, enquanto 0os campuseiros
transitavam pelo campus e conversavam online, a fim de localizar as Zonas tematicas do evento,
mesmo com a ajuda daqueles participantes que estavam geograficamente dispersos. A
frustracdo momenténea foi & impossibilidade do encontro fisico. Entretanto, essas formas de
producdo de presenca, fisica e online, colaboraram para que outras edi¢cbes do evento
congregassem uma multiddo de pessoas interessadas em tecnologia e inovacédo, por diversas
abordagens sociais e cientificas, em outras cidades do pais. A organizacao desta edi¢do trouxe
a Zona Ciéncia com as areas de contetdo: Astronomia e Espaco, Modding e Eletrénica e a
terceira Robotica; a Zona Criatividade com Social Media, Design, Foto e Video e a quarta
Musica; a Zona Inovacdo contemplou Desenvolvimento, Seguranca e Redes e a terceira:
Software Livre e a Ultima, Zona Entretenimento Digital com Games e Simulag&o.
Aparentemente tivemos um evento cientifico online muito ligado as ciéncias exatas, mas repleto
de producdes subjetivas que afetaram os cotidianos das sociedades.

Outra discussdo sobre os usos de multiplataformas no sentido de favorecer o
empoderamento do cidaddo na cibercultura, foi contemplada pelo professor Mauro Pinheiro
(#CPBR/SP, 2015), ao discutir “o papel da visualizagdo de dados em geral — e dos sistemas de
informacao ambiente em particular — no empoderamento do cidaddo de modo que possa influir
no desenho da cidade®!. Nesta discussdo também levantamos a questdo sobre como a docéncia
online pode se beneficiar com o potencial das coisas inteligentes, considerando que essas
apresentam tecnologias digitais (chips) embarcadas, e podem elevar as possibilidades de

criacdo de ambiéncias. Segundo o autor, precisamos atentar para a l6gica que esta embutida nos

30 Comentarios na rede social Twitter. Disponivel em: < https://twitter.com/campuspartybra/status/
429758986435313664 >
3L http://www.feiramoderna.net/2015/02/06/sistemas-de-informacao-ambiente-e-o-design-da-cidade/
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sistemas de informagdo ambiente e, de certa forma, como esta condiciona 0 comportamento
humano, inclusive o risco nocivo da l6gica de multitarefas em relagdo ao trabalho intelectual.
As situacdes relacionais estdo implicadas com as questdes éticas nas experiéncias
formativas vividas nas redes digitais, onde se desenvolve uma “inteligéncia compartilhada a
servigo do aperfeicoamento da convivéncia” (BARROS, 2016) e no modo de pensar suas
praticas, costumes, crencas, maneiras de pensarfazer, ser e ter, aprenderensinar que
concretizam uma ideia defendida por um grupo. Nas palavras de Lévy (1999),
As verdadeiras relacdes, portanto, ndo sdo criadas entre “a” tecnologia (que seria da
ordem da causa) e “a” cultura (que sofreria os efeitos), mas sim entre um grande

nimero de atores humanos que inventam, produzem, utilizam e interpretam de
diferentes formas as técnicas. (LEVY, 1999: 23).

Os cotidianos encontram-se marcados por rastros das culturas oral, escrita, impressa,
massiva, midiatica e ciber que podem ser acionadas por seus praticantes, de acordo com as
circunstancias em que se encontram nas cibercidades. Ha uma intricada coexisténcia das
culturas na atualidade. Desse complexo contexto cultural, retomamos o problema pontuado por
Lévy (2016) sobre a propriedade intelectual e o acesso a informacdo para nos contrapor as
relacdes de poder que marcaram historica e socioculturalmente uma centralidade social que
insiste em valorizar um conhecimento em detrimento de outros e a0 mesmo tempo ignoram o
que pertence ao coletivo, as significAncias®® individuais, de uma sociedade ou mesmo da
humanidade.

A cibercultura se revela como base de uma economia criativa e tecnolégica livre e aberta
gue se reconfigura nas redes informacionais como um terreno comum — commons, no sentido
anglo-saxénico - implicada com experimentacfes multiplas, desde o “faca vocé mesmo aqui e
agora” até a composicao de ideias e solucfes locais que podem ser compartilhadas com outros
internautas - os praticantes culturais na Internet. Essas inovacdes produzidas no cotidiano das
cibercidades emergiram de uma conectividade generalizada, que permitiu o uso, a distribui¢édo
e a remixagem de praticamente qualquer coisa traduzida em linguagem binaria pelas redes

digitais.

%2 gignificancia, no contexto da epistemologia é o elemento atribuido de algum tipo de valor. Este valor é dado,
de acordo com o sujeito que observa ou faz uso de tal elemento. Usando de sua subjetividade. O sujeito
"carrega” o elemento ou objeto de uma carga afetiva, dando-lhe um valor a partir do seu ponto de vista.
Fonte: SIGNIFICANCIA. In: WIKIPEDIA, a enciclopédia livre. Flérida: Wikimedia Foundation, 2017.
Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Signific%C3%A2ncia&oldid=49931519>.
Acesso em: 24 set. 2017.


https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Signific%C3%A2ncia&oldid=49931519
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1.2 A difuséo do uso da internet no contexto das praticas educativas

As transformacdes culturais desencadeadas pela cibercultura alteraram a velocidade, as
midias, a linguagem, as formas e as maneiras de aprenderpesquisarensinar. De certo modo,
independentemente das tradicionais técnicas, didaticas e metodologias consolidadas atraves dos
tempos inovacBes originais emergiram com as maquinas semanticas em rede. Entre tantas
inovacOes conhecidas a partir do processo de digitalizacdo da informacédo destacamos um olhar
sensivel da ciéncia em relacdo a producao social do conhecimento.

Historicamente a producdo técnica da escrita de ciéncia faz parte do processo de
formagdo cientifica. A escrita assim como outras marcas, habitos, costumes, etc. serve para
identificar, descrever, caracterizar, nomear a cultura de um povo, grupo social, individuo,
espécie ou fendmeno. Entretanto, nos intersticios dessas relagdes entre pesquisadores, objeto
de pesquisa e sujeito de pesquisa se deve atentar para questfes éticas e estéticas sensiveis a
interface humana e as entidades envolvidas.

Ao mesmo tempo, precisamos valorizar a questdo da autenticidade, como fez Walter
Benjamin (1989) em relacdo a obra de arte. Para o autor, “a autenticidade de uma coisa ¢ a
quintesséncia de tudo o que foi transmitido pela tradicdo, a partir de sua origem, desde sua
duracdo material até o seu testemunho historico”. O problema esta na auséncia do sentimento
de pertencimento dos praticantes culturais em relacao a grande parte dos resultados de pesquisas
cientificas que utilizaram os saberes/conhecimentos produzidos nos espagostempos cotidianos.
Esses praticantes culturais, por vezes, pouco ou nada tém se identificado com o conhecimento
cientifico gerado pela perspectiva de ciéncia que ignora ou desvaloriza as subjetivacOes
coproduzidas em determinadas circunstancias.

Em um novo “aqui e agora” da arte/cultura/educagéo, os fendmenos sociais passaram a
ter outras inscrigdes (testemunhos) que produzem significados auténticos e particulares para
um determinado grupo social, sem o compromisso com a totalidade. A orientacdo tecnicista
que influenciou a pedagogia no Brasil, por exemplo, estava inscrita numa certa tradicdo
educativa, entre o fim da década de 80 e comego de 90, que se ocupava dos usos ferramentais
das tecnologias, inclusive as tecnologias digitais. Essa orientacdo especifica em documentos
oficiais que recomendavam o0s usos das tecnologias e a disseminacdo dos conhecimentos
cientifico-tecnoldgicos e suas implicagbes na sociedade para o Ensino Superior ou na
modalidade de Educacdo Profissional. Enquanto que, na tradi¢cdo na contemporanea (pos-
massiva), as tecnologias passaram a ser entendidas como processos de formacgédo orientados
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dentro de uma abordagem de aprendizagem sociocultural. Essa dicotomia se constituiu num
problema do conhecimento cientifico na atualidade.

Ao passo que, nos ocupamos de um esforco de traducdo do que vem do outro com o
exercicio da leitura produzimos sentidos que nos permitem misturar tanto a incorporacao do
texto do outro, as vezes até com alguns de seus fragmentos, como a destrui-lo. No entanto, esse
processo intelectual e a criagdo de uma memoria (fungdo cognitiva) ndo podem ser produzidos
no limite do assistir e reforcar, como ressaltou Lévy (2003) ao afirmar que “estes ensinamentos,
estas reliquias, estes fetiches ou esses oraculos ndo tém nada a ver com as intencdes do autor
nem com a unidade semantica viva do texto. Eles contribuem, porém, para criar e recriar o
mundo de significagdes que nds somos”. De certo que, o aperfeigoamento da aparelhagem de
leitura artificial nos permite articula-los de forma linear e, com a digitalizacdo, de forma nédo
linear criando mobilidades e inaugurando novos caminhos no texto, em hipertexto.

Nesses espagos multirreferencias das cibercidades, destacamos na Web os usos dos
aplicativos (Webapps), posteriormente chamados de Apps como agenciadores de
transformac6es tanto das funcdes como dos servigos oferecidos pelas institui¢cdes de iniciativa
privada que agenciam a telefonia movel no Brasil e no mundo. Desde as primeiras funcdes de
agenda de contatos, calendario, agenda de compromissos e eventos etc dos celulares até a
infinidade de App dos smartphones que nos permitem realizar uma miriade de operacdes. Cada
vez menos falamos ao celular, ao invés disso, exploramos 0s pacotes de mensagens de textos
por um servico de mensagens curtas (SMS)*3. Todavia, 0s usos desses servicos também estdo
com seus dias contados, devido a velocidade e a dindmica com que as coisas se transformaram
na cibercultura.

Com os dispositivos mdveis nas mdos e uma vasta disponibilidade de aplicativos
intensificamos as trocas de mensagens hipermidiaticas com nossa rede de contatos. Uma tatica
para reduzir o custo do servigo de telefonia para o usuario que passou a contar com o diferencial
e o valor agregado aos softwares de mensagens instantdneas como WhatsApp, Telegram,
Mensseger com a disponibilidade de troca de fotos, jogos, videos e lives entre outros hipertextos
individuais ou em grupos de interesses. Além do baixo custo do servico de internet em relacdo
ao servigo de telefonia.

Nunca trocamos tantas mensagens de forma ilimitada e instantanea. Por outro lado, a
apropriacdo da linguagem hipermidiatica possibilitou a criacdo de aplicativos para uma

infinidade de coisas. Essa tendéncia condiciona a produgdo de sentidos e significados no

33 Short Message Service.
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cotidiano das cibercidades. A intencdo de personalizar os servigos se proliferou de tal maneira
que ao inves de dedicarmos mais tempo no aprimoramento dos sistemas, nos ocupamos por
criar ciberartefatos para a mesma finalidade e com uma série de bugs mal resolvidos. Essa €
uma reflexdo critica que precisa ser feita com a intencdo de diminuir a quantidade de lixos
digitais que acabamos por acumular de forma desenfreada até precisarmos desinstalar uma série
de Apps que ndo sdo mais Uteis ou nunca foram usados, instalar outros que guardam nossos
arquivos nas nuvens computacionais e, portanto, otimizam os sistemas operacionais, e ainda,
ha aqueles programas que ajudam na limpeza de dados fragmentados deixados como rastros de
outros aplicativos. Ao mesmo tempo, em que somos desafiados a desenvolver tecnologias mais
sustentaveis como baterias com fontes de energia alternativa. Enfim, um uso cadtico do
ciberespaco também é socialmente produzido! Que sentidos essas préaticas tém para a docéncia
online?

Essas préaticas sociais nos ajudam a selecionar, refutar, recomendar solucGes
informaticas e téaticas que servem a operacionalidade de nosso cotidiano. Um exercicio de
curadoria que quase instintivamente aprendemos a saberfazer, gracas a essa busca incessante
na solucdo de problemas e na formulacédo de tantos outros. A docéncia online se apropria dessas
praticas estruturadas com a poténcia da comunicacdo movel e ubiqua como movimentos
relevantes para o desenvolvimento dos atos de aprenderpesquisarensinar. De maneira
individual e/ou coletiva inovamos nas estratégias didatico-pedagogicas para aprender a
aprender, aprender a pesquisar, pesquisar para aprender, aprender para ensinar, ensinar para
aprender, aprender a trabalhar com foco em um projeto, aprender a realizar associagoes
significativas para sistematizar algum pensamento, etc.

Para Santos (2015),

Em tempos de cibercultura avangada, a mobilidade ganha poténcia por conta da sua
conexdo com o ciberespaco. Na era da mobilidade com conexdes generalizadas em
rede, podemos compartilhar e acessar simultaneamente varios lugares. Estamos diante
da poténcia da ubiquidade. Nesta fase da cibercultura aprendemos a explorar novas
possibilidades de associagdes entre os saberes ja construidos e os saberes em transito,
ou seja, aqueles que estdo em fase de reelaboracdo, devido as articulacdes
hipertextuais que fazemos com o potencial da comunicacdo ubiqua no ciberespaco.
Nesse processo de formagéo inspirado em meio a cultura remix que observamos, com
Santaella (2007), o fendbmeno da aprendizagem ubiqua. Os indicios estavam
manifestos nos “movimentos préprios do modernismo tardio e do pés-modernismo:
apropriacao, colagem, dada, grafite, mail art, objetos manipulados, fotomontagem,

arte pop, arte processual, rascunho de video”, ressalta a autora ao citar Sara Diamond.
(SANTOS, 2015, p. 32-33).

Na mesma linha de pensamento, Nelson Pretto (2008) salienta que as possibilidades de

criacdo tendem a provocar a constru¢ao de um novo pensamento sobre a relagdo dos praticantes
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com a propriedade instituida com o que é comum a todos, por isso, a recombinacdo, a
remixagem e o sampleamento®* sdo imprescindiveis para a socializagdo do conhecimento. A
difusdo do uso da internet tornou possivel a mobilizacéo social, através da retdrica popular com
a difusdo viral de videos, memes, trolagens diante de quaisquer atos politicos, sociais,
econdmicos, etc.

A facilidade de acesso, a flexibilidade e a interoperabilidade das midias e suas
hipermidias transformaram ndo apenas a forma que produzimos conhecimentos, mas a
compreensdo dos elementos formativos durante um processo educacional. Muitos casos de
plagios no ensino académico e universitario passaram a qualificar a mediacdo e a conducéo
docente para que o estudante buscasse aprender a se apropriar do saberfazer produzido por
outro, reconhecer a autoria aprendendo a realizar citacfes e se emancipando numa relacéo de
coautoria ao realizar novas combinagfes, remisturas e sampleamentos das informacdes
digitalizadas. Podemos compreender que as atitudes ciberculturais da educagéo se sustentam
pela “logica da remixibilidade”, termo cunhado por Manovich (apud Santaella, 2007), que
engloba uma relacéo de alteridade pelo conteldo, a estética, as técnicas, os métodos de trabalho
e 0s pressupostos fundamentais, mencionados no paragrafo acima.

Santaella (2004) atenta para o fato de que uma cultura ndo anula a outra. Isso significa
que as técnicas da cultura massiva serviram de base para a criagdo midiatica, e, assim, da cultura
midiatica para a cultura universal. Ainda hoje, muito dessas culturas coexistem na cibercultura.

Enguanto que Castells (2003) considera a dindmica cultural a partir da inter-relacao de
quatro camadas: a cultura tecnomeritocratica, a hacker, a comunitaria virtual e a empresarial.

Segundo o autor,

A cultura tecnomeritocratica especifica-se como uma cultura hacker ao incorporar
normas e costumes a redes de cooperacdo voltadas para projetos tecnologicos. A
cultura comunitaria virtual acrescenta uma dimensdo social ao compartilhamento
tecnoldgico, fazendo da internet um meio de interagdo social seletiva e de integracdo
simbdlica. A cultura empresarial trabalha, ao lado da cultura hacker e da cultura
comunitéria, para difundir praticas de internet em todos os dominios da sociedade
como meio de ganhar dinheiro. Sem a cultura tecnomeritocratica, os hackers néo
passariam de uma comunidade contracultural especifica de geeks e nerds. Sem a
cultura hacker, as redes comunitarias na internet ndo se distinguiriam de muitas outras
comunidades alternativas. Assim como, sem a cultura hacker e os valores
comunitarios, a cultura empresarial ndo pode caracterizar especifica a internet
(CASTELLS, 2003, p. 34-35).

Dito isso, a partir desses elementos constituintes de uma etnografia virtual da ciéncia

podemos compreender que as praticas sociais na cibercultura foram condicionantes essenciais

3 0O sampleamento é uma composicdo musical produzida num sampler, equipamento para mixagens em
formato digital (WAV), a partir de trechos de sons (samples), musicas originadas em multiplos contextos.
Sua reproducdo pode acontecer em conjunto como uma banda completa ou um solo.
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para a transformagdo das maneiras de saberfazer docente na contemporaneidade. Da difuséo da
internet a difuséo cientifica online alteramos a nossa forma de aprender, criar, inventar, produzir
e realizar nossas atividades sensiveis as media¢6es produzidas na interatividade com as coisas,
principalmente para as Ciéncias da Educacdo que se ocupam em compreender a dindmica
dialogica que operam na contemporaneidade para a construgdo do conhecimento aberto (open
knowledge) a préatica da ciéncia na vida do homem comum no cotidiano das cibercidades,
enquanto, busca subverter o pensamento cientifico praticado por um grupo socialmente

elitizado e orientado de forma hegeménica.

1.3 Uma fase marcada pela “Internet das coisas”

A popularizagdo das tecnologias digitais favoreceu a incorporagdo das “coisas
eletronicas” em nosso cotidiano, colaborou para o potencial criativo e inovador do pensamento
humano. Com efeito, nas Ultimas décadas testificamos, sobremaneira, as reflexdes de Lévy
(1999) ao dizer que,

Pensar é um devir coletivo no qual misturam-se homens e coisas. Pois os artefatos
tém o seu papel nos coletivos pensantes. Da caneta ao aeroporto, das ideografias a
televisdo, dos computadores aos complexos de equipamentos urbanos, o sistema

instavel e pululante das coisas participa integralmente da inteligéncia dos grupos.
(LEVY, 1999, p. 169).

Na atualidade, vivenciamos e criamos ambiéncias que revelam um crescente processo
de incorporacdo dos sistemas de computacdo para solucionar problemas de espaco fisico,
memoria de curta duragdo, responsaveis por atividades no cotidiano de partilhas. Diariamente
utilizamos as notificagdes eletronicas para lembrar a agenda do dia, dos prazos para realizar
alguma atividade, enfim, tudo isso sincronizado em e com diferentes midias. Ou mesmo, 0s
dispositivos eletrénicos que simplesmente reagem a nossa presenca em um cémodo da casa e
ainda, nos notificam por mensagens eletrénicas o que foi feito, entre outros maquinismos que
transformaram nossas vidas. Programamos e automatizamos o0s processos de trabalho e as
coisas com a intengéo de nos libertar e liberar para fazer coisas mais interessantes.

Enfim, pensar nessas situa¢fes-problema de nosso cotidiano fez com que produzissemos
coisas controladas por sistemas inteligentes e artificiais, além de reduzir a producédo de custos
e a miniaturizacdo de processadores e memoria. Esses sistemas tém cada vez mais autonomia
na comunicacdo entre si, o que tornou factivel o desenvolvimento de “uma rede de objetos
(coisas) dotadas de sensores e atuadores e que se comunicam com outros objetos, sistemas e

pessoas”. Mesmo os objetos que ndo possuem sistemas inteligentes podem ser identificados por
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Radio Frequency Identification (RFID)* em etiquetas com cddigos dos tipos de barras ou QR
Code para o levantamento de informacBes Uteis como origem e localizacdo, tipos de
substancias, adequacdes para 0 consumo etc.

O conceito “internet das coisas” do escritor Bruce Sterling (2004) “refere-se a objetos
que possam ser rastreados no espaco e tempo ao longo da sua vida”. Contudo, temos um
problema de conectividade a ser resolvido, pois € muito facil, por exemplo, encontrarmos o
préprio carro no estacionamento da universidade, se por ventura, vocé o tenha esquecido onde
estacionou. 1sso gracgas aos sensores de controle remoto da chave ou mesmo rastrea-lo com o
sistema de monitoramento GPS via satélite encapsulado ou embarcado no proprio carro ou no
celular. Mas ndo da para rastrear todas as coisas! Para Kiev Gama (2014), “o conceito de
Internet das Coisas extrapolou as fronteiras do RFID! Hoje nos referimos a uma “sociedade”
de objetos comunicantes, sem se restringir ao uso de RFID”. A necessidade de integragdo de
coisas, pessoas e processos é um desafio para a informatica (Figura 2). Ao passo que, requer 0
aperfeicoamento constante dos processos de seguranca na internet.

Na IFA - Official Partner of the Future®, deste ano, uma feira tecnoldgica anual que
acontece na capital Berlin/Alemanha, no continente europeu, ganharam destaque quatro areas
que despertaram a atencdo do publico interessado em tecnologias: as casas inteligentes, 0s rob6s
inteligentes, a realidade virtual e a internet das coisas na vida diaria. Os sistemas de inteligéncia
artificial estdo cada vez mais sofisticados e passaram a permitir novas virtualizagdes e
experiéncias que no recente século passado pertenciam as obras de ficcdo cientifica.

Numa casa inteligente, o uso intensivo de inteligéncia artificial para o controle de tudo
nos permite ter uma ideia da casa do futuro. O ato de acionar uma campainha e ser atendido por
um robd, dotado com viséo artificial, responsavel também por fazer a limpeza, brincar com as
criangas e outros servicos, ja ndo faz parte de uma realidade distante para alguns citadinos. E
6bvio, que preferimos o calor da recepcdo humana ao ir a casa de alguém. Tudo isso nos fez
entender que ja estamos numa era em que é possivel programar, controlar e monitorar tudo de
nossa casa pelo smartphone, apesar do desafio para os servicos de banda larga porque tudo isso
requer de conexao mais desenvolvida para suportar essa demanda de energia. Enfim, agora, 0s
robds inteligentes para a realizagdo de servigos domésticos ja fazem da realidade atual.

Enquanto que, a Realidade Aumentada combina informac@es virtuais com visfes do
mundo real, a exemplo, do jogo digital “Pokemoén Go!”, para smartphones, se tornou um

desafio para professores da Educacdo Bésica, apesar de alguns atos de curriculo terem sido

3 Termo usado em 1999 por Kevin Ashton, diretor do Auto-ID Labs do MIT.
3% http://b2b.ifa-berlin.com/
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produzidos pelo menos nas aulas de geografia com a intencdo de realizar uma investigacdo
exploratoria dos espacos geograficos da cidade. Outra experiéncia com as redes digitais se
tornou possivel com a Realidade Virtual que nos permite, através do uso de 6culos ou capacetes
especiais, viver a sensacdo de imersdo por videos ou filmes em ambientes 3D (em 360° graus).
Tecnologias como o Google Street View que foi usada para o problema de perda de memdria
de pessoas com deméncia e Alzheime®’, assim como para o entretenimento, a educagdo e a
capacitacao profissional. Outro caso com o0 mesmo aplicativo Google Maps levou usuérios para
fazer um passeio virtual, em 360 graus, ao fundo do mar®®, Ou mesmo compartilhar sentidos e
culturas com grupos sociais envolvidos com uma abordagem de pesquisa articulada com os
usos da realidade virtual sobre as ornamentagdes produzidas nas ruas da cidade no ano 2014,
durante a Copa do Mundo no Brasil. Segundo a professora-pesquisadora de Comunicacéo,
Agnes Arruda (2014),

As imagens das ornamentacGes da edicdo de 2014 do evento, carregadas de
mensagens politicamente engajadas, sdo ainda alinhadas as propostas contemporaneas
da pesquisa folk, estudando o ativismo folkmidiatico comparado e contrastado com a
crescente (re)volucao tecnoldgica.

Na cibercultura os praticantes culturais passam a ser um bricoleur com os artefatos
culturais produzidos coletivamente. Neste espacotempo onde as opera¢6es do homem comum
se cruzam uma relacdo interativa inspira cocriagdes infindaveis. Como quarta nova area
discutida na IFA a Internet das coisas na vida diaria que produz solucdes para a economia de
energia e controle de todos os sistemas digitais da casa digital. Imagine uma cozinha
interconectada por sistemas que controlam o tempo de cozimento dos alimentos, o prazo de
validade dos alimentos etc, um aspirador de pé robético, que limpa a casa e busca a tomada
para recarregar suas bateriais, quando precisa reabastecer maquinas de lavar de Gltima geracéo
gue lavam, secam, passam, dobram e guardam a roupa, TVs OLED4K orgéanico com tecnologia
HDR que aumenta o brilho e o contraste em cada quadro (pixel) projetado na televiséo entre
outras invengfes do mundo da inteligéncia artificial que faze parte da internet das coisas.
Siqueira (2016), jornalista que participou da IFA deste ano, mapeou também um projetor como

um novo acessorio para apresentacdes por smartphone, além de uma forma para que o aparelho

37 Pesquisa de Anne-Christine Hertz, engenheira biomecanica na tentativa de desenvolver novos métodos de
tratamento para pacientes com Alzheimer e deméncia. Mais especificamente, ela queria ajuda-los a preservar
memodrias antigas. Disponivel em: <https://www.google.com.br/about/stories/bike-
around/?utm_source=google&utm_medium=hpp&utm_campaign=bikearoundptbr>.

% 0 video “Explore the ocean with Google Maps” nos revela as maravilhas do fundo do mar. Disponivel em:
<https://youtu.be/7syWPIZt9B4>. Acesso em: 03 set. 2016.



48

dure mais tempo. “O futuro da tecnologia esta na inteligéncia artificial”, afirmou o jornalista
do Mundo Digital®.

Nesses sistemas inteligentes, as necessidades interativas produzidas entre as entidades
(sensores + conectividade + pessoas + processos) tendem a provocar infinitas criagdes de novos
tipos de aplicativos e servicos inteligentes (GAMA, 2014). Essas inumeras recombinacdes dos
atores sociais disparam novos dados que podem, entdo, ser combinados em sistema bi-

direcionais para uma melhor tomada de decisao (Figura 3).

Figura 31 - Internet das Coisas, inclusive
pessoas e processos
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Fonte: http://postscapes.com/what-exactly-is-the-
internet-of-things-infographic/

O processo de inclusdo cibercultural significa que qualquer cidaddo tem o direito de
desfrutar de um novo espaco publico (o ciberespaco) que oferece uma liberdade de expresséo,
memoria e navegacdo na esfera informacional com um potencial inédito na historia da
humanidade para mobilizacdo da inteligéncia coletiva e uma importante renovacédo global da
democracia. Quando pensamos numa participacdo auténtica de todos, consideramos uma
superacao da fratura digital (digital device) existente em nosso pais, inclusive para revertermos,

de certa forma, as deficiéncias de um processo de letramento digital tardio. Concordamos com

39 http://www.telequest.com.br/portal/


http://postscapes.com/what-exactly-is-the-internet-of-things-infographic/
http://postscapes.com/what-exactly-is-the-internet-of-things-infographic/
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Lévy e Lemos (2010, p. 150), ao discutirem as condi¢fes para o desenvolvimento de uma
governanga democratica, que esse “fosso digital” precisa ser resolvido. Os autores afirmaram
que “uma populagdo conectada a 95% permitiria vislumbrar graus de auto-organizacdo, de
aprendizagem coletiva, democracia participativa e consciéncia cidada bem superiores aqueles
de hoje”.

Junto com as discussdes atuais sobre o Marco Civil da Internet*, principalmente sobre
as questdes mercadologicas que se veem negativamente impactadas com as solucdes
inteligentes que os usuarios de servicos Wi-Fi, Wi-Fi Max, 3G, 4G e 5G criaram para utilizar
gratuitamente a internet, uma forma tatica para driblar os imperativos dos provedores de
conex&o de internet num sistema econdmico capitalista. Com a conex&o 5G para os dispositivos
moveis, por exemplo, uma prioridade para os usuarios € a qualidade do servigo de conexdo com
estabilidade e seguranca o suficiente para utilizacdo de um servico VolP que seria priorizado
no trdfego a um servico de email. Assim, as operadoras deverdo gerenciar o trafego
considerando uma listagem de classes de aplicacfes com prioridades diferenciadas. Com isso,
a prioridade no gerenciamento do trafego deixou de ser a velocidade de conexao para privilegiar
a contingéncia, a seguranca e a qualidade de acesso a internet.

O re(planejamento) e a re(configuracdo) das coisas e fatos nos provocaram a interagir
de diferentes formas midiaticas e cada vez mais sob uma perspectiva multirreferencializada em
relacdo a divulgacdo das informacdes politicas que afetaram e, ainda afetam, a historia da
ciéncia no Brasil. Na atualidade vivemos um processo de lutas sociais pela conservagdo do
direito da democracia em nossa sociedade brasileira com possibilidades de didlogos
internacionais que nos ajudaram e, ainda ajudam, a tencionar as questdes que a principio seriam
locais, mas que reciprocamente mobilizaram os interesses mundiais.

Para a ciéncia, significa dizer que as decisfes politicas e diploméaticas em jogo no
cenario mundial podem afetar a ciéncia e a divulgacéo cientifica ndo sé porque contemplam os
interesses “glocais” (CASTELLS, 1996; 2013), mas porque implicam no desenvolvimento
dessas competéncias, politica e diplomatica, na formacdo do cientista ou pesquisador. Com a
intensificagdo dos processos comunicacionais na cibercultura observamos e participamos das
acOes de divulgacdo de informagdes e discussdo publica sobre o processo politico e democréatico
vivido em nosso pais, politicamente situado num cenario de subversao das praticas politicas

conservadoras em disputa com outras correntes politicas no cenario mundial, exemplo da

40 Lein®12.965, de 23 de abril de 2014 que estabelece principios, garantias, direitos e deveres para o uso da
Internet no Brasil. Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-
2014/2014/1i/112965.htm>. Acesso em: 29 jun. 2016.
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reportagem “La President du Brazil visée par une procédure de destitution” divulgada pelo
jornal diario francés Le Monde.fr*, Figura 4.

Salientamos que esse processo de discussdes glocais sobre o golpe de governo ou nao
em questdo no Brasil, no segundo mandato da presidente eleita no ano 2015, se desenvolveu
em plataformas de comunicagao social coerentes com os interesses nelas em transito. De um
lado, uma campanha hegemonica estruturada pela fungéo das midias massivas basicamente figis
a “formagdo” de opinides populares. Em oposi¢do a campanha populista da presidente Dilma
Rousself desenvolvida nas redes sociais da internet, Facebook, Twitter, em midias com funcao
p6s-massivas, onde se manifestou uma descentralizacdo dos atores sociais que ndo se deixam
conhecer de imediato.

Nesses espacgostempos das cibercidades, a multiplicidade de vozes revelou uma
heterogeneidade, através dos posicionamentos politicos manifestos. Ao passo que, 0S
manifestos representaram a emergéncia de uma inteligéncia coletiva politizada e empoderada
pela cultura conecta as redes digitais, a fim de fazer valer um Estado democratico de direito
com um basta a corrupgéo, a ética, por vezes com seu sentido deturpado, nas relagdes politicas

e uma cobranca de transparéncia publica nas acdes e contas dos governos.

Figura 4 - Revista Le Monde.fr sobre o processo politico brasileiro durante o governo da
presidente Dilma Roussef
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Why Im—p‘éaching Brazil's President Dilma Is A
Bad Idea

' Kenneth Rapoza, www.forbesfone.com

Fonte: http://i2.wp.com/www.jornalopcao.com.br/wp-content/uploads/2015/12/jornais.jpg?resize=620%2C350

As ideias, as intencOes, as expressdes culturais assumiram uma ecologia de sentidos,

através das produc@es que circularam virtualmente, talvez préprias da condicdo pés-humana,

4 Le Monde.fr. Disponivel em: <http://www.lemonde.fr/bresil/>.
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com uma corporeidade representada por uma tecnologia, uma tela, uma imagem projetada.
(SANTAELLA, 2007, p. 43).
Os memes digitais, Figura 5, um agenciamento da atualidade, podem ser utilizados para

compreender que,

“o espaco de fluxos e o tempo intemporal sdo as bases principais de uma nova cultura,
que transcende e inclui a diversidade dos sistemas de representacdo historicamente
transmitidos: a cultura da virtualidade real, onde o faz-de-conta vai se tornando
realidade” (CASTELLS, 2013, p. 462).

A compreensdo memética dos acontecimentos politicos, cientificos e sociais tem sido
traduzida pelos memes em transito pelas cibercidades. Uma producdo cultural que ganhou o
ciberespaco com a apropriacdo da linguagem hipermidiatica para provocar discussées

enviesadas pela arte, cultura, ciéncia e politica, Figura 5.

Figura 5 - Memes como producéo cultural da contemporaneidade
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Legenda: (a) Meme EAD; (b) Meme Presidenta Dilma Rouself; (c) Meme CONATEdu.
Fontes: (a) http://s2.lemde.fr/image/2016/03/29/534x0/4891834 7 59f3 un-homme-porte-un-masque-de-la-

presidente_632dddca07d67b17d2378218fb4d84c0.jpg; (b) http://geradormemes.com/media/created/7Imtjw.jpg;
(c) https://i.ytimg.com/vi/cASqDxfzMiM/hqdefault.jpg;

Em tempos de partilha generalizada, Maffesoli (2012) em O tempo retorna nos convida

a compreender o,

fim de um ciclo, com efeito, em que a solidariedade mecanica, um pouco racional
e abstrata (solidariedade do contrato social e do Estado-providéncia), da lugar auma
solidariedade organica, vinda de baixo e reinvestindo formas “arcaicas” (primeiras,
fundamentais), tribais e repousando sobre o sentimento de pertencimento e as
emocdes vividas em comum. (MAFFESOLL, 2012, grifos meus).

Nessa compreensdo organica do vivido nas sociedades atuais, h4 uma inversdo dos
valores e das ideias centrais concebidas sob uma perspectiva moderna. Assim, o Deus (ou 0
Estado ou a Tecnoestrutura ou a Instituicdo) ndo € mais proeminente; ele se torna divino difuso.
Falemos, entdo, de uma transcendéncia imanente. Isto é, de um espirito do tempo que ultrapassa
o individuo (portanto, algo de transcendente), mas que recai sobre o grupo, constituindo o
cimento do grupo (o que € imanente). Talvez seja assim que possamos compreender, no &mbito

da religido da humanidade, o que Auguste Comte chamava de o “Grande Ser”. Nao uma


http://s2.lemde.fr/image/2016/03/29/534x0/4891834_7_59f3_un-homme-porte-un-masque-de-la-presidente_632dddca07d67b17d2378218fb4d84c0.jpg
http://s2.lemde.fr/image/2016/03/29/534x0/4891834_7_59f3_un-homme-porte-un-masque-de-la-presidente_632dddca07d67b17d2378218fb4d84c0.jpg
http://geradormemes.com/media/created/7lmtjw.jpg
https://i.ytimg.com/vi/cASqDxfzMiM/hqdefault.jpg
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entidade abstrata, definida, conceptualizada e situada em um lugar exterior e proeminente. Mas,
ao contrario, uma ambiéncia difusa, na qual mergulha a comunidade. Para Maffesoli (2012),

significa uma

Ambiéncia advinda de um processo de vinculacéo onde a fauna, a flora, vivendo sob
todas as suas formas, se harmonizam, tanto bem quanto mal, para constituir um ser
coletivo, cuja partilha no quotidiano é o elemento central. Uma ambiéncia assim
merece ser analisada. (MAFFESOLLI, 2012, p. 26-27) (grifos do autor e em negrito
N0SS0S).

A busca por compreender um espirito do tempo construido pela conectividade de
sentimentos e historias sociais narradas em diferentes espacostempos por diversas comunidades
virtuais que de alguma forma encontraram novas conexdes e sentidos, e ora se afastaram ou
entraram em conflitos, fizeram emergir novas contradigdes de diversas naturezas, em especial
no contexto universitario e académico, onde as contradi¢Ges territoriais, além de tantas outras
como as econdmicas, também puderam comprometer as itinerancias de pesquisas e ensino
realizadas pelos programas de p6s-graduacdo no Brasil.

As mobilizagdes sociais em torno do governo popular implicaram diretamente nas
transformacdes ocorridas na Ultima década, onde estudantes tiveram mais acesso ao ensino
universitario, a programas de intercdmbio como Ciéncia sem Fronteiras entre outros incentivos
a pesquisa e a pés-graduacdo desenvolvida pelo Brasil, fundamentalmente, por universidades e
instituicBes de pesquisa cientifica.

O campo minado do cotidiano se revela de mil formas. Castells (2013, p. 11) narra esses
cenarios de lutas e contradi¢cBes mobilizadas pelas redes sociais digitais ao afirmar:

NINGUEM ESPERAVA. Num mundo turvado por aflicdo econdmica, cinismo
politico, vazio cultural e desesperanca pessoal, aquilo apenas aconteceu. Subitamente,
ditaduras podiam ser derrubadas pelas méos desarmadas do povo, mesmo que essas
méos estivessem ensanguentadas pelo sacrificio dos que tombaram. Os méagicos das
financas passaram de objetos de inveja publica a alvos de desprezo universal. Politicos
viram-se expostos como corruptos e mentirosos. Governos foram denunciados. A
midia se tornou suspeita. A confianga desvaneceu-se. E a confianca é o que aglutina

a sociedade, 0 mercado e as institui¢des. Sem confianca nada funciona. (CASTELLS,
2013, p. 11).

Um sistema complexo e colaborativo se auto-organiza, autorregula e articula de maneira
interativa & medida que novos acontecimentos globais afetam as intera¢@es locais ao mesmo
tempo em que preserva a heterogeneidade das redes sociais. Nesse contexto interativo, em que
ocorre o desenvolvimento de pesquisas, politicas publicas e investimentos no ambito da
Educacdo em ambiéncias online, onde a divulgacdo cientifica se percebeu igualmente
potencializada pela abertura da rede, sobretudo, da rede educativa que colabora no
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enfrentamento dos desafios implicados com os principios de interiorizacdo e,
consequentemente, da democratizagdo da educacéo.

Sob uma  perspectiva  multireferrencial,  significativos  processos  de
aprenderpesquisarensinar no ambito universitario foram revelados por meio de praticas
educacionais ressonantes da cibercultura, desde a aprendizagem ubiqua, as adaptacdes hibridas
dos procedimentos cientificos e o ensino online apanhado pela complexidade dos cotidianos
em rede. Nesse processo precisamos atentar para o fato de que a constituicdo dos problemas e
das questbes cientificas se manifestou por meio da computacdo ubiqua ou computacdo
pervasiva com a realidade das cibercidades. Os estudos de Fialho (2009, p. 245) colaboram para
observancia de que esses principios, acima citados, interferem:

no sentido da ampliagcdo das condicGes de acesso aos bens da educacdo superior “e
ndo apenas na funcdo ensino” que a universidade deve disponibilizar, num dado

espaco territorial, implica infraestrutura material e humana potencialmente capacitada
para adentrar realidades. (FIALHO, 2009, p. 245).

Os atravessamentos e as disputas no campo cientifico foram evidenciados com a
observancia da implicacdo da professora-pesquisadora Stela Caputo do ProPEd num post na
rede social do Facebook, assim como de outros praticantes da ciéncia no contexto da
universidade publica. Todos esses atos de curriculos abertos em rede refletiram o quéo dificil
foi viver (e ainda €) numa realidade académica e social comprometida com as questdes
essenciais de infraestrutura e politicas de sentidos, a exemplo do desafio de atender uma
coordenadoria como a Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES) que, de certa forma, se coloca num universo paralelo com demandas de producéo e
divulgacdo do conhecimento cientifico. Um conhecimento que para nds cotidianistas esta
carregado de subjetividades coautoras de sentidos que sO podem ser percebidos, sentidos e
compreendidos, a partir de uma escuta sensivel a diversidade e a heterogeneidade numa relacéo
cuidadosa e atenta & condi¢éo de vida do outro. Essa convivéncia em espagos universitarios ao
mesmo tempo nos liberta e/ou nos encoraja a pegar alguns desvios para subverter a l6gica do
capital.

Stela Guedes Caputo — post na rede social Facebook

15 de junho - Rio de Janeiro -

Sobre a decisdo do nosso Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo de sair da greve
e retomar com as disciplinas obrigatérias no proximo dia 4. Respeito a decisdo, mas
penso o seguinte: acho errado. Dificil, impossivel cindir um corpo de professor em
dois: o da Pés, o da graduacéo, nao s6 porque o banheiro em que um caga é 0 mesmo
em que o outro caga e em ambos hj ndo da para cagar e nem mijar, ndo s6 porque o
salario de ambos foi sequestrado, ndo s6 porque o risco de assalto vale para todos nés,

mas fundamentalmente, porque podemos dizer NAO CAPES! DESSA VEZ: NAO!
Os 6rgaos de fomento ndo podem seguir como se ndo estivéssemos estilhagados,


https://www.facebook.com/stelinhaguedes/posts/1112124482193702
https://www.facebook.com/pages/Rio-de-Janeiro/110346955653479
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destruidos, fudidos e produzindo e nos destruindo cada vez mais (isso a maioria de
nés, porque ainda ha alguns super mega mais elitizados que podem viajar com suas
bolsas e esperar que a luta conquiste plano de carreira, DE na aposentadoria, melhores
condicOes de trabalho e tudo o mais de nossa pauta). Hj, na nossa assembleia, foi lida
uma carta de apoio da ANPED a nossa greve. A CAPES devia seguir o exemplo e
apoiar a nossa greve. O CNPQ devia apoiar a nossa greve! Que mudem seus prazos!
NAO podemos produzir & custa de trabalho escravo porque trabalhar sem salario e
sem condicBes E trabalho escravo! MUDEM VCS, 6rgdos de fomento a pesquisa!
N&o me falem que p6s e graduacdo possuem "naturezas diferentes”. NAO possuem!
e é esse pressuposto elitista que avacalha tudo! E, muitos que defendem a saida dos
Programas de Pés da greve, vivem nos dizendo para pensar em "estratégias outras" e
NUNCA d&o qq sugestdo em qq espaco coletivo (assim é facil né?). Nossa Associacao
de Docentes faz de um tudo: atos, assembleias, shows, discussdo com parlamentares,
audiéncias publicas, aulas publicas, célculos, planos, mais calculos, mais audiéncias,
mais atos, mais assembleias, mais um monte de memes bacaninhas, mais videos, mais
cartas, mais panfletagens..tudo discutido coletivamente. Falta fazer mais o que?
Nudes em praga publica? € essa a "estratégia outra?" #s6acho (Post da Stela caputo
em sua timeline do SRS Facebook sobre a relagdo de um programa de p6s-graduacao
strictu sensu com a CAPES).

Fonte: https://www.facebook.com/stelinhaguedes?fref=ts

O capital cognitivo produzido dentrofora das ambiéncias universitarias tem, de certa
forma, aproximado os debates nos espacos de discussao dos saberes, desde escolas, museus,
livrarias que promovem encontros com os autores, blogs, emails, foruns abertos de ciéncia entre
outras redes sociais. O fluxo informacional na internet rompe as barreiras de acessibilidade
entre o0 espagotempo, de idiomas, enfim, do préprio conhecimento quando concluimos que cada
praticante pode estruturar a informacdo de maneira que Ihe faca sentido. Santaella (2010)
concorda com Castells (1996) quando ele afirma que a

Informacdo sempre houve, seja em uma sociedade capitalista, seja em uma ndo
capitalista. A diferenca é que agora, gracgas a revolucéo tecnoldgica que a aciona, na
sociedade da economia em rede, a informacéo é fator central para a produtividade
econdmica. O que existe de mais novo nesse circuito é a virada informacional, a

manipulagdo da informagdo ela mesma, ou seja, “a acdo do conhecimento sobre o
conhecimento”. (SANTAELLA, 2010, p. 16).

Na compreensao da metafora dos “espagos de fluxos” dessa sociedade entendemos que

h& o rompimento com as questdes de localizacdo. Com 0s usos das redes digitais passamos a

vivenciar outra forma do hibridismo com uma conectividade generalizada que nos permite

explorar o jogo enunciativo, agora, com a hipermidia. Santaella (idem) delineia as
caracteristicas dessa sociedade em rede:

Globalizacdo de atividades estrategicamente decisivas da economia; forma de

organizacdo em rede; instabilidade do trabalho e individualizacdo do emprego; cultura

de virtualidade real, construida por um sistema pervasivo, interconectado e

diversificado de sistemas de midia; transformacéo das condi¢des materiais da vida, do

espaco e do tempo, devido aos espacos de fluxos e do tempo sem tempo.
(SANTAELLA, 2010, p. 16).


https://www.facebook.com/hashtag/s%C3%B3acho?source=feed_text&story_id=1112124482193702
https://www.facebook.com/hashtag/s%C3%B3acho?source=feed_text&story_id=1112124482193702
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Essas caracteristicas da sociedade em rede na cibercultura proporcionaram para a
ciéncia outras relagdes possiveis com o passado e um eventual futuro. Uma série de
transformacdes que podem manter ou alterar relacbes com um campo de objetos, um conjunto
de possibilidades subjetivas. Implicaram em construir novas praticas discursivas e outros
espacostempos de formacdo do saber cientifico que mantém uma dindmica horizontal com
outros dominios do saber, mas que se distingue pela sua propria pratica discursiva. Santaella
(2010) ainda nos detalha como se constitui a cibercultura quando diz:

Castells dispensa as implicagdes das transformagdes tecnoldgicas da cultura midiatica
- chamada “cultura da virtualidade do real” - sobre a vida urbana, politica social e
natureza do tempo e da historia. Por “cultura da virtualidade real” o autor quer dizer
a substituicdo de formacdes estaveis de lugar, identidade e nacgdo por arquiteturas
flexiveis, geografias variaveis e fluxos maleaveis para os quais ndo existem fronteiras.
E uma cultura do efémero, um patchwork de experiéncias e interesses em vez de uma
tabela de direitos e obrigacfes (CASTELLS, 1996, p. 199). O principal agente dessas
transformagdes encontra-se na prevaléncia das comunicacdes multimidia em rede,

cujo melhor exemplo aparece no crescimento fenomenal da www, desde a introducéo
do browser Netscape em 1995. (SANTAELLA, 2010, p. 16).

A intencdo em compreender o fenbmeno da cibercultura e suas consequéncias na
contemporaneidade faz parte de uma compreensdo da propria epistemologia. A difusdo
cientifica nas redes sociais mediadas pelas tecnologias digitais trouxe novos elementos para a
pratica discursiva que orienta o saber cientifico. A descentralidade caracteristica das redes
sociais digitais (RSD), ao mesmo tempo, que permite conexdes diretas entre os professores-
pesquisadores-autores e seus pares, também envolve outros atores sociais em diferentes
momentos ou niveis de apropriacdo do saber. 1sso significa a necessidade de tratamento da
linguagem e o estimulo para as praticas de enunciacdo como novos desafios de remixagem,
recombinacdo e sampleamento.

As relagOes cosmopolitas foram reconfiguradas em meio a uma exploséo das tensdes
sociais, econdmicas, politicas, educacionais e governamentais; tudo junto e implicado com as
subjetivag¢des coproduzidas nos “agenciamentos efémeros” que DeLanda chama de “encontros
sociais”, segundo Santaella (2010, p. 15) com relevancia para o tipo “conversagdes entre duas
OU mais pessoas”.

Esses movimentos sociais com as redes sociais digitais Facebook e Twitter, Figura 6,
ndo sO serviram para a conscientizacao, mas para o empoderamento das producgdes dos agentes
sociais. Com isso, entendemos que as caracteristicas de polifonia e de visibilidade das redes
sociais da internet ndo s6 aumentaram o potencial de verbalizacdo e enunciacdo imagética,

como também agregaram valor para a ciéncia porque significou uma “tomada de voz” pelo
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homem comum que gradativamente passou a refutar e atualizar os conhecimentos em sua

relacdo cotidiana.

Figura 6 - MobilizacGes sociopoliticas nas redes sociais digitais

n 3

Fonteé: (2) https://www.facebook.com/edmea.santos?fref=ts; (b) https://twitter.com/AMFRC

Compreendemos, assim, a cibercultura como um substrato das culturas na
contemporaneidade, onde multiplas conexdes se tornaram uma condic¢éo imanente do Ser - ator
social. A partir dessas praticas hibridas, vimos emergir “tipos hibridos de experiéncias virtuais
usando modelo de objetos através de intervencdo ou manipulacdo por computador como um
modelo de materialidade em entradas, intervencdes e resultados*” (MORGAN, 2000).

Para ciéncias humanas uma observacdo possivel é pensar como 0s agenciamentos
produzidos pelos atores sociais estdo implicados com as experiéncias? Alguns elementos ja
fazem parte de uma regra de formacao discursiva das experiéncias virtuais. Como disse Mary
Morgan (2000),

Essas varias formas de experiéncia sdo analisados em termos do local de controles,
seu modo de demonstracdo, o lugar da materialidade em entradas, intervencgdes e
saidas, e as formas em que diferentes tipos de modelos usados em tais experiéncias
podem ser tomadas para representar - e, assim, permitir a inferéncia - elementos
semelhantes no mundo®. (MORGAN, 2000).

42O trecho por nés traduzido é correspondente ao original: “experiments involving the manipulation of
mathematical models to hybrid types of virtual experiments using model objects via computer-based
intervention or manipulation.”

4O trecho por nos traduzido é correspondente ao original: “these various forms of experiment are analysed in
terms of the place of controls, their mode of demonstration, the place of materiality in inputs, interventions
and outputs, and the ways in which different kinds of models used in such experiments can be taken to
represent - and thus allow inference to - similar elements in the world”.


https://www.facebook.com/edmea.santos?fref=ts
https://twitter.com/AMFRC
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Trata-se de contextos mais complexos gerados pelas multiplas interagdes que “resultam
em capacidades cognitivas amplificadas pelo pensar, agir e sentir em rede” (SANTAELLA,
2010, p. 25) que produzem o que Pierre Lévy (1999) denominou como “inteligéncia coletiva”
ou mesmo a chamada “ecologia cognitiva” por lembrar “a diversidade e a mistura entre razao,
sentimento, desejo, afeto e o impulso para a participacao, estar junto”, nas palavras de Santaella
(2010, p. 25).

De dentro desse contexto, podemos observar a relevancia dessas “experimentagdes
virtuais”, segundo Morgan (2000) “Os caminhos da ciéncia moderna sdo muitas vezes, ainda
mais, a partir desta visdo para eles dependem de uma grande interface tecnoldgica entre cientista
e natureza, tanto no sentido de tornar a intervencdo de material e na captura e avaliar 0s
resultados da intervencdo®”. Portanto, independente da concepcdo de modernidade ou pos-
modernidade do cientista [ou da base cientifica], podemos observar que “a instrumentagio ¢
tecnologia de experiéncia é agora muito bem ensaiada, como sdo os papéis do conhecimento
tacito e a interdependéncia de orientagdo tedrica e de agdo experimental*>” (MORGAN, 2000).

A simulacdo, um modelo matematico, neste trabalho compreendido como uma
“epistemologia equivalente e ontoldgica com todos os outros tipos de modelos cognitivos de
elementos da realidade*®” (JORDI VALLVERDU, 2014), nos auxilia a construir sentidos em
redes multirreferenciais para compreender a emergéncia do fendbmeno eventos cientificos
online que aciona aspectos diferentes de uma “ecologia cognitiva®’”.

A Internet é a nossa agora virtual, onde os saberes sdo informados, comunicados,
tensionados e se entrecruzam em nossa busca por melhores condig¢des de vida. A humanidade
e seus ecossistemas prescindem da ciéncia e da tecnologia em seu cotidiano. Para Lévy e Lemos
(2010, p. 186),

A cidade planetéaria (animada pela ideia de justica), o mercado mundial (em busca da
prosperidade) e a humanidade (engajada com a biosfera no caminho da evolugéo) séo
trés aspectos de uma s6 e mesma inteligéncia coletiva, cujo Estado transparente e
universal espelha. (LEVY E LEMOS, 2010, p.186).

Nesse sentido, precisamos avancar ainda mais na politizacdo das relacdes. N&o existe
relacdo humana ndo mediada. As culturas, as linguagens com a Internet alteraram a agéo nos
objetos. A Internet € um hibrido de humanos e ndo humanos. A construgéo da espécie é hibrida.

4 0 trecho por nos traduzido é correspondente ao original: “The ways of modern science are often even further
from this vision for they rely on a huge technological interface between scientist and nature, both in making
the material intervention and in capturing and assessing outcomes of the intervention”.

4 O trecho por nés traduzido € correspondente ao original: “the instrumentation and technology of experiment is
now well-rehearsed, as are the roles of tacit knowledge and the interdependence of theoretical guidance and
experimental action”.

46 O trecho por nés traduzido é correspondente ao original: “equivalent epistemologically and ontologically with
all other types of cognitive models of elements of reality”.

47 Para Lévy (1993, p. 137), “a ecologia cognitiva é o estudo das dimens@es técnicas e coletivas da cognigdo”.
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A manipulacdo dos objetos constitui os praticantes culturais. Lemos ressalta que quando
falamos em “cidades inteligentes” o inteligente significa mais informacao. Cabe refletir como
essas articulagdes da palavra acontecem na Internet.

1.4 ImplicagGes da informagéo e a comunicagao na Internet

Para entendermos melhor essa relagdo de alteridade na cibercultura buscamos a
problematizag¢ao de Maffesoli (2003) levantada em seu artigo “A comunicag¢do sem fim (teoria
p6s-moderna da comunica¢do)” sobre os termos informagdo e comunica¢do. O autor logo

definiu a propria posi¢do em relacdo ao termo comunicacgdo. Ao dizer:

Comunicacdo € um termo que raro emprego, embora reconheca cada vez mais a sua
pertinéncia. Trata-se da maneira contemporanea, pds-moderna, de fazer referéncia ao
simbolismo (ndo no sentido simples do termo, simbdlico, mas na acepcao freudiana e
lacaniana de simbolismo). Nao seria errado também falar em comunicagdo por
referéncia aos novos pensamentos misticos, caso se tome por essencial a ideia de
conjun¢do: a comunicacdo € que nos liga ao outro. Para usar 0 meu vocabulério
habitual, a comunicacdo é o que faz reliance (religacdo). A comunicacgdo é cimento
social. (MAFFESOLL, 2003).

Na contemporaneidade com as redes telematicas esses termos estdo em voga. E podem
gerar conflitos de interpretacdo, principalmente quando houver o monopolio das palavras
informag&o e comunicagdo em circunstancias onde a “formag¢do” ¢ uma condigdo para que um
grupo se constitua. Por exemplo, em um dispositivo virtual podemos observar que as reais
intengdes com a mensagem praticada foram de formar opinides, certezas, comportamentos
despreocupados com a condigéo ou a proposicdo do outro. Esse uso coercitivo na Internet gerou
movimentos contrarios, que impeliram, repudiaram esse tipo de pratica que na verdade s6

conseguiram unir microgrupos, microcosmos, universos segmentados. O autor acrescenta:

Caso se dé a palavra informacdo o seu verdadeiro sentido etimoldgico — dar forma -,
ndo haveria diferenca entre informagdo e comunicacdo. Informar significa ser
formado por. Trata-se da forma que forma, a forma formante. [...] Vale repetir: a forma
¢ formante. A informagao também liga, une, junta. (MAFFESOLI, 2003).

Porém, o pertencimento sociocultural, as vezes dificulta a nossa capacidade de
resiliéncia em circunstancias que sao conduzidas como comunica¢Ges sem ao menos criar ou
ter um destino comum. Onde estdo o elemento participativo, a partilha e o lago social!?
Maffesoli destaca que “comunicagdo e informagdo descrevem um modus vivendi caracteristico
da pés-modernidade”. As relacGes sociais sdo praticas intencionadas e a neutralidade faz parte
de um discurso utépico. O autor diz:

Cabe empregar tais elementos pertinentes de descricdo do real, mas com astucia,
subvertendo as palavras transfigurando a forma banalizada, superficial, em beneficio
do sentido profundo, com a conviccao de que se algumas formulas se disseminam no
tecido social é por encontrarem substancia no existente. Nesse sentido, elas nunca sdo
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neutras. No caso, exprimem o desejo de estar com o outro, desejo de participagéo, de
interacdo e de troca. (MAFFESOLLI, 2003).

Num cenério de um evento cientifico online o trabalho da curadoria precisa estar atento
a essas nuances performativas com o uso da palavra. Essa artimanha existe ndo sé nas midias
massivas, que evidenciam esse discurso hegeménico, mas também no discurso online. A
disputa pela audiéncia é real, ainda que na internet o aspecto interativo predomine sobre o
utilitério.

1.5 A comunicacdo cientifica em hipermidia e a configuracdo dos eventos cientificos na
cibercultura

O fendmeno esta no meio de nds, e nds nem percebemos.
Chateaubriand, A vida de Rancé.

Ciéncia e tecnologia estdo implicadas no processo de comunicacao cientifica tanto para
justificar os processos de construcdo do conhecimento cientifico e seu desenvolvimento quanto
para estimular e revitalizar o proprio campo. O numero crescente de periodicos, repositorios, e
bibliotecas, assim como as publica¢des sobre os “usos” que professores, alunos e demais
cientistas tém feito com os cotidianos das universidades entre outros centros de ciéncia
expressaram esse fato.

As praticas discursivas foram modificadas com o digital em rede. Este fato da cultura
pOs-massiva agregou novas proposic¢des de estudo para a Ciéncia da Educacao e as ciéncias de
comunicacéo.

Os estudos de Porto (2009) partiram da defini¢do de difusdo cientifica de Bueno (1984)
como “todo e qualquer processo ou recurso utilizado para veiculagdo de informagdes cientificas
e tecnologicas”. Confere o processo de disseminacdo da ciéncia e da tecnologia como uma
forma de escrita, onde prevalece o codigo especializado dirigido aos especialistas em uma
determinada area. Essa disseminacdo cientifica € organizada em dois niveis: a disseminagéo
intrapares, dirigido a um publico especializado, com contetido especifico e cddigo fechado,
caracteristicas importantes para a sedimentacdo do conhecimento cientifico. E a disseminagéo
extrapares que visa especialistas que se situam fora da area objeto da disseminagdo. “Essa
producéo de ciéncia ocupa a Internet”, diz a autora.

Essas comunicagdes cientificas em tempos de cibercultura revelaram a necessidade de
atualizar a tipologia sistematizada por Bueno (1984 apud PORTO, 2015). Partilhar as
ressonancias da cibercultura no campo cientifico para Porto (2015) significa observar que “a
internet esta estabelecida como um importante suporte de divulga¢do” (PORTO, 2015, p. 151).
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Entretanto, os estudos da autora, também, nos ajudaram a estabelecer sentidos para a ciéncia
praticada em multiplataformas e multimodos.

Em relagdo as tipologias, Porto (2009) ressalta que Bueno (1984) defende difuséo
cientifica como “[...] todo e qualquer processo ou recurso utilizado para veiculacdo de
informac0es cientificas e tecnologicas”. E ainda, afirma que a “difusdo cientifica incorpora a
divulgacao cientifica e o proprio Jornalismo Cientifico”. Portanto, hda um desdobramento da
difusdo cientifica em fendmenos socialmente produzidos com a propria ciéncia em movimento.

Sobre o processo de disseminacao da ciéncia e da tecnologia, Porto (2009, p. 152) cita
Bueno para esclarecer a prevaléncia do “cédigo especializado dirigido a um publico seleto
composto por especialistas em uma determinada area”. O dominio do codigo de escrita
cientifica e dos métodos de pesquisa em ciéncia é condicdo sine qua non para que 0
conhecimento cientifico seja aceito dentro da propria comunidade cientifica. E acrescenta:

Bueno, também subdivide a disseminagdo cientifica em dois niveis: “1) disseminacéo
intrapares e 2) disseminacdao extrapares [...]. a intrapares caracteriza-se por: 1) pablico
especializado; 2) contetdo especifico; 3) codigo fechado. [...] quanto a disseminagéao
extrapares, esta tem por objetivo fazer circular as “informagdes cientificas e
tecnoldgicas para especialistas que se situam fora da area-objeto da disseminagéo”.
(PORTO, 2009, p.152.).

Nessa subdivisdo da disseminacdo cientifica, percebe-se que Porto (2009) matiza a
questdo, admitindo que haja niveis de dominio do conhecimento cientifico dentro da restrita
comunidade cientifica. As especificidades dessa comunidade preveem ainda que os resultados
de pesquisas sejam depurados intrapares em “1) publico especializado; 2) contetido especifico;
3) codigo fechado”, o que evidencia quao hermetico e seleto é o contexto em que a ciéncia €
socialmente produzida. Contudo, o crivo cientifico em relagdo ao método cientifico e a sua
escrita ndo impedem que o conhecimento cientifico seja refutado por novas investigacoes
cientificas e, apesar disso, ainda é relativizado mesmo sem fundamento pela sociedade
contemporanea. Esse retrato atual da credibilidade cientifica também pode ser compreendido e
mensurado pela frequéncia e usos dos espacos culturais-cientificos, das informaces cientificas,
assim como, a negacéo da imunidade causada pela vacinagédo contra doencas virais entre outros
assuntos de ciéncia.

Para a autora, “[...] A divulgagdo cientifica compreende a utilizacdo de recursos,
técnicas e processos para a veiculagdo de informacg6es cientificas e tecnoldgicas ao puablico em
geral”. Na atualidade, as proposicdes de divulgacdo cientifica convergem, inclusive, para o
trabalho de difusdo cientifica com o desafio da traducdo e adequacao da linguagem da ciéncia
para o entendimento do grande publico.

Esse trabalho de difusdo se acentua em meio a emergéncia da cibercultura, quando Porto
(2010) prop6s o fendmeno difusdo cientifica on-line como quarta tipologia. Para a autora,
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a difusdo cientifica on-line, fundamentada em um compromisso com a atualizagdo e
a interatividade, poderd, sim, contribuir como um dos elementos propulsores para que
a ciéncia no Brasil chegue mais perto da populagao” (PORTO, 2010, p. 71) (grifos
N0SS0S).

As bibliotecas eletronicas internacionais favoreceram o acesso as publicacgdes cientificas
permitindo que a parte de revisdo de literatura ou estado da arte fosse feito de forma mais rapida
e ampla para o desenvolvimento do processo tedrico-metodoldgico das pesquisas cientificas,
Ao mesmo tempo, em que aproximaram os autores dos mais distintos centros de pesquisas entre
outros interessados pelo saberfazer cientifico. Nesse contexto, talvez, possamos pensar na
ampliacdo da comunidade cientifica com as redes telematicas, a0 mesmo tempo, em que a
propria ciéncia é repensada.

A recursividade da linguagem no ciberespaco, meio aberto as opera¢fes multimodais
criativas e flexiveis, favoreceu a personalizacdo tematica e cognitiva das publicacdes
eletronicas, diferentemente das publicagdes impressas que possuem um contetdo fixo dirigido
supostamente a um grupo homogéneo, além de incorporar a l6gica das redes sociais e da
inteligéncia coletiva em relacdo aos desdobramentos da ciéncia e da tecnologia, conforme
salientou Marcelo Sabbatini (2015). No caso do site da Scielo podemos interagir de diversas
formas, com tweets, por pesquisas de temas diversos nos mecanismos de buscas da Internet e
obter o acesso por um link ou em navegacdo a partir desta pagina. Figura. 7. Neste caso, 0s
dados estatisticos serviram para reforcar a representatividade (reputagdo, visibilidade,
persuasao entre outras associacdes) da instituicdo nas redes sociais.

Figura 72 - Scientific Eletronic Library Online
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Fonte: http-://books.scieIo.orq/#.T3rOOkObpHc.twitter.

Dispor de fontes de pesquisas a qualquer espagotempo e ainda poder participar de
comunidades virtuais é algo inovador para a ciéncia, Figuras 8 e 9. O acesso e a interatividade

tencionaram algumas questdes éticas da convivéncia social nas cibercidades. Ao ampliar a
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participacdo de pessoas na producgdo cientifica tivemos juntamente o aumento dos casos de
plagio, fraudes e clonagem de dados. Essas incidéncias nos levaram a repensar as formas de
producéo cientifica em busca de um rigor outro nas questdes de orientacdo das pesquisas.

Por outro lado, a apropriacdo das ciéncias humanas, em especial a Ciéncia da Educacéo
reclama “um rigor outro” (MACEDO, 2009) para fazer ciéncia com os cotidianos. Esse rigor
se concentra na problematizacdo das relagdes éticas estabelecidas com os praticantes culturais
no campo de pesquisa, na maneira de pensarfazer pesquisa e no processo de autoria.

Diante do exposto, a mediacao cientifica implica em explorar as possibilidades de narrar
a ciéncia, adequar a linguagem cientifica a outras linguagens mantendo a fidelidade a
informacéo cientifica, provocar o pensamento e a curiosidade sobre os temas de ciéncia nos
interlocutores em situacdes de conversacdo como no momento de visitacdo e navegacdo em
blogs cientificos, jornais da Ciéncia entre outras publicizacdes cientificas em hipermidia.
Consequentemente, essa conversagdo online colaborou para a construgdo de uma relacdo mais
préxima entre os cientistas, as instituicGes, grupos de pesquisas € 0S grupos sociais. Essa
“escrita estratégica” fez parte da criagcdo de uma ambiéncia de fruicdo de novos sentidos para a

difuséo cientifica on-line com os cotidianos.

Figura 8 - Blog da Ciéncia da UNICAMP

Fonte: http://www.blogs.ea2.unicamp.br/pt BR/

A divulgacéo cientifica e a difusdo cientifica na Internet tém sido tema constante nas
midias locativas no Brasil e em todo 0 mundo para todos os niveis de ensino. Os praticantes-
blogueiros do Blog Ciéncia Aberta*® criaram um grupo de trabalho em Ciéncia Aberta!*® Com

4 https://www.cienciaaberta.net/
4 https://www.cienciaaberta.net/grupo-de-trabalho/
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0 objetivo de compartilhar acbes de pesquisadores que defendiam préticas cientificas abertas,
orientagcdes para quem optasse por adotar essas praticas, e indicacGes para instituicdes com
parcerias mutuas em rede no que concerne a infraestrutura, ao reconhecimento e as politicas,
conforme exposto no proprio blog. Sobre aspectos da ciéncia aberta,
Reconhecemos tendéncias abertas impactando cada aspecto do pesquisar:
PublicacGes — acesso aberto Dados — padrdes e repositorios abertos
Instrumentos — designs, hardware, software e facilities compartilhados
Materiais — bancos colaborativos de espécimes, tecidos, amostras, moléculas, objetos
Processos — cadernos abertos, wikipesquisas e colaboragdo massiva
Ciéncia cidadd — da contribuicao de recursos a cidadaos pesquisadores
Aprendizagem — educacdo aberta, recursos educacionais abertos Inovagdo —
incentivos pro-abundancia, modelos de negdcio abertos
Avaliacdo — revisdo por pares aberta, métricas alternativas, dados sobre ciéncia

Financiamento — mandatos, crowdfunding, planejamento aberto. (Blog Ciéncia
Aberta, 2016).

Esses aspectos da ciéncia aberta implicam em associagcfes com as praticas da
cibercultura. Enquanto, propuseram novas questdes para a pratica cientifica moderna. A
comecar pelo principio de acesso aberto aos dados. Neste aspecto, cabem algumas perguntas,
como esses dados foram produzidos, quem foram os sujeitos das pesquisas e como foram
tratados os sujeitos da pesquisa e os dados em relacdo as contribuicdes compartilhadas e, talvez,
coproduzidas, no periodo em que 0 pesquisador esteve no campo de pesquisa. Todavia, ndo
temos a pretensdo de esgotar essas possiveis questdes neste trabalho, apesar de ter a intencéo

de suscitar novos guestionamentos no corpo desta pesquisa.

Figura 9 - Blog Ciéncia Aberta

O ano da ciéncia se propaga no Brasil Ciéncia Aberta
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Fonte: https://www.cienciaaberta.net/
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Na prética, podemos compreender com o artigo “Pesquisando com a mobilidade ubiqua
em redes sociais da internet: um case com o Twitter” de Edméa Santos (2012) publicado no site
da Revista Eletronica de Jornalismo Cientifico — ComCiéncia, Figura. 10, da Sociedade
Brasileira para o Progresso da Ciéncia (SBPC) que tem como objetivo a divulgar e popularizar

a ciéncia no pais.

Figura 10 - Revista Eletronica de Jornalismo Cientifico — ComCiéncia.

REVISTA ELETRONICA DE JORNALISMO CIENTIFICO

Ciéencia

Editorial Artigo
Carlos Vogt Pesquisando com a mobilidade ubiqua em redes

Reportagens sociais da internet: um case com o Twitter

criangase jovensfora  Por Edmea Santos
g2 escola 10022012

Popuiagao urbana A pesquisa em educacao em tempos de cibercultura

entlre Toda prodecdo cultural & fendmenos soaotecnicos gue emergram da ralacdo entre serss
escolas docampoeda humangos e objetos tecnicos digitafzados em conexdo com @ mtemet, a rede mundial de
cace computadores, caracterizam & ddo forma a cibercultura, Em sua fase atual, a abercultura
Radige Cunha vem se caracterizando pela emergéncia da mobibdade ubsqua em conectividade com o
Abetsmoro Al cbersspaco & as odades. Com o avengo das tecnologias da informatica e das
evidenca telecomunicacles, estamos vivenciando uma nova fase da cibercultura gue denomnamas
wm bercultura movel & ubsqua. Alem d3 evoluclo dos diIspOSItivOS MOvels, CoMamos,
Alne Naoe sobretudo, com 2 evoluclo das tecnalogins sem fio de acesso movel a0 Gberespaco, a
Politicas de exemplo das tecnologsas wi-fi, wi-Max, 2G, 3G, 4G. Essas novas tecnologsas de conexdo
IMormanzIca0 93 movel, cada vez mais, tém pearmibdo a mobihdaces ubigua & com 1550, & mstituicdo de
escolas shosuficlentes  NOVAS pratcas culturais na abercultura. £55as novas formas de acesso nlio so mudaram a
Para o acesso 20 nossa relaclo com o cberespaco em s, mas tambem vém modificando radicalmente &
conhecimenta? NOSSA r&acao com OF eSpacos urdands &m ‘_;v“:!l ¢ #5tes com O propno cbergspaco

L Teresa Manfredo (Santastia, 2008; 2010). Outras @ novas redes eCucativas estao &m emeargenca

Suparior 2010; nUmeres  Redes educativas 30 espacos multrreferanciais de aprendizagem, espacos plurais onde
requerem andise seres humanos e obietos tacnicos reinventam seus cotidianos [Santos, 2011). Alm dos

Fonte: http://www.comciencia.br/cor'nciencia/?'section=8&edicao=74&id=932

Em seu artigo, Santos, E. (2012) nos convida a pensar nos desdobramentos das praticas
sociais para a educagdo online na dindmica das redes educativas. Vivemos novas formas de
divulgar, criar e remixar os discursos cientificos na cibercultura. E, consequentemente,

passamos a ter uma postura mais ativa em relacdo as publicaces cientificas online, ao consumir
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a informacao, ao produzir conhecimento e com a distribuigdo de informag6es com a poténcia
da mobilidade e da ubiquidade.

Criamos “um em torno virtual” dos repositorios, revistas eletronicas, bibliotecas, blogs,
sites cientificos em que a ciéncia praticada originou novos espacostempos de aprenderensinar
porque subjetividades se conectaram e criaram novos lagos de interdependéncia® que
sustentaram a criagdo de grupos e comunidades virtuais.

Nesse veio, vimos a emergéncia dos repositorios online das universidades a partir da
criacdo de sites para os programas de pds-graduacao, um acontecimento significativo para que
a “difusao cientifica on-line” (PORTO, 2009) se tornasse um fenomeno social essencial para a

prética cientifica na contemporaneidade.

1.6 A construcdo da nocdo eventos cientificos online

Neste processo de formacaopesquisa na cibercultura foram delineadas algumas trilhas
de formacdo online, ao observar movimentos interativos deliberados nos encontros virtuais
ligados, principalmente a temas da Ciéncia da Educacdo tendo em vista a formacdo de
professores através de palestras online, webconferéncias, webinars, chats entre um conjunto de
atividades presenciais e virtuais com a intencdo de divulgar os resultados de pesquisas
cientificas, assim como produzir novos dados de pesquisas e redes educativas. Aos congressos
online e a seus similares denominamos de Eventos Cientificos Online — ECO.

Um evento cientifico online se configura pela partilha da divulgacéo cientifica online
em redes colaborativas com a intencdo de provocar e promover a conversacdo online em foruns
de discussdes, debates virtuais acerca dos processos e resultados das pesquisas cientificas nas
redes educativas. E organizado, estruturado e mobilizado por redes de conhecimento tanto em
encontros presenciais como nas redes sociais da Internet.

Seus praticantes culturais sdo os professores-pesquisadores, cientistas, estudantes de
pos-graduacdo e graduacdo em diversas areas do saber, professores da Educacdo Basica,
divulgadores de ciéncia entre outros interessados pelos temas. Uma rede de conhecimentos

sempre serd uma rede educativa.

S0 Lemos e Lévy (2010, p. 119) nos esclarece que essa consciéncia de interdependéncia possui dimensdes
subjetivas, éticas e coletivas presentes num projeto de consciéncia coletiva.
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Esquema 1 — Esquema Eventos cientificos online como desdobramento da difuséo cientifica
on-line por Costa (2018) - Baseada nas terminologias de Bueno (1984) e Porto (2008)

Difusao de ciéncia J

Divulgagdo cientifica Eventos cientificos
Jornalismo cientifico online

IJ

Difusdo de ciéncia
na Internet no Brasil

Disseminacéo
intra e extrapares

[ Tipologias sugeridas }

- Ermai :
_ Ciéncia e Independente | | Revistase
institucional discusséo secoes de jornal

Fonte: Bueno, 1984; Porto, 2008; O autor, 2018.

Nesse processo cultural, ou dito de outra forma, em meio as praticas de comunicagdo
cientifica em hipermidia que compreendemos os eventos cientificos online como uma
ressonancia da cibercultura e um desdobramento da “difusdo cientifica on-line” Porto (2009)
(Esquema 1) que fomenta um amplo sistema colaborativo desde a producéo cientifica intra e
extrapares, a producdo de novos artefatos culturais de aprendizagens até a formacéo de novos
encontros voltados para o letramento cientifico e para as praticas de difusdo cientifica on-line
que conferem sentidos aos usos dos conhecimentos cientificos, mais dificeis de serem
rastreadas.

Entretanto, no contexto da cibercultura (Quadro 1) com as profundas transformacdes
culturais em torno da ciéncia e tecnologia engendradas pelo fenémeno da cibercultura, podemos
inferir que estes congregam em si as tipologias de comunicacao cientifica enunciadas por Porto
(2009), coerente com uma hibridez de culturas. Ora, nas articulagBes cientificas entre pares
(difus@o cientifica), nas redes sociais digitais e seus artefatos culturais de aprendizagem
(difusdo, disseminacdo, divulgacdo/circulacdo e difusdo cientifica on-line) com a pluralidade

dos praticantes culturais que um evento cientifico online pode mobilizar.
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Os eventos cientificos online acionaram as redes sociais digitais mediadas por interfaces
de comunicagdo sincrona e assincrona num espirito de colaboragdo académico e cientifico. Por
ser um fendbmeno da cibercultura compreendemos que estes eventos tem uma caracteristica de
resiliéncia que se manifesta com a diversidade tecnocultural que estes abarcam para serem
produzidos e mantidos em distintas plataformas eletronicas como o caso da JOVAED,
CONATEDu, Jornadas Pedag6gicas Virtuais entre outros.

E possivel notar, ainda, que a adaptacdo e atualizacio dos softwares e sites,
infraestrutura essencial para que um ECO aconteca, servem de insight para o desenvolvimento
de préticas didatico-pedagdgicas significativas para os processos educacionais em VAarios niveis
de ensino. As videoaulas séo um exemplo relevante neste sentido porque agregaram a cultura
da teleaula, do video as transmissdes via streaming que, por sua vez, fazem parte do efeito
etnografico da contemporaneidade, se considerar que estas culturas provocaram a ruptura com
as tecnologias analdgicas e seus usos a medida que a cultura das redes digitais foi sendo
desenvolvida.

Diria que a0 mesmo tempo em que observamos a convergéncia midiatica também
notamos um traco da etnografia moderna que compara e separa (‘purificacdo’) as estratégias
pedagdgicas mediadas pelas coisas como as videoaulas expositivas e gravadas direcionadas
para o autoestudo. E, por outro lado, estas videoaulas se tornaram objetos de aprendizagem
utilizados para a promocéo de novas discussdes em interfaces sincronas e/ou assincronas.

Os investimentos num ECO podem ser feitos através de duas perspectivas: creative
communs ou copyright. H& aquelas instituicdes que se beneficiam das duas formas. A promocao
de um eco seja ele qual for tem sempre um objetivo comum: o objetivo de difuséo cientifica
online.

Como moeda de troca verificamos que esse sistema de colaboragdo tem trazido
beneficios mutuos, € dbvio, mas, sobretudo, amplia a capilaridade das pesquisas cientificas sem
fronteiras geograficas, econémicas, politicas e sociais. Haja vista a parceria entre professores-
pesquisadores, cientistas envolvidos no agenciamento desses eventos nos ltimos dez anos e a
circulagdo cientifica online, incluindo as ressonancias sociais impulsionadas pela educagéo
universitaria, como importante agente de emancipacéo politica, social e da cultura cientifica.

A participacdo da docéncia online entre outras mediagdes online de temas cientificos,
geralmente de profissionais da educacdo, da divulgacdo cientifica como os jornalistas
cientificos, divulgadores de ciéncia e 0s usos crescentes que as escolas publicas e privadas
fazem dos papers (artigos cientificos), videos, infograficos entre outros artefatos culturais de

aprendizagem e espacos cientifico-culturais sustentam e fomentam praticas da educacdo
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cientifica, da divulgacdo cientifica, da circulacdo cientifica e da difusdo da ciéncia na

contemporaneidade.

Quadro 1 - Caracteristicas do contexto de emergéncia dos Eventos Cientificos Online e
consideracdes na pesquisa ECO

Caracteristicas do contexto
de emergéncia dos Eventos
Cientificos Online

Breve descrigéo

Consideracdes na pesquisa ECO

Meio principal para a promocdo da
cibercultura e o desenvolvimento das

Como a cena sociotécnica afetou a

(PORTO, 2009)

hipermidiatica, acessivel a qualquer
pessoa conectada a internet.

Internet . . P x A
praticas educativas significativas no| educagdo contemporanea?
século XXI.
A ciéncia praticada através das redes - T .
I - . - . Como as praticas de difuséo da ciéncia
Difusdo cientifica on-line|telematicas e em linguagem

online se desenvolveram no contexto
de um ECO?

Convergéncia das midias

(LEMOS, 2011)

Hibridismo tecnolégico necessario para
a otimizagdo dos processos de
comunicag&o nas redes digitais.

Quiais as caracteristicas da
convergéncia das midias inspiraram o
desenvolvimento  de  estratégias
metacognitivas que ressignificaram as
praticas educativas contemporaneas?

Resiliéncia

Capacidade de adaptacao e atualizacéo
da infraestrutura necessaria para criar,
desenvolver e manter um ECO nas

Qual sdo as condicdes para a producdo
e realizacdo de um ECO? O que motiva
a permanéncia das RSl em torno de um
ECO? Como esses eventos geram a

redes sociais da internet. criacdo de comunidades cientificas

virtuais?

Fonte: Porto, 2009; Lemos, 2011; O autor, 2018.

A criacdo de ambiéncias para a estruturacdo e a realizacdo de palestras, congressos,
seminarios gradativamente nos ultimos dez anos tém transformado a dindmica dos eventos
cientificos presenciais com 0s usos de ambientes online criados com a intencionalidade
pedagdgica, didatica e cientifica para comunicar os conhecimentos cientificos produzidos nas
universidades pelas diferentes areas do saber. Assim, os eventos cientificos praticados em
blogs, sites, grupos no Facebook, em plataformas Moodle, Quantum, Viask entre outras
plataformas e redes sociais fizeram emergir praticas da ciéncia online numa espécie de
hibridismo operacional que ao mesmo tempo conversa online, captura imagens de
apresentacgdes, tiram prints de telas, screenshots, download e upload de arquivos, pesquisam
outras fontes de informac6es cientificas, se inspiram e tém insights com anotac@es escritas e/ou
digitadas para producédo de pesquisas e comunicagdes cientificas (pdsteres, comunicacédo, roda
de conversa, mesa tematica, oficinas, etc.), enquanto fazem redes com outros participantes
envolvidos no evento.

Flyers, sites, blogs, formularios eletrénicos para captacdo das inscri¢fes e da avaliacéo
dos participantes, apresentacdes, papers, repositérios online, podcasts, uma multiplicidade de
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videos, webconferéncias, webinars e tudo aquilo que produzimos como documento eletrénico/
digital para que um evento cientifico aconteca faz parte do material didatico online.

Nas universidades vimos cada vez menos a circulagdo desses materiais em midia
impressa. A isso se atribui os usos de CDs, DVDs, pen drive, lista de emails, repositérios online,
entre outros sites/softwares mobilizados pelas préaticas ciberculturais que trouxeram outras
possibilidades para questdes sociais como a sustentabilidade, desde a racionalizacdo dos
recursos naturais, a producdo massiva de documentos eletrOnicos e a ressignificacdo dos
processos de trabalho. Esses saberesfazeres foram essenciais para que praticas educativas
tradicionais da “Era analdgica” fossem problematizadas a partir de uma educa¢do ambiental
que dialoga com as multiplas interfaces do saberfazer com as coisas inteligentes.

Os eventos cientificos online vém ocorrendo em diferentes areas do conhecimento, mas
com caracteristicas comuns como a intencdo de comunicar achados ou resultados cientificos
relevantes para uma sociedade hipercomplexa utilizando o potencial comunicacional e
informacional de “sistemas complexos adaptativos” como cunhou Johnson apud Santaella (2010,
p. 21) ou simplesmente como chamou Santaella (2013, p. 203) “redes inteligentes ubiquas”.

Esses sistemas funcionam de forma colaborativa nas redes digitais em qualquer
espacotempo habitados pelos atores sociais ou praticantes culturais neles envolvidos. Esses
atores sociais compartilham a responsabilidade do desenvolvimento de uma rede de
colaboragdo a partir de um proposito em comum e, desta forma, mobilizam tantas outras redes
sociais para interagir através de sites, Blogs, Facebook, YouTube, WhatsApp etc. Os usos das
redes digitais colocam em pauta questdes preliminares. Como as redes sociais da Internet
podem mobilizar um ECO? Como a mediacdo midiatizada contribui para a formacdo de
professores num ECO? Qual € a relevancia do fenbmeno ECO no desenvolvimento da
comunicacdo cientifica online para os praticantes universitarios? Como 0s usos de imagens
podem transformar a experiéncia de formacdo em ambiéncias online? Trazer essas questdes
teve o objetivo de auxiliar na compreensdo da compreensdo da natureza dos saberes que sdo
efetivamente mobilizados e utilizados pelos praticantes nas redes multirreferenciais de
pesquisas e comunicacdo cientifica que agenciam um ECO.

A divulgacdo, a socializagdo ou o compartilhamento de materiais na Internet como ato
isolado reverbera de forma imprevisivel nas redes sociais. No contexto de um ECO partimos
dessa ideia num movimento coletivo de um ou mais grupos de pesquisas avidos por
compartilhar amplamente os resultados de pesquisas cientificas proprias e de seus pares.
Contudo, ndo basta distribuir arquivos, links e ideias na rede. E preciso tecer mediacoes e
sentidos sobre os temas cientificos divulgados para favorecer o entendimento e a compreenséo
dos participantes do evento.
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Os atos de curriculos praticados em um ECO sédo concebidos, estruturados e elaborados
juntamente com as plataformas digitais que viabilizardo a conversacao online. N&o se trata de
um planejamento didatico-pedagogico fechado. Pelo contrério, o seu planejamento precisa
conter a abertura necessaria para mudancas de rotas, inclusive de plataformas, pois pode haver
casos de bugs e inoperabilidades temporérias ou ndo de determinado sistema no periodo
previsto para a sua ocorréncia. A alteracdo do tema/palestrante, também, pode ocorrer, caso o
palestrante tenha algum problema que inviabilize 0 acesso ao ambiente online de aprendizagem.
Nesse caso, a curadoria do ECO precisa estar atenta para informar as causas da auséncia do
palestrante e a mudanga de planos e quica de tema aos participantes do evento. Nesse caso, a
mediacdo da curadoria cientifica procura consulta-los sobre o interesse em outra atividade que
corresponda ou complemente o tema planejado ou mesmo faz um convite aberto a todos para
outra proposta de atividade, enquanto planeja um posterior encontro com o palestrante ausente,
se possivel.

A participacdo de estudantes universitarios em eventos cientificos faz parte da
experiéncia formativa proporcionada por um curso de graduacdo ou pos-graduacdo. Cada vez
mais, 0s processos administrativos de um evento incluem os meios digitais para a sua
operacionalizacdo. Esta é a oportunidade de exercicio da comunicagao cientifica dos temas em
estudo, temas interessantes para pesquisas, conhecer e problematizar outras possibilidades de
construgdo do conhecimento, formas e maneiras do pensarfazer ciéncia, fazer redes de
colaboracdo com pesquisadores/ instituicGes, encontrar parceiros de vida e formacéo,
estabelecer parcerias intelectuais, alterar escolhas de formacaopesquisa e tudo o mais que se
abrir como possibilidade de experiéncia formativa.

As imagens sdo atores sociais que tém vida propria nas redes sociais. Igualmente no
ciberespaco em qualquer plataforma as imagens ganham e dédo vida a ideias, pensamentos,
emocdes, sentidos outros ja conhecidos e inéditos. Sempre em devir as imagens ndo aceitam
ser aprisionadas a concepc¢oes ilustrativas de alguma tema ou a igrejas epistemoldgicas.
Ganham o status de objetos de aprendizagem, artefatos culturais de aprendizagem, atores
sociais ou praticantes sociais, devido ao dialogismo que é imanente a coisa propriamente dita.
A produc&o e/ou os usos de imagens em plataformas e hipermidia servem a narrativa transmidia
porque revela a existéncia de um ser ou a sua histéria como outra fonte de informacéo sobre
determinado tema. Geralmente quando se trata de utilizar ou produzir uma narrativa transmidia
num ECO ha a intencdo de provocar outra experiéncia formativa com aquela fonte de pesquisa
e seus rastros. No corpo deste texto as imagens nos ajudaram a narrar mais sobre o contexto de
emergéncia desse fenbmeno da cibercultura na educagédo e a conversar com as imagens que
fomos produzindo na participacdo em varios eventos, inclusive fora do campo da educacao.
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2 A FORMACAO-PESQUISA NA CIBERCULTURA COMO ESTRATEGIA
EPISTEMOLOGICO-METODOLOGICA NO CONTEXTO DE EMERGENCIA
DOS EVENTOS CIENTIFICOS ONLINE

Conhecer e pensar ndo é chegar a uma verdade absolutamente certa,
mas dialogar com a incerteza.
Morin, 2009, p. 59.

A compreensdo do contexto desta formagéo-pesquisa na cibercultura pelas redes de
praticas evidenciou a opcao pela abordagem multirreferencial (ARDOINO, 1998) que em muito
se familiariza com as maneiras de saberfazer das pesquisas com os cotidianos (ALVES;
OLIVEIRA, 2008), que chamaremos aqui de abordagem cotidianista. A opc¢ao por essas duas
abordagens convergentes nos serviu de modo estratégico para buscar estabilizar algumas
possibilidades em relacdo a questdo deste capitulo quais foram as mediacGes relativas as
abordagens epistemologica-metodoldgicas que construimos nas associacdes produzidas no
contexto de um ECO?

A leitura atenta de “O perigo de uma histéria tnica” (ADICHIE, 2009) ajudou-me no
processo de reflexividade, onde tenho realizado o esforgo de “aprender [comigo] ¢ com o outro
a aprender” (JOSSO, 2002, p. 60) (grifos nossos), principalmente no ato de escrever e analisar
o fenbmeno evento cientifico on line e as percepg¢des sobre o caminho de formagao-pesquisa na
cibercultura produzido entre eu e 0 meu outro.

Quando nos autorizamos a viver uma experiéncia formativa com a intencdo
investigativa comecamos a tecer um design de pesquisa onde as escolhas do pesquisador sdo
determinantes para a compreensdo do fendmeno sociocultural. E importante observar que o
objeto de pesquisa é determinante e vivo na construgdo desse caminho, pois 0s eventos
cientificos se inscrevem no caminho do professor-pesquisador que busca formar-se enquanto
pesquisa e ensina. Ao pesquisar e ensinar busca aprender em didlogo com as referéncias e 0s
demais atores sociais que interagem nas multiplas atividades produzidas na oportunidade dos
eventos.

A experiéncia etnogréafica transcende as memorias, 0s rastros e nos ajudam a textualizar
0S processos e 0s caminhos de uma pesquisa cientifica sempre em dialogo com o outro.

Para isso, os estudos de Macedo (2006; 2008; 2011; 2012), Alves (2008; 2011), Santos,
E (2005; 2011; 2014; 2015) foram relevantes para a configurag@o deste design de pesquisa.
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Mas, quem €é o outro do pesquisador? No geral, o identificamos através das nossas
leituras, conversas e inspiragdes. Entdo, podemos identificar os autores que lemos e as
mediacdes da orientacdo de pesquisa e as situacdes forjadas com o grupo de pesquisa também
se constituem como um outro. Particularmente nesta pesquisa, um terceiro grande grupo
essencial para a realizacdo dos encontros de pesquisa foram o0s participantes dos eventos
cientificos on line. Desta maneira, nos constituimos professores-pesquisadores na pluralidade
da propria pratica.

Nesse processo de narrar o vivido encontrei a oportunidade de contar a minha histéria
de formacdo que se constituiu com o objeto de pesquisa, neste caso a minha itinerancia
formativa faz parte de um trabalho autobiografico, ao mesmo tempo em que sistematizei as
memorias do contexto sociotécnico e cultural em que foi forjado o fenémeno evento cientifico
online e seus processos. Todavia, as inscricdes de novos encontros foram coproduzidas durante
todo o processo de pesquisa no intervalo do curso de mestrado.

Sem embargo, com a intencdo de realizar esta pesquisa durante o curso de mestrado em
educacdo revisitamos muitas vivéncias e praticas educativas de onde emergiu o fenémeno
eventos cientificos online com a intencionalidade de professora-pesquisadora. Prosseguir neste
espacotempo formativo foi essencial para elaborar o problema de pesquisa, desenhar a
configuracao deste objeto de pesquisa e 0 método de formacgdo-pesquisa na cibercultura.

A interatividade vivida nesta construcdo epistemologica-metodologica implica em
trazer para este exercicio de textualizacdo dos encontros as interlocugdes coproduzidas, pois
sem as mediacOes dos artefatos culturais de aprendizagempesquisaensino e dos intelectuais
professores e demais profissionais interessados nas praticas educativas nao seria possivel tal
criacdo.

Acrticula[r] a importancia da histéria como uma das fontes de conhecimento, mas ao
mesmo tempo pluralizando-a, Lévi-Strauss nos pergunta qual histéria que o discurso
histérico quer veicular. E aqui que a historia afetada pelo reconhecimento do outro se
torna maltipla. (MACEDO, 2006. p. 28).

Com isso, fiquei pensando em como aprendi a valorizar o conhecimento cientifico e os
procedimentos, métodos de pesquisas, ou seja, 0s processos de fazer pesquisa com o rigor
necessario a esse tipo de conhecimento. Bem, ao retomar meu processo de textualizacdo e
anélise de pesquisa percebi que precisava resgatar parte de meus aprendizados em ciéncia,
associado a participac@o no grupo de pesquisa Etnografia e Excluséo, liderado pela professora
doutora Carmen Mattos na época em que fiz a graduacdo no curso de Licenciatura em

Pedagogia na Universidade do Estado do Rio de Janeiro.
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Logo de inicio, um intrincado processo de autorizacdo gerou conflitos porque
aprendemos a evitar a escrita cientifica em primeira pessoa do singular. Diferenca marcante na
perspectiva de uma pesquisadora-aprendiz polida para ndo cometer tal “erro" e percorrer 0s
caminhos labirinticos de producao do conhecimento cientifico com a maneira adequada de fazer
pesquisa. Assim, precisava empregar uma escrita impessoal, generalista e imparcial, modo
pertencente ao positivismo cientifico.

O determinante nesse caminho formativo foi a incessante busca por aprender o que é
fazer pesquisa e como se fazer pesquisa em ciéncia. Neste sentido, a compreensao de alguns
conceitos, contextos, maneiras de saberfazer, a objetivar um problema temporario e a melhorar
as minhas possibilidades de respostas em relacdo aos dilemas docentes que fui elaborando pelos
lugares onde estudei e/ou lecionei.

E inegavel que a participacdo em eventos cientificos desde a Licenciatura em Pedagogia
(1995) foi muito estimulada por professores da Faculdade de Educagéo na universidade publica,
Universidade do Estado do Rio de Janeiro. Neste contexto, passei a ressignificar os
conhecimentos prévios, principalmente em relagcdo as estratégias de jogos (videogame) e as
novidades da informatica e outras tecnologias, com énfase em softwares educativos que eram
lancados, enquanto aprendia as abordagens pedagdgicas no decorrer do curso de graduagéo.
Desse lugar de fala, comecei a ter um progressivo incdbmodo com a relacdo de consumo
educacional e as tecnologias emergentes. Nessa época a Informatica educativa assumia uma
centralidade no “curriculo” como forma de justificar a qualidade dos cursos oferecidos, o valor
das mensalidades e, inclusive como uma atividade extracurricular, ou seja, fora da grade
curricular.

Estes dilemas iniciais presentes em minha historia de vida e formacdo e o dominio da
Web e dos softwares que tinha na época serviram para que eu fosse convidada a atuar como
monitora da disciplina Informéatica na Educacdo no extinto Programa de Educacdo com
Aplicacdo da Informatica (EDAI) e, em seguida, a participar de um grupo de pesquisa liderado
pela professora da disciplina Tecnologias na Educagdo, Carmen Mattos. Comecei a ler Pierre
Lévy (1993; 1999; 2003; 2016), Edgar Morin (1993; 1999; 2005), Anténio Novoa (2004) entre
outros autores por uma perspectiva antropoldgica que utilizava a etnografia como um método
de pesquisa qualitativa em ciéncia educacional.

Quanto aos principios e procedimentos adotados, estes estavam ancorados na tradi¢ao
e na intencdo de rigor das ciéncias sociais, ou seja, lembro-me de um extenso trabalho que
realizamos num periodo de Carnaval, eu e as demais integrantes do grupo de pesquisa
recebemos os respectivos “blocos de Carnaval” e realizamos a tarefa de mapear os termos mais
significativos, segundo a frequéncia estatistica em que apareciam nos enormes blocos de
transcricdo do trabalho de campo de pesquisa, pertencente a uma aluna de mestrado. Em sintese,
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0 objetivo desse trabalho de grupo naguele momento era colaborar na construgédo de categorias
de analises de uma pesquisa qualitativa de analise microetnografica, um desdobramento da
abordagem etnogréfica sobre o uso da metacogni¢do na aprendizagem de adolescentes em
conflito com a lei e que cumprindo medidas socioeducacionais em instituicbes do sistema
prisional situadas no estado do Rio de Janeiro.

A escrita no diario de pesquisa tinha o objetivo de descrever para ilustrar determinados
conceitos resultantes da pesquisa. Atividades de descricdo eram feitas pelos graduandos em
movimento de pesquisa com a intencdo de executad-las com exatiddo e imparcialidade, num
esforgo permanente de produzir uma neutralidade de sentimentos ou de opinides que poderiam
contaminar a pesquisa.

Interessante observar que a inser¢do do pesquisador no campo de pesquisa, também era
entendida a partir de uma neutralidade cientifica e, as interagdes permitidas, através de aparatos
tecnoldgicos como computadores, gravadores de dudio e cdmeras fotograficas, instrumentos
que serviram para ampliar os registros e “permitiram ver aquilo que estd atras do visivel”
(MATTQOS, 2008, p.2), além de ser, uma estratégia para deixar fluir o olhar atento do
pesquisador.

Outra questéo do aprender a fazer pesquisa, se relacionava com o trabalho de ocultar os
nomes dos sujeitos da pesquisa a fim de preserva-los por uma questdo ética em relacédo as
pesquisas com seres humanos, principalmente envolvendo criancgas e adolescentes. Neste ponto,
pensei muito nos sujeitos dessa pesquisa, na populacdo carcerdria que historicamente se
constitui por mulheres e homens negros, de baixa renda ou mesmo sem remuneragédo alguma.
Os adolescentes em conflito com a lei que participaram da pesquisa eram filhos de mulheres
negras encarceradas.

A intencdo da pesquisa no que diz respeito a identificacdo de género e raca dos autores
do texto “lugar de fala” (RIBEIRO, 2017) comegou passou a ser mais bem problematizada,
“mostrando a importancia de pautarmos como sujeitos as questdes que sdo essenciais para o
rompimento da narrativa dominante e ndo sermos tdo somente capitulos em compéndios que
ainda pensam a questdo racial como recorte” de mulheres e homens negros. Essa também era
uma questdo que exigiu o trabalho atento do pesquisador no ato de fazer pesquisa.

A transcricao de materiais em videos e audios foi o procedimento utilizado para a analise
de relagcOes e ordenacOes do objeto de pesquisa. Entre outros procedimentos de pesquisas
socioeducacionais pertencentes a uma perspectiva etnografica baseada em estudos
antropoldgicos classicos como Geertz que perceberam no inicio do século XX a necessidade
do pesquisador realizar a coleta de informacdes no campo de pesquisa e o trabalho intelectual.

Nesse processo formativo, realizei alguns cursos de especializacdo em concomitancia
com os eventos cientificos que passaram a utilizar as plataformas de comunicacao da Web 2.0.
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Um intenso processo de digitalizacdo da informacdo e comunica¢do nos anos 90 que
potencializou os processos de pesquisa cientifica e de divulgacdo cientifica com a gradativa
apropriacdo da digitalizacdo de textos, formularios, e-mails, blogs, sites, portais educacionais,
repositorios entre outras tecnologias de comunicacdo sincrona para realizacdo de palestras,
workshops, webconferéncias, webinars etc.

Nesse contexto, no minimo em duplicidade por estar-com-o-percebido interagindo o
tempo todo em acgOes ligadas a publicizacdo da ciéncia, ora como participante-ouvinte que
partilha o processo ou o resultado de pesquisa de um pesquisador, ora com alguma proposicao
em termos de comunicacdo cientifica numa incessante producdo de subjetividades. Por outro
lado, ao ingressar num programa de mestrado, em um momento de orientacdo de pesquisa pela
mediacdo implicada da professora-pesquisadora Edméa Santos foi possivel perceber a
emergéncia do fenémeno que ja fazia parte de minha historia de formacéo, conforme narrei na
minha itinerancia. O que significa compreender que “sujeitos e fendbmenos estdo no mundo-
vida com outros sujeitos, co-presencas que percebem fendémenos” (BICUDO, 1994 apud
MACEDO, 2006, p. 16). Com isso, percebo como a artimanha da mediagédo afeta a
compreensdo da complexidade da vida cotidiana e sua historicidade.

A percepgéo do fenémeno ECO foi fulcral nas escolhas definidoras do design da
pesquisa a partir da andlise de minha itinerancia formativa com préaticas etnograficas no
ciberespaco. A atitude etnografica foi potencializada a partir da experiéncia formativa
voluntaria no Grupo de Pesquisa Etnografia e Exclusdo, liderado pela professora doutora
Carmen Mattos em meados de 1997 e o Grupo de Pesquisa Docéncia e Cibercultura (GpDoC),
liderado pela professora doutora Edméa Santos, ambos na Faculdade de Educacdo da
Universidade do Estado do Rio de Janeiro. E importante afirmar que os grupos de pesquisa
citados apresentam divergéncias metodologicas. Contudo, entre os GP ha algumas
aproximacg0es epistemoldgicas. Vou enumerar algumas delas, sem a intengdo de esgotar essa
possivel andlise. A concepc¢do progressista de educacdo freireana sempre esteve na base
formativa das professoraspesquisadoras e, conseguintemente dos GP, é evidente que cada
membro do grupo de pesquisa agrega valor a esse quadro epistemolégico.

A sensibilidade da formacédo politizada a partir da “leitura de mundo” concebida por
Freire (1989) implica em processos de alfabetizacao coerentes tanto na educacao basica quanto
na educacéo cientifica, considerando que o a introducdo académica no ensino superior esta
relacionada ao modos operandi, a complexidade de construcdo do pensamento cientifico, da
linguagem cientifica, dos métodos de pesquisa enfim, a intencdo de valorizar o praticante
ordinério certeuaniano no contexto de suas producdes subjetivas.

A nocdo de complexidade cunhada por Morin (1993) em relagdo ao pensamento e aos
acontecimentos, o deslocamento do pensamento hegemonico para revelar outras historias
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singulares ou grupais, principalmente dos grupos sociais marginalizados e oprimidos, das
questdes relativas a diversidade, pluralidade e heterogeneidade, a intencéo de rigor na pesquisa
cientifica, 0 movimento de imersdo do pesquisador no campo de pesquisa em que 0 objeto de
pesquisa esta inserido (campo de ocorréncias) a partir de um fazer cientifico antropoldgico
cultural. Sem o objetivo de esgotar essa breve analise comparativa das minhas apreensdes entre
0s GP, esses ultimos indicios ressaltados dificultaram a existéncia de uma dicotomia entre as
nogdes epistemologia e metodologia, 0 que se justifica com a condicdo cultural da pos-
modernidade defendida por Balandier (1997 apud FERRACO, 2008),

A ciéncia atual ndo busca mais uma visdo de mundo totalmente explicativa, o que
produz é parcial e provisorio. A ciéncia confronta-se com uma realidade incerta, de
fronteiras imprecisas e mutaveis, estuda ‘o jogo dos possiveis’, explora 0 complexo,
0 imprevisivel e o inédito. Ndo tem mais a obsessdo da harmonia, cede um grande
espaco a entropia e a desordem, e sua argumentacao, enriquecida de metéforas e de
conceitos novos, descobre progressivamente suas proprias limitagdes (BALANDIER,
1997 apud FERRACO, 2008, p. 114).

Esse dialogismo relevante a percepgdo e a construcdo da pluralidade do saberfazer
pesquisa ressaltado por Barreto (1995) coopera para o refinamento do olhar, da percepcéo do
professorpesquisador. Essa esséncia dialogante ndo se trata de algo explicito e de rapida
mudanca de atitude porque estd implicada nas entrelinhas dos acontecimentos, dos
agenciamentos que nos formam individual e coletivamente. Para Barreto (1995),

No caso concreto da epistemologia dialogal de Edgar Morin encontramos uma
formulacdo tedrica a partir de uma explosiva convergéncia de utensilios conceituais
nascidos e praticados em mil e um territdrios do saber. Atitude de dialogo que procura
alcancar a esséncia dialogante que faz do saber e viver uma afirmacédo contactual do
uno e do multiplo, do outro e do mesmo (BARRETO, 1995, p. 73).

Neste sentido, Oliveira e Alves (2006, p. 591) aprofundam essa maneira de fazer
pesquisa como algo quase artesanal porque requer tempo, reflexdo, maturagéo, aprimoramento,
dedicacdo, apreciacdo, envergadura, resiliéncia, escuta, analise, revisdes e todo esse movimento
de novo para reunir algumas certezas, descartar outras e a0 mesmo tempo estar aberto para
retomar esse movimento dialético. Segundo as autoras,

Reconhecendo a pluralidade epistemoldgica do mundo e a necessidade de superacdo
do cientificismo moderno e dos “epistemicidios” perpetrados em seu nome — na
esteira proposta de Foucault, mas sem a pretensdo de dar conta definitivamente de
nenhum dos dois debates -, temos sentido a necessidade de desenvolver — e ja 0 vimos
fazendo, sempre em muito boa companhia — métodos de pesquisa adequados a
apreensao das légicas préprias aos fazerespensares cotidianos [...] a dimensdo dessa
postura epistemoldégica é tdo importante, sendo indissociavel da prépria
epistemologia. E é essa indissociabilidade que cria a necessidade e a inevitabilidade
de concomitancia no desenvolvimento politico-tedrico-epistemoldgico-metodoldgico
das pesquisas nos/dos/com os cotidianos, na compreensdo propria sobre a relacdo
praticateoriapratica (OLIVEIRA; ALVES, 2006, p. 591).
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A perspectiva multirreferencial de formacao-pesquisa na contemporaneidade no
contexto de realizagdo dos eventos cientificos online foi inspirada pela “ciberpesquisa-
formag&o na cibercultura” de Edmeéa Santos (2015). Contudo, essa experiéncia formativa partiu
da intengé@o de buscar caminhos de formacéo, enquanto pesquisava 0s processos educacionais
contemporaneos. A intencdo de pesquisa dessa pratica educativa no ECO veio depois numa
conversa durante a disciplina “Seminario de pesquisa”. Isso nos trouxe o sentido de quanto as
nogOes de epistemologia e metodologia estdo imbricadas, sem a dicotomia criada pela ciéncia
na modernidade. Por isso, a proposi¢cdo de uma escrita interligada, epistemologia-metodologia
para formac&o-pesquisa na cibercultura.

Mas, em que consiste essa atitude do pesquisador? A perspectiva etnografica em
contexto sociotécnico e cultural, principalmente nos agenciamentos de ‘praticasteorias’
reconhecendo a Internet como campo de pesquisa. De fato, esse campo conecta redes
educativas, a0 mesmo tempo em que se projeta com a poténcia de um no pulsante que abriga
suas necessidades e interage com o outro o tempo todo, um organismo vivo. Santos (2014)
define,

Redes educativas sdo espacos plurais de aprendizagem. Além dos espacos e lugares
plurais, entendemos redes educativas também como modos de pensamento, uma vez
que a construcdo do conhecimento é tecida em rede, a partir das aprendizagens
construidas pela apropriacdo dos diversos artefatos culturais, tecnologias, interacées
sociais, entre outros. Aprendemos porque nos comunicamos, fazemos cultura e
produzimos sentidos e significados (SANTOS, 2014, p. 31).

Desta forma, a formacéo intelectual se consolida como algo implicado com o outro e
que enriquece a todos os inscritos nos processos de aprendizagempesquisaensino. E essa a
poténcia e a capilaridade dos eventos cientificos online como membro da difuséo cientifica.

As tensoes, disputas, afetos se auto-(re)organizam de acordo com 0s atravessamentos
dos praticantes das redes educativas em ato. Isto é, a compreensdo do método de formacgéo-
pesquisa na cibercultura esta diretamente relacionada as praticas de formacdo docente na
cibercultura, sensivel a dindmica das fases de desenvolvimento e consolidacdo desta cultura e
constituicdo dos atores sociais.

Por isso, precisamos lembrar que em meio aos usos de diretdrios compartilhados, e-
mails e diarios eletronicos, desde a Web 1.0 comecamos a explorar as possibilidades de insercdo
de todos na sociedade da informacdo. O ritmo acelerado fez com que tivéssemos em curto
intervalo de tempo acesso a interfaces de comunicagdo mais amigaveis a fim de favorecer a
operacionabilidade de multiusuérios em plataformas de comunicagéo assincrona (Blogs, emails,
sites, Orkut, Ning, foruns) e sincrona (1CQ, Hangout).

A emergéncia de um método de pesquisa em tempos de cibercultura implicado com a
dindmica de producdo do conhecimento cientifico pelas escolhas pertencentes a formacao do
professor-pesquisador numa rede educativa. Este método foi pensado a partir de um movimento
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autdbnomo de um processo de formacdo de professores, praticantes dos eventos cientificos
online como articulagio  fundamental e interessada pela propria pratica
aprenderpesquisarensinar, isso também o difere, quando ele néo é entendido como algo isolado
a moda de muitos eventos cientificos direcionados a educacdo universitaria e profissional.

No periodo da Web 2.0 participamos de um crescimento exponencial dos praticantes
culturais nas redes sociais da internet porque os movimentos dos grupos sociais foram
potencializados pelas caracteristicas de abertura e universalidade da propria Internet. As
associacOes entre 0s atores sociais tornaram-se mais democraticas, abertas e descentralizadas
numa veloz apropriagéo das possibilidades conexao, produgéo de informacdes e conhecimentos
de modo colaborativo em contextos locais e globais o que contribuiu para a emergéncia de uma
sociedade em rede (CASTELLS, 1999).

Havia um paradoxo entre as ideias reprodutivistas que objetivavam apenas 0 acesso e 0
uso das tecnologias como praticas consumistas dentrofora da educacdo sem 0 necessario
pensamento critico do cidaddo. Ressaltamos que se formar dentro de uma perspectiva
emancipatoria e progressista foi fundamental para fortalecer as possibilidades de uma cultura
digital mais propicia para a criagdo, o compartilhamento, as intervencdes colaborativas sempre
abertas e em devir.

Ainda na Web 2.0 foram criados pelos programas de pos-graduacdo das universidades
repositorios eletrdnicos institucionais com a finalidade de compartilhar os resultados das
pesquisas cientificas e cooperar com a rede em defesa de uma ciéncia aberta, apesar das
limitagGes de acesso e a difusdo nas redes sociais.

Outro problema para a difusdo cientifica na cibercultura passou a ser a adequacdo da
linguagem cientifica porque praticamente a comunicacdo ndo era estabelecida, devido a falta
de acesso as publicacdes cientificas, a auséncia de dominio popular da escrita cientifica, a
negacdo de pertencimento aquele contexto descrito nos resultados das pesquisas cientificas,
enfim, uma série de desencontros da ciéncia com o grande publico. Deste momento em diante,
houve maior denuincia quanto a falta de retorno dos investimentos em ciéncia para a sociedade
brasileira e maior preocupagdo com a percepcao publica de ciéncia e tecnologia no Brasil.

O gap da falta de reconhecimento e sentido de pertencimento dos sujeitos de pesquisa
nos resultados de pesquisa enquadrados em um método cientifico da modernidade fez emergir
discussdes sobre a intencdo hegemonica de legitimar determinado conhecimento em detrimento
de outro, contestar a apropriacdao do lugar de producdo do conhecimento cientifico, e o papel
do pesquisador, relativizar o conhecimento cientifico e a propriedade intelectual.

As tensdes geradas nas redes sociais com a crescente oportunidade de realizar encontros
formativos online serviram de estimulos para a problematizacdo das praticas de pesquisa e
ensino, ndo necessariamente nessa ordem, de carater centralizador e reducionista dos
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fendmenos sociais. Todavia, a emergéncia de outros movimentos culturais e cientificos
contestavam os critérios e as leis cientificas praticados na modernidade. Estes se ocuparam em
operar com uma ciéncia que valorizava a singularidade, as subjetividades produzidas nas
operacdes cotidianas. Esses movimentos comegaram por subverter a concepcao de abordagem
qualitativa, inclusive para desconstruir esse proprio indexador produzido no léxico das ciéncias
duras e exatas, baseadas na experimentacdo, no empirismo, no trabalho de reducdo e na
purificacdo dos dados como tem sido feito em determinadas areas da ciéncia.

Observamos que essas inscricdes se constituiram em rastros significativos para a
constituicdo de meu processo de formagdo como professora-pesquisadora e meus pares nas
redes educativas. Essa alcunha de “professora-pesquisadora” me foi revelada no proprio
contexto universitario nos cotidianos com o Grupo de Pesquisa Docéncia e Cibercultura desde
a sua configuracdo inicial na Faculdade de Educacdo e depois com o programa de pos-
graduacdo em Educagdo, uma vez que 0os meus interesses por referéncias e fontes (desde os
temas das comunicacdes cientificas, os autores, 0s cursos e 0s eventos cientificos) que
compuseram a minha formagédo e ao mesmo tempo me trouxeram algumas respostas aos
dilemas e indagacdes produzidas na propria pratica docente como compartilho ao longo deste
trabalho.

As escolhas e as associagcOes desta experiéncia formativa presente na formacao-pesquisa
sugerem uma articulacdo tatica em rede, tanto nas opc¢des de formacéo inicial e continuada
como na formacédo em servico. Nao necessariamente nesta ordem. Todavia, consideramos que
as conjecturas de realizacdo do trabalho em situagcbes de docéncia, pesquisa e gestdo
educacional nos provocam a pesquisa de solugbes mais adequadas ao problema elaborado em
determinadas circunstancias. Enfim, uma permanente intencdo de se formar enguanto pesquisa
e pesquisar enquanto se forma como configura a metodologia de pesquisa-formacdo na
cibercultura cunhada por Santos (2005; 2015).

A discussdo desta itinerancia de formacéo nos encontros do grupo de pesquisa (GpDoC)
permitiu a observacdo de um caminho de pesquisa posteriormente chamado de formacéo-
pesquisa na cibercultura. Assim, compartilhamos a aprendizagem do préprio método (Morin,
2003).

Igualmente, os quatro movimentos das pesquisas cotidinistas, lideradas por Oliveira e
Alves (2008), nos serviram de inspiracdo para observar nos eventos cientificos online as
praticas de ciéncia em agao e suas controversias, enquanto aprendemos a tecer outras relacoes
com a vida, o conhecimento e os praticantes culturais (professores, pesquisadores, instituicdes,
grupos de pesquisas, artefatos culturais) - o outro do pesquisador.



80

Com Tardif (2014) e Macedo (1999) buscamos compreender o que é fundante na
formacéo de professores na contemporaneidade. E nos aventuramos a pensarfazer ciéncia com
a articulagédo de algumas nogdes subsuncoras (MACEDO, 2000; 2012). Segundo o autor,

A ideia de nogBes subsuncoras nasce como um conceito inspirado nos trabalhos de
Ausubel (1996) sobre o ensinaraprender. Entre noés, sdo apropriadas como
macroconceitos que podem, nos seus movimentos, relacionar, entretecer, articular,
conjugar sem dissolver os termos das suas singularidades. (MACEDO, 2012).

A ciéncia esta fundada sobre uma préatica pensada, por isso, o estabelecimento de um
método de pesquisa. Um diferencial da perspectiva cotidianista em relacdo a perspectiva da
modernidade ocorre quando escolhemos associa¢des auténticas para “literaturalizar a ciéncia”
(OLIVEIRA; ALVES, 2008) com a invencdo de ideias que permitem o dialogo com 0s
praticantes culturais que dao vida aos fendmenos socioculturais abrindo uma manancial de
reflexdes outras.

Figura 11 - Nocdes subsuncoras da formacdo-pesquisa na cibercultura

s40 ressondnga da |arsje.:rm:s (MACEDO, 200

r—

Cherostura (LEVY 1’?35" sén desdotramerty IEumChnﬂmMn v N
\ '} v '.-
PR e . 7 pterciaizan
Diiusia Centiica On-ire (Parto, 2009 o e/ e i i
) W:'/Km W/ omos” podry | i
/
- > - / , Enoteiros fomt
e g5 ATORPENA | (romscosOnve | draniam - Pesonden da e w : ‘
— [ [ aRiak e pesqusa-famagdo na chesaubra (SANTOS, 2005: 2013
Sinado por BOQZET foram compresrgidis ' 4
pOvOcEm pav mes o métndy
|

antibncas matis e |
i el

emlomo 58 0onscide o 2 ) A
’ Teenslgas diokais " 4 uma manera o2 ’ Pesquisas com os cofdiancs (OLIVEIRK; ALVES, 2006) |
— | e et dbosoie | " ~ '
igeaan Fater Génoi com 0s cofdients

Céocaprafeadana oberoutrs | ————
\ | oomuridadss s
—_—

Fonte: O autor, 2018 - elaborado com o uso do software Cmap Cloud.

A inscricdo nas proposigdes dos eventos cientifico online permitiu o compartilhamento
de vivéncias e a intensificacdo das mediacfes entre 0s humanos e ndo humanos. “O mistério
dos objetos é que eles nunca sdo revelados” reafirma Lemos (2012) em concordancia com
Latour (2011). Por exemplo, ao participar de uma ambiéncia online num ECO s6 podemos ver

as trajetorias das producgdes hipermidiaticas e compreendé-las nas associagdes. “Os objetos sdo
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sempre multiplos portadores de funcionalidades, agéncias, memorias, comportamentos,
sentimentos” (LEMOS, 2012). Podem resultar em um novo fenbmeno de pesquisa cientifica
como este.

Nesse contexto de democratizacdo do acesso aos meios de comunicacao e informacéo,
a sociedade em rede passou a requerer ainda mais os conhecimentos cientificos e a refuta-los
em determinadas situagGes-problema do cotidiano. O que pode ser observado com o
crescimento do interesse do brasileiro pelos temas cientificos®. As circunstancias sociais
produzidas em determinado contexto sdo entendidas primeiro como um fato social. Talvez, esse
acontecimento seja percebido como um fenémeno cientifico. Porém, o vivido nem sempre se
torna passivel de reproducdo. Nessa perspectiva sociolégica, observar o social significa tecer
uma cartografia de como as associacdes se ddo em rede. Ou seja, “¢ a rede que faz o social e
ndo o social que se da nas redes” como defendeu Lemos (2012) num Simpdsio em Tecnologias
Digitais e Sociabilidade — Sim Social (2012). O autor acrescenta, “a TAR busca identificar as
mediagOes que se estabelecem entre os atores humanos e ndo humanos”.

Nesse campo de disputas que € o social, a “Teoria Ator-Rede — TAR” (LATOUR apud
LEMOS, 2012) fez parte da opcao epistemoldgica-metodologica que nos permitiu melhor
analisar os fenbmenos sociais que envolveram a comunicacdo cientifica. Foi o que nos
provocou a pensar as associagdes mediadas pelos objetos ou mesmo pela “Internet das coisas”
com os professores-pesquisadores, estudantes e demais interessados nos eventos cientificos
online.

Estes estudos das praticas cientificas no contexto dos eventos cientificos online nos
fizeram perceber uma configuracdo hiperligada ndo s6 dos pesquisadores, professores e das
instituicGes de ciéncia como também dos espacos multirreferenciais que a agenciam formando
uma rede de praticas de ciéncia.

No contexto de um ECO é comum a circulacdo de praticas de pesquisas polissémicas
que abriga a diversidade de perspectivas e concepgdes de pesquisas, de acordo com a concepcao
epistémica de cultura, ciéncia e tecnologia e a disposicdo de ambiéncias necessarias para o
exercicio dialético de seus praticantes culturais. Queremos dizer com isso, que um video

produzido em meio a um ECO, ora pode ser apresentado / interpretado como entrevista, ora

51 CGCGEE, Centro de Gestdo e Estudos Estratégicos. Percepcdo Publica da C&T no Brasil -2019. 24, 2019.
Disponivel em:
<https://www.cgee.org.br/documents/10195/734063/CGEE_resumoexecutivo_Percepcao_pub_CT.pdf>.
Acesso em: 14 set. 2020.
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como conversa ou entrevista conversada, de acordo com a abordagem do pesquisador e seu
olhar epistémico na acao de pesquisa.

N&o houve s6 o cruzamento das fronteiras disciplinares capazes de nos fazer perceber
como os saberesfazeres sdo produzidos a partir de associa¢Oes, mas perceber como que as redes
de préticas de ciéncia nos fizeram tecer encontros imprevisiveis e que se transformaram no
decorrer do processo formativo. Um grupo de pesquisa ou mesmo o encontro de dois ou mais
grupos de pesquisa configura aquilo que estou chamando de rede de préaticas de ciéncia. Ou
mesmo, compreender que tais associacdes, por sua vez, produziram redes complexas, onde ha
diversidade cientifica e de seus praticantes culturais, heterogeneidade que coexistem e nao
precisam se sobrepor e ndo linearidade nessas relacfes (concretas e abstratas). Strathern (2014,
p. 288) citou Hill (1994) para observar que

a dindmica motriz a frente de novos conhecimentos cientificos é hoje o que poderia
ser descrito como uma ‘complexidade de multiplos tipos’ [...] Ndo s6 existe mais de
uma ‘disciplina’ cientifica envolvida na solugdo de problemas, como também
diferentes tipos de conhecimento, tantos explicitos como téacitos, por exemplo [no caso

do conhecimento tacito], saber como conectar ideias de outros campos e discursos
tangencialmente. (HILL, 1994 apud STRATHERN, 2014, p. 288).

Ora, o0 prdprio fendbmeno evento cientifico online implicou no agenciamento de uma
multiplicidade de taticas e estratégias ciberculturais para o desenvolvimento de préaticas
educativas peculiares ao espirito do tempo que articula processos de produc¢do do conhecimento
na educacdo universitaria em diversas vertentes cientificas, ao mesmo tempo, em que se tornou
espaco aberto e propicio a “difusao cientifica on-line” (PORTO, 2009), principalmente no
contexto das Ciéncias Humanas e Sociais. 1sso nos permitiu inferir que as ambiéncias
formativas online, também, se tornaram espagostempos proficuos para as disputas cientificas.

A mediacdo cientifica online engendrada pelo exercicio de docéncia do professor-
pesquisador, cientista na cibercultura € um fenémeno da educacdo online (SANTOS, 2005;
2014). Neste proposito, houve uma ressignificacdo do processo formativo do pesquisador que
precisa compreender o seu trabalho de mediacdo cientifica e educacional como préatica
educativa atualizada com a cibercultura. Tal trabalho requer que o docente-pesquisador online
acione estratégias epistemoldgicas, metodoldgicas e didaticas em distintas situacfes de
aprendizagem.

Na concepgdo metodologica da “pesquisa-formacgdo na cibercultura” (SANTOS, 2005,
2014) desenvolvida no caldo da cultura digital em contextos multirreferenciais de

aprendizagem o,



83

Docente-pesquisador online esta implicado com a formagdo dos formandos que
estudam, interagem, produzem e criam conhecimentos em rede, que sdo autores-atores
de suas praticas, as quais a0 mesmo tempo atravessam as praticas do formador-
pesquisador e as transformam neste processo. (SANTOS, CARVALHO, PIMENTEL,
2016, p. 28).

Neste caminho cocriamos ambiéncias de formacdo-pesquisa na cibercultura com atos
de curriculos em multiplataformas como os realizados em parceria com Jornada Virtual ABED
de Educacdo — JOVAED. Um deles aconteceu quando alunos membros de um grupo de
pesquisa promoveu uma série de encontros em ilhas virtuais do metaverso Second Life para
discutir temas como o uso do laptop na escola, Rede de Pesquisa e Formacdo Docente em
Metaversos, anatomia no metaverso SL - uma proposta em e-Learning entre tantos outros temas
discutidos com desdobramento em hipermidia como blogs, timeline na rede social Facebook,
Hangout, YouTube entre outros softwares sociais como o WhatsApp. Em alguns atos de
curriculo houve a producéo de transmidias.

Essas conexdes interativas aconteceram de forma simultanea entre plataformas virtuais
com praticantes novatos e veteranos porque um convida o outro para conhecer um software/site
ou mesmo inova em algum tipo de uso desses ambientes online que podem servir a educacéo,
independente da intencdo do autor no ato criativo, num labirintico sistema de
compartilhamentos, cooperac@es e colaboragfes caracteristicas do universo de préaticas que se
tornaram virais® ao habitarmos o ciberespago.

Alguns desses termos e palavras podem ser de dificil compreensao para pessoas que tem
um uso restrito das midias digitais, da internet e da gama de aplicativos criados com varias
funcionalidades. Os signos e as linguagens sdo atualizados e tendem a ser utilizadas em
diferentes midias tanto na Web como em sistemas operacionais que rodam em smartphones,
tablets, leitores digitais, relogios e éculos digitais, etc.

Quanto a representacao social dos praticantes da pesquisa, ja nos referimos a eles como
usuarios, membros de um grupo, alunos, professores, pesquisadores, avatares, residentes de
mundos virtuais, jogadores, habitantes do ciberespaco, atores sociais e praticantes culturais
sempre em relacdo as praticas ciberculturais em determinados cibercontextos. Ora, eles tiveram
seus papeis muito misturados traduzidos nas acdes representativas das culturas em
convergéncia no ciberespa¢o — um traco do hibridismo cultural.

Nas ilhas de um ECO, realizado no mundo virtual SL, por exemplo, a reacdo interativa

passa pela questdo da projecédo do corpo virtual, em alguns casos, pois prescinde da conexao de

2. 0O termo viral na internet se refere aos contetidos e praticas produzidas na Web que se proliferaram de forma
quase inesperada como 0s virus nas redes sociais.
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uma alma (dotacdo do ser humano) com um avatar, diferentemente dos avatares projetados em
jogos digitais. Talvez essa seja uma faceta da interatividade que precisa de pesquisas
deliberadas. Na cartografia de um ECO esse residente do SL existe associado ao ser humano
que o concebeu. Os rastros do ator humano e de seu avatar ora serdo 0S mesmos, ora se
distinguiram. Contudo, esse ator social inanimado n&o deixou de existir, pois deixou rastros no
ciberespaco, apesar do estado de laténcia temporaria (repouso) ou abandono de sua alma. Esse
comportamento no ciberespaco pdde ser observado tanto nos mundos virtuais quanto num
blog/timeline que foi abandonada, desativada ou excluida.

Nessa nova tipologia de eventos cientificos compreendemos que a experiéncia
formadora da docéncia online se realiza numa relagéo de alteridade. Uma experiéncia docente
que entende “a pesquisa como pratica de formagdo, portanto, como processo legitimo de
formacdo e aprendizagem significativa ndao so referente ao pesquisador coordenador da
pesquisa, como também aos praticantes envolvidos” (SANTOS, 2015, p. 122). Por outro lado,
nos coloca diante de producdo autoral dos participantes. Macedo (2007, p. 44) nos esclarece
que,

Os atos de curriculo instituem a praxis® formativa, trazem o sentido de ndo se encerrar
a formagdo de forma equivocada, num fenémeno puramente exterodeterminado, num
dispositivo educacional. [...] A poténcia pratica do conceito de ato de curriculo
implicado a formacéo é, ao mesmo tempo, uma maneira de resolucéo epistemoldgica
e pedagogica para compreendermos a relacdo profundamente imbricada entre
curriculo e formacdo, bem como um modo de empoderar/radicalizar, em termos
acionalistas e de maneira multirreferencial a compreensdo de curriculo como algo
vinculado aos &mbitos da intimidade, ou seja, dos interesses de pessoas e segmentos
sociais. (MACEDO, 2007, p. 44).

A observacdo das narrativas como expressdo da comunicacdo cientifica num ECO
implicou num complexo movimento imersivo em sucessivas associagdes entre os atores sociais,
blogs, sites, videos, hipertextos entre outros objetos de aprendizagem, incluindo-se os rastros
de visualiza¢des, a acdo de “curtir” e suas variaveis com emoticons, compartilhamentos e
comentarios em uma publicacéo.

Portanto, em meio as associacdes podemos ressaltar as especificidades do trabalho de
mediacdo ou traducdo produzido com a JOVAED entre outros congressos, palestras e
seminarios online constituintes desta formacéo-pesquisa. Além da experiéncia estética que se

constituiu no ato de lidar com o autor ou os autores das comunicag@es cientificas por meio

3 Em Macedo (2007, p. 15), compreendemos e concordamos praxis como a agdo transformadora de sujeitos
sociais que, ao transformarem realidades, transformam-se neste mesmo processo. Acrescente-se o carater
valorativo politico-emancipacionista que ai deve se implicar.
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dessas hipermidias. Para Santos (2015, p. 99), as interfaces online foram criadas “como
dispositivos de pesquisa e formacao disparadores de narrativas e imagens”.

Nesse sentido, percebemos que um ECO funcionou como um dispositivo de formacao-
pesquisa na cibercultura, a0 mesmo tempo em que teve uma funcdo agenciadora, de atos de
curriculos e outras associag@es por ele engendradas.

As discussdes cientificas online acerca dos resultados de pesquisas compartilhados em
formatos de paper, livros, ebooks, videos, blogs, podcasts, etc também nos permitiram trabalhar
em sistemas colaborativos interessantes aos estudos académicos e as pesquisas cientificas. Os
usos das redes digitais nesse tipo de mediacdo online sdo diferenciados pela capacidade de
construcdo e manutencao das conexdes pelos sistemas adotados, mesmo que ndo haja interagéo.
Segundo Recuero (2009, p. 107), esse é um diferencial que amplifica a expressédo da rede social
e a conectividade dos grupos sociais. O nosso interesse por essa discussao recai, sobretudo,
pelos tipos de capital social que podem ser gerados em meio as praticas de
aprendizagempesquisaensino e a ressignificacdo do curriculo praticado nas redes educativas.

Atentamos também para os valores construidos nas ambiéncias de um ECO:
“visibilidade, reputacdo, popularidade, autoridade” (BERTOLINI; BRAVO, 2001 apud
RECUERO, 2009, p. 108-115) em primeiro nivel e o capital social, devido a capacidade de
“manter uma rede social, mas ndo de aprofundar os lacos dessa rede. Para isso, é preciso a

participacdo ativa dos atores sociais envolvidos” (idem, p. 114).

Quadro 2 - Valor, capital e acontecimentos de um ECO
Valor Capital Acontecimentos

Percebido Social
Visibilidade | Relacional | Figura 12 - Visibilidade da atividade "Conversas com

Congressistas Online™ JOVAED 2016.

Fonte:
https://www.facebook.com/ConversascomcongressistasonlinedaJovaed/insights/
Reputacéo Relacional | As articulagBes tecidas entre os professores-pesquisadores desde a concepcéo da
Cognitivo | ideia do JOVAED. A mobilizacéo das redes sociais que favoreceram a realizacdo
do ECO e a difusdo cientifica online que agregou outros atores sociais.
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Quadro 2 - Valor, capital e acontecimentos de um ECO
Valor Capital Acontecimentos

Percebido Social
Popularidade | Relacional | O interesse pelos temas abordados durante as edi¢Bes do evento JOVAED e o
perfil social do docente envolvido nas comunicagdes cientificas online geraram
associacBes que se amplificam e conectam com outros atores sociais. Uma
pesquisa no site de busca Google nos permite ter uma cartografia do evento em
relacdo ao perfil dos professores ou mesmo temas de interesse.

Figura 13 - Rastros da JOVAED na interpve_'t.

A

Fonte: www.google.com

Autoridade Relacional | Os professores, o0s professores-pesquisadores que foram socialmente
Cognitivo | reconhecidos pela consolidacao de um trabalho de pesquisa em determinada area
de conhecimento.

Fonte: Recuero, 2009; O autor, 2018.

Os encontros cientificos online prescindiram da criagdo de ambiéncias de aprendizagem
online, obviamente estruturadas em rede digitais para que o dialogo cientifico e os principios
da docéncia online ocorressem entre seus praticantes culturais. As relacdes entre os praticantes
culturais agregaram valores ao dispositivo de formacdo-pesquisa na cibercultura “Conversas
com Congressistas Online” na JOVAED 2016, por exemplo, onde observamos o interesse pelo
proprio ECO, a partir das mediagdes dos professores-pesquisadores, instituicdes, pesquisas
cientificas que carregavam valores percebidos como visibilidade, reputacdo, popularidade e
autoridade. Por sua vez, associados aos capitais sociais, relacional e o relacional cognitivo, que
circularam nas redes sociais dos autores e das edi¢des anteriores do evento.

Nessa conjuntura, entendemos que as nogoes, “dispositivo de formagdo” de Novoa
(2004) e “dispositivo de pesquisa” cunhado por Santos (2015), funcionaram como estratégia
didatico-pedagdgica disparadora de narrativas e imagens a servico da ciéncia em acéo,
sugestivas da nogdo formacdo-pesquisa na cibercultura por se tratar de um contexto de
emergéncia desses encontros que consideraram um estudo etnografico virtual que se atualiza
permanentemente em relacdo as experiéncias de formacdo, formacdo-pesquisa, pesquisa-

formacéo e pesquisa em redes educativas.
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2.1 Implicagdes da ciéncia para si mesma — uma tessitura das Ciéncias Humanas e Sociais

sob a perspectiva cotidianista

A escolha por compreender a compreensao da ciéncia praticada com a Internet pelo fio
condutor dos eventos cientificos online nos levou a considerar a velocidade e a imprevisibilidade
com que seus praticantes agregaram e/ou refutaram tantas outras inscrigdes circunstanciais. Esse
exercicio fez com que 0s sucessivos encontros e desencontros que serviram a formacdo de
professores em espacos multirreferenciais fossem revisitados, a fim de perceber de que maneira
contribuiram para a producéo dos saberesfazeres da docéncia online. Uma maneira de pensarfazer
ciéncia que partiu da forca de um movimento denominado “préaticateoriapratica” (ALVES,
2008) (grifos do autor) inspirada nos estudos de Certeau (1994).

A intencgéo nesta sec¢éo foi reunir pistas para compreender como surgiu esta perspectiva
do cotidianismo ou mesmo a concepgao multirreferencial para pensarfazer a ciéncia na Internet
com a apropriac&o e o estranhamento necessarios em relagdo as préticas instituidas na chamada
modernidade. Para tal, participamos espontaneamente de varios encontros multidisciplinares,
primeiro sem a intencdo de pesquisa e depois retornamos aos mesmos e mergulhamos nos
espacostempos de ocorréncias dos eventos cientificos online.

As problematizagdes construidas por Edgar Morin (2005) sobre a ciéncia e os achados
cientificos da modernidade que deixaram para um segundo plano ou mesmo ignoram o
“problema da complexidade” pertencente & compreensdo cientifica em relagdo aos fendmenos
sociais foram fundamentais para a construcéo da perspectiva cotidianista. Podemos afirmar que
a ciéncia praticada desde o seculo XVII construiu uma disjungéo entre o sujeito e o objeto, o
gue se deve ao método cientifico tradicionalmente utilizado pelas ciéncias naturais, com base
nos principios da simplificacdo e da explicacdo como formas de pasteurizar o conhecimento
sobre os fendmenos naturais, num movimento reducionista e excludente da aleatoriedade
presente na vida social.

Se considerarmos que a cultura do universal totalizante iniciado pela escrita influenciou
a ciéncia desde o século XVII, a partir de uma perspectiva hegemdnica sobre 0s primeiros
achados do fildsofo inglés, Francis Bacon (1561-1626) entre outros cientistas e depois com 0s
enciclopedistas com a criagdo de uma convengdo sobre um “método cientifico” para a
constituicdo de um conhecimento que Ihe seja proprio, compreenderemos que a ciéncia foi
concebida sob as limitagdes de determinadas areas do conhecimento.

Os principios da unicidade, universalidade, neutralidade delimitaram a constituicdo de

um método Unico de investigacdo do real pelo paradigma da simplificacédo e explicacdo. Esse
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método prescinde da definicdo de alguns instrumentos de pesquisa para a realizacdo do
diagnéstico, levantamento de dados e analises do que “ja estd dado”. Até entdo, o conhecimento
cientifico era 0 conhecimento comprovado a partir do rigor das normas cientificas e académicas.
Em parte ndo vamos ampliar essa discussao para fazer uma contraposicao entre esses principios
e métodos porque existem publicagdes cientificas dedicadas a isso, como os estudos de Morin
(1993, 2005, 2009), Josso (2004), Macedo (2006; 2008; 2011; 2012), Alves (2008, 2011) que
colaboraram para o questionamento da ciéncia sobre si mesma.

A ciéncia na contemporaneidade surge a partir de uma ruptura epistemoldgica que
simboliza um salto qualitativo do conhecimento cientifico para o conhecimento que produz
tecnologias e o conhecimento comum em que a sabedoria de vida se inscreve com significados
e sentidos outros. Assim, a ciéncia passou a ser compreendida como uma instituicdo
culturalmente constituida no contexto social, politico e econémico.

Enfatizamos a convergéncia entre a perspectiva cotidianista e a concepgdo da
multirreferencialidade proposta por Ardoino (1988 apud DESPRAIRIES, 1998, p. 161) porque
ambas enunciaram a necessidade de uma “leitura plural em diferentes angulos, em funcéo de
sistemas de referéncia distintos, e que nao se supdem redutiveis uns aos outros dos objetos que
ela procura apreender”. Por isso, entendemos o pensarfazer ciéncia sob a perspectiva
multirreferencial que ndo se nega a aprender com as artimanhas das praticas dos cotidianos
enviesadas por disputas estratégicas e taticas de seus praticantes culturais como um caminho
epistemoldgico-metodoldgico em permanente construgéo.

Nessa relacdo social, somos impelidos a encarar o problema da complexidade numa
cultura cientifica, sob a perspectiva multirreferencial, com a capacidade de desenvolver
racionalidades que lhe séo proprias. De acordo com Morin (2005, p. 3),

Apontar problemas éticos e morais da ciéncia contemporanea, cujos multiplos e
prodigiosos poderes de manipulacéo, nascidos das tecnociéncias, tém imposto ao
cientista, ao cidaddo e a humanidade inteira o problema do controle politico das
descobertas cientificas, e a necessidade epistemoldgica de um novo paradigma que
rompa os limites do determinismo e da simplificacdo, e incorpore o acaso, a

probabilidade e a incerteza como parametros necessarios a compreensdo da realidade.
(MORIN, 2005, p. 3).

As experiéncias subjetivas da ciéncia se formam com o pensamento complexo no campo
onde as operacdes culturais sdo socialmente produzidas. Os praticantespensantes interpretam,
improvisam e resolvem problemas circunstanciais. Os usos das redes digitais nos fizeram
produzir materialidades e territorialidades especificas da ciéncia. Por ela, apreendemos

meandros de convivéncia em grupos de discussdes nas redes educativas e nas comunidades
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virtuais®* mediadas por um site, forum, blog, arquivos multimidias entre outras interfaces
comunicacionais a servigo da “difusao cientifica na contemporaneidade” (PORTO, 2009) e da
“circula¢ao cientifica online” (CALDAS, 2015).

Quanto a “circulagdo cientifica online” defendida por Caldas (2015), o que
professorespesquisadores reivindicam é o empoderamento das ciéncias humanas, em especial
da Educacdo, por meio de um rigor outro da ciéncia praticada nas redes educativas. As
pesquisas cotidianistas ampliaram as discussdes de temas cientificos, de autoria cientifica, a
producdo de artefatos cientifico-culturais e das maneiras de pensarfazer ciéncia em
espacostempos de aprendizagem. Para Caldas (2015),

Essa necessidade de circulacdo é flagrante, também, nas areas das ciéncias humanas,
com destaque especial para a da Educagdo, uma vez que seus
pesquisadores/pesquisadoras sdo, frequentemente, chamados para acdes de ensino e
extensdo que tém significado espagostempos de trocas de conhecimentos e
significacBes, entre os cientistas e os praticantespensantes dos cotidianos das diversas
redes educativas. Por isso, comecamos a perceber a possibilidade de substituir os
termos “divulgagdo cientifica” pelos de “circulagdo cientifica” por entendermos que
a participagdo destes Ultimos na pesquisa € reinvidicada por seus
pesquisadores/pesquisadoras ja que, com seus diferentes e diversos modos de pensar
e sentir nos espacostempos cotidianos das multiplas redes educativas, nos quais se ddo
processos pedagdgicos e curriculares de transmissao e criacdo de conhecimentos e
significacBes, ampliam as condi¢Bes ontoldgicas, tedricas e metodoldgicas de se

produzir ciéncias. Relembramos que isto é, particularmente presente nas pesquisas
nos/dos/com os cotidianos. (CALDAS, 2015, p. 75).

Compreendemos as redes educativas como espacos interativos da ciéncia, cujos atos de
curriculo (as atividades didatico-pedagdgicas) de um ECO, sob a perspectiva cotidianista,
cooperaram/cooperam para tencionar questdes referentes a diversidade, a heterogeneidade e a
pluralidade do conhecimento.

As possibilidades de conversacdo online nos convidaram/desafiaram a interagir com
outras fontes, a romper com teorias, categorias, conceitos e nogdes daquilo que foi produzido
com os cotidianos no campo educacional e que nos afetaram/afetam na propria experiéncia de
vida e formacéo, cujo exercicio dialético ndo deixa de valorizar o saber cientifico estruturado
na logica cientifica da Modernidade, mas busca sempre “virar de ponta cabega” (ALVES, 2008,
p. 43) esse limite e apoio habitual. Por exemplo, as fontes de dados estatisticos que néo
revelavam/ revelam a complexidade da realidade, mas que geraram/geram o impacto e chamam
a atencdo do grande publico para determinado resultado cientifico relevante para a sociedade
num processo de tomada de decisao a respeito das praticas de EAD no Brasil. NOs cotidianistas

nessa conversa ndo podemos nos furtar em trazer o contexto em que a modalidade EAD foi

4 http://www.comunidadesvirtuais.pro.br/triade/
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trazida para o Brasil, as inten¢es politicas e econémicas que determinaram o0 pensamento
educacional sobre o tema na Histdria da Educacéo brasileira e na Histéria do Brasil, além do
contraponto, a EAD ndo se trata de um fenbmeno que corresponda aos desafios contemporaneos
emergentes da cultura digital.

Esses conflitos epistemoldgicosmetodoldgicos nos fizeram aceitar 0 “combate
permanente a todo o pensamento estruturado” (ALVES, 2008, p. 23), a ndo ter o compromisso
de construir igrejas epistemoldgicas e a essas ficar aprisionados. Ratificamos a sigularidade das
narrativas, screenshots, prints, fotos de celulares que compdem a memdria que temos das
edi¢cdes da JOVAED, por exemplo, como vivéncias compartilhadas e possibilidades de “beber
em todas as fontes” (ALVES, 2008, p. 17), objetos de aprendizagens capazes de disparar outras
conversas e sentidos.

Nessa busca em compreender as possibilidades da percep¢do publica de ciéncia e
tecnologia, as formas com que se re(organizam), assim como, 0 meio em que ela se d& na
cibercultura, em dialogo com os condicionamentos naturais e historicos observamos a funcéo
revolucionaria da linguagem audiovisual para pensar a ciéncia no cotidiano e potencializar a
construcdo de novos habitos, novas relacdes e sentidos em relacdo ao conhecimento cientifico
que passa a dialogar com os fendbmenos sociais numa perspectiva reflexiva multimodal e em
diferentes intensidades, segundo a bagagem cultural de cada individuo e sua capacidade de
penetracdo sobre o conhecimento socialmente construido.

Nas Ciéncias Humanas, principalmente nas Ciéncias da Educacgdo e, em especial para
0s praticantes cotidianistas todas essas multirreferéncias, esses saberes/conhecimentos inscritos
em uma determinada circunstancia devem ser valorizados pelo conhecimento cientifico. Essa
forma de fazerpensar ciéncia ressoa no testemunho de Passos (2012, p. 88) quando afirma:

Em minha formacdo como pesquisadora essa sua militancia foi muito eficiente. O
desafio de literaturizar a ciéncia por exemplo tornou-se um principio, uma questao
ética, uma necessidade, que veio a adequar-se perfeitamente ao meu amor
incondicional a narrativa literaria, esteja ela escrita, seja ela cantada, dramatizada ou
vivida. Eu poderia dizer que hoje — depois de Nilda — tenho muitos usos agregados a
literatura no trabalho que realizo, que vdo desde o lugar de teoria social, até 0 modo
de dialogar com meus estudantes, meus leitores, meus colegas, enfim meus

interlocutores. Muita coisa que aprendi em relagdo ao “fazerpensar” ciéncia foi nas
conversas com ela. (PASSOS, 2012, p. 88).

Tal fazer cientifico com os cotidianos prescinde dessas conexdes do pensar atravessado
por enfrentamentos éticos, estéticos, politicos e cientificos, a fim de garantir a polifonia dos
discursos na gama de conflitos que retroalimentam o jogo cientifico e a producdo do

conhecimento em contextos multiculturais de aprendizagem.
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No decorrer dessas discussoes, as convicgdes modificam-se, valorizam-se enunciados,
enquanto outros sdo desacreditados, fazem-se e desfazem-se reputacGes, modificam-se as
aliancas na rede de préticas cientificas. O que, a nosso ver, caracteriza essencialmente essas
trocas é que elas sao desprovidas de enunciados “objetivos”, no sentido de que eles escapam,
extrapolam, transbordam ao jogo de influéncias e o poder de negociacédo entre os participantes.

Assim, na dindmica social conectada pelas redes de conhecimentos, a sociedade passou
a construir outra consciéncia sobre a propria realidade, se apropriar do conhecimento que é
socialmente produzido e a questionar as praticas sociais de carater hegemonico, a0 mesmo
tempo em que passou a tencionar as referéncias cientificas e culturais. Dessa forma, 0 aumento
incomensuravel de referéncias, saberes e praticas modificaram a tessitura das redes. A
ressonancia dessas redes nas ciéncias humanas e na Educacdo comegou com a percepcao de
que era preciso “narrar e literaturalizar a ciéncia” e nao cabiam mais apropriagdes de uma
producdo social sem questionar as implicagdes estruturantes de seu proprio conhecimento. O
desafio do Gltimo movimento elencado por Alves (2008, p. 17) esta aberto a novas inscrigdes.

Sendo assim, a literatura em toda a sua diversidade e pluralidade de formas, projecdes,
enunciagdes e denuncias retroalimenta o jogo reflexivo com os “curriculos praticados”
(OLIVEIRA, ALVES, 2008) nas pesquisas cientificas, na educagao universitaria e nos demais
espacostempos implicados com a producdo do conhecimento. As maneiras de pensarfazer uma
ciéncia com objetividades e subjetividades que dialogam horizontalmente com as
manifestagdes multirreferenciais presentes no movimento préaticatedricopratica dos cotidianos
nos favorece ndo sé para a producdo de artefatos cientifico-culturais de aprendizagem, mas para
tecer virtualizagdes outras da propria ciéncia para si mesma.

Dito isso, prosseguimos com esta experiéncia imersiva tanto na participacdo de um ECO
promovido por diferentes areas do conhecimento como na concepcdo, planejamento e
realizacdo de eventos na area de Educacdo. Atribuimos as vivéncias em todas as fases de um
ECO e as possibilidades de andlises desse dispositivo essenciais para a compreensdo da
necessidade de “mergulhar com todos os sentidos no que desejo estudar” (ALVES, 2008, p.17)
como uma condicao do proprio professor-pesquisador que ao sentir “o sentimento do mundo”
em meio as préaticas universitérias e cientificas na cibercultura consegue articular as redes de
conhecimentos para trabalhar atos de curriculos implicados com a formacéo-pesquisa na

cibercultura.
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2.1.1 Participacio de professores em ECO no contexto de ensino institucional

No contexto institucional, ora na escola, ora na faculdade tentamos participar de um
webinar em meio ao agito das turmas, com colegas professores interessados nos temas. Tivemos
que aprender a lidar com as circunstancias favoraveis e adversas para estar junto com aqueles que
partilnavam o espaco geografico e estar junto on line na transmisséo que se dava em tempo real.
No contexto universitario, envolver uma turma num evento cientifico online ndo foi uma tarefa
muito dificil porque se pressup8e que todos sejam adultos com interesses relacionados ao campo
de saber, apesar das dificuldades em termos de infraestrutura que uma instituicdo possa
apresentar. Por outro lado, no contexto da escola de educacdo basica, isso significa que as
interrupcdes seriam constantes porque os alunos dos professores estavam envolvidos em outras
atividades curriculares, enquanto nos esfor¢cdvamos para participar do evento.

Ressaltamos que na educagdo basica também é possivel envolver os alunos em
atividades de pesquisa no contexto de um ECO. Entretanto, esse movimento dependera do
objeto de pesquisa, da intencdo do professor nesta participacdo, da proposicdo dos atos de
curriculos em jogo.

Quanto ao sentido de “estar junto”, Maffesoli (2012, p. 54) atenta que “estar junto, em
sua unicidade, € feito de reciprocidades, de interacGes, de partilha de paixdes e de emogdes, em
suma, de uma coparticipacdo, de um mundo-com das diversas comunidades, umas em relacédo
as outras”.

O beneficio da comunicacdo movel e ubiqua nédo era suficiente, precisdvamos de uma
conexdo de internet de melhor qualidade, apesar de haver computadores com conexao Wi-fi na
escola. Primeiro paradoxo, ter dispositivos desktop e moveis e ndo ter internet de qualidade. A
conexdo que tinhamos na escola na época era proveniente de um laboratorio de Informatica
implantado via Programa Prolnfo que apresentava uma série de politicas de acesso e problemas
na rede fisica. Segundo paradoxo, a formagdo de professores em eventos cientificos online era
permitida pela direcdo, mas no movimento da aula com seus alunos. Ou seja, nos professores
desenvolvemos varias taticas para ocupar nossos alunos engquanto tentdvamos participar do
evento. As disputas politicas nesse territorio escolar geravam conflitos de vérias ordens e de
acordo com os interesses em jogo. Contudo, os objetos de aprendizagem produzidos na
realizacdo das palestras online, webinars, webconferéncias dos congressos online foram
transformados em objetos educacionais online e serviram para 0 acesso remoto dos professores,
outra tatica criada com ajuda externa (de outras instituicbes em ECO). Ou seja, a formacao

docente online implicava em uma série de retornos as atividades sincronas de um ECO, caso
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houvesse interesse do professor. Sendo que parte da carga horéria docente deve ser destinada a
planejamentos, descanso da voz, reunides pedagdgicas, conselhos de classe e eram
denominadas ‘horario pedagégico’>®. Terceiro paradoxo, o interesse institucional na formag&o
de professores através da EAD, ensino remoto ou educacao online. Discutimos também, se 0s
ECO deveriam ser considerados uma formacéo continuada em servigo. As respostas foram
relativizadas de acordo com o lugar de fala de cada professor. Porém, a instituicdo era soberana
na permissdo ou nao do professor participar de um ECO de forma exclusiva, em momento de
aula presencial. Um possivel quarto paradoxo, a participacdo em eventos cientificos presenciais

no periodo letivo, era autorizado pelo menos duas vezes ao ano para cada professor.

2.1.2 Entrevista ou conversa como objeto de aprendizagem como producéo cientifico-cultural
em um ECO

No contexto de um ECO é comum a circulacdo de praticas de pesquisas polissémicas
que abriga a diversidade de perspectivas e concepgdes de pesquisas, de acordo com a concepcao
epistémica de cultura, ciéncia e tecnologia e a disposicdo de ambiéncias necessarias para o
exercicio dialético de seus praticantes culturais. Queremos dizer com isso, que um video
produzido em meio a um ECO, ora pode ser apresentado / interpretado como entrevista, ora
Ccomo conversa ou entrevista conversada, de acordo com a abordagem do pesquisador e seu
olhar epistémico na agdo de pesquisa.

A diferenca mais proeminente entre esses procedimentos de pesquisa seria 0
direcionamento ou a orientacdo epistémica-metodologica do pesquisador no que se refere a seu
outro. Em entrevista, geralmente, a relacdo se da de forma restrita ao roteiro de entrevista
previamente elaborado para orientar o encontro do pesquisador e o sujeito de pesquisa, talvez
objetificado. Enquanto, a “nogdo de conversa” (ALVES, 2008) ou “entrevista conversada”
(CAPUTO, 2010) acontece de maneira mais solta, produto de uma negociagdo com o outro do
pesquisador, entendido ndo s6 como interlocutor, mas coautor das ideias que fazem aquele
encontro interessante.

Neste viés, compreendemos a necessaria contestacdo da ideia de ciéncia dominante que
traduz o segundo movimento, denominado “virar de ponta cabeca” (ALVES, 2008, p. 17), feito
com as narrativas das préaticas educativas, advindas também das virtualidades da modernidade

e que circularam nos encontros de ciéncia online.

%5 Em algumas redes de ensino ou Unidade Escolar o horario pedagdgico deve ser cumprido dentro da escola
pelo professor. Enquanto, outras permitem o cumprimento a distancia.
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2.2 Conversas em grupos de pesquisa e a disseminacao cientifica on-line na cibercultura

O desenvolvimento cultural também se reflete na arqueologia de saberes engendrada
pelos grupos de pesquisas na cibercultura. Esse alcance da galaxia da internet, o ciberespaco,
entendido como um ambiente que subverteu a comunicacdo humana teve relevante papel nos
acontecimentos sociais, bem como na construgdo dos fatos cientificos e tem fomentado algumas
praticas e discussdes em nosso grupo de pesquisa, a partir dos estudos de Santos (2005) quando
nos dedicamos a pesquisar as ressonancias do fenémeno cibercultura.

A pesquisa “Educag@o Online” de Santos (2005) abriu a caixa preta da cibercultura para
os cotidianistas! A autora propés o método/metodologia “pesquisa-formag¢ado na cibercultura”
ou “ciberpesquisa-formac¢do” como caminho necessario e proprio para compreender a
compreensdo de pesquisas cientificas na cultura contemporanea conectada as redes digitais,
além de desenvolver praticas de pesquisas multirreferencializadas e em permanente atualizag&o.
Trata-se de uma obra aberta a reconfiguracfes e/ou atualizagbes implicadas com o
desenvolvimento de novas interfaces, dispositivos e fenémenos na cibercultura.

Com a imersdo na plataforma Moodle, na blogosfera (Blogger, Twitter) e nas redes
sociais digitais (Orkut e YouTube) na fase da cibercultura chamada de Web 2.0 vimos nascer
outra relagdo humana com o tempo, as redes sociais e a necessidade de humanizacdo das
maquinas. Neste contexto formativo, Santos, R. (2011) em sua dissertagdo “A tessitura do
conhecimento via midias digitais e redes sociais: itinerancia de uma pesquisa-formacao
multirreferencial” buscou compreender como os professores utilizavam as midias digitais em
rede. Com a emergéncia e a interconexao de praticas, narrativas e aprendizagens mediadas com
os cotidianos na cibercultura, a autora, afirma:

Analisando os rastros das itinerancias e narrativas dos praticantes, chegamos aos
seguintes achados: a) o digital em rede potencializa e faz emergir outros
espacostempos de aprendizagem e formacao, proporcionando fazeressaberesfazeres
autorais e colaborativos; b) as redes educativas sdo tecidas dentrofora do ciberespaco,
das escolas e de outros espacos multirreferenciais; c) precisamos repensar 0s

curriculos em tempo de cibercultura, articulando propostas de formag&o na escola, na
universidade e no ciberespaco. (SANTOS, R., 2011).

Santos, R. (2011) chegou a algumas inferéncias que nos serviram para problematizar o
processo de construcdo do conhecimento, principalmente em espagostempos que rompem com
as formas de pensamento instituidas. Habitar o ciberespaco nos proporcionou experimentar
novos “caminhos” de aprenderensinar de forma mais flexivel e com mais alternativas que
agregaram valor as nossas possibilidades de criacdo e analise. Cada praticante passou a ser um

bricoleur de sua aprendizagem e formagdo. As associacfes, as remixagens permitiram maior
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fluidez para a constituicdo do pensamento complexo. Conseguintemente, 0s operadores sociais
de formacéo (a escola/universidade, os espacos culturais) encontram-se desafiados a repensar
as proprias praticas na sociedade.

As discussdes sobre as questdes curriculares atravessaram as pseudo fronteiras da
educacdo institucionalizada e estdo abertas em relagdo as préaticas culturais das cibercidades. A
partilha, a interdependéncia, a autoria potencializada pela proposi¢do imanente das multimidias
e das hipermidias provocaram (e ainda provocam) uma educacao mais auténtica e responsiva
com as implicacdes dos diversos grupos sociais, respeitando as diversidades regionais, étnicas
e raciais, a heterogeneidade dos envolvidos nos contextos socioeducativos. De fato, essas
transformacdes ciberculturais ndo ocorreram exclusivamente em determinado nivel de
escolaridade, mas englobaram os interlocutores das diversas redes educativas em distintos
niveis de educacao.

Vivemos uma mudanca de habitos de consumo automético para os habitos mais
autdbnomos de discriminacao e escolhas proprias. Esse contexto de emancipacdo dos praticantes
culturais tornou alguns processos educacionais mais inclusivos também para as pessoas com
deficiéncias. Os estudos de Silva, V. (2013) “E-acessibilidade e formacdo docente: inclusdo de
estudantes com deficiéncia visual total em cursos superiores online e na cibercultura” e de
Colacique (2013) "Acessibilidade para surdos, na cibercultura: os cotidianos nas redes e na
educacdo superior online" refletiram sobre o processo de inclusdo cibercultural dos praticantes
universitarios que apresentavam necessidades de mediagdes especiais em Seu processo
formativo no/com o ciberespaco.

Chegamos a exploséo da mobilidade do digital em rede nos comunicamos por conexdes
via Wi-fi, Wi-Fi max, 3G, 4G de forma cada vez mais interativa e ubiqua, a Web 3.0 ou a fase
da “cibercultura moével e ubiqua” (SANTOS, 2015), nos permite estar presente em
espacostempos diferenciados de forma sincrona entre o presencial fisico e o presencial online
com intervencbes espontaneas ou requeridas por outrem. As praticas educativas se
desenvolveram de forma ubiqua entre as cibercidades, conforme podemos observar nas
pesquisas desenvolvidas no GpDoC.

A imprevisibilidade do dispositivo virtual rompe com o0s condicionamentos
hegemdnicos e, a0 mesmo tempo, provoca reconfiguracdes nos contextos em que eles ainda
operam. Quanto mais atualiza¢Ges (a materializacdo, a exibicao, a edicdo, o desenrolar efetivo
aqui e agora) tiverem menos totalizantes serdo os saberes, ja que compartilhar 0 mesmo

contexto tornou-se algo comum. Assim, a circulagdo da informagéo e da comunicagéo ainda
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precisa ser problematizada nos contextos sociais em que operam porgque esses espagostempos
sdo compartilhados e, resultam em inferéncias diversas sobre 0s acontecimentos.

Ora, com a relativizagdo da “verdade” num fato social podemos garantir tantas outras
interpretacdes. A realidade se revela a cada ator social de forma diferente. Nesse processo de
criacdo social precisamos pensar sobre o que essas transformacdes sociais significaram para a
ciéncia a ponto de sustentarem um fato cientifico. A construcdo social de um fato nos remete a
uma rede complexa de avaliacdes que esta presente em qualquer deducdo ou decisdo que venha
a ser parte do trabalho de traducdo ou mediacéo da ciéncia (COUTO et al, 2011).

Em relacdo a ressonancia socioeducacional das “pesquisas dos/nos/com os cotidianos”
(OLIVEIRA, ALVES; 2008) na cibercultura podemos perceber como as comunicacdes
cientificas foram redimensionadas com as praticas nas redes digitais. Essas afetaram e
transformaram a qualidade do “estar junto” na sociedade. Quando observamos a itinerancia dos
envolvidos nos processos das pesquisas essas ultrapassam 0 nosso imaginario. Esse fato
congrega o interesse exponencial dos atores sociais pelos achados/resultados cientificos. 1sso
significa que houve um crescimento das comunidades virtuais mobilizadas pelas ambiéncias
universitarias, escolares entre outros espacos interativos que discutem a ciéncia.

Outro estudo de Santos, R. (2015) nos estimula a pensar a docéncia online na educacgao
superior, 0s usos que professores-pesquisadores fazem das redes sociais da internet com seus
grupos de pesquisas no Facebook com o objetivo de “compreender a formagdo do formador no
contexto da cibercultura e como este vem estruturando sua atuagao na docéncia universitaria”.
Essa pratica educativa nos revelou uma forma de disseminacdo do conhecimento cientifico
intrapares na Internet.

Nessa época, no grupo de pesquisa participavamos das discussdes sobre a pesquisa
institucional “A cibercultura na era das redes sociais e da mobilidade: novas potencialidades
para a formag&o de professores” que contemplou também o desenvolvimento dessa tese em seu
eixo 2. Segundo a autora,

O campo da pesquisa foi a rede social Facebook. A intencdo primeira deste trabalho
consistiu em mapear as experiéncias e itinerancias do formador em suas praticas
cotidianas nos espacostempos da cibercultura. A tese revela que a formacgdo do
formador na cibercultura forja outros espacostempos de pesquisa académica e de
criacdo de dispositivos online. Revela também que os usos do digital em rede pelos
praticantes da pesquisa fizeram emergir processos de orientacdo coletiva, de
experiéncias formadoras e de articulagho da interface cidade-universidade,

estabelecendo outros sentidos para a pratica pedagdgica e para a pesquisa académica.
(SANTOS, 2015).

Por um lado, ndo podemos negar que a circulacdo das producdes intelectuais nas redes

sociais digitais também se constituiu em uma problemética contemporanea no circuito
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cientifico, principalmente em relacdo aos casos de plagios, direitos autorais. Por outro lado, na
Internet podemos conhecer e avangar quanto as questdes dos direitos de propriedade intelectual
e conhecer algumas formas de licencas e patentes. A docéncia online implica em tratar os
artefatos culturais com a intencdo de provocar aprendizagens. Mais especificamente, numa
perspectiva didatico-pedagdgica temos um objeto de aprendizagem (OA) ou objeto educacional
(OE) em qualquer recurso cuja utilizacdo, reutilizagdo ou referéncia tem como suporte
tecnologias digitais ou ndo. A principio, esses OA na cibercultura receberam a mesma
nomenclatura da referéncia Learning Objects dos Estados Unidos.

O nosso interesse tanto na producdo de objetos educacionais e em seus contetdos quanto
nas licencas Creative Commons (CC) gira em torno das possibilidades de criacdo, producdo de
conhecimentos e circulagdo das comunicacOes cientificas agenciadas na cibercultura. As
licencas CC sdo gerenciadas pela organizacdo Creative Commons. De acordo com essa
instituicdo no Brasil®® (2016), trata-se de “uma organizaco sem fins lucrativos que permite o
compartilhamento e uso da criatividade e do conhecimento através de instrumentos juridicos
gratuitos”.

Outro artefato cultural de aprendizagem produzido na cibercultura sdo 0S recursos
educacionais abertos (REA). O movimento REA e o desenvolvimento da l6gica “Open Source”
desde o seu inicio preconizavam a producéo de softwares em cdédigo aberto para que outros
desenvolvedores de linguagem de programacdo ou de qualquer outro material como 0s
materiais didaticos pudessem contribuir de forma colaborativa no aperfeicoamento da
tecnologia em questdo. Nesse sentido, o processo educacional na cibercultura foi afetado desde
as experiéncias de aprendizagem espontéaneas na rede de forma compartilhada sem a intengéo
pedagdgica, mas que provoca um movimento educativo implicado com a formagdo humana até
as vivéncias repletas da intencionalidade didatico-pedagogica. Rossini (2015) defende,

A pesquisa-design formagdo, como método e o design interativo aberto como
dispositivo, foram criados com o objetivo de sistematizar o processo de construcdo e
implementacao de atos de curriculos e arquitetar percursos abertos em plataformas da

Web 2.0. A metodologia proposta parte da bricolagem da pesquisa-formacéo
multirreferencial na cibercultura com a pesquisa-design. (ROSSINI, 2015, p.114).

Assim, nos valemos desse estudo de Rossini (2015) que colabora na invencdo de uma
pratica educativa auténtica com as marcas dos praticantes envolvidos em distintos processos
formativos dentro de um mesmo contexto educacional. Condicdo para a pratica de um curriculo

multirreferencial que aciona diversos saberes/conhecimentos e redes educativas.

%6 https://br.creativecommons.org/sobre/
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Como vimos na tessitura do conhecimento em rede, as discussdes epistemoldgicas-
metodoldgicas foram essenciais e prosperas para o presente-futuro da educacdo. Para além, da
educacdo basica até a educacdo superior, as pesquisas cientificas com as experiéncias

formativas na cibercultura apresentaram implicacdes para toda a sociedade.

2.3 O trabalho de curadoria cientifica aberta

O trabalho de curadoria do professorpesquisador no movimento de formacéo-pesquisa
na cibercultura pode seguir duas opgdes. A primeira opgao diz respeito ao professorpesquisador
interessado em determinada tematica e a partir dela seleciona as atividades em que deseja
interagir num ECO. A segunda op¢éo esta no nivel de producdo de um ECO, onde a concepc¢éo
do tema, a organizacdo e o planejamento do evento se desdobra com convite de trabalhos
encomendados, eixos tematicos a serem desenvolvidos por grupos de trabalhos, processos de
inscricdes e submissdes de trabalhos abertos a comunidade cientifica, avaliacdo entre pares e
estruturacdo de multiplataformas para a realizacdo do evento.

O trabalho de divulgacdo de um evento cientifico online acontece por meio de sites,
blogs, redes sociais, principalmente nas RSI como Orkut, Facebook, Twitter, WhatsApp,
Instagram. A divulgacéo por listas de emails, grupos tematicos do Google, Yahoo, etc., grupos
de pesquisas entre outros grupos de trabalho (escola, universidades, tematicos, etc.) favorece a
divulgacdo cientifica. Nesta etapa, a sensibilizacdo dos participantes em potencial sera
determinante para ajustar o conjunto das ambiéncias formativas do evento. Deve-se considerar
que o trabalho de sensibilizagdo para um ECO faz parte das etapas iniciais dessa ambiéncia
formativa.

A arte, o titulo, o tema geral, a programacdo, data, horario, local(is), nome da instituicao,
nomes dos palestrantes-chave, nomes dos patrocinadores ou rede de parceira de apoio ao
evento, 0s eixos tematicos, o edital, o caminho de inscri¢do e os canais de comunicacgdo para
tirar duvidas e solucionar possiveis problemas precisam estar na apresentacdo e descricdo do
evento num banner eletrdnico, flyer, cartaz eletrdnico, story da rede social Facebook,
Instagram, status da rede social WhatsApp, perfil do eventos nessas RSI. Geralmente, a
inscricdo, os eixos tematicos e o edital séo disponibilizados através de links no site, blog ou
pagina do evento, devido a apresentacao estética.

As mensagens de acompanhamento da producdo de um ECO servem como gatilho para
a memoria do participante inscrito, para a divulgacdo do evento e como objeto de divulgacao

cientifica que pode circular de forma independente, mas que contém links para o evento. Essas
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mensagens de acompanhamento de um ECO apresentam informacfes mais especificas e de
forma mais resumida e podem ser disparados através de listas de emails produzidas no periodo
de inscricdes do evento, no Feed RSS ou Really Simple Syndication®" de um blog ou site,
gadgets (dispositivo) de assinatura disponibilizada no blog, site, portal ou pagina do ECO a ser
preenchido pelo participante. O trabalho de curadoria com esses gatilhos de memoria de um
ECO visa fortalecer os lacos sociais por meio dos temas cientificos (geral e especifico) do
evento, da reputacao e singularidade dos palestrantes/instituicdo e das pesquisas cientificas em
guestdo. O curriculo pensado em atos num ECO permite a curadoria destinar especial atencédo
a proposicao apresentada por meio deste recurso. Por sua vez, outro ato de curriculo ligado a
um eixo especifico do evento pode ser o responsavel por desenvolvé-lo. Ambos os casos
ocorrem em funcéo da divulgacéo cientifica.

As mensagens de acompanhamento sdo promotoras de engajamento num ECO. Por isso,
podem ser estrategicamente distribuidas antes, durante e/ou depois da realizagdo do evento,
inclusive entre as suas edi¢cdes. Podemos afirmar que o Congresso Webcurriculo (2011; 2015)
foi um dos primeiros a promover a circulacéo cientifica online e a pensarfazer pesquisa com
esse recurso.

O papel de curadoria de um ECO geralmente € realizado por um professor-pesquisador
que utiliza sua reputacédo nas redes educativas para mobilizar seus pares em agdes de divulgacéo
cientifica na Internet e, também, de difusao cientifica online. Esta pretende comunicar a ciéncia
para o grande publico por meio de objetos de aprendizagem com linguagem mais simples em
producBes transmidia que favorecam a compreensdo do publico ndo especializado, leigo nos
temas de ciéncia. Enquanto, aquela se destina a comunicacéo cientifica entre pares (professores-
pesquisadores, cientistas) que dominam a linguagem cientifica com a ciéncia praticada no
cotidiano.

A indexalizacdo consciente do conhecimento cientifico tornou possivel a curadoria
cientifica online. O trabalho de curadoria cientifica aberta em redes semanticas nao se separa
dos usos dos mecanismos de buscas com os indexadores eletrénicos da Web. A qualidade
cientifica é avaliada com base nas associacdes realizadas pelos atores sociais que favoreceram
a divulgacéo, a circulacdo ou a difusdo cientifica on-line, através dos usos de softwares/sites
criados como repositorios, bibliotecas, revistas e periddicos eletronicos.

A curadoria de um ECO pode ter seu trabalho otimizado quando utiliza repositorios

eletronicos resultantes da funcdo de selecionar e reunir publicacdes cientificas a partir de alguns

57 E um recurso de comunicagao sincrona (em tempo real baseado na linguagem XML) opcional aos visitantes
de um Blog, site ou portal que desejam receber informacdes atualizadas sobre determinado contetdo.
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indexadores proprios, numa forma de curadoria cientifica como um hyperjournal (revista
eletrénica) ou mesmo um dynapaper ou “paper dinamico” (texto eletronico multidimensional).

A curadoria de dados é outro aspecto do trabalho intelectual na contemporaneidade.
Cada ator social pode fazer associacdes de acordo com o0s interesses em jogo. Na agora virtual
0s papéis politicos se instituem de diversas maneiras e abrem espaco para disputas de diversas
ordens, inclusive a divulgacdo de dados e noticias distorcidas sobre um fato social ou mesmo a
invencdo do proprio fato. Segundo Lévy (2016), agora, somos todos curadores da informacéo

global,

Ser um curador, atualmente, ndo é uma escolha, explicou Lévy. Na sociedade
contemporanea, “somos curadores de uma forma ou de outra. Através de um like no
facebook ou de uma hashtag, voceé esta categorizando um contetido." E para executar
este trabalho coletivo de curadoria da informacéo global, trabalho este que tem
impacto direto na memoria coletiva, enfatizou o pensador, é crucial que determinadas
habilidades sejam desenvolvidas desde cedo: “saber priorizar assuntos, saber se
concentrar em um assunto especifico, ser capaz de escolher boas fontes de informagéo,
saber interpretar os dados para produzir hipoteses e criar documentos de analise de
dados". (LEVY, 2016).

O trabalho de curadoria cientifica ndo se limita as buscas e associagdes eletronicas. Ela
se inscreve em grupos de discussdes, por meio de emails, WhatsApp, Telegram entre outros
aplicativos muito utilizados pelos grupos de pesquisas e, ainda, nos sites de redes digitais, como
a rede social Facebook com grupos secretos, fechados e outros abertos ao publico, conforme
veremos adiante com os ECO que contemplaram pesquisas em andamento e discussdes sobre
as publicacdes de interesse comum.

Com o grupo de discussdes do GpDoC no Facebook desenvolvemos discussdes da
docéncia e cibercultura, de forma diversificada, ao propor desde discussfes mais especificas a
partir de publicacdes em periddicos, divulgacdo de eventos cientificos até atividades que
fizeram parte de seu | Encontro Internacional de Docéncia e Cibercultura® realizado no ano
2015 (Figura 14). O diferencial deste evento estd na realizacdo de defesas de dissertacao de
mestrado e/ou defesas de tese de doutorado como ato de curriculo apresentado na programacéo
do evento porque toda defesa de pesquisa € ambiéncia formativa para outros pesquisadores.

Entre os membros do grupo de pesquisa distribuimos as tarefas necessarias para a
realizacdo de um evento cientifico no espaco geografico ocupado pela UERJ. A nossa
experiéncia nos fez saber e concordar com Fialho (2009), quando afirma que “a pesquisa e a
pos-graduacdo estdo, pois, sujeitas tanto as implicagdes de ordem fisica como social”.
Enquanto, acompanhavamos as inscrigdes e respondiamos algumas davidas e/ou dificuldades

dos inscritos por email ou Messenger (chat) do Facebook foi possivel observar que o simples

8 http://e-docenciaecibercultura.blogspot.com.br/p/dis.html?spref=bl
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fato de divulgarmos o evento online nos possibilitou compartilhar as expectativas dos
participantes pelo desdobramento da programagéo do evento na internet. Contudo, um fator
limitante que retomamos neste texto foi a infraestrutura material da universidade que mesmo
em um programa de pds-graduacao avaliado em grau maximo pela CAPES nos revelou uma
universidade “infopobre” como bem frisou Marco Silva (2011).

Participantes de outros municipios do estado ficaram restritos as atividades online,
devido as variadas questbes que afetaram a mobilidade fisica do interior das metropoles, ou
seja, uma pratica de inclusdo/exclusdo em relacdo ao acesso fisico para participar de algumas
atividades no campus universitario. No entanto, a universidade esta diretamente implicada com
0 desenvolvimento social como afirma Schwartzman apud Fialho (2009), “a educacdo superior
é um componente fundamental para o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico do Pais, para a
qualificagdo da mao de obra e para a melhoria do sistema educacional como um todo”.

Associados a essa realidade “infopobre” salientamos que as ciéncias da educagdo quase
sempre dispdem de um imperativo da variavel politica e econdmica que cerceia 0s
investimentos na infraestrutura (FIALHO, 2009). Esse acontecimento colabora para a
compreensdo de que a universidade “expressa uma profunda relagdo de reciprocidade com 0
contexto urbano” (idem), ao considerarmos a sua missdo de promocao do avango da ciéncia,
ensino e desenvolvimento das sociedades™.

Figura 14 - Grupo de discussdo do GpDoC/UERJ
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Fonte: https://www.facebook.com/grbupé/gpdo-c/

% Em oposicdo a cultura universitaria que é culta e douta desde a Idade Média.
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Por outro lado, no | e-DoC compartilhamos a intencdo de promover uma educagdo
hibrida com o desdobramento de algumas atividades nas redes educativas. Organizamos um
debate online (Figura 15) que precedeu o encontro presencial com o autor do artigo Professor-
propositor: a curadoria como estratégia para a docéncia on-line de Daniel de Queiroz Lopes,
Luis Henrique Sommer e Sarai Schmidt (2015) e continuamos, ap6s o debate com o autor.
Entretanto, ndo podemos compartilhar a roda de debate pelos motivos ja citados. O artigo nos
propde movimentos similares a pedagogia interativa ou pedagogia do Parangolé cunhada por
Marco Silva (2001). A curadoria incorpora um papel de mediacdo da apreensdo ou
aprendizagem em dialogo com os conhecimentos do outro, ao valorizar o saberfazer ja
existente. A divulgacdo e a comunicacdo passaram a ser entendidas como condi¢éo para que a
aprendizagem aconteca mediada por uma curadoria aberta.

O professor-curador é, sobretudo, um propositor de ambiéncias formativas para que a
experiéncia de aprendizagem ocorra por imersdo, uma espécie de socializacdo que coloca 0s

praticantes em um processo de comunicacao, participacdo e interatividade.

Figura 15 - Debate Online no | E-DoC (2015)
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A questdo que deve mapear, entdo, 0 debate sobre a curadoria aberta num evento

cientifico online deve considerar, em primeira instancia, o papel do professor-pesquisador. A
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abordagem de ensino estd implicada com a aprendizagem. Essa € a indagacdo com a qual Igor
Carrera, no debate online, nos revela que ainda temos que trabalhar para desconstruir esse
sentido de consumo do conhecimento elaborado por outro. Quando afirmou:
Igor Carrera O artigo me proporcionou formar um pensamento em relagdo ao acesso
a internet dentro da sala de aula, muitos professores ndo permitem o acesso dentro de
sala, mas acredito que a possamos utilizar em sala se for processo de pesquisa, acho

que o0 uso da internet como técnica de ensino é fundamental. (Comentério de Igor
Carrera no grupo de discussdo GpDoC durante o debate online do | e-DoC).

Alves (2008) j& denunciava que essa dicotomia ndo cabe ao ato de aprenderensinar. Os
usos dos dispositivos mdveis em sala de aula € um dos dilemas da docéncia online em relacdo
as acOes administrativas que atravessam os cotidianos da educacdo universitaria e, também, da
educacdo béasica. Geralmente, had ressalvas quanto aos usos pedagdgicos dos aparelhos
celulares. Entretanto, ndo podemos negar que na area da educacao algumas ac¢oes sdo pactuadas
para fortalecer os mecanismos de controle dos corpos dos educandos. Por isso, as proibicdes,
inclusive através do imperativo das leis. Em dmbito nacional ja tivemos alguns leis restritivas
do uso de aparelhos eletrénicos sem fins educacionais, em salas de aulas ou quaisquer outros
ambientes em que estejam sendo desenvolvidas atividades educacionais nos niveis de ensino
fundamental, médio e superior nas escolas publicas do pais (Projeto de Lei n® 2.246/07; PL n°
2.246-A/07; PL 2.547/07; PL n° 3.486/08)%°. Ndo temos o objetivo de estender esta discussio
neste trabalho, devido a polémica do tema e brevidade do curso.

A mediacédo da aprendizagem se constitui na curadoria cientifica de um ECO como um
trabalho de extenséo, de certa maneira, da docéncia online nas redes educativas. Em eventos de
maior dimensdo esse trabalho de mediagéo precisa acontecer ndo s6 pelo curador, mas por uma
comissao qualificada para realizar as mediagdes cientificas. Portanto, a mediacao cientifica num
ECO ¢é uma outra forma de promover ou manter o engajamento dos participantes.

O exercicio da curadoria cientifica num ECO reverbera como experiéncia formativa
para o professor-pesquisador e, em alguns casos para a comissdo ou grupo de pesquisa que
participou da construgdo da curadoria, para a instituicdo. A analise dos dados produzidos em
torno do ECO faz parte do aprofundamento deste trabalho. Entendemos que um ECO seja uma
ressonancia da difuséo cientifica e, por isso mesmo, a qualificacdo da docéncia implicada com

a pesquisa se da nos sentidos da educacéo universitaria e da DC.

80 BRASIL. Projeto de Lei n° 2.246-A/2007. Disponivel em: < https://www.camara.leg.br/proposicoesWeb/
prop_mostrarintegra?codteor=517286#:~:text=0%20PL %202.547%2F2007%20veda,nas%20escolas%20p%
C3%BAblicas%20d0%20Pa%C3%ADs. >. Acesso em: 17 set. 2018.
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2.4 Dispositivos de formacéo-pesquisa na cibercultura

Essa nocdo de dispositivo de formacao-pesquisa na cibercultura se operacionalizou a
partir da convivéncia produzida com os softwares de comunicacdo conectados por redes
telematicas que nos permitiram habitar ou a produzir um tipo de presenca online, a presenga no
ciberespaco ou virtual para dizer dos rastros que produzimos na internet.

Essa possibilidade interativa que incorporamos em nosso cotidiano ampliou nao s6 o
potencial de “comunicacdo movel” pelas cidades-ciberespacos, inaugurando a “comunicagio
ubiqua”, como transformou a nossa experiéncia de formacdo ao tornar possivel a
“aprendizagem ubiqua”, conforme nos diz Santaella (2011) ao nomear esta possibilidade de
acesso com os dispositivos moveis a qualquer tipo de informacdo, em qualquer lugar e a
gualquer momento, inclusive nas salas de aula em préaticas de aprendizagemensino com a
presenga fisica, o que de fato, nos permitiu entender que houve uma transcendéncia das praticas
tradicionais desconectadas das redes digitais da educacdo formal, ao passo que nos provocou a
refletir sobre o desenvolvimento de uma educacdo prépria da cibercultura. Ainda que essas
praticas da educacdo formal tenham sido consolidadas, através de instituicbes conservadoras
que tinham o objetivo de manter as tradi¢des culturais a partir de uma perspectiva hegemonica.

Entendemos que um evento cientifico online funciona como um dispositivo de
formacdo-pesquisa na cibercultura, enquanto nos permite acionar tantos outros em relacdo aos
atos de curriculo. Porém, como esses dispositivos foram surgindo ao longo desta pesquisa? A
partir da revisdo das atividades sincronas e assincronas realizadas nas quatro edi¢cdes da
JOVAED.

Logo no inicio, quando reunimos os dados das atividades sincronas da JOVAED numa
planilha pelo Google Drive, algumas técnicas de pesquisa foram descartadas e outras
postergadas como o rastreamento das atividades pela producdo de géneros na cibercultura.
Optamos por ndo construir uma leitura com inferéncias que serviriam muito bem a uma anélise
quantitativa, por exemplo, com os tipos de ferramentas como esta no site por dois motivos. Um
porque h& uma divergéncia na compreensédo do conceito de interfaces de comunicacao sincrona
e assincronas acionadas como ferramentas, pois, estas sdo extensdo do braco e aquelas (as
interfaces) sdo dispositivos acionados com a intencdo de criar uma ambiéncia necessaria para
gue narrativas fossem produzidas entre os praticantes do evento, isto significa que esses
dispositivos séo disparadores de narrativas (SANTOS, 2015).

Outra opgéo foi organizar os temas das atividades JOVAED e dos dispositivos por elas

acionados e a partir delas fazer aproximac6es com o quadro sinoptico de Santos (2015, p. 85)
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sobre os “saberes da docéncia online”, mas essas informagdes ndo foram suficientes, e por esse
motivo, buscamos nos resumos das atividades apresentadas pelos professores-autores algumas
pistas metodologicas que nos levasse a tal dialogo.

Mas até chegar a esta sistematizacdo que permitiu uma leitura das metodologias
acionadas durante as seis edicbes da JOVAED essas informagdes foram organizadas e
reorganizadas de diversas formas para que pudéssemos, talvez, ampliar esses desdobramentos
destacados por Santos (2015) como “saberes da docéncia online” no contexto dos ECO.

A apresentacdo de uma maneira de fazer nem sempre significava uma apresentacéo de
uma metodologia, pois esta era muito mais utilizada para demonstrar a perspectiva do docente
online e nem sempre era uma estratégia de aprendizagem utilizada pelas gera¢des digitais, mas
tanto nas referéncias apresentadas como ‘maneiras de fazer’, ‘metodologia’ e ‘estratégias’
percebemos o surgimento de uma revisdo ou uma inovacgao no campo da cibercultura.

Em relacéo ao tratamento dos dados das atividades nas edi¢des JOVAED, os ajustes dos
caracteres em cada célula do software Excel foram constantes nas matrizes organizadas por tipo
de dispositivo interativo acionado (sincrona ou assincrona) em cada atividade e edicao porque
esses detalhes dificultavam a leitura das informagdes com a aplicacao de filtros nos cabecalhos.
Entretanto, nesta pesquisa 0 nosso interesse estd nos modos como essas atividades foram
organizadas por seus autores.

A sistematizacdo de um quadro sindptico das atividades desenvolvidas em interfaces de
comunicagdo sincrona e assincrona foi um processo permeado de cuidados e dividas até onde
eu poderia junto com minhas orientadoras, enquanto pesquisadoras poderiam compreender a
intencdo do outro (proponentes das atividades), inclusive em algumas proposicoes feitas por
mim em momentos em que nem imaginavamos a realizacdo desta pesquisa sobre as praticas
discursivas na JOVAED. O pesquisador com sua intencionalidade tem um papel interativo com
0 grupo e 0 meio, 0 contexto e o campo de pesquisa, assim interfere na producao de sentidos e
significados.

O cuidado no sentido de ser fiel e respeitar a intencdo do outro em realizar algo. E as
duvidas estavam em ter o cuidado de ndo carregar o saberfazer do outro com um olhar
totalmente impregnado pela minha itinerancia de estudopesquisadocéncia, ou seja, pelas
certezas que conseguimos reunir em minha formacdo para poder criar as proposi¢fes de
atividades sincronas e assincronas e associar aos “saberes da docéncia online” sistematizados

por Santos (2015, p. 85).
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2.4.1 “Conversas Online” na JOVAED 2016

A intencdo de produzir um espaco de conversacao online sobre os temas e as atividades
das edi¢cOes anteriores da JOVAED 2016 nos levou a criar este dispositivo de formacéo-
pesquisa na cibercultura “Conversas Online”®. Para tal, criamos e submetemos um ato de
curriculo como uma das atividades sincronas e assincronas da edi¢do 2016, Figura 16.

A partir da aprovacao da seguinte proposta:

No contexto da JOVAED vimos a problematizacéo da pratica educativa sob diferentes
perspectivas. Participamos de debates online, foruns de discusséo, atividades variadas
em multiplataformas, com o objetivo de dialogar com os professores-pesquisadores,
estudantes de graduacdo e pos-graduagdo e com outros congressistas online
interessados na diversidade de temas. Nessas experiéncias de formacdo observei que
tanto a disseminacao cientifica online quanto a divulgacdo cientifica online na cultura
contemporanea foram fundantes para a emergéncia do fendmeno evento cientifico
online.

Com a intencdo de conversar com 0s congressistas online que participaram e
participam da JOVAED que proponho esta atividade relevante para minha formagéo
pesquisa na cibercultura.

A ideia é que essas conversas sejam produzidas em dois encontros virtuais em
interface de comunicagdo sincrona com transmissdo via stream pelo YouTube e, ao
mesmo tempo, conversamos sobre nossas experiéncias formativas na pégina
“Conversas com congressistas online da JOVAED” da rede social Facebook. (Fonte:
https://docs.google.com/document/d/1XuMjrebv2WpzgbgLgHTu9bJMa5aN;jjfsXck

8bQQMmuk/edit)

Prosseguimos com a criacdo de um grupo aberto na rede social Facebook com a
estruturacao da pagina chamada “Conversas com congressistas online da Jovaed”, seguida da
divulgacdo do dispositivo, das atividades e da JOVAED 2016 com direcionamento aos
participantes.

A estratégia utilizada foi a publicacdo da Logo “Conversas Online: Eventos Cientificos
Online” produzida em parceria com a professora-pesquisadora Carina D’Avila, membro do
grupo de pesquisa Docéncia e Cibercultura — GpDoC/UERJ com a descri¢do da proposta.

Seguida do post convite,

Ola Participantes da Jovaed, Sou Alice Maria Costa, professora pesquisadora em
processo de pesquisa de mestrado com o tema do fenémeno evento cientifico online
na cultura contemporanea conectado as redes digitais. Desde a primeira edi¢do
da #Jovaed, realizada em 2011, tenho o prazer de compartilhar algumas experiéncias
de formacdo profissional e para a vida com vocé que também ja participou ou esta
conhecendo neste ano 0 evento na Internet.
Venha reencontrar seus pares e conversar sobre sua experiéncia formativa em um
evento cientifico online. (Fonte:
https://www.facebook.com/ConversascomcongressistasonlinedaJovaed/posts/10901

18027769340)

81 https://docs.google.com/document/d/1XuMjrebv2WpzghgLgHTu9bJMa5aNjjfsXck8bQQMmuk/edit


https://www.facebook.com/hashtag/jovaed?source=feed_text&epa=HASHTAG&__xts__%5B0%5D=68.ARA9lUPh6uefontjDk8GNccpFFTFZxCss9YfzoEwr4rRuH_HJ-oZT7SwiPVVz76gBf3W1jJiW0Ep_I-2qAqVrnNO30TrivWGBakDnol4Aph25MmpoKWtizCnu1K8DOBypHBlBHnCNK4wj3EVabJK4SjJ54HC56HEwe_1ivFeOr7bqGaUx31lvMCDN5C0tue145b8_jFx5juEsb3bctPu8awO9WNlT88hY9V0DbLD2-qLSLXyHXaAIwJRX9qFv_SdVpBLhLmf_UvFCBoANU5_myR5AuarbOtT0P9Z4YC2MK0yUEP9WXjOQHIkRiHRxO58oRlH_Gl3zogII3yesisHfqfgnA&__tn__=%2ANK-R

107

Nesse post observamos as estatisticas geradas automaticamente pela rede social
Facebook com 13 (treze) engajamentos, 4 (quatro) curtidas, 9 (nove) compartilhamentos, 0
(zero) pessoas alcancadas e sem comentarios dos 54 (cinquenta e quatro) inscritos no grupo.
Na sequéncia publicamos alguns atos de curriculos pelos objetos de aprendizagem divulgados
na época com o objetivo de retomar interesses, lacos sociais e promover uma conversagao em
paralelo sobre os temas até a data de realizagdo da atividade sincrona pelo Hangout do Google
“Conversas online — ECO” vinculado a transmiss&o no canal Alice Maria Costa® do YouTube
com 939 (novecentos e trinta e nove) visualiza¢fes da publicagdo no modo néo listado. Nos
demais posts ndo obtivemos registros nos comentarios das postagens, somente curtidas,
engajamentos e compartilhamentos. Contudo, no campo de ocorréncias deste dispositivo
“Conversas Online” que foi um grupo aberto na rede social Facebook, nos tivemos a

participagdo de congressistas online inscritos pela primeira vez no evento (Figura 16).
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Fonte: https://www.facebook.com/ConversascomcongressistasonlinedaJovaed/?skip_nax_wizard=true

Iniciamos com a abertura e divulgagdo do grupo “Conversas com congressistas online
na Jovaed” na rede social Facebook, orientando a inscricdo no evento JOVAED e 0s
procedimentos para participar da parte sincrona no Hangout “Conversas Online — ECO”%2, onde
foi apresentado o cenario sociotécnico e o contexto da cibercultura e da difusdo cientifica on-

line que serviram como meio desta pesquisa, as no¢des evento cientifico online e fazer pesquisa

62 Encontro sincrono realizado em 12/11/2016 no canal Alice Maria Costa do YouTube. Disponivel em:
<https://youtu.be/zcrYMSizZbl4>. Acesso em: 17 dez. 2017.
8 https://youtu.be/zcrYMSizbl4



108

no cotidiano, os modelos de aprendizagem na cibercultura, os usos de multiplataformas e as
variacOes dos encontros cientificos online de acordo com a apropriacéo dos dispositivos mdveis

em redes pela sociedade entre outras ressonancias desse mesmo contexto.

2.4.2 Eventos Cientificos Online como proposta de uma disciplina

Em meio ao processo de pesquisa, a professora-pesquisadora Vivian Martins, membro
do GpDoC e parceira desta pesquisa propdés a realizacdo de uma disciplina sobre o tema desta
pesquisa com alunos do curso de extensdo universitaria “Formagdo de Docentes para a
Educagao Online” (2016) pelo Instituto Federal Rio de Janeiro — IFRJ, Figura 17. O curso foi
realizado na modalidade presencial, mas utilizava o Ambiente Virtual de Ensino e
Aprendizagem — AVEA® estruturado na plataforma Moodle com alunos graduados em
diferentes areas do conhecimento e com o desafio de produzir um evento cientifico online
multidisciplinar ou interdisciplinar como trabalho de conclusdo de curso.

O desenvolvimento de um desenho didatico para o curso foi feito a partir de um férum de
discussdo tematico aberto nas ultimas semanas da disciplina Mediacdo Docente Online. Esses
conhecimentos que os alunos ja tinham sobre educagdo online nesta reta final do curso foi muito
significativo para o avanco das discussfes numa relacao préaticateoricapratica, agora na disciplina
ECO na perspectiva da Educacdo Online, comigo online e Vivian no presencial. Com as ideias
iniciais sobre como acontece um evento académico-cientifico comegaram as projecdes para a
internet, problematizar as mediagdes dos atores sociais nas redes educativas nos permitiu realizar
algumas relagdes tedricas com os estudos de Recuero (2009), as questdes relativas a docéncia
online e a realizagdo do “”’I Encontro Interdisciplinar de praticas Docentes Online”®.

Com essas inscri¢des iniciais, as vivéncias nos eventos cientificos na Web, a experiéncia
docente online, a intencdo desta formacao-pesquisa na cibercultura e o periodo de realiza¢éo da
JOVAED 2016 buscamos desenvolver uma proposta interativa com mediag¢fes sincronas em
atividades que faziam parte da programacéo do evento no contexto de um curso de extensdo
universitaria que congrega diferentes intencGes de pesquisa. Vale lembrar que na cultura
académico-universitaria os cursos de extensdo sao resultantes de pesquisas cientificas ou servem

as praticas de pesquisa cientifica, ora como objeto, ora como campo de pesquisa. Neste caso

8 http://ava.ifrj.edu.br/login/index.php

8 O I Encontro Interdisciplinar de praticas docentes online faz parte da conclusdo do curso de extensdo
"Formacdo de Docentes para a Educacgdo Online". Disponivel em: <https://www.facebook.com/
events/314110625654776/>. Acesso em: 17 dez. 2017.
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acionamos este curso como dispositivo de formacao-pesquisa na cibercultura porque produzimos
sentidos com os praticantes do curso, compartilhamos saberesfazeres referentes ao objeto de
pesquisa em construcdo, utilizamos o0 AVEA como campo de pesquisa e 0 contexto do curso.
Essa tessitura fez parte da bricolagem do professor-pesquisador da propria pratica docente.

O trabalho em coautoria nos permitiu congregar um desenho didatico interativo com a
utilizacdo de objetos educacionais produzidos em outros contextos de formacéo e que serviram,
e ainda servem a difusdo cientifica online, a mobilizacdo e a ampliacdo da rede de
conhecimentos entre outros rastros deixados nas redes sociais. No rotulo da disciplina (Figura
17) podemos visualizar a realizacdo de foruns de discussdes dentrofora do AVEA e da rede
social Facebook, webinars, diario online com os registros individuais produzidos na
oportunidade de participacdo na JOVAED 2016, podcasts, glossario com noc¢des que agucaram
questdes referentes ao letramento digital e ao letramento cientifico dos alunos, o uso do
software Laboratério de Avaliacdo da plataforma Moodle que permite a autoavaliacdo e a
avaliacdo entre pares, além do parecer da docéncia online, contudo esse recurso foi utilizado
como meio articulador da atividade de confraternizacdo do final de ano e do curso “Amigo
Oculto Online”.

A compreensdo lato sensu do fendmeno online precisou ser trabalhada com os
participantes do Webinar “Desenho Didatico para um ECO”%, uma atividade da JOVAED
2016, que consideravam apenas 0s encontros sincronos como producdo de um evento cientifico
online. As mediagdes produzidas com os usos dos dispositivos moveis em rede, a ideia do “estar
juntos”, causada por esses mesmos usos da Internet, a partir da interatividade produzida em
mobilidade e ubiquidade, parecia ser algo a margem no cotidiano dos envolvidos. Tanto que, a
primeira reacdo dos alunos foi descartar a realizacdo do ECO como trabalho de conclusédo do

curso de extensao.

Figura 17 - Rotulo da disciplina Evento cientifico online no AVEA
Evento cientifico online
Ola Turm@,
Sou a professora Alice Maria Costa e terei a satisfagdo em conduzi-los em algumas redes dos eventos
cientificos online.
Aproveito para agradecer a professora Vivian Martins pelo convite e por sensibiliza-los em relacdo a
emergéncia dos ECO num curso de extensao.
O nosso primeiro encontro virtual sincrono sera realizado através de um seminario online - Webinar com
a apresentacdo de minha pesquisa "Evento cientifico online na cultura contemporanea conectada as redes
digitais" e uma conversa introdutoria.
Webinar ECO dia 08/11/2016 as 21h30minh (horario de Brasilia). Remarcado para o dia 09/11 no mesmo
horério.
Duracéao: 40 minutos.

8 https://www.facebook.com/groups/desenhodidaticoparaECO/



O periodo previsto para a realizagdo desta proposta de estudo sera de 07 a 28 de novembro de 2016. Com

sugestdo de estudo diaria de no minimo 2 horas.
Jé& estou na rede social Facebook (FB) da turma.

Se houver davidas e/ou dificuldades em relagcdo a dindmica de estudo podem entrar em contato por

mensagens instantaneas (MI) ou in box pelo FB.

Bons estudos!
Ciberabracos,

@AMFRC #ECO

Cronograma de Atividades
Semanas 7al2/11 | 14a19/11 | 28/11a02/12
Revisdo das nocoes relacionadas a "Formacdo Docente e
Discente na Cibercultura: por mares nunca antes
navegados"
Construcao do evento cientifico online X X
Podcast IFRJ-EaD Jovaed
Leitura do ebook Atores sociais da rede IRRJ-EaD X X
(construcéo colaborativa e gradativa)
Leitura ebook de Recuero (2009) e Férum de discussdo X X
RSI
Webinar ECO (Hangout/YouTube Live) Dia 14/11

as 21:30h

Participar da Jornada Virtual ABED de Educagdo a X X
Distancia - JOVAED 2016
Diario Online Rede IFRJ-EaD na Jovaed 2016 X X
Nossa atividade na Jovaed "Um Desenho Didatico para um X X
Evento cientifico online"
Podcast "Experiéncia de formagdo" (parte da atividade na X X
Jovaed)
Webinar Desenho Didatico na atividade Jovaed Dia 22/11
Glossério X X
Amigo Oculto Online X X
Webinar ECO parte 2 Dia 29/11 as

20h Duracéo:
40' (ndo houve)

Congresso Nacional de Tecnologias na Educacéo

30 nov a 6 dez

Fonte: http://ava.ifrj.edu.br/course/view.php?id=197
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A coproducédo de um webinar nos permitiu compartilhar ideias, maneiras de saberfazer

por meio do video formacao-pesquisa online “Desenho Didatico para um Evento cientifico

online”. Posteriormente, por meio deste objeto educacional podemos acionar outros

disparadores de narrativas na rede. Ao mesmo tempo, esse encontro sincrono se transformou

em rastros na Web com links de acesso distribuidos em multiplataformas: na rede social

Facebook, no canal Alice Maria Costa do YouTube®’ e no ambiente virtual de aprendizagem

Moodle do IFRJ-EaD, enquanto fazia parte da lista de programagédo sincrona e assincrona de

67 https://youtu.be/zs1LzDz5qCw


https://www.facebook.com/alice.costa.39545
http://www.conatedu.com.br/
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atividades da JOVAED 2016%, esta pelo grupo de discussio “Um Desenho Didatico para um
Evento cientifico online: Quais s&o as possibilidades na cibercultura?’®® e aquela pelo Webinar
“Conversas com congressistas online da JOVAED”",

A tessitura desse dispositivo video formacdo-pesquisa na cibercultura teve como base a
nogéo de Clip™ ou video pesquisa (CARRANO, 2010, 2011) que apresenta uma narrativa de
pesquisa e da videogravacdo em pesquisa (MARTINS, 2017) manifesto como um estilo de
aprendizagem’ na atualidade (BARROS, 2011) ou estilo de aprendizagem no virtual
(FREITAS, CARVALHO, 2013) e dispositivo de aprendizagem e pesquisa dos alunos do
ensino superior para fazer um desenho didatico inovador e mais proximo do que gostavam de

aprender.

2.5 O curriculo enriguecido pelas praticas ciber

Esse “parangolé” cientifico-cultural afetou o nosso proprio processo formativo que cada
vez mais se transforma com a incorporacéo de sistemas inteligentes em quaisquer objetos, uma
maneira de enunciacdo da “Internet das coisas” (LEMOS, 2010; 2014) com os cotidianos de
relagdes liquidas.

No campo do curriculo e suas dindmicas formativas, o espirito do tempo nos move a
redefinir e a transcender as praticas educativas como afirma Macedo (2010, p. 86), “o curriculo
voltado para a vida, traduz-se num espaco de producdo do conhecimento que se caracteriza néo
pela forma ordenadora com que se potencializa, mas por uma dindmica ca6tica que ha muito
vem sendo evidenciada” (grifos do autor). O autor nos convida a observar em “Heidegger a
ideia de que “habitamos aquilo que construimos™” e ainda os engendramentos de algo pulsante

quando cita:

Compreendo o curriculo como expressao da vida... ele é um artefato que congrega no
seu interior um conhecimento resultante das diversas formas biossocioculturais de
como 0s sujeitos em formacdo se organizam, num segundo momento, esse
conhecimento existente € influenciado, e consequentemente, alterado pelos
acoplamentos estruturais, experienciais — interagdes que permitem a geracdo de novos
fendmenos (MATURANA e VARELA, 2001, p. 16), oriundos dos sujeitos com seu
entorno (PEREIRA, 2004, p. 56). (MACEDO, 2010, p. 87) (grifos do autor).

8 http://www.abed.org.br/hotsite/jovaed-2016/pt/programacao-assincrona/

% https://docs.google.com/document/d/1IvAWURS58q7yY TznV4OnFK{W?7JerZ4LakzMsOapbmGdj0/edit

0 http://www.abed.org.br/hotsite/jovaed-2016/pt/programacao-sincrona/

L https://youtu.be/VVH3DmMS15B o

2. Segundo Barros (2008), os estilos de aprendizagem se definem como maneiras pessoais de processar
informacdes, sentimentos e comportamentos em situacGes de aprendizagem. BARROS, Daniela Melaré
Vieira. Estilos de Aprendizagem. OpenLearn CPLP. Mar. 2008 (cc). Disponivel em: <
https://pt.slideshare.net/cplp/estilos-de-aprendizagem >. Acesso em: 22 ago. 2016.
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A formacéo nesse contexto foi enriquecida pela interatividade produzida entre os atores
sociais em redes digitais. A formacao de si e do outro na relacdo com o mundo fez com que o
professor-pesquisador articulasse outras maneiras de aprendizagemensinopesquisa online, ao
mesmo tempo em que sua intrepidez assumia a limitacdo de seu saberfazer e se colocava de
forma aberta aos saberesfazeres de seus interlocutores. A nocdo de abertura da Internet agregou
valor aos modos de producdo do conhecimento evidenciando a polifonia e a relacdo de
alteridade que existe em cada né das redes de conhecimentos.

A propria “nocao de interatividade” (SILVA, 2007; 2015) na cibercultura prescinde do
reconhecimento da inteligéncia das coisas que nos impelem a ser e estar de multiplas maneiras
numa continua producdo de sentidos e sociabilidades. Da mesma forma, a producdo dessas
subjetividades veio valorizar as experiéncias culturais de cada ator social porque democratizou
a acdo individual, a partir de suas experiéncias de vida e seus conhecimentos tacitos e técnicos,
implicitos e explicitos sobre determinado fendmeno. Essa forma horizontal e descentralizada
das redes digitais prevaleceu mesmo quando as posturas individuais se colocaram de forma
contraria. Ainda que algumas praticas sejam permeadas por uma atitude de detencdo de um
saberfazer, que logo, se atualizou com a mediacdo do outro. Isto €, o efeito polifénico que é
inerente as mediacdes online num evento cientifico online serviu para consolidar um tipo de
justica cognitiva produzida em conectividade com o préprio meio.

Aqui, chamamos de justica cognitiva num ECO as praticas de popularizacdo do
conhecimento desde o livre acesso a dados abertos, produzidos com codigo aberto, as
associacOes das subjetividades que produzem outras subjetividades ou coisas em novas
territorialidades culturais. A percepcdo desse tipo de justica cognitiva para a ciéncia com 0s
cotidianos ocorre pela transformacdo e, por sua capacidade de renovacao da compreensdo sobre
determinado tema, nog¢&o ou conceito; por vezes, se torna “um contrapeso” aquilo que circula
como conhecimento legitimado, institucionalizado. Um exemplo disso foi a ressignificagcdo da
“no¢do de interatividade” mediada pelas redes digitais que tornou necessario a observagédo
cientifica sobre as praticas sociais no ciberespaco em espacostempos que subutilizavam o
potencial interativo dos softwares de comunicacéo, principalmente em ambiéncias de educacéo
online.

De modo equivalente, podemos entender como um ato de curriculo (uma atividade
qualquer de um evento cientifico) se tornou em mais um elemento da rede de conhecimentos
que sustentaram as edi¢des de um evento cientifico online. A construgdo de lagos sociais nas
redes de conhecimentos pode beneficiar significativamente um participante de um evento

dedicado a difundir a ciéncia online, a partir desse estado de abertura para 0 acesso e a
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construcdo de proximidades com o outro, independentemente de seu status ou reputacao social
e cientifica.

Tanto as experiéncias de formacao-pesquisa na cibercultura do professor-pesquisador
guanto a interatividade sdo principios valorosos da docéncia online implicada com a ciéncia em
acdo nas praticas ciber com os cotidianos porque esta aprende com as praticas sociais e a partir
delas produz outras combinacdes que atualizam as proprias estratégias de
aprendizagemensinopesquisa que potencializam a autoria do professor-pesquisador em
ambientes presenciais e online no contexto das redes educativas que sdo espacgos plurais de
aprendizagem (SANTQOS, 2015, p. 44). Essas implica¢des do fazer pesquisa no cotidiano séo
inerentes a etnografia virtual fundante desta pesquisa-formacéo na cibercultura. Portanto, ha
uma desconstrucdo da compreensao da dicotomia moderna sobre o ato de aprender, ensinar e
pesquisar, por compreendermos as possibilidades de suas recombinacges e atravessamentos, de
acordo com as circunstancias, as situacoes de aprendizagem em atos de curriculo online e suas
temporalidades nas redes sociais, uma ressonancia da prépria arquitetura da internet.

Neste contexto de ocorréncia de um ECO, os praticantes culturais, principalmente os
professores tanto da Educacdo Basica como os professores-pesquisadores e estudantes dos
Programas de Pdés-Graduacdo ou Licenciaturas, passaram a investir em experiéncias
“formadoras” (JOSSO, 2004) com mobilidade e ubiquidade. Passamos a mobilizar praticas
educativas alternativas, de forma a conciliar o nosso desejo pela Formacdo Continuada
desenvolvendo saberesfazeres™, através de nossas vivéncias pessoais, dos encontros e
acontecimentos em relacdo com a aprendizagem ubiqua e/ou da educacdo online, como
processos de formag&o em ambiéncias online, enquanto pesquisamos.

A intencdo de compreender a compreensdo de nosso proprio processo formativo na
cibercultura que, segundo Macedo (2010, p. 91), “é ao mesmo tempo analisador, revelador e
operador” foi fundamental para delinear o problema desta pesquisa ‘compreender como o
fendmeno evento cientifico online se configura em espacostempos de formacao na cibercultura
e de que maneira este colabora na constitui¢ao do fazer ci€ncia no cotidiano’.

Sabemos que a intencdo de pesquisa é determinante para o inicio de um processo de

praticateoriapratica no trabalho de construgdo epistemoldgica-metodolégico no campo

3 A escrita de alguns termos juntos foi uma estratégia adotada por Alves (2008) na “Pesquisas nos/dos/com 0s
cotidianos da escola” para mostrar na matriz epistemoldgica de suas pesquisas a inexisténcia da dicotomia
gue se manifesta entre o “aprenderensinar”, os “espacostempos” etcétera. Para a autora, “a jun¢do de termos
e a sua inversdo, em alguns casos, quanto a0 modo como sio ‘normalmente’ enunciados, nos pareceu, h
algum tempo, a forma de mostrar os limites para as pesquisas nos/dos/com os cotidianos, do modo
dicotomizado criado pela ciéncia moderna para analisar a sociedade”. (ALVES, 2008, p.11).
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cientifico. Para as ciéncias humanas e sociais, principalmente para as Ciéncias da Educacao
qualquer campo onde ha producdo humana, ou seja, onde ha producéo de subjetividades tem o
potencial necessario para se tornar um campo de pesquisa.

Dito isso, ja temos alguns aspectos necessarios para entender que um fato social s6 se
torna um fato cientifico se despertar o interesse do pesquisador, tendo este a responsabilidade
de desenvolver com o seu ‘objeto de pesquisa’ um processo de compreensdo epistémica
implicado com a metodologia ou mesmo articular algumas metodologias que deem conta do
préprio fenbmeno em seu contexto de emergéncia, tornando-se, assim, um bricoleur.

O que procuramos fazer nesta pesquisa foi delinear o estado da arte do fenémeno evento
cientifico online em seu campo de ocorréncias, a internet, que, por sua vez, nos levou a acionar
uma ecologia de saberes ou uma inteligéncia coletiva dentrofora dos circulos cientificos. Estas
“conversas” se referem aos dialogos que se constituiram durante um processo de pesquisa no
cotidiano, segundo Oliveira e Alves (2008). Essas a¢des s6 foram possiveis a partir do interesse
por uma itinerancia de formacdo e a busca por compreendé-la nas associacdes que
desencadearam memorias, agenciamentos, a percepc¢ao dos objetos e suas funcionalidades que
trazem em si mesmas outras redes.

Concordamos com Couto et al (2011) quando afirma que a comunicacdo é um fator
central no processo de construcdo de um fato. A construcdo epistemologica-metodologica faz
parte de um processo, sobretudo, interativo na cultura contemporanea. Para isso, buscamos tecer
0 estado da arte sobre determinado tema, momento este em que confere reconhecimento as
publicagdes cientificas produzidas no circulo cientifico. Sob o ponto de vista da ciéncia na
cultura contemporanea, esse circulo cientifico ndo se inscreve somente nos meios académicos
tradicionais, como nos laboratérios de escrita das comunicag6es cientificas e nos institutos de
ciéncia e pesquisa, pois se faz na busca imersiva determinada pelo objeto de pesquisa.

O que nos interessou, portanto, foram as maneiras de saberfazer de professores que
exploravam o potencial comunicacional das tecnologias em redes digitais. Vivemos a
ampliacdo desses espacostempos de disseminagdo cientifica online com a incorporagédo
formalizada dos didlogos entre 0s pesquisadores sobre os resultados de pesquisas publicadas
em artigos cientificos e outros tipos de comunicacdo cientifica estruturada por midias
eletrénicas. E ao mesmo tempo, com a intencdo de aprimorar a apropriacdo do conhecimento
cientifico como producéo coletiva. Com isso, vimos que tanto nas praticas formais quanto nas
informais, os usos dos softwares de comunicagéo se tornaram a condigdo sine qua non para o

avango no processo de difusdo cientifica online com a ampliagdo dos grupos sociais, 0
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empoderamento da sociedade civil, e a conquista e construcdo de caminhos alternativos para
aquilo que denominamos fazer ciéncia com os cotidianos.

Esse processo de empoderamento social com a ciéncia tem acontecido com a
aproximacdo dos professores-pesquisadores imersos nas circunstancias, onde os fenémenos
sociais séo produzidos, com a consciéncia do “estar juntos” dos praticantes culturais, ou seja,
estar inscrito com todos os sentidos nas tomadas de decisGes no campo de ocorréncias.

Na pluralidade destes contextos circunscritos nas pesquisas sob a perspectiva cotidianista
gue circulam na Web, em eventos cientificos online, emergiram dois problemas para os cientistas:
o primeiro foi a enorme rapidez com que as divulgac@es cientificas online puderam se viralizar™
nas redes sociais digitais, e o outro foi a problematizacao da forma e da linguagem digital utilizada
para comunicar os fatos sociais transformados em objetos de pesquisa.

Com isso, entendemos que os fendbmenos sociais precisam manter uma fidedignidade com
as circunstancias em que foram produzidos, com limites aos atravessamentos provocados pelo o
olhar do pesquisador e de seu outro, com respeito a relacdo de dialogo construida e o estado de
inacabamento, ao mesmo tempo em que havia a intengdo de produzir um fenémeno cientifico.

Neste processo de construcdo social do conhecimento cientifico em Educacdo, onde a
producdo de sentidos surge em ambiéncias interativas que retroalimentam uma polifonia
marcada pela heterogeneidade e diversidade dos praticantes, precisamos alertar para “o Critério
gue orienta esse tipo de conhecimento é a preocupacdo com a densidade e a profundidade do
que é revelado a partir do encontro do pesquisador e seu outro”. (SOUZA e ALBUQUERQUIE,
2012, p. 2 — grifos nossos).

A perspectiva multirreferencial da formacgao-pesquisa na cibercultura no contexto de
realizacdo dos eventos cientificos online foi inspirada pela “ciberpesquisa-formacdo na
cibercultura” de Santos (2015), contudo, essa experiéncia “formadora” partiu da intengdo de
buscar caminhos de formacdo, enquanto pesquisava 0Ss processos educacionais
contemporaneos. A intencdo de pesquisa dessa pratica educativa no ECO veio depois numa
conversa durante a disciplina “Seminario de pesquisa”. 1SS0 nos trouxe o sentido do quanto as
nogOes de epistemologia e metodologia estdo imbricadas, sem a dicotomia criada pelas
pesquisas das ciéncias exatas. Por isso, a proposi¢do de uma escrita interligada, epistemologia-
metodologia para formacdo-pesquisa na cibercultura.

Isso significa que os espacos multirreferenciais se revelaram como campos de interesse

da formag&o-pesquisa na cibercultura porque estavam abertos aos eventos cientificos online,

4 Um neologismo contemporaneo ao uso da internet. Acontece quando alguma publicacdo se espalha
rapidamente e muitas vezes de modo inesperado, semelhante ao efeito viral.
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através dos temas cientificos praticados em difuséo da ciéncia online (PORTO, 2009, 2010).
Por outro lado, a “criagdo das ambiéncias hibridas” (SANTOS, 2015; CARVALHO, 2015) que
envolveram a producdo colaborativa do curriculo académico implicado com as questdes dos
cotidianos em rede também serviram de incentivo ao (re)ingresso a educacdo universitaria.

Nesse cotidiano a producdo das controvérsias se fez incessantemente em negociagdes e
acles politicas que buscaram valorizar o conhecimento produzido pelo homem comum,
enquanto relativizava o conhecimento produzido dentro de uma perspectiva hegemonica de
ciéncia e politica. Dessa maneira, as questdes praticas permeadas pela diversidade e
heterogeneidade dos atores sociais nelas envolvidos colaboraram na ressignificacdo da
compreensdo da prépria cultura cientifica.

As produc0es de artefatos culturais de aprendizagem mediadas pelas redes digitais nos
auxiliaram na composicdo de um cenario sociotécnico presente no contexto dos eventos
cientificos online. Neste compartilhamos narrativas de pesquisas em videos produzidos de
forma amadora ou caseira como uma possibilidade de “difusdo cientifica on-line” e
reconfiguracao das redes educativas em torno desses artefatos.

E inegavel que esses fendmenos cientificos foram inspirados nas praticas sociais
contemporaneas. Os softwares de comunicacdo cada vez mais incorporam e oferecem
possibilidades de transmiss@o e mediacao tanto na modalidade de comunicagéo sincrona, com
interlocucdo imediata “ao vivo”, como a comunicacgdo assincrona, com debate online a qualquer
momento. Ambas as modalidades permitem transmissdo via stream, com a opgdo de
distribuicdo em multiplataformas e a presenca de um mediador para questfes de suporte técnico
e captura de perguntas enviadas ao palestrante. Como as praticas culturais e as tecnologias se
transformam e reinventam a cada instante também observamos uma variedade de propostas em
relacdo as duas modalidades acima descritas.

No ECO, geralmente, hé a proposi¢ao de webinars, seminarios online com comunicacéo
sincrona em multiplataformas que permitem a producdo de conversas online, a partir de uma
narrativa de pesquisa, com interagdes maltiplas na mesma sala de bate-papo (software de
comunicagdo) e simultaneamente em mais de uma rede social digital. Outra modalidade de
video pesquisa se d& pela producéo de webconferéncias, com a intengdo de realizar um encontro
com a exposicdo de uma narrativa de pesquisa, seguido de debate online, de forma assincrona
em multiplataformas. As duas modalidades de narrativas de pesquisa online reverberaram na
producdo de videos pesquisa na rede social do YouTube com o objetivo de ampliar o debate
cientifico online. Esses artefatos foram publicados nas redes sociais digitais como objetos

educacionais ou recursos educacionais abertos (REA) prontos para reutilizacdo ou remixagens.
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Ao nos afetarmos pelas apropriagdes multirreferenciais em rede no cotidiano das
cibercidades, conduzimos o nosso fio de Ariadne por caminhos inusitados que vamos
constituindo como campo de pesquisa a partir das escolhas que fazemos e das “conversas” que
tecemos numa relacdo dialdgica que busca compreender a apropriacdo das redes digitais pela

ciéncia.

2.6 Os modos de presenca e de visibilidade dos atores sociais num ECO

Na pesquisa tive a vantagem de poder retomar a memaria por alguns prints de telas entre
outras imagens digitais, sons e videos produzidos e compartilhados durante as atividades da
Jovaed como suporte cartografico e até mesmo para propor uma atividade que denominamos
“Conversas Online”, dispositivo de pesquisa disparador de narrativas na 5% edicao da JOVAED.
Todos esses registros constituiram o meu diario online, onde registrei ideias de estudo e
docéncia que posteriormente serviriam como rastros importantes para minha pesquisa sobre os
eventos cientificos online.

A aproximacao com Souty (2011) numa aula da disciplina “Fotografia e pesquisa” com
a professora doutora Stella Caputo do Curso de Mestrado em Educacdo do ProPEd/UERJ nos
chamou a atencdo para a percep¢do das imagens numa pesquisa cientifica. O autor cita o
antropdlogo americano John Collier que atentou para o papel do fotégrafo que “pode ser
percebido como um participant observer. O registro da imagem facilita a familiaridade e a
cooperacao com os moradores locais, que logo percebem o que o fotografo estd fazendo e
podem ajuda-lo” (SOUTY, 2011, p. 105), diferentemente do que acontece com 0 pesquisador
ao fazer anotagdes em seu caderno de campo.

Com as maneiras de saberfazer apreendidas e criadas e as formas de armazenamento
eletronico fui consolidando uma prética de anotac@es e diarismo online em minha itinerancia.
No inicio da pesquisa, esse processo aconteceu de forma distribuida no que se refere aos usos
dos artefatos tecnoculturais, pois em alguns momentos busquei nos arquivos eletrénicos
pessoais (da formacdo) os rastros que acumulei participando de eventos cientificos na Internet,
com 0s usos dos softwares era comum capturar imagens e conversas, um deles foi o software
OneNote da Microsoft e depois salvava na memoria rigida (Ram) e/ou flexivel (disquetes, CD,
DVD Row, pen drive, HD externo) do computador, por exemplo, depois com a popularizacdo
da computacdo em nuvem, forma de armazenamento de informacdes digitais na Web, as
solugdes dos aplicativos online como o gDrive da Google, o Evernote, Pinterest entre outros

que citei ao longo deste trabalho foram Uteis.
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No entanto, muitas informacGes também foram perdidas tanto com o mau
funcionamento dos hardwares como com discos em nuvens que nunca mais tive acesso por
variados motivos. Esses registros foram feitos em varios formatos desde textos, hipertextos,
imagens e sons. Os videos de modo geral foram compartilhados pelos participantes via YouTube
ou Vimeo. Os dispositivos moveis também foram utilizados, de acordo com a disponibilidade
do momento e do lugar. Por isso, se estivesse com o celular nas méos ndo perdia tempo e
articulava um jeito para participar e realizar meus registros onde estivesse. O problema de
armazenamento das midias era resolvido com back up entre um celular/tablet e um notebook
por cabo (USB), Bluetooth, e-mail ou diretamente pelo aplicativo Fotos Google, Picasa, gDrive
ou Evernote.

Na cibercultura desenvolvemos uma capacidade de curadoria de forma intuitiva ao
experimentar o potencial de cada software e hardware e também da computacdo em nuvem, a
fim de realizar nossos registros e guarda-los de uma forma que facilite a identificaco e o acesso.
A producdo desses registros estd muito relacionada a “ecologia cognitiva” (LEVY, 1993, p.
137) coproduzida nas interacGes entre humanos e ndo humanos. Isso significa que, “os
dispositivos técnicos sdo realmente atores por completo em uma coletividade que ja ndo
podemos dizer puramente humana, mas cuja fronteira estd em permanente redefini¢ao” (idem).
Ao que Lévy (1993, p. 52-53) ressaltou no trabalho de Engelbart ao buscar articular entre si
dois sistemas cognitivos humanos através de dispositivos eletronicos inteligentes. “Os diversos
agenciamentos de midias, tecnologias intelectuais, linguagens e métodos de trabalho
disponiveis em uma dada época condicionam fundamentalmente a maneira de pensar e
funcionar em grupo vigente em uma sociedade”. Nao negligenciamos que essas mediagdes
humanas e ndo humanas colaboraram entre si na producdo de visibilidades e modos de
presencas que nos levam a aprofundar na perspectiva da multirrerencialidade.

No campo da comunicacao, por exemplo, Gongalves (2014) ressalta que

a chamada media art ou arte tecnoldgica (Tribe y Jana, 2006) ndo me parece um
fendmeno exclusivamente “artistico” ou “tecnoldgico”, mas propriamente social,
cultural e comunicativo. E também por isso que vou chamar estas criagdes de “arte-
factos”, objetos hibridos de individuo e sociedade, construidos por multiplas relag6es

entre pessoas e coisas, e cuja performance esses objetos nos permitem, em certa
medida, cartografar (GONCALVES, 2014, p. 34).

A estratégia de gerar novas imagens e retomar a memdria das edi¢Ges anteriores por
meio das imagens produzidas pelos autores das atividades nos permitiu gerar identificacdes,
“suporte da memoria, guia sentimental e até expressao da saudade do tempo passado” como fez

Verger por Souty (2011, p. 105) “em seu livro de lembrangas fotograficas 50 anos de fotografia
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(1982)”, sobre o uso das imagens como materialidade documental e metodoldgica desde os
anos 1880 com Franz Boas e Verger.

2.7 A consolidacao de uma cultura académico-cientifica conectada as redes digitais

Partimos da finalidade politica da educacdo superior responsavel pela criacdo e a
divulgacdo de uma cultura cientifica na sociedade, através do desenvolvimento da ciéncia e da
tecnologia pela formacdo de diplomados nas diferentes areas de conhecimento, conforme
dispde a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), em seu capitulo 1V, incisos
IV eV, art. 43, Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Segue as determinacdes:

IV — promover a divulgacdo de conhecimentos culturais, cientificos e técnicos que
constituem patriménio da humanidade e comunicar o saber através do ensino, de
publicacdes ou de outras formas de comunicacdo; V — suscitar o desejo permanente
de aperfeicoamento cultural e profissional e possibilitar a correspondente

concretizacdo, integrando os conhecimentos que vao sendo adquiridos numa estrutura
intelectual sistematizadora do conhecimento de cada geragéo; (BRASIL, 1996).

Nesse sentido, observamos que a politica de inclusdo digital, no contexto académico e
universitario, passou a articular as maneiras de apropriacéo e a ampliacdo das possibilidades de
conexao da sociedade em torno dos resultados das pesquisas cientificas. Ora numa perspectiva
estratégica, ora a partir de uma concepcao tatica, de acordo com a abordagem epistemoldgica
dos praticantes, as contribuicdes se projetaram, para além de favorecer uma redugédo de custos
perante 0 compromisso de promover o acesso a formacéo profissional e a continua por meio da
educacéo superior. Com a implicacéo de professores-pesquisadores e seus discipulos ao realizar
investigacGes comprometidas com o desenvolvimento planetario e da propria condicdo humana
no cotidiano das cibercidades. Lemos (2011) ressalta que

a inclusao digital ndo é alcancada apenas quando se da computadores ou acesso a
internet, mas quando um individuo é colocado em um processo mais amplo de
exercicio pleno de sua cidadania. A inclusdo digital deve consequentemente ser

pensada de forma complexa, a partir do enriquecimento de quatro capitais basicos:
social, cultural, intelectual e técnico. (LEMOS, 2011, p. 15).

A incorporacdo das redes digitais nos cotidianos fez proliferar os usos de uma
parafernalia tecnoldgica em conexdo umas com as outras, contudo 0 nosso objetivo nesta
pesquisa se distancia desse reducionismo e busca dialogar com as apropriagfes cognitivas, as
producdes de sentidos e as producdes culturais que essas mediacfes arregimentaram nas

sociedades contemporaneas em relacdo aos achados cientificos.
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Santos (2015) tencionou esse debate ao perceber 0 movimento de incluséo cibercultural
que contemplou uma dindmica especifica da terceira fase da cibercultura, marcada por novas
experiéncias interativas com a computacdo movel e ubiqua. “Essa internet mais interativa torna-
se a infraestrutura principal da nova cena sociotécnica e nela o incluido cibercultural é o
praticante cultural capaz de apropriar-se ou apoderar-se da dindmica autoral, colaborativa e
movel para empoderar-se como cidaddo nas cidades e no ciberespago” (id. p. 41-42).

Nesse debate, a comunidade cientifica criou e atualizou métodos de pesquisas que
incorporaram, de forma gradativa, a poténcia das tecnologias digitais em seus procedimentos
de captura, tabulacdo, representacdes graficas dos dados de pesquisas etc., além € claro, das
possibilidades de comunicacdo sincrona e assincrona para a disseminacgdo cientifica on-line,
fendmeno que ocorre entre 0s pares, com a troca de e-mails, mensagens instantaneas, ou
mesmo, o compartilhamento de dados por sistemas colaborativos especificos para tratamento e
conducdo das pesquisas.

Os estudos de Porto (2009) a partir da digitalizacdo da cultura ja anunciavam uma
tipologia de comunicacdo cientifica na cibercultura. A autora em seu trabalho de cunho
jornalistico e implicado com as questdes educacionais lembra o processo vivido pela
humanidade desde o seculo XVIII com a instituicdo das pesquisas cientificas pelas
universidades. Como ja vimos no capitulo de cibercultura. As proposic¢des para a atualizacdo
das tipologias presentes nos estudos de Porto (2009), com a “difusdo cientifica on-line”, e de
Caldas (2015), com a “circulagdo cientifica online”, significa o quanto as transformacoes
ocorridas na cibercultura impactaram aquilo que vimos chamando de fazer ciéncia com o0s
cotidianos.

Com o desenvolvimento de praticas cientificas na cibercultura, cada vez mais, se tornou
comum a incorporacao da tecnologia hipermidia em alguns métodos cientificos que a principio
foram criados de modo alternativo. A adogéo da forma eletronica para realizar a captagéo e a
manipulacédo dos dados, a consequente reducdo do tempo de pesquisa e a criagdo de solugdes
tecnologicas que auxiliassem no processo de deducéo e analise dos resultados ou mesmo dos
achados cientificos transformaram o fazer cientifico, principalmente no que diz respeito aos
fendmenos cientificos cujo objeto de pesquisa recai sobre a producdo de subjetividades. A
primeira perspectiva tecnologica se centrou nas operagdes técnicas propriamente ditas. No
entanto, as perspectivas epistémicas das Ciéncias Humanas buscaram entrar num territorio de
disputas epistemoldgicas-metodoldgicas coerentes com as relagdes plurais e complexas entre

humanos e ndo humanos.
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Nos contextos das praticas ciber do fazer ciéncia as implicacfes pessoais e institucionais
em relacdo aos conhecimentos cientificos, fez com que uma nova maneira de pensar e fazer
ciéncia entrasse no campo dessas disputas, onde a autoria e a producédo de sentidos passaram a
ser mais compartilhadas e questionadas pelos envolvidos no campo de pesquisa. Nao cabendo
mais ao pesquisador a apropriacdo imperiosa dos sentidos produzidos entre os praticantes,
assim como, das téticas e as maneiras de saberfazer alheias e, a necessidade de uma ética
cientifica que implicava um movimento de imersao.

Com isso, novos procedimentos tecnoldgicos foram incorporados como essenciais nos
processos de pesquisas, principalmente na comunicacdo cientifica. Por esse motivo, também
tivemos a alteracdo dos prazos para formacao de pesquisadores nos cursos de pds-graduacao e
na divulgacdo dos editais publicos que tinham como objetivo promover a difuséo cientifica
online mais aberta para a sociedade, incluindo os processos de submissdo de projetos de
pesquisa, acompanhamento, analise e atendimento aos prazos estipulados pelas agéncias de
fomento a pesquisa.

Desta forma, os modos alternativos de préatica da ciéncia passaram a ser adotados como
padrdo, de acordo, com o objeto de estudo e a perspectiva epistemoldgica-metodoldgica que
orientava determinada pesquisa em determinado campo do saber. Essas transformagdes se
evidenciaram na busca por compreender a ruptura com o0 modelo de ciéncia predominante na
modernidade, a partir de Morin (2005, p. 3) que problematiza a perspectiva e 0s parametros
necessarios a compreensdo da realidade trazendo para o corpo das discussdes “o controle
politico das descobertas cientificas, e a necessidade epistemoldgica de um novo paradigma que
rompa os limites do determinismo e da simplificacdo, e incorpore 0 acaso, a probabilidade e a
incerteza”. Portanto, sucessivas transformacgoes politicas, sociais e cientificas ocorreram a favor

da problematizacéo da propria ciéncia.

2.8 A importancia da proxemia na constituicdo de comunidades virtuais em torno da

ciéncia em acéo

O fazer pesquisa com os cotidianos na cibercultura tem como proposta ir além da
transmissdo da informacdo porque além de informar, viabiliza um maior numero de
visualizagdes, o didlogo e a préatica da escuta sensivel com o outro que também quer “ver-se,
ouvir-se, participar, contar o proprio cotidiano para si mesmo e para aqueles com quem

convivem. A informagdo serve de cimento social”, traduz Maffesoli (2014). Esse aspecto da
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partilha cotidiana e segmentada de emocdes e de pequenos acontecimentos, inclusive com a
construcdo de comunidades virtuais, foi fundante na consolidacao das pesquisas cotidianistas.

Na criacdo de ambiéncias nos ECO podemos observar com as lentes de Maffesoli (2003;
2014) que “a informacdo é qualificada em fungéo da sua capacidade de gerar proxemia” (grifos
nossos). O autor ressalta que “o publico absorve, do conjunto de informagdes, aquilo que faz
vibrar e estabelece comunidade. [...] A informacéo e a comunicacéo, no sentido da partilha de
emocdes e de sentimentos, s6 podem dirigir-se a tribos que comungam em torno de um totem”.
Os nossos totens tém sido as questdes de ensino e pesquisa praticadas nos eventos cientificos
online.

A mesma nogdo nos aproximou de Umberto Eco (1976) em sua obra “Estrutura
Ausente” e de Certeau (2008) em “A invenc¢do do cotidiano, artes de fazer”, por nos auxiliarem
no entendimento de que a proxemia pode determinar uma arquitetura no ciberespaco ou a
criagdo de uma ambiéncia num ECO. Por isso mesmo, essa nogao de proxemia foi essencial na
busca por respostas para a questdo de como construir uma ambiéncia que favoreca a
aprendizagem num evento cientifico online porque uma falha na sensibilizacdo dos praticantes
culturais para utilizar as interfaces online pode gerar alguns gaps que inviabilizam a realizacéo
dos encontros. Isso requer uma “escuta sensivel” do curador que precisa intensificar as
mediagdes com os envolvidos no processo, a fim de esclarecer possiveis ddvidas e/ou
dificuldades operacionais, aproximar os interlocutores em potencial, através do didlogo sobre
0s temas em debate.

Esta mesma nocdo de proxemia nos aproxima de Edward Hall (2005) em relacao as
percepgdes sensorias acerca do mundo em que habitamos, nos envolvemos e moldam a nossa
forma de sentir através da arquitetura e da organizacao espacial. Pensar a criacdo de ambiéncias
online implica em estarmos abertos a heterogeneidade, a diversidade, enfim, a pluralidade
cultural. A criacdo de ambiéncias e-acessiveis foi uma transformacdo das linguagens (visuais,
tateis, audiovisuais, hipermidiatica) necessarias a difusdo do conhecimento em diferentes
suportes midiaticos, principalmente em rede. E importante lembrar que a base para o
desenvolvimento de uma linguagem de Hypertexto foi o sistema de hipertexto que se trata de
um conjunto de elementos — ou nés — ligados por conexdes, para a facil navegagdo entre as
fontes de informacéo, o Hypertext Markup Language — Linguagem de Marcacédo de Hypertexto
(HTML). O HTML é uma linguagem para publicacdo de contetdo (texto, imagem, video, audio
e etc.) na Web. A partir dessas bases podemos selecionar ou contribuir para o desenvolvimento
de softwares/sites mais adequados para atender a demanda comunicacional de um determinado

evento cientifico online dentro da padronizacdo da World Wibe Web e seus protocolos de
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acessibilidade criados pelo consércio internacional chamado World Wide Web Consortium
(W3C)™.

Nesse sentido, Maffesoli (2014) atenta para a percepcao de uma estética existencial na
forma com que nos conectamos em redes e no aspecto tribal de nossas relag6es. Entre os eventos
que citamos ao longo desta pesquisa, por exemplo, observamos que as “comunidades de
espirito” foram criadas pelo sentido atribuido a uma frase ou mesmo a plataforma de
comunicacdo. Os praticantes de determinados softwares se conectaram por sociabilidades
diversas, desde o interesse por determinada plataforma de comunicacdo até a discussdo de
inimeros temas como no caso das discussdes sobre curriculo no evento Webcurriculo (2011;
2015) e JOVAED (2011) via conferéncias, webconferéncias, foruns entre outras interfaces mais
comuns no universo da Internet, inclusive entre aqueles que participavam do mesmo evento,
mas tiveram o interesse despertado ou ja eram residentes do metaverso Second Life que é um
mundo virtual que funciona com a projecdo de outras corporeidades e tornou possivel a

realizacdo desses mesmos encontros com outras estéticas narrativas (Figuras 18 e 19).

Figura 18 - Congresso Webcurriculo (2015) com encontro presencial,
transmissao via stream entre outras atividades

Fonte: O autor, 2018.

s Além das pesquisas ja citadas nessa pesquisa tenho alguns artigos cientificos que colaboram neste sentido.
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Em relacdo as fotos tiradas pelo aplicativo Snapshot do mundo SL no congresso online
e pelo aplicativo-camera do smartphone no encontro fisico (presencial na geografia do planeta
Terra), podemos perceber semelhancas visuais e comunicacionais. As primeiras com a traducéo
de cada imagem que nos remete as associacdes arquiteténicas (fisicas e estruturais) tanto na
organizagdo quanto a disposicdo das salas (auditorios) de realizagdo dos eventos. As
possibilidades interativas englobam tanto as relagdes corporais quanto 0s canais de
comunicacdo escrita (Bate-papo, guias, foruns e barra de endereco) e oral (microfone, som

acoplado ao ambiente) e as reacOes expressas em conversas particulares.

Figura 19 - Discussao cientifica no mundo virtual Second Life no Webcurriculo (2011
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Fonte: (O autor, 2018) https://www.facebook.com/photo.php?fbid=270225116347206&set= ph.100000
791607185.-2207520000.1515682545.&type=3&theater

As questdes cotidianas tencionadas pelas redes educativas mobilizaram professores-
pesquisadores nas discussdes curriculares mediadas pelas redes digitais desde a transposicao
didatica por meio das midias eletrénicas até os usos mais ousados com a criacdo de outras

realidades compartilhadas pelas possibilidades de conexao digital.
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As referéncias instituidas ligadas as praticas de ensino e pesquisa foram objetos de
nossas discussdes sobre a necessidade de utilizagdo da forma humana em mundos 3D. As
associacfes com os jogos digitais continuam sendo uma tdnica comum entre os praticantes da
ciéncia no contexto dos mundos virtuais em 3D e, de certa maneira, positiva quando a criacdo
e a estética jogam a favor da aprendizagem ubiqua e se distancia do conservadorismo
pedagdgico que ignora ou persiste em manter distancia desse espaco interativo de convivéncia
e construcdo do conhecimento (Figura 20 e 21). Evento cientifico online JOVAED no mundo
Second Life (2016).

Figura 20 - Discussao cientifica online em evento internacional com a Universidade de Aveiro
- Portugal (2016)
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Fonte: O autor, 2018

Nesse contexto do metaverso 3D ou mundo virtual, a aprendizagem ubiqua ganha alguns
atributos dentro da linguagem hipermidiatica, se considerar 0s usos dos sentidos humanos em
relacdo com as coisas (corpos ndo humanos) seria um movimento de reapropriacdo sensorio-
motora do préprio corpo (objeto) que interage num outro estado fisico (Figura 18 e 19), essa se
tornou uma ressonancia dos ECO em contextos mais especificos a ser pesquisada em outro

momento.



Figura 21 — JOVAED no mundo Second Life (2016
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Fonte: O autor, 2018.

Nesta parte tivemos a intencéo de pincar pelo menos um aspecto da nogéo de proxemia
que contribuiu para a transformacao das praticas culturais mobilizadas pelos avancos cientificos
e tecnoldgicos, no que dizem respeito ao desenvolvimento de projetos e processos cientificos
que congreguem as tecnologias digitais em rede, a ciéncia e o ensino. O que colaborou na

demarcacgdo da problematica em torno do acesso a informacdo de qualidade relacionada as
pesquisas cientificas dentrofora das fronteiras fisicas e virtuais.

2.9 O fazer ciéncia com os cotidianos

Se considerarmos que o0 conhecimento é uma construcao socialmente produzida em
redes sociotécnicas e, por isso mesmo, prescinde do “relacionamento de diversos atores sociais
e institucionais e de objetos sobre 0s quais esses atores tém alguma coisa para dizer”
(HUBERT'S, 1997), a partir de uma rede social, profissional ou educativa e, que de maneira

espontanea ou intencional esta livre para realizar outras associa¢des, a compreensdo das
abordagens praticadas nas pesquisas cotidianistas serdo melhores compreendidas.

6 https://www.researchgate.net/publication/321081543_Reciprocidade_e_redes_sociais_aplicadas_a_
analise_e_a_promocao_de_dinamicas_territoriais
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Com o objetivo de buscar apreender a complexidade e a complicacdo dos possiveis
significados do “saber” construidos socialmente. Esse “saber” que pode significar conhecer,
compreender, ler ou ver, sentir, avaliar, reconhecer, considerar, analisar, praticar ou dominar.
Esse saber € implicado com as questdes que afetam o outro em seu campo de atuacdo e faz com
que o professor-pesquisador deseje “estar junto com” o seu outro no campo de pesquisa. N&o
se trata de um experimento para projecdo de dados matematicos. O que se advoga € 0
compartilhamento da experiéncia formativa implicada com as referéncias deste espaco
multirreferencial de convivéncia, tendo em vista a credibilidade produzida na relacdo com o
outro e, assim, revela um trabalho mais cuidadoso e fidedigno aos sentidos produzidos em
determinadas circunstancias com o outro, inclusive num evento Unico e particular a
determinado grupo social.

A difusdo de saberes nas redes sociais se da numa relacdo de reciprocidade, onde o
trabalho de traducéo, interpretacdo e compreensao de um fenémeno social tomado como objeto
de pesquisa € o que colabora na transformacdo da condicao de ser e estar na realidade vivida
pelos atores sociais.

As multiplas interacdes e relacdes produzidas por uma rede social gradativamente se
revelara em sua teia de possibilidades situadas no contexto de determinado grupo social. “E a
rede que faz o social e ndo o social que se da nas redes” afirma Lemos (2012).

Do ponto de vista da ciéncia moderna, o conhecimento de alguém ou alguma coisa
significa, ““conhecer” um tema, fato ou fendmeno significa que determinado sujeito tem
condicgéo descrevé-lo visual e virtualmente, explicar como ele interage com 0s outros objetos
ao seu redor e dizer como ele influencia seu ambiente e é influenciado por ele” (MBARGA,
FLEURY, 2010). Mas, nem sempre as inscri¢des subjetivas sdo consideradas com os cotidianos
desses fendmenos.

Para a perspectiva cotidianista ou multirreferencial, que parte das préaticas culturais
produzidas socialmente, a ciéncia ndo deve se ocupar em explicar um tema, fato ou fenémeno
em sua totalidade e, nem ter a pretensdo de produzir um conhecimento universal sobre
determinado objeto de pesquisa. Essa questdo da ‘influéncia’ se torna algo a ser problematizado
com os sentidos que estdo arraigados nesse movimento que retoma a propagacdo de um
conhecimento hegemdnico e estranho ao campo de sua prépria existéncia.

A busca por um conhecimento em profundidade nas redes sociais construidas na relacao
humanos e ndo humanos significa que ¢ preciso haver um “mergulho com todos os sentidos”
(ALVES, 2008) ou mesmo um movimento de imersdo atento as conexoes ¢ as “maneiras de

saberfazer” nesses espacostempos multirreferenciais. Sem a pretensdo de querer esgotar 0s
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acontecimentos temporarios em sua totalidade. A diversidade e a heterogeneidade dos atores
sociais envolvidos num fenbémeno social também sdo importantes na producdo de
sociabilidades. Em relacdo ao contetdo produzido nessa relacéo social, Recuero (2009, p. 37)
lembra de que “o contetido de uma ou varias intera¢des auxilia a definir o tipo de relagéo social
que existe entre dois interagentes”.

Essas possibilidades de fazer ciéncia com os cotidianos nas e com as redes digitais tém
nos provocado a construir novas estratégias didatico-pedagdgicas para comunicar a ciéncia.
Essas praticas discursivas sdo enunciados coletivos que fazem parte das pesquisas e discussoes
na Linha de pesquisa “Cotidianos, Redes Educativas e processos culturais”, em especial do
GpDoC. Neste movimento de comunicacdo cientifica online nas redes digitais percebemos a
ocorréncia de um incidente critico que é a propria inclusdo cibercultural que nos levou a
observar as préaticas educativas referentes ao evento cientifico online.

Para Latour (2000 apud GALINDO; RODRIGUES, 2014), o incidente critico adotado
no estudo de controvérsias trata-se de uma ferramenta que, nos conduz por entre 0 emaranhado
de contestacdes, mobilizacdo de actantes, recursos arregimentados e derivacdo de fatos
cientificos em politicas para acdo direta no espaco publico, sem negar a complexidade e
complicacdo que estdo em jogo.

Enquanto que para Foucault (2008 apud GALINDO; RODRIGUES, 2014), derivam de
"quaisquer registros que se mostrem importantes para rastrear as redes de associacGes que
compdem um cotidiano heterogéneo” (grifos do autor). Essas concepcOes de incidente critico
neste trabalho de pesquisa serviram de apoio na realizacdo das escolhas que melhor
materializaram uma perspectiva de desenho didatico nas edi¢des da Jornada Virtual ABED de
Educacao a Distancia a ser discutida adiante.

Desde 1995, ano que marcou minha iniciagcdo universitaria, participo de congressos,
seminarios, simposios, palestras entre outros eventos cientificos que fazem parte da formacao
académico-universitaria. Essa itinerancia me possibilitou conhecer alguns sistemas de apoio a
congressos’’, de forma crescente para utilizagdo de sites/softwares e todo um know how para a
organizacéo, planejamento e distribuicdo de materiais produzidos para um evento qualquer, o
que significa que ha uma pratica hibrida que cerca os eventos cientificos na contemporaneidade.

A adogéo de estratégias similares ou os “usos” dos mesmos sites/softwares sdo legitimos, tendo

7 Como podemos conhecer o Sistema Online de Apoio a Congressos (SOAC) do Colégio Brasileiro de
Ciéncias do Esporte (CBCE), disponivel em: <http://congressos.cbce.org.br/>. Outro chamado Galoa,
“especialistas em portais de divulgacao cientifica e organizagdes académicas”, inclusive para instituicoes
publicas. disponivel em: <https://galoa.com.br/eventos-cientificos>.
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em vista os engendramentos do “método cientifico” e do saberfazer didatico-pedagdgico que
constituem também a educacédo online nos espacostempos que a ciéncia no cotidiano mobiliza
Ou Vice-versa.

De forma distinta das praticas hibridas que organizam e estruturam o0s eventos
cientificos hibridos, na atualidade no campo da educacdo os investimentos foram feitos no
sentido da convergéncia das midias, com divulgacao através de sites/blogs/redes digitais e a
realizacdo de encontros em atividades presenciais e por meio das redes digitais.

No préximo capitulo compartilhamos uma experiéncia de formacao, na Jornada Virtual
ABED de Educacéo a Distancia - JOVAED de ambito internacional.

Uma jornada é um evento cientifico caracterizado pela realizacdo de reunides de
determinados grupos, em dias sequenciais, com o0 objetivo de discutir um ou mais
assunto que, geralmente, ndo sao discutidos em congressos maiores. [...] Esses
eventos oportunizam a apresentacdo de praticas, de trabalhos em andamento, de

problemas levantados em determinado campo do conhecimento. (BRASILEIRO,
2013, p. 12).

A adocdo deste evento como um evento cientifico online se justifica pela organizacéo
ser constituida por professores-pesquisadores que avaliaram e selecionaram as atividades
propostas para comunicagéo cientifica online em diversos formatos digitais, workshop, relatos
de experiéncias etc. por outros professores e estudantes de pos-graduacao, autores que tinham
a intencao de partilhar resultados de pesquisas cientificas em andamento ou ja concluidas por
meio de redes digitais, além do interesse comum sobre 0s processos de aprendizagem dos
alunos em programas de EAD, apoio aos alunos e aperfeicoamento continuado do ensino, seja
formal ou ndo formal. Assim, buscar-se-a apresentar, numa primeira entrada, uma descri¢do da
forma de organizacdo e estruturacdo do evento nas redes digitais. Num segundo momento,
discutir algumas praticas educacionais a fim de tecer um caminho de analise sobre os

“etnométodos” ou “modelos de praticas” produzidos.
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3 DESENHO DIDATICO EM EVENTOS CIENTIFICOS ONLINE

Este capitulo aborda o estado da arte referente ao desenho didatico praticado nas sete
edicdes da Jornada Virtual ABED de Educacéo a Distancia— JOVAED no contexto da educacgéo
universitaria contemporanea. Observamos durante este processo formativo iniciativas coerentes
com os esforgos de trabalho de difusdo cientifica on-line no pais, seja com a constituicdo de
atos de curriculos inscritos em congressos, palestras, seminarios online ou similares ocorridos
com a Internet. Ao mesmo tempo, tencionamos o fio das contribuicbes dos movimentos
sociotécnicos de inclusdo cibercultural, do letramento cientifico, das praticas educacionais
online e da producéo de pesquisas cientificas em meio a Web. Com isso, esperamos ampliar as
discussbes sobre os processos de ensinoaprendizagem e difusdo do conhecimento na
cibercultura, a partir das interrogagdes: de que maneira 0s processos educacionais relacionados
a producdo do conhecimento cientifico na cibercultura colaboraram para a formagdo de
professores e quais foram os rastros que contribuiram para a alteracdo do imaginario social em
relacdo a ciéncia no cotidiano?

Com a criagdo de ECO em variadas areas do conhecimento; assim como, a criacéo,
distribuicéo e das discussdes com objetos de aprendizagem em espac¢os multirreferenciais.

Com a formacéo de redes educativas.

3.1 AJOVAED como dispositivo de formacao-pesquisa na cibercultura

A apresentacdo da JOVAED como uma resposta de professores-pesquisadores
envolvidos com as questdes da Educacéo a Distancia Online no Brasil, em meados do ano 2009,
durante o 7° Seminario Nacional ABED de Educacéo a Distancia — SENAED, promovido pela
Associacdo Brasileira de Educacéo a Distancia - ABED com a intencédo de estimular as praticas
de formacado inicial e continuada online, a0 mesmo tempo em que criou ambiéncias propicias a
difusdo cientifica nas redes sociais digitais.

As nogdes da cibercultura que fomentaram novas problematizacdes para educacao
online foram a pulsividade interativa e bidirecional, evocadas com os usos das tecnologias
digitais em rede teve importante papel como pano de fundo nas discuss@es acerca do tema
“Polifonia na Docéncia e Aprendizagem Online”. No tocante as praticas educativas na
cibercultura, vimos, também, incorporacdo de problematicas relativas a educacdo
institucionalizada:

Um dos objetivos do 7° SENAED é demonstrar, na pratica, como essas diferentes
ferramentas podem ser adequadamente utilizadas na educacéo a distancia. O evento
pretende, também, discutir o grau de proximidade que é possivel alcancar com essas
ferramentas e tecnologias entre 0s diversos personagens que participam da EaD.
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Entre os debates, um interesse especial sera dedicado a formagdo para a docéncia
online e ao personagem “tutor”, incluindo sua contratacdo, remuneracéao, formacéo e
qualificacgdo.

Ainda teremos a discussdo de outros temas, dos quais podemos destacar o papel do
MEC na regulacgio da EaD; a situacdo da UAB - Universidade Aberta do Brasil; a
validacao de cursos de mestrado realizados no exterior; pos-graduacao stricto sensu a
distancia; a qualidade dos cursos desenvolvidos na modalidade a distancia e a
introducdo da EaD no ensino fundamental e médio.

As atividades envolverdo palestrantes e moderadores que se destacam na pratica e
reflexdo sobre EaD, contando com o apoio de diversos polos distribuidos pelo pais.
Os trabalhos e palestras apresentados durante o evento, assim como o resultado das
discussdes e construgdes coletivas, serdo publicados no primeiro nimero da Revista
da ABED, a ser langada durante o 15° CIAED.

Importante: O 7° SENAED sera gratuito, com muitas atividades abertas, mas para se
inscrever, participar de algumas atividades fechadas e ter direito ao certificado, vocé
precisa ser associado a ABED. (Fonte: http://www.abed.org.br/seminario2009/).

H& uma divergéncia entre as nocGes de EAD e educacdo online. A EAD foi uma
estratégia da educacdo para promover a formacdo profissional na l6gica de comunicagédo
massiva com a prevaléncia da transmissdo de conhecimentos e na postura de autodidata dos
alunos. Ao passo que a educagdo online cunhada por Santos (2005; 2015) é compreendida como
um fendmeno da cibercultura.

Outro ganho que tivemos para 0 ensino e a pesquisa no pais, a JOVAED como
continuacdo da versdo online da 72 edicdo de um evento presencial sobre EAD e, produto de
uma parceria entre Brasil e Portugal coordenada pelo professor Jodo Mattar em sua primeira
edicdo, em 2011, o que nos interessou nesta parceria internacional foram as operacOes
significativas em torno de pesquisas cientificas, além dos artefatos culturais de aprendizagem
produzidos nos encontros.

A JOVAED 2011 se apresentou com 0 objetivo de criar espagostempos de pesquisa
cientificas da prépria EAD, como podemos identificar no texto a seguir:

A ABED encoraja toda a comunidade nacional de EAD, tanto instituicdes quanto
profissionais, a compartilhar com os participantes dessa Jornada Virtual seus métodos
e resultados de pesquisa na tentativa de “conhecer ao maximo™ seus alunos, suas
necessidades, habitos de estudo, formas de comunicacdo e outros aspectos
imprescindiveis para o planejamento de programas de EAD, apoio aos alunos e
aperfeicoamento continuado do nosso ensino, seja formal ou informal.

Como sempre, trabalhos sobre os mais variados assuntos da EAD podem ser
apresentados nos conclaves da ABED. Nesta Jornada Virtual, trabalhos cientificos,
relatos de experiéncias significativas e propostas de mesas-redondas (multi-
institucionais ou ndo) elaborados em torno deste tema terdo prioridade na
programacdo. (JOVAED, 2011). (Fonte:  http://www.abed.org.br/site/pt/
midiateca/clipping_abed/987/2011/05/jovaed _jornada_virtual abed de educacao_
a_distancia).

O processo de organizagdo do evento aconteceu por uma narrativa no Blog De Mattar®
(Figura 22) e lista de discusséo por e-mail em redes de relacionamentos pessoais e institucionais

8 http://joaomattar.com/blog/2011/05/06/jovaed-jornada-virtual-abed-de-educacao-a-distancia/. Acesso em: 08
fev. 2017.
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com outros pesquisadores interessados pelo tema de Educacdo a Distancia. Nessa primeira
selecdo foram inscritos de forma voluntaria mais de cinquenta pessoas, das quais dez foram
selecionadas entre os que participaram do SENAED e da divulgacéo publica do processo seletivo.
Entretanto, os critérios de selecdo dos candidatos para a composi¢do da comissdo de organizacao
da JOVAED ndo foram divulgados de forma aberta nas redes sociais digitais. Sabemos que a
parceria entre Brasil e Portugal foi proficua para que o evento fosse realizado, mas néo
conseguimos mapear quantos e quais foram as contribui¢des dos candidatos nesse processo de
organizacdo. Essa observacao se justifica para que possamos melhor compreender os referenciais
de organizacao de um evento cientifico on-line em lingua portuguesa que congrega, a principio,
uma diversidade e heterogeneidade entre a cultura brasileira e a cultura portuguesa.

Quanto a divulgacdo da | JOVAED por um blog, atentamos para a relevancia da
interface que em poténcia pode agregar uma narrativa em primeira pessoa como fez o professor
Jodo Mattar. Essa escolha tem o poder de aproximar as pessoas interessadas a proposta de
trabalho, o potencial dial6gico de um blog é inegavel porque além de permitir adicdo de outras
redes sociais da internet como Facebook, Twitter, Google+ e tantas outras mais, conforme
desejo dos participantes, também viabiliza a conversacao assincrona por meio de um férum
abaixo de cada post. Esse forum foi muito utilizado pelos participantes e pelo coordenador do
evento cientifico online para tirar davidas quanto a correcdo da data do evento, solicitacdes
publicas de respostas aos e-mails particulares destinados a coordenacéo.

A captacdo de voluntarios interessados em atuar na organizacdo da | JOVAED contou
com a publicacdo de um formulério de inscri¢do criado no Google Docs com um questionario
semiestruturado de modo que a comissdo organizadora tivesse um breve panorama geral de quem
seriam os profissionais e/ou estudantes candidatos a voluntarios, quais as suas formacoes, se eram
associados da ABED, se haviam participado do 7 Senaed, essa questao interessava provavelmente
porque esta jornada seguiria os mesmos moldes do evento cientifico presencial que o precedeu,
0 candidato poderia escolher a area em que teria interesse em participar: Comunicagdo e
Marketing, Programa, Social, Teste de Ferramentas, Contatos, Resposta a e-mails, Cadastro..
Havia também um campo opcional chamado Diversos para que o candidato complementasse com
quaisquer outras informagfes consideradas importantes, aléem de campos obrigatdrios para
contato via e-mail, telefone e outro opcional de Skype para interlocuc@es posteriores.

A comissdo organizadora funcionou da seguinte forma: uma pessoa responsavel pela
comunicacao e marketing, duas para o programa, trés para testagem de ferramentas, duas para
gestdo e organizagdo geral, e duas que cuidaram dos contatos, respostas aos e-mails, com a
possibilidade de ajuda mdtua entre as areas. Cada membro recebeu uma credencial para o 17°
Congresso Internacional ABED de Educagéo a Distancia - CIAED (em Manaus), um exemplar
do CensoEaD.br e um exemplar do livro Educacéo a Distancia: o Estado da Arte.
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Algumas questdes em torno dessa fase inicial de organizagéo do evento nos serviram de
indicios para entender que um evento cientifico on-line comeca a ser agenciado por redes
cientificas em espagostempos de disseminag&o cientifica e a construgdo do processo ocorre por
meio das redes digitais mobilizadas pelos professores-pesquisadores. A captacao e selecdo das
comunicagOes cientificas e demais atividades que constituiram a JOVAED foi iniciada pela
comissdo organizadora que também comecou a ser constituida no contexto do SENAED, pois
havia a intengdo de comecar a ampla divulgagdo da jornada virtual ao final desse evento
presencial para que ndo houvesse 0 esvaziamento do mesmo.

Os candidatos a comissdo de organizagdo mantiveram contato por uma lista de discussao
em e-mails e os interessados acompanharam a | JOVAED com o tema, O Aprendiz de EAD no
Brasil - quem é, do que precisa? através do blog, site do evento” e do Twitter® acionados antes
e depois dos onze dias de duracdo da primeira edicéo.

O evento internacional foi inspirado nas experiéncias do 728 SENAED?®! (2009), contou
com 4.930 inscri¢des gratuitas para as atividades abertas, organizadas pelo tipo de comunicacéo:
sincronas (53) e assincronas (40) em multiplataformas e com certificados. Os sites de redes sociais
(SRS) ou softwares sociais utilizados foram Google Groups, Google Docs, Moodle, Facebook,
Blogs, Twitter, Wikis, Ning, PBWorks, YouTube, Videoconferéncias, Webconferéncias, Skype,
AulaVox, Elluminate, Adobe Connect, Tumblr, Second Life entre outras.

O patrocinio foi da ABED, do Servico Social da Indstria - SESI®2, de professores e
estudantes de graduacio e pés-graduagdo de universidades brasileiras publicas®® e particulares®
vinculadas ao sistema da Universidade Aberta do Brasil®, empresas, em parceria com a
Universidade Aberta do Brasil e a Universidade de Portugal. Todas as edigdes foram gratuitas
e contou com parceiros voluntarios.

Por esse motivo, quando pensamos em seu fluxo comunicacional, principalmente na
fase de gestdo do evento, podemos observar que ha uma centralidade na rede, nos
espacostempos de disseminacdo cientifica. Esse tipo de evento conjuga uma diversidade de

" http://www.abed.org.br/jovaed2011/evento.asp. Acesso em: 08 fev. 2017.

8 #jovaed

81 Com a criagdo da JOVAED a ABED oficializou esse evento no formato totalmente virtual, reservando o
formato presencial para o SENAED.

82 http://www.abed.org.br/jovaed2011/parceiros.asp. Acesso em: 08 fev. 2017.

8 Universidade Federal do Piaui (UAPI), Universidade Federal de Itajuba (UNIFEI), Universidade Aberta do
Brasil na Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF), UFRPE - Universidade Federal Rural de
Pernambuco, UNESP, Universidade do Estado da Bahia — UNEB, Instituto Federal do Espirito Santo, no
ambito das acBes da Universidade Aberta do Brasil — UAB,Universidade Sdo Paulo (USP), Universidade do
Estado do Rio de Janeiro (UERJ),

8  Universidade Mackenzie em Sdo Paulo,

8 A Universidade Aberta do Brasil é um sistema integrado por universidades publicas, que oferece cursos de
nivel superior por meio do uso da metodologia da educacéo a distancia, para camadas da populagdo que tém
dificuldade de acesso a formacao universitaria.
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praticas cientificas de distintas perspectivas epistemoldgica-metodoldgicas carregadas por uma
natureza heterogénea.

Nem sempre ha uma formalizacdo de uma comissdo cientifica para avaliacdo das
comunicacgOes cientificas a serem partilhadas nas redes digitais. No entanto, observa-se a
existéncia dessa preocupagdo com a referéncia e a relevancia do estudo ou da pesquisa na
captacdo das comunicac@es online, poster digital ou e-poster, relatos de experiéncias, workshop
entre outras atividades. Muitas vezes as referéncias advindas das redes de relacionamentos do
professor-pesquisador foi o suficiente para que um trabalho fosse contemplado ou néo.

Figura 22 - Blog De Mattar - | JOVAED - Voluntarios
De Mattar
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Fonte: http://joaomattar.com/blog/2011/05/06/jovaed-jornada-virtual-abed-de-educacao-a-distancia/
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Uma variedade de atividades sincronas e assincronas ocorreu durante todos os dias do
evento nos periodos manha, tarde e noite. Os certificados foram disponibilizados no site do
evento, apos a realizacdo de uma avaliacdo, em anexo. Os participantes precisaram informar o
nimero do 1D® fornecido no ato de inscricéo e disponivel na relagdo de participantes na pagina
do evento dentro do site ABED, colaborar na avaliacdo das atividades desenvolvidas na
JOVAED, através de um formulario do Google Docs (gDrive ou Drive) e ao finalizar o processo
o certificado era gerado para download e impresséo.

O evento foi organizado via comunicac@es online em interfaces sincronas (Chats,
Hangout) e assincronas (lista de emails, foruns). A divulgacdo do evento também foi via redes
sociais da internet. Uma das chamadas dizia: “Portanto, reserve na sua agenda o periodo de 10
a 21 de Junho de 2011 para participar das inimeras atividades que serdo realizadas durante a
JOVAED - contamos com a sua presenc¢a ¢ divulgagao para sua rede!” (sic).

Houve um concurso para a escolha da Logomarca do evento que vimos circular na
internet. Segundo Jodo Mattar, a arte que melhor traduziu a ideia da JOVAED foi de Renata
Sbrogio, professora e designer, cujo trabalho foi divulgado pelo e-portifolio®’, portifolio
eletrénico, divulgado no site Calaméo®. As inscricdes no evento foram gratuitas e abertas a
quaisquer interessados em participar virtualmente das atividades oferecidas. Todos 0s inscritos
tiveram direito a certificado de participacdo emitido ao final do evento pela ABED. Para isso,
0 participante recebeu um e-mail que informava sobre a disponibilidade do documento no site
do evento para baixar seu certificado apos o preenchimento de um formulario de avaliacdo do
evento. EOs rastros nas redes digitais ndo foram o suficiente para tornar o publico o perfil dos
candidatos que se inscreveram para participar do concurso escolha da Logo da JOVAED, nem
0 quantitativo e as artes (Logo) que foram submetidas ao processo de selecdo. Mais uma vez,
sem maiores informacdes, esclarecimentos desse processo e dos critérios utilizados nds
observamos a centralidade das relagcdes da comissdo organizadora.

Na rede de préticas de pesquisas JOVAED vimos a configuracdo de pelo menos sete
perfis de atores sociais inscritos no evento. Em linhas gerais, observamos dois professores-
pesquisadores com projetos de pesquisa que agenciavam uma parceria institucional com a
mobilizacdo de alunos de pds-graduacédo e graduacdo entre outros praticantes interessados em
participar com comunicagdes de pesquisas autorais. Alguns eram alunos de cursos de poés-

graduacdo e atuavam como professores da Educacdo Basica e/ou na Educacdo Superior, e

8 Documento de identificagdo (ID).
87 http://pt.calameo.com/read/000226210fc208b0c3ae8. Acesso em: 08 fev. 2017.
8 Site dedicado a propaganda na internet, disponivel em: http://pt.calameo.com/. Acesso em: 08 fev. 2017.
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incluiram alguns alunos de graduacgdo nas n fases dos projetos de pesquisas com seus projetos
de monografia, por exemplo. Os alunos de graduacéo foram estimulados a participar, tendo em
vista os créditos curriculares em atividades complementar. Todos tiveram a oportunidade de
cooperar com a divulgacéo do evento nas redes sociais.

As atividades da JOVAED foram realizadas em multiplataformas com interfaces
digitais de comunicacao sincrona e assincrona, como listas de discussdo, ambientes virtuais de
aprendizagem, redes sociais digitais, blogs e microblogs, wikis, imagens, videos,
webconferéncias, games e mundos virtuais entre outras interfaces da Web 2.0. Cada interlocutor
que se disp0s a comunicar seus estudos teve a responsabilidade de apresentar a proposta de seu
trabalho, organizar o ambiente para recepc¢éo dos inscritos, captar inscri¢es e orientar sobre a
necessidade de inscri¢do no site do evento, alem de manter os participantes atualizados sobre
sua proposta.

Uma espécie de comunidade virtual se configurou com o agenciamento de diversos nos
aparentemente dispersos que se aglomeraram em torno do evento cientifico on-line, com
praticas de crowfounding® ao promover as ideias de ciéncia nas mais diversas atividades da
JOVAED, a partir dessas conexdes vimos a constituicdo de certo capital social, de acordo com
os estudos de Putnam (2000) apud Recuero (2009, p. 45), “refere-se a conexao entre individuos
- redes sociais e normas de reciprocidade e confianca que emergem dela” (grifos da autora).

Dessa forma, a propria rede de praticas de ciéncia fortaleceu a reputacdo cientifica de
alguns desses nos (objetos de pesquisas, professores-pesquisadores, instituicGes, paises,

alunos). Recuero (idem) acrescenta,

Putnam envolve seus trés elementos centrais: a obrigacdo moral e as normas, a

Putnam (2000) vem da crenca na reciprocidade, do consenso, do senso civico. Decorre
de escolhas no nivel interpessoal, nas interaces, que geram, aoS poUCOS,
reciprocidade e confianga. (RECUERO, 2009, p. 45).

A divulgacdo do prazo para submissdo de trabalhos, a recepcéo e avaliacdo por pares
das propostas apresentadas ocorreu pela rede de referéncias cientificas da comissdo
organizadora, 0 que se pdde concluir pela informagéo: “As atividades serdo coordenadas por
profissionais de destaque na pratica e reflexdo sobre EaD, no Brasil e no exterior”, ou seja, as
comunica¢fes foram encomendadas principalmente na primeira edi¢do e nas demais edicGes

essa abertura para submissdo de trabalhos foi ampliada dentro do grupo onde essas relacdes ja

8 Essa pratica de crowfounding foi adotada por varios grupos sociais em meio a Web para promover a
mobilizacdo de atores sociais interessados em determinados temas/causas e que pudessem colaborar de
diversos modos, desde a divulgacdo nas RSI até as efetivas contribuicdes em espécie.
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eram reciprocas. Com base nessas informacdes podemaos inferir que as primeiras articulacfes e
ocorréncias da JOVAED, a exemplo, da constituicdo da comissdo organizadora, do concurso
da Logo, da submissdo de trabalhos para o evento, fizeram emergir os valores capitais de

qualificacdo dessa rede de praticas de ciéncia na cibercultura.

3.2 As atividades sincronas e assincronas

A comisséo organizadora utilizou as interfaces digitais do Google Docs, aplicativos de
escritorio disponiveis pela logica da computacdo em nuvem, para compartilhar um modelo,
elaborado no editor de texto, a ser preenchido pelos participantes que pretendiam apresentar
seus trabalhos; e uma planilha das comunicag@es sincronas® e outra para as assincronas®
atualizadas de forma dinamica até o evento. Essas foram organizadas a partir dos seguintes
campos: data, hora, atividade, coordenador e ferramentas. O titulo de cada atividade (palestra,
video, mundo 3D, etc.) apresentava o link para a respectiva proposta. Cada proposta apresentava
o titulo, dia e hora, resumo, orientagdes para inscri¢ao e participacdo na atividade, contato para
duvidas sobre a atividade e o link para inscricdo no site da JOVAED, com a finalidade de
receber o certificado de participacdo no evento. Os critérios de sele¢do dos trabalhos ndo foram
explicitos ou expostos no site do evento, a base para avaliacdo e aceitacdo parece ter seguido a
técnica americana conhecida como “w/h questions” (Why? What? Where? Who? How? How
much?)® e a rede social dos organizadores. A programacdo de cada edicdo encontra-se
disponivel no site do evento®.

As interfaces digitais utilizadas foram mapeadas com auxilio das tecnologias Google
(gDrive) e WordItOut® de acesso e uso gratuito na internet com o objetivo de permitir uma
visualizagdo panoramica das escolhas dos interlocutores que apresentaram trabalhos no evento
JOVAED, e assim, elaborar algumas interpretaces sobre os usos desses Softwares de Redes
Sociais (SRS), tipicas “plataformas-rebentos da Web 2.0, que inaugurou a era das redes
colaborativas” (SANTAELLA; LEMOS, 2010, p. 7) (grifos meus). Sendo assim, as

90 http://www.abed.org.br/jovaed2011/programacao_sin.asp

91 http://www.abed.org.br/jovaed2011/programacao_ass.asp

92 Esta técnica criada ha décadas nos Estados Unidos e no Japdo ficou conhecida com 5W-2H, devido as sete
palavras por ela representadas que em inglés conhecemos: Why (Por qué), What (O qué), Where (Quando),
Who (Quem), When (Onde), How (Como) e How-much (Quanto). Fonte:
<http://www.quality.eng.br/gestaoemdestaque.asp?id=8>. Acesso em: 15 fev. 2018.

% Apresentamos os sites das respectivas edi¢des da JOVAED: ano 2011
<http://www.abed.org.br/jovaed2011/evento.asp>; JOVAED ano 2012
<http://www.abed.org.br/jovaed2012/>; ano 2013 <http://www.abed.org.br/jovaed2013/apresentacao.html>;
ano 2014 <>; ano 2015 <http://www.abed.org.br/hotsite/jovaed-2015/pt/abed/>.

% WordItOut disponivel em <http://worditout.com/>. Acesso em: 07 set. 2015.



http://www.abed.org.br/jovaed2011/programacao_sin.asp
http://www.abed.org.br/jovaed2011/programacao_ass.asp
http://worditout.com/
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proposicdes didatico-pedagogicas na Web 2.0 vinculadas ao ECO constituiram uma imagem
hipermidiatica educacional a servi¢o da Ciéncia da Educacdo, principalmente por viabilizar atos
de curriculo com as comunicacdes cientificas online.

Uma visdo panoramica da “nuvem das atividades sincronas da JOVAED (2011-2015)”
(Figura 23) nos revela a apropriacao das tecnologias oferecidas gratuitamente na internet como
0 Hangout, blogs, YouTube do Google, grupos e paginas do Facebook,
webconferéncias/videoconferéncias/webinars também pelos softwares/sites Flashmeeting,
Livestream, Adobe Connect, plataformas Moodle, Corais, jogos como Scratch e Minecraft,
mundos virtuais em 3D como o Second Life entre outros softwares/sites que conFiguram uma
vertente da popularizacdo das redes digitais para a aprendizagem como produto da politica de

incluséo digital.

Figura 23 - Nuvem dos softwares/site utilizados nas Atividades Sincronas da JOVAED
(2011-2015)
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Fonte: Planilhas de Atividades Sincronas da JOVAED (2011-2015).

Ao considerar algumas interlocucdes vividas na JOVAED, por exemplo, foi possivel
chegarmos a duas perspectivas dispares sobre os usos das tecnologias digitais na educacéo.
Uma ensimesmada® com a questdo do recurso didatico e outra que entende a tecnologia como
processo de mediacdo pedagogica. Com efeito, a media¢do online conta com diversos atores
sociais que em conjunto produzem linguagens, saberesfazeres que traduzem as inscri¢des que
nele se materializam, seja por um objeto digital ou uma metodologia de ensino, um método de
pesquisa etc. Os investimentos continuos no desenvolvimento de processos tecnoldgicos

fizeram com que houvesse a garantia do acesso a informacdo, mas também a producéo de

% Que se volta para o interior de si mesmo. Disponivel em: <https://www.dicio.com.br/ensimesmado/>. Acesso
em: 22 dez. 2017.
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sentidos que emerge quando 0s encontros com o outro aconteceram nas atividades online. No
contexto da JOVAED, o compartilhamento dos “modos de fazer” tem reverberado em novas
pesquisas sobre a pratica educativa, desde o estudante que aprende formas alternativas para
realizar um mapeamento conceitual, até o professor que passa a propor esse esquema de
organizacdo do conhecimento para seu grupo de alunos, por exemplo.

Certeau (2008) diz que esses “modos de fazer” sdo produzidos no cotidiano das relagdes
sociais. Manifestam-se tanto como respostas as estratégias de governo, mas também se revelam
como taticas dos praticantes. Talvez essas producdes que se traduzidas como tutoriais online,
principalmente para professores predecessores das geragdes digitais, fizeram com que estes
também construissem outras possibilidades em suas redes sociais. Essa pratica dos tutoriais na
internet tornou-se uma tendéncia, principalmente nos canais da rede social YouTube, nesses
encontramos desde os “modos de saberfazer” mais simples até os mais elaborados e
compartilhados por praticantes de diferentes geracoes.

Ao buscar compreender os temas presentes nas atividades sincronas da JOVAED foi
possivel observar que algumas delas se referiam ao conhecimento dos recursos que favoreceram
a navegabilidade na interface de comunicacdo de alguns softwares/sites em determinado
espacotempo. Essa pratica se tornou cada vez mais comum na formac&o de professores que de
uma forma geral utilizavam tutoriais, participavam de oficinas, cursos para conhecer ou se
atualizar sobre alguma tecnologia digital como o mundo virtual 3D, SLOODLE (Moodle e SL),
WhatsApp, plataformas Moodle, Corais entre outros, conforme puderam ser acessados nos
sites/blogs mobilizados pelo evento. Logo que descobriam ser possivel utiliza-las de forma cada
vez mais intuitiva, se aproximavam, a fim de compartilhar os “modos de fazer” que provocavam
novas inspiracdes e parcerias entre os praticantes abrindo outros campos de trabalho. Inferimos
que, a socializacdo de praticas educativas e de metodologias de pesquisa realizadas em distintas
instituicBes de ensino para os mais variados niveis, desde a Educacdo Basica até a Educacgéo
Superior, agregou valor a formagéo e ao processo de autoria e cocriagao docente. Santos (2015,
p. 65) entende que,

Podemos nos apropriar dessas interfaces produzindo conhecimentos num processo de
autoria e cocriagdo. Assim, concebemos um AVA, que é uma organizagdo viva, em
que seres humanos e objetos técnicos interagem num processo complexo que se auto-
organiza na dialdgica de suas redes de conexdes.

Um ambiente virtual de aprendizagem (AVA) pode ser estruturado em qualquer
plataforma digital que faca parte do desenho didatico aberto, onde ha uma conjugacéao
hipermidiatica das inten¢fes de aprenderensinar dos praticantes que em interacdo tém a
liberdade de trazer outras possibilidades de saberfazer para aquele jogo ecoautoformativo. Esse
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processo enunciativo nas redes digitais desloca a relacdo pedagdgica para um processo
interativo de aprendizagem ubiqua e colaborativa.

Nesse sentido, as expressdes presentes nos temas das atividades sincronas e assincronas
se relacionaram com as praticas sociais das culturas enredadas na educacéo formal e ndo formal.
O processo de experimentacdo ndo deveria cessar de “involuir” (DELEUZE, 2004, p. 41), no
sentido de buscar a sobriedade na prépria formacdo, em cada um dos praticantes, ao buscar
refletir com o outro sobre as expressfes, esses temas e 0s contextos plurais desses
saberesfazeres, dos conhecimentos socializados nos atos de curriculo de um ECO.

Nos encontros problematizamos a formacgédo de professores ou mesmo de educadores
tanto em relacdo aos modos de saberfazer com as tecnologias digitais para mediar um processo
educacional, a construcdo de métodos e metodologias de ensino com as redes digitais mesmo
com os dispositivos mdveis proprios dos praticantes, os relatos de experiéncias que
problematizaram tanto as politicas publicas existentes como a politica de inclusdo digital, de
regulamentacdo da docéncia em ambientes virtuais de aprendizagem (tutoria EAD), como
provocaram novas formas de pensar os espacostempos de aprendizagem e docéncia, 0 ensino
hibrido e a educacédo online. Portanto, cremos que essas “conversas” de ciéncia, em especial na
educacdo funcionaram como legitimos focos de criacdo potencializados pelos dominios
existentes nos encontros cientificos. Deleuze (2004, p. 40) nos esclarece sobre a poténcia das

conversas quando diz,

0 que um musico faz num lugar servira a um escritor noutro lugar, um cientista
movimenta dominios bem diferentes, um pintor sobressalta-se com uma percusséo:
ndo sdo encontros entre dominios, porque cada dominio € ja feito em si préprio desses
encontros. Ha apenas intermezzos, intermezzi, como focos de criagdo. E isso que é
uma conversa. (DELEUZE, 2004, p. 40).

Quanto a complexidade desses sistemas colaborativos num processo de formagéo de
professores a implicacdo foi uma condicdo necessaria na relacdo com o outro, ao compreender
em Macedo (2012, p. 54) que cada praticante tem a necessidade de conquistar por ele mesmo a
“capacidade de se autorizar, de se fazerem autores de si proprios, no sentido de se
reconhecerem na origem de seu devir, implicando, sem antinomias, a ligacdo social, a
interdependéncia, a relagdo comunitariamente mediada” (grifos do autor). Com essas
compreensdes nos emancipamos enquanto eternos aprendizagens e pesquisadores-professores
conscientes da propria mediacdo online. Dominicé apud Macedo (2013) nos inspira e orienta

quando diz que,

a concepc¢do de formacdo ndo pode ser restrita a um s6 resultado de uma atividade
educativa. Trata-se de um fendmeno com significado mais amplo, que inclui
diferentes facetas da atividade curricular tal como elas se desenham na vida de uma
pessoa. Para esse autor, toda formacao tem uma historia a ser narrada, e essa narrativa
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revela um processo multiplo que so6 se interrompe com a morte. La formation est un
mouvement qu il faut savoir capter au vol... [A formacdo é um movimento que se faz
necessario saber captar em pleno voo] (grifos do autor). (DOMINICE apud
MACEDO, 2013, p. 47).

Assim, compreendemos que as propostas de educacdo online que emergiram no pais sé
foram possiveis com as politicas publicas que cooperaram ndo s6 na promoc¢do, mas na
regulamentacdo de novas propostas educacionais na atualidade, mesmo com uma perspectiva
totalizante emergiram fendmenos educacionais consistentes para uma mediagdo online com o
objetivo de enfatizar uma docéncia ativa (SILVA, 2007), mais sensivel com um possivel plano
educacional individualizado (PEI), de acordo com o desenvolvimento integral dos envolvidos.

Em nossas conversas na JOVAED, as contradi¢cBes com a politica proibitiva dos usos
de aparelhos celulares surgiram, como em praticamente toda roda de conversas sobre a pratica
docente nos ultimos anos, de um lado, sempre temos professores com essa interposicdo do
governo que revela uma desgovernanga da interacdo humana com as coisas inteligentes em
nome de uma expressao positivista de alguns para manter o controle e a ordem nas proprias
relagcbes. Como viver em redes de conhecimentos e negar a propria dindmica das redes sociais
na Internet? Isso também colabora para a compreensdo de tantas redes sociais autoritarias e
extremamente centralizadoras.

De certa maneira, 0 outro nesses espacostempos de um ECO foi percebido e se deu a
perceber nos processos interativos também existentes, sobretudo, nas interfaces online. O que
ressaltamos aqui foram os etnométodos produzidos em nossa mediacdo online, a fim de
enfatizar a implicagéo interativa no ato dinamico de ensinaraprenderpesquisar.

Ao revisitar os dispositivos de aprendizagem acionados nas edi¢des da JOVAED
tornaram-se notaveis as praticas de empreendedorismo compartilhadas nas redes digitais. Os
professores compartilharam tanto suas publicacfes autorais quanto cursos, eventos cientificos
em que estavam envolvidos de alguma forma. Isto significa que solucgdes para os problemas
educacionais e econdmicos vieram dos proprios praticantes que se mobilizaram e acionaram
suas redes educativas de forma tatica e, que a0 mesmo tempo, rompe com o paradigma da
educacdo a distancia a medida que os microfones, os webcams passaram a estar habilitados,
abertos, para que a interlocugdo com o outro acontecesse de forma continua.

Enfim, a énfase na tecnologia como processo produzido e incorporado pelo proprio ser
humano, ainda, precisa ser tencionada no campo educacional, pois a prevaléncia de uma
educacdo orientada a instrumentalizacdo didatica condicionou as producdes como podemos
observar no post de Dolores Affonso, Figura 24, que ao mesmo tempo compartilhou uma
producdo que conscientiza para as questdes de adaptacdo curricular, estratégias de ensino,
tecnologia assistiva para o ensino de fisica a alunos com deficiéncia visual de forma livre e
aberta:
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Figura 24 - Autoria e empreendedorismo docente nas redes digitais - JOVAED 2013

Ii Dolores Affonso

professor de educacio para a cléncia Eder Pires de Camargo, que da
auvlas na Universidade Estadual Paulista (Unesp), reuniv em um e-Hook
ferramentas uteis para professores ensinarem fisica 3 alunos que nic
enxergam Lancado ne ino pela Editora Unesp, o livro avalla os
obstaculos para inclalir studant eqQos no aprendizado de
conhecimentos como optica. eletromagnetismo, macanica. termodinamica
¢ fisica modera, ¢ sugere formas de viabllizar a participacao ¢ o
entendimento desses alunos O Iivro pode ser acessado gratuitamente
pela intarnet

Ar Lente Divergente

Professor cego mostra em livro como ensinar fisica para
quem nao enxerga - Congresso de...

profassor de educacao para a ciéncia Eder Pires de Camargo, que da aulas na
nivarsidade Estadual Paulista (Unesp). reuniu em um a-book farramentas uteis

Fonte: https://www.facebook.com/groups/634787496562348/

Ao passo que, a difusdo cientifica on-line atingiu a grupos sociais cada vez
diversificados, ndo podemos ignorar o desafio de problematizar a linguagem utilizada nas
comunicac0es cientificas, derivadas ou ndo de uma obra original, mas que circularam nas redes
digitais com outras interpretacbes ou com uma “retextualizagdo em diferentes géneros e niveis
de formalidade” (MARCUSHI, 2001).

Os hipertextos colaboram para a compreensdo da compreensdo dos conhecimentos.
Quanto a essas redes de significacOes e sentidos, Bakhtin (2011, p. 307) explicita que,

O texto “subentendido”. Se entendido o texto no sentido amplo como qualquer
conjunto coerente de signos, a ciéncia das artes (a musicologia, a teoria e a historia
das artes plasticas) opera com textos (obras de arte). S0 pensamentos sobre
pensamentos, vivéncias das vivéncias, palavras sobre palavras, textos sobre textos.
(BAKHTIN, 2011, p. 307).

E, ainda, precisamos atentar para as estratégias e taticas de estratificacdo empregadas
em documentos técnicos pertencentes a literatura cientifica, desde a anunciacdo dos
conhecimentos tacitos que marcaram as descobertas originais, a penetragcdo em ambientes hostis
e a criagdo de ambientes subversivos da propria ciéncia com a intencdo de dialogar com o leitor
isolado, as referéncias sobre determinado tema e o préprio autor num exercicio de se trabalhar
com linguagens mais acessiveis a outras especificidades especiais, presentes na sociedade que
requerem maior diversidade nas producges cientificas. Latour (2011, p. 74) atenta para uma

“anatomia da retdrica cientifica” quando diz:
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Estou sempre indo do leitor isolado, diante de um documento técnico, para o autor
isolado, a langar seu documento em meio a um enxame de leitores discordantes e
indiferente. Isso porque a situacdo é simétrica: se isolado, o autor deve encontrar
reforcos para convencer os leitores; se conseguir, entdo sera o leitor que estara
totalmente isolado diante de um texto cientifico amarrado a grande massa de novos
reforgos. (LATOUR, 2011, p. 74).

Olhar a ciéncia por lentes divergentes nos fez e faz criar novas trilhas de aprendizagens em
terrenos arenosos, a driblar os impermeéveis e consolidar outras maneiras de fazer a ciéncia nos
cotidianos. Encarar essas controvérsias dos cotidianos nos levaram para o esforco de problematizar
a propria formacdo, desde as préaticas da educacdo bancaria até as estratégias da aprendizagem
ubiqua que desafia as pedagogias em vigor. O apelo para uma remixagem pedagdgica traduz uma
série de virtualizag6es da formagdo humana, educacional e da difusdo cientifica.

Ora, se por um lado, compartilhamos uma publicacao cientifica diretamente dos sites de
congressos, dos repositorios das revistas cientificas, das bibliotecas online de forma livre e
aberta, isso tem sido muito inovador e desafiador pela aproximacdo que as redes digitais
provocaram com 0s praticantes culturais que precisam se reinventar e trabalhar de forma
cuidadosa com a linguagem que utilizam para comunicar a ciéncia. Por outro lado, sabemos
que rapidamente alcangamos novas possibilidades de difusdo cientifica on-line mais
democraticas, apesar de toda a discussao que possa ser causada por essa afirmacao que envolve
0 conceito de democracia. Neste momento, nos deparamos com outro problema, pois, esses
“todos” carregam em si a necessidade de pensar a comunicagdo dos resultados cientificos de
forma que favoreca o entendimento e a compreensédo de estudantes da Educagdo Basica e seus
pais, por exemplo, que vivem um processo de inclusdo de alunos com necessidades
educacionais especiais e se dedicaram a pesquisar fontes que enriquecessem cada vez mais esse
processo. Por esse motivo, a incorporacao das técnicas de ajuda (TA) nos e-books, objetos
educacionais, REA e demais “subprodutos da ciéncia” requer da comunidade cientifica, outro
tipo de engajamento politico, cientifico e social.

Com efeito, a nossa relacéo de alteridade foi potencializada pelos usos que fizemos dos
dispositivos mdveis, de forma ubiqua estamos conectados em multiplas redes educativas,
construimos outras possibilidades curriculares com alcance que escaparam aos NnoSsOS
dominios. A escolha por uma proposta mais interativa, mediada pelas interfaces digitais,
empoderaram a todos os praticantes/autores curriculares, a partir da bagagem cultural de cada
um. Dominicé apud Macedo (2013, p. 46) nos diz que “a formacao € sempre singular, mas esta
singularidade se constroi pelos percursos socializados, habitados por herangas coletivas”.
Entdo, defendo que seja um desperdicio defender as praticas pedagogicas que atenderam a outra
I6gica de comunicagdo. Agora, vivemos em sociedades hiperconectadas!
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3.3 Algumas revelagdes das praticas educacionais com os ECO

A participacdo de professores, alunos de graduagédo e pds-graduacao nos ECO revelaram
uma acéo tatica entre a intencdo de formar-se, a0 mesmo tempo, em que se tinha 0 compromisso
de atender as demandas com 0s cotidianos das universidades e das escolas junto aos espacos
multirreferenciais, onde se discute e produz ciéncia através da criagdo de atos de curriculos,
Figura 25.

O interesse pelas praticas educacionais nas redes digitais foi fundamental para a escolha
dos temas de cada edi¢do da JOVAED. Na 2° edigdo, realizada no ano 2012, o tema foi “mobile
learning”, considerando a popularizacdo dos dispositivos moveis e uma politica publica de
inclusédo digital nas escolas, por exemplo, com o Projeto UCA — Um Computador por Aluno.
Em 2013, tivemos uma edi¢do cujo tema foi a “interacdo e interatividade em educacgédo a
distancia” com as questdes: “Que outros tipos de intera¢do existem em EaD?” e “Quais sdo as
diferencas entre interacdo e interatividade?”. O tema “Inova¢do em Educagdo a Distancia” foi
a tonica das discussdes da edi¢do de 2015 com as questdes: “Quais inovagdes tém marcado a
Educacao a Distancia nos ultimos anos? Que novas ferramentas tém sido utilizadas em EaD?
Que novas pedagogias tém surgido para a Educacdo a Distancia? Essas e outras questdes serdo
discutidas nas atividades da JOVAED 2015.”

A intengdo de abordar a dindmica dos atos de curriculos que constituiram o desenho
didatico da Jornada Virtual da Associacédo Brasileira de Educacéo a Distancia (JOVAED) como
artefato cultural essencial no estudo da arte dos eventos cientificos online, se deve ao fato de
qgue os eventos cientificos sempre tiveram carater formativo. Caso contrario, como disse
Santaella (2010, p. 80), ndo seria “prudente se debrugar monograficamente sobre um fenémeno
guando ele ainda se encontra em estado de fervura. Para evitar a euforia, € necessario enxergar
o fendmeno aquém e além de sua superficie borbulhante”. O fendmeno formativo foi
explicitado como ‘“uma experiéncia irredutivel de sujeitos em processos politicamente
reflexivos de aprendizagem” (MACEDO, 2013, p. 18), processos esses que tiveram um efeito
rizomatico no inicio deste século XXI.

Esse didlogo foi possivel, a partir das experiéncias formativas nas edi¢ées da JOVAED
em coautoria voluntéria e espontanea, mas sempre cheia de intencdes de aprendizagem. Por
essas conexdes com o0s praticantes (actantes) do evento (objetos e relagdes) podemos buscar
“aquilo que esta ainda-por-ser-alcangado ou determinado” (BAKHTIN, 2003, p. 50). A
retomada dessas agoes e “‘atos’ ou ‘ac¢do responsavel’, tenta descrever ndo o mundo produzido
por esse ato, mas 0 mundo no qual esse ato se torna responsavelmente consciente de si e é
realmente desempenhado [...] uma fenomenologia desse mundo” nas palavras de Bakhtin

(2003, p. 49) como uma “necessitancia”, neologismo francés utilizado também por Marilia
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Amorin (2009) para traduzir nuditel 'nost %, termo russo que designa uma necessidade ética
implicada no “pensamento-ato” que constitui o conhecimento verdadeiro, num mundo em que

esse ato se torna responsavelmente consciente de si e é realmente desempenhado.

Figura 25 — Telas dos atos de curriculos JOVAED -

o Brnsl]
15 6alhBeS
delsmantphones]

acessamihope!

Ifl‘ T T

© -

Legenda: (a) Hangout REA: Educacdo, Cultura e Politicas Publicas por Débora Sebriam, ano 2013; (b) Palestra
"Educacdo sem distancia" por Romero Tori, ano 2011; (c) Ensino com auxilio de micro-aula por Renato
Bulcdo, ano 2015; (d) Oficina "Horizontes da Inovagdo Educacional" por André Genesini e Cristiana
Assumpcdo, ano 2011; (e) Professores e B-learning (metodologia semipresencial): uso de redes sociais na
formacdo pedagdgica por Sannya Rodrigues, ano 2015; (f) Multiplos papéis do professor na EAD: reflexdes
sobre a acdo docente" por Josivania Freitas, ano 2011.

Fonte: O autor, 2018. (a) http://www.uema.br/wp-content/uploads/2015/04/Profa.Sannya.jpg; (b)
http://1.bp.blogspot.com/-QDWZUqa5GEY/Tf5q4-22XEI/AAAAAAAABTI/_78qYNJ4gy0/s1600/coonect-
ESD-1.jpg; (c) https://youtu.be/91XHVABbAY0; (d) https://youtu.be/tW2y 9CMTj4; (e)
https://www.facebook.com/groups/465027186981502/search/?query=jovaed; )]
https://youtu.be/QGQjgrciwsl.

% Segundo Amorin (2009, p. 23), “o ato de pensar um pensamento é necessario ndo por uma necessidade l6gica,
mas por uma necessidade ética, que Bakhtin designa por um terno especifico: nuditel 'nost’. a seu respeito,
dia a nota da tradutora: “termo inusitado no russo moderno que significa constrangimento forgado) e que tem
uma dimensdo dindmica de operatividade”. Em portugués, precisariamos entéo de algo semelhante que
evocasse necessidade e que ao mesmo tempo se diferenciasse dela”.
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Em uma era na qual, discutimos a formacdo de professores sob a abordagem
multirreferencial para compreender os processos ai engendrados com 0s espagcostempos € as
ambiéncias de um ECO, contextos cientificos e culturais férteis para a construcéo colaborativa
de “etnométodos” (MACEDO, 2006; 2012), na pedagogia universitaria. Macedo (2012, p. 55)

ressalta que,

a questdo da implicacdo de quem observa e escuta torna-se fundamental, quando
pensamos como 0 outro pode conquistar sua autorizagdo, ou seja, ser co-autor de si
proprio. Portanto, para Ardoino, uma postura clinica é, acima de tudo, uma postura
ética. Assim, a clinica deve ser pensada acima de tudo como epistemologia, como
postura de escuta do outro, de mim prdprio, como inteligéncia da complexidade, da
temporalidade e da opacidade. (MACEDO, 2012, p. 55).

Mas como sistematizar as préaticas discursivas produzidas durante o desenvolvimento
das atividades da JOVAED? Os documentos e 0s eventos sdo inscricdes que transportam,
traduzem e medeiam relacdes que nos ajudam a compor alguns incidentes criticos (IC),
entendidos nesta pesquisa como uma maneira de operar com a temporalidade e a complexidade
dessas praticas educativas. Primeiro, partimos das propostas de atividades encaminhadas pelos
praticantes ao ECO selecionando o tema proposto para cada atividade, o dispositivo interativo
acionado para compartilhar o saberfazer, através dos usos dos softwares/sites que serviram
como disparadores de narrativas e 0s resumos das atividades foram tratados, a fim de nos ajudar
a identificar a(s) proposicdo(Bes) de cada atividade sincrona ou assincrona, segundo com a
coeréncia de classificacdo do software na época, ressalvamos que algumas das atividades
tiveram como desmembramento uma segunda oferta em horario diferenciado e/ou uma
continuidade em outro dispositivo e tipo comunicacional o que gerou uma dupla ocorréncia de
algumas informacGes. Essa repeticdo de informacdes, neste caso, revela o interesse dos
praticantes pelo assunto, por esse motivo resolvemos manter os registros. Como a oficina de
“Minecraft na educa¢do”, onde propus um encontro sincrono em Webinar pelo dispositivo
Hangout, mantive um site e uma discussao tanto no ambiente do Hangout como na rede social
YouTube para continuacdo da conversa. Esse encontro proporcionou algumas outras parcerias.

Essas proposic¢des dos autores foram identificadas pela intencéo expressa na escrita dos
hiperdocumentos do evento. Com os verbos de acdo associados aos dispositivos interativos
buscamos articular com os “Saberes da docéncia online” sustentados nos estudos de Santos
(2015, p. 85) com o “método da pesquisa-formacdo na cibercultura”, por entender que estes
saberes foram produzidos no contexto de ocorréncia desse fendmeno cibercultura e em relagédo
dialogica com os “Saberes docentes” sistematizados por Tardif (2014). Nesse processo de
sistematizacdo emergiram algumas metodologias de ensino praticadas especialmente nas quatro
edi¢cdes do JOVAED (2011-2015). Durante a analise das edicGes foi interessante observar como
0s praticantes a cada edi¢do incorporaram novos dispositivos interativos na proposicao de suas
atividades.
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A relacdo que buscamos construir entre metodologia de ensino, dispositivo interativo,
atividades em comunicagdo sincrona ou/e assincrona visando a construgdo coletiva de
significados e os saberes da docéncia online resguardavam a temporalidade e as circunstancias
sociotécnicas e culturais em que foram produzidos, de forma ndo linear e com a participacédo
ativa dos praticantes na delimitacao do IC.

Nesse processo de rearranjo dos dados de pesquisa, procuramos sintetizar as agdes
requeridas em cada atividade com base nas informac6es do resumo apresentado pelo autor. Essa
interpretacdo preserva a temporalidade e a falseabilidade do olhar de professora-pesquisadora.

Sendo assim, algumas davidas surgiram em relagdo & compreensdo da intencdo
metodoldgica de ensino diante das proposicdes dos autores de cada atividade. No entanto, os
usos dos verbos de acdo revelaram os sentidos produzidos com essas praticas metodoldgicas,
por essa questdo estar diretamente relacionada com a concepcao epistemologica-metodoldgica
da pesquisa, primeiro procuramos manter a fidedignidade ao verbo de cada autor, para num
segundo momento, tecer alguma interpretacdo sobre esses IC (metodologia de ensino num
ECO).

Uma questdo que surgiu no processo de organizacdo das informacdes das atividades,
agora, dados desta pesquisa: como as maneiras de pensarfazer se configuraram em
metodologias de ensino na JOVAED, considerando que um evento cientifico online parte dos
postulados cientificos. Sendo assim, as comunicacdes cientificas atenderam a necessidade de
realizar uma avaliagdo entre pares com apresentacdo e discussédo dos resultados de pesquisas
em atencdo a tipologia ja existente (pdster, comunicacdo oral, seminario, etc.) com o diferencial
dos usos das redes digitais. Entretanto, essa tipologia de eventos cientificos online emergiu da
intencdo dos pesquisadores em agregar a poténcia comunicacional das redes digitais num
processo cientifico. Isto é, a realizacdo da JOVAED buscou atender a uma demanda ampliada
da sociedade acerca dos conhecimentos cientificos.

Diante disso, as implicacGes do aprenderensinarpesquisar foram tensionadas com a
proposicdo de atividades para o evento. Isso ficou evidente com a necessidade de, em alguns
casos, irmos além da apresentacao e discussao de uma pesquisa, propondo a realizacéo de outras
atividades mais praticas ao modo dos simuladores virtuais. Desde a extensdo de uma atividade
num software social para participar de um forum de discussao até a experiéncia de partilhar um

ambiente de jogo, mundo virtual, Figura 26. Algumas experiéncias compartilhadas:
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Figura 26 — Infografico dos recursos de aprendizagem online agenciados nos ECO
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Fonte: O autor, 2018.
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Numa proposta de atividade em comunicacdo sincrona com o dispositivo interativo

“Webconferéncia — WebAula” foi apresentada a seguinte proposicdo: “Nesta palestra os

participantes irdo entender como o e-learning serd responsavel pela formacdo do Capital

Intelectual das instituicGes nos proximos anos e como isso mudard a maneira de utilizar o

aprendizado para tomada de decisdes”.

Logo entendemos a intencdo de uma palestra online sobre determinado tema (e-

learning), objeto de dominio do palestrante, considerando a similaridade as conferéncias e 0s

softwares disponiveis em determinada edicdo do evento, se justifica o uso do tipo

Webconferéncia que prescinde de uma autoridade sobre determinado assunto com abertura para
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apresentacédo das perguntas escritas ou orais da plateia conectada por um endereco na Web e a
transmissdo via stream. Nas palestras presenciais hd a possibilidade de interrupcdo dos
participantes a qualquer momento. A presenca de um moderador é opcional nos dois casos,
geralmente ocorre quando ha mais de um conferencista/palestrante online. Entretanto,
observamos que a pratica trouxe certa confusdo conceitual entre as propostas de palestras
online, Webconferéncia, Webaula e Webinar.

Quanto o género hipertextual WebAula, inspirada nas aulas expositivas da pedagogia
tradicional também se limita a apresentacdo expositiva dos resultados de uma pesquisa, teoria
ou metodologia, de acordo com o objetivo do professor-palestrante, uma pratica do modelo
“bancario” de educacdo a distancia com maior possibilidade de mostrar em video alguns
experimentos préaticos.

Na atividade sincrona no dispositivo “Escola da Vila e Scratch” com a leitura do resumo
“Nesta atividade os participantes terdo contato com iniciativas que visam a formagdo de
professores de educacdo bésica para o trabalho com linguagens de programagido” nao foi
possivel entender a proposta e onde se desenvolveria, pois alguns dos inscritos desconheciam
a referéncia da Escola da Vila e que o Scratch se tratava de um jogo digital off line. Na parte
“Orientagdes para Inscri¢do e Participagdo na Atividade” & professora-autora Helena Andrade
Mendonca informou:

Divulgarei  todas as  informagcbes de  participacgdo na  pagina
escoladavila.com.br/jovaed2015. Sera divulgada uma apresentagdo do trabalho de
formacdo de professores e proposta uma dinamica, que pode ser assincrona, apos a
apresentacdo, visando um primeiro contato e a constru¢do de um projeto no Scratch.
(sic.) JOVAED, 2015).

Ap0s pesquisar nos hiperlinks criados foi possivel entender que a proposicao consistia
em apresentar um video sobre um método de mediagdo que visava a formacéao de professores e
na sequéncia o0s participantes poderiam participar de uma conversa via Twitter num
determinado intervalo de tempo.

Outro tipo de comunicacao cientifica na Web foram os Webinars, um tipo de seminério
online a partir de um endere¢co na Web associado a utilizacdo de outros softwares de
comunicacdo sincrona com a opcdo dos softwares de comunicacdo assincrona, onde o0s
participantes puderam interagir de forma mais proxima e direta com o palestrante, durante e
apos a apresentacdo de uma experiéncia, processo e resultado (parcial ou final) de pesquisa. As
mediagBes em alguns casos foram combinadas entre os participantes no inicio do encontro ou
simplesmente aconteceram durante a apresentacdo das ideias.

Esses casos foram importantes para pensarmos como as proposi¢des foram feitas num
evento cientifico online com as caracteristicas (hipertexto, ndo linearidade, a dificuldade de
identificar os atores sociais, etc.) da propria linguagem hipermidiatica. A objetividade


https://www.google.com/url?q=https://sites.google.com/a/vila.com.br/jovaed2015/&sa=D&ust=1475074695092000&usg=AFQjCNH4O1WOr4BLIpbglPxRfhAKyDIZRg
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pedagdgica precisa ser problematizada com a complexidade e a complicacdo dos contextos em
que se faz presente.

Ao criar atividades com o objetivo de apresentar maneiras de saberfazer, discutir
estratégias de ensinoaprendizagem, experimentar outras tecnologias digitais no processo
educativo e com tudo isso articular os saberes cientificos para o desenvolvimento de estratégias
adequadas as demandas educativas que emergiram na cibercultura, onde também encontramos
as possibilidades de respostas a essas situagdes-problema, reconhecemos que um ECO se
traduziu como um dispositivo de pesquisa de compartilhamento de sentidos e significados, pois,
“nessa rede de relagdes, autorias variadas emergirdo da interface prética-teoria-tecnologias
digitais. Para tanto, € necessario criar dispositivos de pesquisa capazes de agregar cenarios de
aprendizagem e de formagdo” (SANTOS, 2015, p. 97) (grifos nossos).

Os usos das tecnologias em educacdo em todos os seus niveis foi um incidente critico
que estimulou a apresentacdo de relatos de experiéncias, estudos de estratégias de
ensinoaprendizagem, discussao de modelos educacionais em EAD Online, tencionou questdes
praticatedricapratica, articulou préaticas de pesquisas em educacéo.

As associagdes criadas entre as proposi¢des de atividades com os “saberes da docéncia
online” resguardavam a abertura necesséria a interpretagdo de cada interlocutor, inclusive com
a fase de desenvolvimento da proposta. Ndo temos a intencdo de criar enquadramentos que
aprisionam os saberes, mas suscitar possibilidades de compreenséo do saberfazer da docéncia
online com os cotidianos em sua complexidade e complicacéo.

Uma proposi¢do de atividade aciona sempre um verbo de agdo em dire¢cdo aos
interlocutores e tem relacao direta com a compreensao do processo educativo que por sua vez
estd relacionado com uma concepcdo epistemoldgica-metodoldgica. Por exemplo, uma
proposic¢do que diz “passar pela experiéncia de construir um breve projeto educativo de forma
colaborativa, em grupos” nos possibilita interpretar que se trata de uma “experiéncia” ou uma
“vivéncia”.

Para nos ajudar a pensar sobre isso, buscamos a etimologia do verbo, segundo Origem
Da Palavra — Site de Etimologia”, “E o Latim EXPERIENTIA, “conhecimento obtido através
de tentativas repetidas”, de EXPERIRI, “testar”, formado por EX-, “fora”, mais PERITUS,
“testado, com conhecimento™”.

Ao passo que, no Dicionario Aberto® a palavra experiéncia significa “f. Acto ou efeito
de experimentar. Tentativa. Experimento. Ensaio pratico, para descobrir ou determinar um
fendmeno, um facto ou uma teoria. Conhecimento das coisas, pela pratica e pela
observagdo: pessoa de experiéncia. (Lat. experientia)”. Enquanto que o verbo vivenciar,

7 http://origemdapalavra.com.br/site/
% http://www.dicionario-aberto.net/
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segundo o Dicionario do Aurélio online®®, significa “Sentir ou experimentar (algum
acontecimento ou situacdo) com intensidade”.

De fato, as imagens compartilhadas em webconferéncias, webinars revelaram as salas
das universidades, escolas ou mesmo um escritorio residencial. Essa corresponsabilidade de
ndo s6 trabalhar, mas implicar-se com o outro em formacdo, seja na graduacdo ou na pés-
graduacdo (lato sensu e scritu sensu), se tornou visivel quando utilizamos os espagostempos do
trabalho e da vida, ou mesmo em nossos comentarios em encontros virtuais, essas atividades
que nos “dividem o tempo todo” entre “Uma coisa e outra”. Durante a realiza¢do de um ECO,
a partilha dos espacostempos nos permitiu observar as artimanhas dos praticantes em seu
processo de aprendizagem ubiqua'®.

Figura 27 - Oficina “Mobilidade e processos de ensinoaprendizagem no uso
de celulares, notebooks e tablets - fase 2”, ano 2012
in Pesquisar Q

Pagina Inicial Tecnologia Mais topicos My Chipboards

Aonde vocé aprende?

Mobilidade e processos de ensinoaprendizagem fase 2 504 viaws

:. Alice Costa, Professor

Fonte: http://pt.slideshare.net/AMFRC/mobilidade-e-processos-de-ensinoaprendizagem-fase-2

% https://dicionariodoaurelio.com/

100 A nocéo de aprendizagem ubiqua é provocada pelos usos dos dispositivos méveis numa relagdo de interacdo
homem computador. A computacdo ubiqua ou computacédo pervasiva que proporciona a integracao da
informética com as a¢fes e comportamentos naturais dos praticantes demarca a fase da “Internet das coisas”
onde os sistemas inteligentes dos computadores mantém-se conectados no cotidiano das ciber(cidades), uma
espécie de onipresenga.
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Com a intencdo de trazer a partilha desses lugares e dos espacos que habitamos foi
que propus um hangout com o tema Mobilidade e processos de ensinoapendizagem no uso
de celulares, notebooks e tablets — fase 219, pois, a questdo da mobilidade e ubiqiiidade no
ato de aprenderensinar provocou um olhar sobre os maltiplos cenérios e contextos de
ocorréncias de um ECO, além de colaborar com algumas outras discussdes na JOVAED
edicdo 2012 (Figura 27). As atividades propostas na JOVAED em si trouxeram possiveis
caminhos de aprendizagemensino com uma variedade incrivel de solugdes inovadoras para
a educacdo online (softwares/sites/aplicativos). Contudo, a proposi¢do do professor e a
dindmica com seu grupo de alunos, ainda tem a representagdo de uma pedagogia expositiva,
com praticas conservadoras e tradicionais, de forma muito significativa em muito se afasta
das possibilidades de “estar junto” do modo interativo potencializado na cibercultura.

Hoje, considero que trazer para essa discussdo as imagens da multiplicidade dos
contextos foi importante para deslocar o fazer cientifico da modernidade que encerrada em
seu método cientifico negligenciou os processos sociais e 0s sentidos que neles produzimos
na relacdo entre individuo e o objeto, ambos sdo atores sociais de um mesmo contexto, e
abertos a proposicdo um do outro, salvo raras excegoes.

O desenvolvimento da Internet das coisas nos fez perceber que a pluralidade cultural
atravessa 0 nosso cotidiano de diversas formas. Desde o0 momento em que o professor
demonstra seu interesse e intengdo em formar-se num ECO, mesmo com sua fréagil condigéo
de trabalho que o obriga a se desdobrar entre uma escola e outra, a adquirir materiais que
possibilitam o desenvolvimento de uma pratica educativa diferenciada com relatos de um
ndo-lugar que se traduz nas “mil maneiras de jogar/desfazer o jogo do outro” (CERTEAU,
2008, p. 79) (grifos do autor), ou seja, subverte uma rede de forcas e de representacoes
estabelecidas por um sistema econdmico e politico opressor. Assim, se faz necessario,

segundo Alves (2003) (Figura 28),

101 http://www.abed.org.br/jovaed2012/programacao_ass.asp
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Figura 28 — Narrativa cotidianista em tela de apresentacdo multimidia de Alves, 2003
in SlideShare Pesquesar

inicio Tecnologia Educac3o Mais tHpicos Meus painéis de recories

1 pessos recorfou este side ]

Compreender o cotidiano em sua

relacao com a cultura

A segunda questao, que vai sendo respondida de modo diferente ao
dominante pelo desenvolvimento desses estudos no/do
cotidiano, tem a ver com o questionamento dos metodos usados
pela ciéncia _moderna, que. para se “construir”, exigiu que se
entendesse 0s conhecimentos cotidianos como sem valor para o

r reciso f r iar n a0. Isto leva a que se
passe a entender que tudo (de métodos a conceitos. chegando as
verdades produzidas) ¢ que foi criado pela céncia moderna sao
limites a compreensao dos contextos a serem analisados e
compreendidos, com as culturas e os conhecimentos ai criados. o
que vem obrigando _a um_é&rduo trabalho de tessitura tedrico-
epistemolégico-metodoldgica para compreender o cotidiano em sua
relacdo com a cultura ou, melhor dizendo, a criacao de
acontecimentos culturais nos cotidianos em que vivemos € nos
educamos (ALVES, 2003). (Meus grifos)

o 3021 Pp "

Fonte: http://pt.slideshare.net/ AMFRC/mobilidade-e-processos-de-ensinoaprendizagem-fase-2/3

A autora vem arregimentando forcas para pensarfazer ciéncia a partir das praticas com os
cotidianos e, a esse esforco que este trabalho de pesquisa se soma, no sentido de buscar
compreender um conhecimento acerca da ciéncia da vida sensivel as inscri¢cdes dos atores sociais
e as taticas por eles produzidas. Por sua vez, as culturas se reconfiguram sob a percepcao do
pesquisador de sua propria pratica, sensivel ao olhar estrangeiro da ciéncia moderna, mas,
sobretudo consciente do campo de disputas onde esses acontecimentos foram produzidos. Assim
que lidamos com a questdo do controle do tempo, dos comportamentos, dos saberes cientificos,
das maneiras de aprenderensinar com os cotidianos no processo educacional, principalmente no
ensino institucionalizado durante a Educacdo Basica. Silva (2015) observa que,

A escola e a universidade ainda seguem muito do modelo unidirecional da distribuicéo
em massa. [...] Ainda que fale em “escola interativa” e “educacdo interativa”, a
disposicéo autoral e colaborativa mais eloqliente da cibercultura é apenas um discurso
vazio que parece vir de um mundo distante do qual se ouviu falar na propaganda sobre
0s computadores, tablets e celulares. Ndo ha lugar para a educacdo concebida na
perspectiva da interatividade, quando o professor se torna um burocrata do saber-
produto. Entretanto, nessa sala de aula interagdo ha. (SILVA, 2015, p. 45).
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Do mesmo lado, mas na outra ponta também em busca de formar-se, compartilhamos
alguns contratempos tecnologicos como a queda de conexao ou mesmo a instabilidade de
conexao que ocasionou 0 acessar e sair de uma sala de bate-papo, percebido as vezes por uma
imagem estatica de um avatar (fotografia ou qualquer outra imagem). Uma artimanha para
driblar esses improvisos e “imprevistos” foi acessar as produ¢des em videos, textos e
hipertextos dos eventos. Os usos das hashtags (formas de indexar uma informacéo, tépico ou
discussdo nas hipermidias) nos ajudaram a filtrar os comentérios nas redes sociais digitais sobre
determinado evento ou assunto. O acesso, a producdo e a atualizacdo das comunicacdes
cientificas foram ressignificadas pelo potencial da comunicagdo mével e ubiqua.

A criacdo de ambiéncias interativas deu inicio a um processo hibrido de aprendizagem
com significativas transformacdes das condi¢cdes educacionais e das relagdes sociais,
evidenciando uma polifonia interessada pelo conhecimento cientifico que, até entdo, era
silenciada ou negada a determinados grupos sociais. Podemos fazer uma analogia as vozes
representadas e apresentadas na peca “Teatro do Oprimido” de Augusto Boal (1969, 1991)12,
em meados dos anos 1960, inspirada nas pesquisas de Paulo Freire (2011) que nos ajudaram a
perceber justamente uma tentativa de construir uma relacdo dialdgica que transcende as
controvérsias entre a diversidade e aquilo que esta posto por uma ideologia hegembonica, ao
mesmo tempo em que busca (re)construir outras formas de resisténcia.

A respeito dessas “conversas” produzidas pelo homem comum com os cotidianos das
cidades, Certeau (2008, p. 50) nos diz que,

As retéricas da conversa ordinaria sdo préaticas transformadoras ‘de situacfes de
palavra’, de produgdes verbais onde o entrelagamento das posi¢Bes locutoras instaura
um tecido oral sem proprietarios individuais, as criagdes de uma comunicagdo que
ndo pertence a ninguém. A conversa é um efeito provisorio e coletivo de competéncias
na arte de manipular ‘lugares comuns’ e jogar com o inevitavel dos acontecimentos
para torna-los habitaveis. (CERTEAU, 2008, p. 50).

Por um lado, A partir dessas conversas tecidas com os cotidianos da JOVAED, onde as
praticas educativas se deixaram conhecer pela acdo deliberada de seus praticantes em situagdes
de enfrentamentos e resisténcias inscritas de forma circunstancial durante as atividades da
JOVAED nos interessam porque se encontram carregadas de sentidos que ora pertencem a
determinado lugar (escola/universidade), as historias de vida, ora servem de condicionantes dos
conhecimentos requeridos pelos curriculos praticados e 0s modos de ensinar que constituem as
“modalizag¢des conjunturais do enunciado ou da pratica” (CERTEAU, 2008, p. 82).

Por outro lado, essas operagdes chamaram a nossa atencdo nesta pesquisa porque
colaboraram para subverter as maneiras de pensarfazer determinadas historicamente por um
pensamento e sistemas hegemonicos. Em contrapartida, tudo isso produz inspiragdes de dentro

102 http://ctorio.org.br/novosite/arvore-do-to/teatro-do-oprimido/
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de um movimento permanente que transforma a arte de “aprenderensinar’” N0 MesmMo campo
em que essas operagdes se constituiram. Neste sentido que compreendemos as praticas de
formag&o-pesquisa na cibercultura com o agenciamento das atividades da JOVAED com o0s
cotidianos da Internet que conectam os lugares e 0s ndo lugares, através do interesse dos atores
sociais.

Couto et al (2011) ressalta para a necessidade de ampla difusdo da informacéo cientifica
ao ressaltar que,

Segundo Meadows (1999 apud Ferreira, 2008), a comunicacdo cientifica formal se
destina a um publico relativamente grande, porém por estar mediada por periodicos
livros, dissertacdo, teses e outras midias impressas e também eletr6nicas, por longo
periodo de tempo, dificulta a interacdo entre publico e autor. Com caracteristicas
opostas, a comunicacao informal, segundo 0 mesmo autor, possui um puablico limitado
e maior possibilidade de interacdo com o cientista, ja que ela ocorre por meio de
reuniGes em pequenos grupos, cartas, viagens e publicacdes efémeras.

A nova forma de universalidade que a cibercultura inventa propde um movimento
imersivo exploratorio intencionado num “mundo virtual - considerando um conjunto de codigos
digitais - € um potencial de imagens” (grifos do autor) (LEVY, 1999). Para Lévy (1999, p. 49),
“essa dialética do potencial, do calculo ¢ da exibigdo contextual caracteriza a maioria dos
documentos ou conjuntos de informagdes de suporte digital”. Ao mesmo tempo em que
compreende que “indiretamente, o desenvolvimento das redes digitais interativas favorece outros
movimentos de virtualizagdo que ndo o da informacéo propriamente dita”. Da mesma forma, as
informagdes cientificas ao assumirem novos formatos para circular num processo de narrativa
transmidia, talvez rompa com o distanciamento do conhecimento cientifico na atualidade.

Para Santaella (2012),

A narrativa transmidia se refere a um processo pelo qual um produto midiatico como
um filme transita para um game, ou pelo qual uma telenovela, produzida para ser
veiculada na TV, transita pelas diversas telas dos dispositivos moveis, além de sites
como o Youtube e redes sociais, 0 Facebook e o Twitter, entre outras.

Na tessitura do JOVAED, Régis Tractenberg® buscou ampliar a conversa sobre a livre
docéncia num post do site “Livre Docéncia Tecnologia Educacional” com convite aberto aos
seus leitores: “Do dia 11 ao dia 21 de junho, fiz a mediacdo do debate sobre docéncia online
independente (DO-In) na JOVAED - Jornada Virtual ABED de EAD, evento gratuito” (Sic).
Com a interlocucdo de Stela Piconez, conforme citado abaixo, podemos perceber que uma
comunidade de aprendizagem se inicia ou agrega outros pares em torno da intengéo de fazer
ciéncia.

Stela C Bertholo Piconez 12/09/2013 em 04:39

A contribuicdo desta produgdo representa um pioneirismo tornado publico em
congressos e na convivéncia nos cursos de TPDI e TPDO. Fazem parte da nossa

103 Régis Tractenberg é diretor e professor da Livre Docéncia Tecnologia Educacional. Fonte:
http://www.livredocencia.com.br/home/debate-sobre-docencia-online-independente-na-jovaed/


http://www.abed.org.br/jovaed2011/
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histéria da EaD na modalidade homeschooling. Sentimos respeito e orgulho pela
seriedade com que vem sendo desenvolvido em nosso pais.

Dra. Stela C B Piconez (COMENTARIO DE UMA LEITORA DO SITE LIVRE
DOCENCIA TECNOLOGIA EDUCACIONAL104)

Assim, 0s nossos rastros nos sites de redes sociais'® traduziram-se em parcerias,
inspiracdes, inovacbes que reverberaram em tantos outros encontros em torno de interesses
comuns (Figuras 29 e 30). A imprevisibilidade do alcance do que compartilhamos nas RSI
produzem um acesso remoto e aleatdrio a atores sociais “adormecidos” de certa maneira.

Figura 29 - Grupo de Discussdo "O Facebook e suas possibilidades pedagdgicas por Amanda
Tolomelli, ano 2013 Grupo de Discussdo "O Facebook e suas possibilidades pedagdgicas por
Amanda Tolomelli, ano 2013

n JOVAED 2013 - O Facebook e suas possibilidades pedagégica Q Alice

D1

\‘l Amanda Tolomelli Brescia
6 de outubro de 2015 - Belo Horizonte, MG

Pessoal, querem ficar por dentro de noticias e informacdes sobre
Educacéao a Distancia, Redes Sociais, Tecnologia na Educacéo e Revistas
Cientificas? Vejam a minha pagina:
https://www.facebook.com/eadetecnologias

marketmg C? oy

Professor - 493 curtidas

FREREE  cur

¥ Curtir Comentar # Compartilhar
Fonte: https://www.facebook.com/groups/634787496562348/?fref=ts

A visibilidade de nossos compartilhamentos nas redes sociais digitais (RSD)
empoderaram o fazer ciéncia no cotidiano na medida em que divulgamos as publicacdes e
participamos das discussdes sobre temas cientificos de diferentes &reas do conhecimento.
Assim, o compartilhamento de uma revista cientifica especializada, por exemplo, pode acionar
redes de conhecimentos e futuras redes de colaboracdo em pesquisa. A formacao de grupos de
discussdo (GD) a partir da JOVAED, 32 edicéo, ano 2013 (Figuras 30, 31, 32), do mesmo modo,

104 Fonte: http://www.livredocencia.com.br/home/debate-sobre-docencia-online-independente-na-jovaed/
105 Segundo Recuero (2009, p. 102), “os sites de redes sociais sdo os espagos utilizados para a expressdo das
redes sociais na Internet”.
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retratou esse interesse de buscar propostas de formacao académica acionando a divulgacéo de
um curso (um nd) numa rede social da Internet. Nesse contexto, a reputacdo de determinado
praticante cultural (um nd na RSI) serve de referéncia para o ganho de novos seguidores,
compartilhamentos e comentarios. A proliferacdo desses nos académicos e cientificos
evidenciou uma nova estratégia de divulgacdo cientifica na Internet.

Observamos, ainda, 0 agenciamento de marketing em torno da proposicdo de uma
pagina institucional, blog ou pégina de pesquisadores (perfil de pesquisadores e suas
divulgacdes cientificas) ou portal temético; do mesmo modo, a reputacdo académcio-cientifica
de determinada publicacdo pode provocar agenciamentos mercadoldgicos, em relacdo a
participacdo em cursos principalmente na modalidade EAD (Figura 30), a divulgacdo de
eventos cientificos on line ou mesmo a comercializa¢do de livros impressos e/ou ebooks. A
economia da Internet também gera outras moedas de troca, como a distribuicdo gratuita,
legalizada ou néo, de materiais digitalizados na Internet. Alguns blogs, sites ou portais oferecem
alguns materiais gratuitos com a intencdo de ganhar novos seguidores e popularidade. Outros
portais foram criados com intengdo comercial ou mesmo a divulgacdo da oferta de materiais
e/ou servicos publicos aos cibercidadaos.

Figura 30 - Criacdo de curso para formacdo pedagdgica continuada por meio das redes
sociais, ano 2015

Owidorla  Guia Telefénico fwn _
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@ INSTITUCIONAL ~ ENSINO ~ PESQUISA EXTENSAD SIGUEMA SERVICOS ~ WEEMAIL

| Professora da UEMA cria formagao pedagogica continuada por meio
das redes sociais ' VARANHAC

UEMA ENTREVISTA 03-06-16
&~

e

SSESSORIA DE COMUNICACAQ INSTITUCIONAL

ecida nas experiencias europeias e norte-americanas. O publico-alvo s3o professores do ensino superior oL

Fonte: http://www.uema.br/2015/04/professora—da—uema—cria—formacao—pedaééb‘i_yé'é——continuada—por—meio-
das-redes-sociais/.
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A criacdo de novas associagdes nos eventos cientificos online propiciou novas parcerias
em beneficio da pesquisa cientifica, para além das fronteiras geogréaficas e culturais. Ja tivemos
cursos com metodologias diversificadas como o Massive Open Online Course (MOOC)%
Tutoria EAD que serviram de experiéncia para ho minimo duas pesquisas: uma pesquisa de
mestrado em Pedagogia do E-Learning'®’ e uma monografia de curso de especializagdo em
Tecnologia Educacional®®®,

Figura 31 — Grupo de Discussdo "O Facebook e suas possibilidades pedagogicas™ por
Amanda Tolomelli, ano 2013

n JOVAED 2013 - O Facebook e suas possibilidades pedagogica Q ¢ o Alice

|%| Amanda Tolomelli Brescia

Ola pessoal, a Revista Docéncia do Ensino Superior recebendo trabalhos
para publicacdo em seu volume 6, numero 1, a ser lancado em abril de
2016.

Orientacdes aos autores no link
https://seer lcc.ufmg br/index. php/rdes/about/submissions..

A Revista Docéncia do Ensino Superior € um periodico cientifico
organizado pela Diretoria de Inovacéo e Metodologias de Ensino (GlZ), da
Pro-Reitoria de Graduac&o da Universidade Federal de Minas Gerais e se
apresenta como espaco de debate e . Ver mais

Diretrizes para Autores Orientacoes aos autoresPolitica
editorialA Revista Docéncia do Ensino... - S

Como parte do processo de submissao, os autores sao obrigados a verificar a
conformidade da submissao em refacdo a todos os itens listados a seguir. As
submissdes que ndo estiverem de acordo com as normas serdo devolvidas aos
autores.

Curtir Comentar Compartilhar

Q1
Fonte: https://www.facebook.com/groups/634787496562348/?fref=ts

Para Recuero (2009, p. 42), as dinamicas de relagdes dos atores sociais nas RSI

determinam “o grau de intimidade, sua persisténcia no tempo e quantidade de recursos trocada”.

106 Na concepcéo de Inuzuka e Duarte (2012, p. 193), “O MOOC é um tipo de curso baseado na teoria de
aprendizagem Conectivista, na qual ndo ha limites de participantes, restricdes de participacdo ou
pré-requisitos, e que utiliza Recursos Educacionais Abertos (REA)”.

07ALBUQUERQUE, Rita de Céssia da Silva Pedroso de. O primeiro MOOC em lingua portuguesa: analise
critica do seu modelo pedagogico. 2013. Dissertacdo (Mestrado em Pedagogia do E-Learning) —
Universidade Aberta, Lishboa, 2013.

18COSTA, Alice Maria Figueira Reis da. A docéncia online e seus processos de formagdo contemporaneos.
2015. Monografia. (Especializagdo em Educacdo Tecnoldgica). Centro Federal de Educacgdo Tecnoldgica
Celso Suckow da Fonseca, CEFET/RJ, Brasil. [Orientador: Lourival José Moreira].
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A autora observou, ainda, que as analises desses rastros podem gerar uma interpretacdo de
acordo com a intensidade e a variabilidade dos vinculos estabelecidos, a autora ressalta que,
os lacos fortes, de acordo com Granovetter (1973, p. 1361), de um modo geral
constituem-se em lagcos multiplexos e essa caracteristica pode, inclusive, indicar a
existéncia de um laco forte. Lacos sociais mediados pelo computador costumam ser

mais multiplexos, pois refletem interacbes acontecendo em diversos espacos e
sistemas.

Quando pensamos nas praticas culturais produzidas na interface cidade-ciberespaco
podemos compreender, por exemplo, que os usos das tecnologias em rede produziram “novas
ligacGes: estar, sempre, em contato, em unido, em comunhao, ser antenado” (MAFFESOLI,
2012, p. 98). Entretanto, as praticas na cibercultura que parte da aglomeracdo, geracdo de
proximidades e da pluralidade de ideias, pessoas, objetos, enfim, tudo em relagdo uns aos
outros, também se afetou com as praticas de isolamento dos individuos, chamada por pelo autor
de “gregaria soliddo” (idem) com a producdo de anomalias sociais como em toda e qualquer
cultura porque isso é da ordem da convivéncia com os humanos. O autor acrescenta que, “““o
ciberespago” é um laco, de contornos indefinidos, infinitos, onde, de uma forma matricial, se
elabora o encontro com o outro, onde se fortalece o corpo social” (idem). Sendo essa uma
interpretacdo das préaticas culturais em interfaces assincronas como os blogs, grupos no
Facebook e/ou sincronas como o WhatsApp que também constituem parte fundamental do
contexto educativo da Internet.

Assim, ao contribuir na criagdo de situacdes de aprendizagem em ambiéncias online
para e nos eventos cientificos online ou hibridos coproduzimos outros sentidos sobre o “estar
junto” também em relacdo as préticas cientificas com os cotidianos, a0 mesmo tempo em que
experimentamos a poténcia dos sites/blogs como parte medular para a nova ordem das coisas
em diferentes formas sempre almejando a consolidacdo dos vinculos sociais. Em ECO tivemos
alguns “etnométodos” ou “modelos de praticas” como os grupos de discusséo que se traduziram

no sentido de consolidacédo dos vinculos sociais (Figura 30, 31 e 32).
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Figura 32 — Grupos de Discussdo da JOVAED no Facebook
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Fonte: O autor, 2018 - gerado em motor de busca com a sigla do evento JOVAED na rede social Facebook.

Uma préatica empreendedora quando se trata de estratégia de aprendizagem discutidas
em algumas experiéncias docentes no JOVAED foi & utilizagdo da ldgica dos jogos digitais
para mediar os processos de aprendizagemensino. A atencdo com a criagao de ambiéncias com
proposicdes interativas e envolventes com as hipermidias sob a abordagem de gamificacdo
tanto na modalidade de ensino presencial como no ensino hibrido e na educacgéo online (Figuras
33 e 34).
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Figura 33 - Workshop Minecraft & Aprendizagem, ano 2015
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Fonte: httpé://www.facebook.com/minecrafteaprendizagem/

Na dindmica dos atos de curriculos, construimos alguns sentidos, a partir de abordagens
multirreferenciais, inimaginaveis as praticas educativas de uma “era analdgica” que permanece
em muitos cenarios educativos de forma conservadora e tradicional. Por um lado, essa
permanéncia nos ajuda a compreender certos modos de pensarfazer em nossos cotidianos
formativos. Por outro, se ndo dialoga com a cultura contemporénea atrasa 0 processo de
atualizacdo pedagdgica alavancada pelas praticas de aprenderensinar.

Ao buscar criar a ambiéncia necessaria as aprendizagens com a narrativa do jogo e seus
maltiplos estimulos provocamos em e com 0S nossos alunos uma autonomia criativa para a
propria produgdo poética, mesmo que em ato ndo consigamos alcangar a dimensdo dessa
mediacdo docente. Macedo (2013) nos diz que nesse

lugar da construgdo de pontos de vista e da constituicdo de atitudes, de agdes
carregadas de hegemonias e reexisténcias, instituidas por processos de
contextualizacdo, ~recontextualizagdo, territoriazlizagdo, —desterritorializagdo e
reterritorializagdo, em espacostempos de opcles sobre o que é formativo. E nestes
termos que compreendemos que a formacdo nos cenarios das organizacdes
educacionais se realiza de forma importante na dindmica dos atos de curriculo, onde,
alias, contetido e forma, itinerancias e errancias aprendentes, instituido e instituinte
formativos sdo concebidos e refletidos de maneira ndo apartada, relacional, portanto,

com todas as contradiges, opacidades, ambivaléncias e paradoxos que as praticas
humanas constituem e expressam (grifos do autor). (MACEDO, 2013, p. 44-45).

Na agora virtual as possibilidades de producdo e compartilhamento de saberesfazeres,
devido a bidirecionalidade comunicacional, favorecem as aproximacoes e produgdes inusitadas,
contraditorias, ambivalentes e paradoxais parafraseando Macedo (2013) e formando seguidores
e discipulos com autonomia para alterar o proprio percurso a qualquer instante e lugar.

Com as atividades online nos ECO foram construidos inimeros objetos educacionais

que continuam em circulacdo nas redes sociais digitais, em diferentes linguagens e formas. Essa
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possibilidade de atualizagdo nas redes sociais digitais colabora para o processo de
empoderamento social, com a possibilidade de gerar novas subjetivagdes com a abertura
necessaria ao dialogo com outros saberes. Para Lévy (1993, p. 137), “os dispositivos técnicos
sdo, portanto realmente atores por completo em uma coletividade que ja ndo podemos dizer

puramente humana, mas cuja fronteira esta em permanente redefini¢ao”.

Figura 34 - Grupo de estudo "Estratégias de Gamificacdo para Atividades em EaD",
ano 2015

m ¥ Curtir “7/ Enviar e

B
JOVAED e Estratéglas de Gamificagéo
para Atividades em EaD

Grupo de Estudo

Dia #4: Atividades que
podem ser realizadas

Cristiane Mendes

Salvo de
youtube.com

Visitar

Gamificagcao com Moodle
Video de Mais Cursos Online em Youtube

Q Aline Pereira Silva salvou em Gamificagao no Ensino

Superior

Exemplo de curso na plataforma Moodle - Cristiane Mendes -
JOVAED Dia #4

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/292522938277846248/

A partir desses sistemas colaborativos também partilhamos a possibilidade de explorar
a nocao de coempreendedorismo em um ECO (OKADA, 2014; OKADA, SERRA, RIBEIRO,
PINTO, 2013), tanto na filosofia de abertura imanente das redes sociais com lacos fortes e
fracos como na promocéo e divulgacdo dos eventos (Figuras 35 e 36). Para Michel Maffesoli
em O tempo retorna: formas elementares da pds-modernidade'® (2012),

109 MAFFESOLLI, Michel. [1944]. O tempo retorna: formas elementares da pés-modernidade. Tradugéo de
Teresa Dias Carneiro; revisao técnica de Abner Chiquieri. Rio de Janeiro: Forense Universitaria, 2012.
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“E um natura rerum assim que se elabora sobre a tela. Sem fazer muito jogo de
palavras, podemos falar de en jeu [em jogo] e enjeu [aposta], pois a partir do virtual,
o vinculo social ¢ a0 mesmo tempo s6lido e pontilhado. E essa nova forma que néo
percebem muitos dos observadores sociais, que tém certa dificuldade de entender,
analisar ou simplesmente admitir uma socialidade da qual todos os ingredientes séo
esse imagindrio ludico ou onirico de que falamos e que atravessa, de um lado a outro,
a cibercultura. (MAFFESOLL, 2012, p. 94).

Essa pratica dos ECO pode ser compreendida como parte de uma politica publica que
incentiva a inclusdo digital e o empreendedorismo no pais. Essa tendéncia foi revelada na
pesquisa “Acesso a Internet e posse de telefone mdvel celular para uso pessoal 2005 realizada
pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2007), “A Internet € uma ferramenta
virtual que vém-se difundindo nos empreendimentos econdmicos e sendo usada por um
contingente, cada vez maior, de trabalhadores, geralmente, em funcao das tarefas que realizam
no trabalho”.

As comunicacdes cientificas fazem parte de uma producao cultural que nos ajudam a
compreender a complexidade imanente a propria vida em multiplas ambiéncias. Por sua vez,
seus “praticantes culturais” ou “atores sociais” cada vez mais interagem nos/dos/com o0s
espacostempos cotidianos, em acdes operatorias determinadas pela circunstancia e pela
urgéncia conjuntural. As atividades cientificas em seus processos sociais e académicos
cooperam na producdo do conhecimento cientifico em contextos plurais e diferentes em
variados sentidos que se auto-eco-organizam.

Resumindo, os eventos cientificos online acompanham e aceleram tanto a producao
intelectual e cientifica como a circulacdo de suas comunicagfes. Nesta pesquisa em processo
precisamos cercar outros indicios relevantes para construir uma cartografia dos “etnométodos”
ou “modelos de praticas” condizentes com os movimentos cientificos situados no campo da
educacdo. Ao mesmo tempo, as taticas que emergiram nessas primeiras aproximacdes ainda
carecem de detalhes contextuais para compreendermos quais sdo os desafios no campo da
educacéo para o desenvolvimento de sistemas colaborativos de abordagem multirreferencial na

contemporaneidade?

3.3.1 A emergéncia de novos géneros de um padrdo cientifico para as comunicacdes em

gventos cientificos online

No contexto da ciéncia produzido com os usos das redes digitais basicamente foram
seguidas as normas académicas e cientificas que orientaram o padrdo de comunicagdo

cientifica. Para que um texto seja cientifico, no geral, deve se constituir por uma apresentagédo
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do assunto que foi pesquisado, o problema e objetivo do estudo com esclarecimento de sua
relevancia para a sociedade, a metodologia utilizada para o desenvolvimento do estudo, 0s
resultados alcancados, uma analise critica sobre os resultados e as conclusdes.

Ha ainda que considerar a variedade de géneros textuais (fontes de consultas) utilizados
para producdo de outros géneros do dominio académico: resenha critica, monografia, ensaio,
artigo, relatorio de pesquisa, palestra, conferéncia, apresentacao de comunicagdo em seminario
tematico, etc. (SILVA & MATA, 2002, p.130) que também constituem uma pratica discursiva
da comunidade académica e, portanto, servem a circulacdo do conhecimento cientifico.

No entanto, quando atualizamos as comunicages cientificas nas redes digitais, isto é,
iniciamos o processo de digitalizacdo de todos os géneros da linguagem verbal (oral ou escrita)
e mista (historias em quadrinhos, televisdo, teatro e o cinema) com todo o potencial hipertextual
gue desenvolvemos em termos linguisticos, tornamos possivel a criacdo de linguagens e
géneros até entdo desconhecidos. De acordo com Marcuschi (2009, p. 20), podemos observar a
emergéncia de novos géneros textuais, “a interagdo online tem o potencial de acelerar
enormemente a evolucdo dos géneros”, devido a natureza do meio tecnologico em que ela se
insere e 0s modos como se desenvolve.

Mais uma vez, observamos como o trabalho de realizar associagbes tem sido
significativo num processo de pesquisa com 0s cotidianos, as formas instituidas em relacdo a
alteracdo da dinamica comunicacional bidirecional (todos-todos), as possibilidades de
colaboratividade em redes digitais e a ressignificacdo do conceito de interatividade (SILVA,
2001), enfim, com todas essas inscri¢des iniciais da cibercultura, se conectam com o que diz
Silva (2001),

Criam-se novas formas de organizar e administrar os relacionamentos interpessoais
nesse novo enquadre participativo. Ndo é propriamente a estrutura que se organiza,
mas o enquadre que forma a nocdo de género. [...] a contextualizagéo [...] como
enquadre cognitivo, os géneros virtuais sdo formas bastante caracteristicas de
contextualizagdo. (SILVA, 2001).

De forma simétrica, um dos aspectos essenciais da midia virtual é a centralidade da
escrita, pois a tecnologia digital depende totalmente da escrita. Marcushi (2002) chama a

atencdo para a multiplicidade de formas da propria escrita na internet, ao afirmar:

[...] E um fato é aqui inconteste: a Internet e todos os géneros a ela ligados sdo eventos
textuais fundamentalmente baseados na escrita. Na Internet a escrita continua
essencial apesar da integracéo de imagens e de som. Por outro lado, a ideia que hoje
prolifera quanto a haver uma “fala por escrito” deve ser vista com cautela, pois 0 que
se nota é um hibridismo mais acentuado, algo nunca visto antes, inclusive com o
acumulo de representacdes semiédticas. (MARCUSCHI, 2002, p. 20-22).
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No contexto da JOVAED edicdo 2012, por exemplo, discutimos os aspectos politicos,
educacionais e culturais em relagdo aos recursos educacionais abertos; por meio de um chat,
um género textual explorado de duas formas, a principio, via audiovisual e mensagens de textos
nos softwares/site Hangout do Google. Essas mensagens s6 foram compartilhadas pelos
congressistas online que estavam no ambiente online do Hangout, enquanto outros
congressistas que possivelmente ndo conseguiram esse primeiro acesso, tiveram a opcao de
assistir a transmisséo simultanea que aconteceu pela rede social do YouTube com um férum
(comunicacdo assincrona) para debate online. Havia uma equipe de apoio para que possiveis
questdes fossem recebidas pelo palestrante e demais seminaristas online. A identificacdo dos
congressistas nem sempre era revelada pelo nome préprio, alguns utilizaram um nickname
(apelido) para a constituicdo de uma relacdo hiperpessoal, conforme podemos analisar no
trecho desta pratica educativa:

Perdeu o Hangout Recursos Educacionais Abertos: Educacdo, Cultura e Politicas
Publicas na JOVAED 2012 esta no ar! | REA? (Figura 37). Assista, compartilha e comenta

0 debate completo mesmo apos a realizagdo do ECO.

Figura 37 - Hangout Recursos Educacionais Abertos na JOVAED 2012 esta
no ar! | REA

b W) 2819/12113

Fonte: https://youtu.be/7TH3jW6wlq6Q

110 REA: Educacdo, Cultura e Politicas Publicas. Disponivel em: <https://youtu.be/7H3jW6wIg6Q>. Acesso em:
17 dez. 2017.
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Muitas pessoas nos acompanharam pela transmissdo ao vivo do canal REA!! no site
Youtube e enviaram comentérios e perguntas, algumas delas ndo foram comentadas pelas
debatedoras devido ao grande nimero de questdes que surgiram durante o bate-papo. Veja

contribuicdes interessantes para todos tentarmos responder (estdo em ordem cronolégica):

Thaisa Silva— “Acho que a grande sacada do REA é a possibilidade real de construcdo
do conhecimento ja que permite a participacdo e a partir dela aprendemos mais”
Gabriel Braga — “Como pensar a relacdo dos REAs com o mercado editorial? Penso
que ha uma forte pressdo por parte das grandes editoras por manter a mentalidade de
obra fechada. Como pensar esta dindmica?”.

MoocEAD - “Recurso que cai na rede é de TODOS, ou ndo? ;)”

Giulliana Bianconi — “Sem duvida o assunto material didatico é fundamental para o
contexto REA, mas ndo é um limitador para se fazer REA. Podemos pensar, por
exemplo, em professores que fazem projetos com alunos. Imaginemos que os alunos
fizeram textos sobre um determinado assunto, fotografaram, fizeram um video bacana
etc.. Publicando tudo isso, em licenca flexivel, e propondo uma colaboracdo em rede
ou simplesmente abrindo isso para o publico, eles estdo trabalhando com a
comunidade o conceito REA. Essa praticas sdo bacanas, mostram caminhos. Alguém
gostaria de comentar mais sobre isso?”

Raylton Souza — “Gente, vamos clarear uma coisa: A propriedade intelectual foi
idealizada por Benjamin Franklin para premiar a criatividade. Mas hoje é usada para
limitar a difusdo do conhecimento. Sejamos realistas. N&o tratem o copyright como
bonzinho, por favor.”

Gabriel Braga -“Dentro deste processo, de fomentacdo da cultura do
compartilhamento, acho que devemos pensar a questdo dos debates acerca do marco
civil da internet, A possibilidade de restricdo e vinculagcdo de acesso a grandes
corporacdes, tal como pode-se abrir a brecha com os debates no Legislativo, ndo seria
um retrocesso para o contexto dos REAs?”

Raylton Souza — “Sou da Wikipédia e afins, Mas, acho que li em algum lugar que
algumas politicas puablicas tem tratado a licenga CC-BY-NC como se fosse livre. 1sso
dificulta um pouco nosso trabalho. Podem me explicar?”.

Jaiza Fernandes — “Concordo com Rosalia Rocha quando trata da questdo da producéao
dos REA, em que os recursos digitais que sejam produzidos com investimentos
publicos, retornem para esse publico de forma aberta para que as pessoas, de um modo
geral, possam se beneficiar com ouso desses recursos.”

Teresa Penedo — @thbeth enviou pelo Twitter: “entendi as preocupacdes das pessoas,
direcionadas aos professores, s6 ndo entendo cursos de formacao de professores sec
XXI1”

Esclarecimento: a transmissao foi realizada através de um perfil pessoal, porque o
Google+ ndo aceitou o perfil do REA Brasil como “individuo”. Houve algumas falhas
de transmissdo e alguns trechos das falas ndo foram ao ar. Uma edicéo estd sendo
preparada e em breve o video estara no canal oficial do REA Brasil no Youtube.
Fonte: http://www.rea.net.br/site/hangout-recursos-educacionais-abertos-na-jovaed-
esta-no-ar/

A distribuicdo desse video seguiu por outros géneros textuais como blogs (Diarios
online), sites (paginas da internet) entre tantos outros, conforme as necessidades dos autores ou
dos interlocutores. Swales (1990 apud MACEDO, T. 2010) fala que,

Além do prop6sito comunicativo, exemplares de um género exibem diversos padrdes

de similaridade em termos de estrutura, estilo, contetdo e audiéncia alvo. Caso todas
as expectativas mais provaveis sejam preenchidas, o exemplar serd visto como um

111 Canal REA do YouTube, disponivel em: <https://www.youtube.com/user/reabrasil1>. Acesso em: 17 dez.
2017.


http://www.youtube.com/user/reabrasil1
http://www.rea.net.br/site/hangout-recursos-educacionais-abertos-na-jovaed-esta-no-ar/
http://www.rea.net.br/site/hangout-recursos-educacionais-abertos-na-jovaed-esta-no-ar/
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género prototipico pela comunidade discursiva que o legitima. (SWALES, 1990 apud
MACEDO, T. 2010).

Os usos de multimeios e multilinguagens no ciberespaco originaram a linguagem
hipermidiatica que nos desafiou a entender como “o mundo das linguagens ¢ tdo movente e
volatil quanto 0 mundo dos vivos” (SANTAELLA, 2005). Por isso, no contexto das redes
digitais incorporamos as condi¢fes tecnologicas e a linguagem hipermidiatica em um género

prototipico para a pratica discursiva requerida pela comunidade que “legitima™ a ciéncia.

3.4 Atos de curriculo e os processos formativos no Blog e no WhatsApp

A participacdo dos atores sociais nos eventos cientificos online parte da premissa de que
ha um interesse pelo conhecimento cientifico e académico, e de que estes produzem
compreensdes de uma faceta da realidade. Apesar de coadunar com as praticas académicas
construidas a partir das ideias iluministas e atender a uma burocracia educacional, os ECO
também sdo espacostempos formativos que favorecem uma perspectiva intercritica.

Trata-se de um processo de tomada de consciéncia de sua condigéo de Ser em busca de
aperfeicoar-se numa relacdo de alteridade com os saberes eleitos como formativos. Macedo
(2007) em dialogo com Dominicé e Waldvogel apud Macedo (2007, p. 49) teceu uma analise
critica sobre a questdo da formacdo no campo da salde, “com esse deslocamento do poder
insular e arrogante dos saberes especializados sobre a satde do outro”, disse Macedo, “para
uma relacdo pautada numa perspectiva de responsabilizacdo autonomista sobre a satde de uma
vida e sua inteligibilidade”. Diante dessa apropriacdo da pessoa sobre seu estado de salde de
uma forma ampliada tendo em vista a tomada de decisOes e ac¢Oes preventivas e de cura em
dialogo com o seu médico. O autor conclui que “isso vai implicar uma formag¢ao médica outra,
numa formacdo outra para todos os profissionais da area da saude”, projetando assim um
“horizonte para a medicina do futuro”.

Uma forma de conversarmos com essas experiéncias formativas nos saberesfazeres
agenciados nos atos de curriculo propostos, por exemplo, durante a JOVAED 2015 onde os
atores sociais se encontravam num movimento de ampliacéo das redes educativas via interfaces
digitais dos aplicativos: Blog e WhatsApp. A proposta da atividade e os didlogos tecidos
também pelo WhatsApp foram publicados no Blog “CONVERSAS SOBRE EAD - JOVAED
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2015 - Um espago para partilha e conhecimento sobre a EAD nos municipios brasileiros'?”
(Figura 36).

Figura 36 - A apresentacdo da proposta de atividade no blog
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Fonte: http://jovaed2015conferencia.blogspot.com/2015/04/apresentacao.html

b

No decorrer da atividade foram socializados saberesfazeres sobre as “maneiras de fazer’

(CERTEAU, 1994; ALVES, 2004) de um dos praticantes para qualificar o uso dos aplicativos

112 Blog “CONVERSAS SOBRE EAD - JOVAED 2015 - Um espagco para partilha e conhecimento sobre a EAD
nos municipios brasileiros”. Disponivel em: <
http://jovaed2015conferencia.blogspot.com/2015/04/apresentacao.html >. Acesso em: 17 dez. 2017.
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Blogger do Google e WhatsApp no navegador, Figura 37. Assim, as resolugdes de problemas
de acesso e navegacdo nas interfaces digitais aconteceram a0 mesmo tempo em que um
motivava o outro e os interlocutores interagiam em multiplataformas.

Figura 37 - Captura de tela resolucdo de problemas com as interfaces digitais do “Blog
Conversas sobre EAD JOVAED 2015”
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Fonte: http://jovaed2015conferencia.blogspot.com.br/

Os usos podem ser diversos com a mesma interface, por exemplo, no estudo sobre EAD

foi proposto a criacdo de um glossario no grupo do WhatsApp, Figura 38.

Figura 38 - Captura de tela da proposta de criagdo de um glossario do “Blog Conversas
sobre EAD JOVAED 2015~
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No mesmo fluxo de conversas também estavam implicadas questGes com os cotidianos
dos professores brasileiros, pois tudo se faz em meio aos movimentos de resisténcia, como 0
embate politico acerca do tratamento por parte das midias “massivas” (radio, TV, jornais) no
tocante as condicdes de trabalho dos professores, neste didlogo circunstancial sobre as
mobiliza¢Bes ocorridas na regido Sul do pais, os atos de curriculos puderam ser articulados nos
ECO, a fim de ser mais um “ndo lugar” (CERTEAU, 1994) para a politizagao formativa de

nossos pares (Figura 39):

Figura 39 - Questdes dos cotidianos dos professores brasileiros do “Blog Conversas
sobre EAD JOVAED 2015~
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Fonte: http://jovaed2015conferencia.blogspot.com.br/

O cotidiano se revela de mil formas...

Retomar o conceito-dispositivo de ato de curriculo nos ajuda a compreender as
necessarias acles formativas dos grupos sociais e dos atravessamentos sociais, politicos,
econdmicos, etc., culturais que se misturaram e transformaram os processos vivos da formacéo
com a JOVAED. O curriculo é produzido por um elo de comunicacdo entre os interesses
coletivos e os individuais em torno da formacgéo dos cibercidadéos. Para Macedo (2006), o
conceito-dispositivo de ato de curriculo,

Tem sua origem nos Nossos encontros (in)tensos e multiplas aproximacgdes com atores
engajados social e culturalmente, mediadas por uma sensibilidade social vinculante,
que emerge de processos implicados de pensarfazer curriculos assinados. Implicacdes
que instituem atos de curriculo como vinculagdes responsaveis e responsaveis como
argumenta Bakhtin, Um conceito como vislumbra Deleuze como heterogénese,

acontecimento, que num processo de aproximacao de fragmentos cria sua propria e
singular totalizacdo. (MACEDO, 2006, p. 15).
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A partir da retdrica e das “maneiras de fazer” dos praticantes culturais na cibercultura,
entendidas como essenciais em Certeau (1994, p. 82) na constitui¢do de “modaliza¢oes
conjunturais do enunciado ou da pratica”, a Educacdo Online se inspira num movimento
permanente que transforma a arte de ensinaraprender no mesmo campo em que essas operacoes
se constituem.

Uma pratica de recepcdo de narrativas que depGem sobre as experiéncias dos
praticantespensantes do ECO acaba por revelar um tipo de relacdo de alteridade pela cultura

cientifica na cibercultura.
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4 ACHADOS

Os movimentos da cibercultura (desde o rompimento da I6gica comunicacional um-um
até o desenvolvimento de tecnologias responsivas e emotivas) proporcionaram ao ser humano
contemporaneo as condigdes necessarias para desenvolver um estilo de aprendizagem movel e
ubiqua correspondentes as producgdes tecnoculturais desse tempo.

A observacdo participativa e as vivéncias na cibercultura diante do conhecimento
comum produzidos com os cotidianos permitiram a criacdo de um desenho didatico com a
intengdo e a dinAmica do fendmeno evento cientifico online, onde a construcdo colaborativa e
a atualizacdo das praticas de pesquisa cientifica foram fundamentais para a tessitura de
ambiéncias formativas online para difundir os saberesfazeres dos professores, conhecimentos
técnico e cientifico em multiplataformas ao mesmo tempo em que acionaram as redes
educativas.

Nessa vertente, cabe atentar para o significativo processo de “convergéncia das midias”
(LEMOS, 2010) que possibilitou a transmissdo dessas producdes sincronas em
multiplataformas e, apds a sua realizacdo, o usuario administrador tinha a opc¢do de gerar um
objeto educacional e distribuir no formato de videos, podcasts, textos ou hipertextos em
sites/blogs/listas/timeline/canais etc. com a abertura para diversos usos, talvez envolvendo
outros atores e contextos sociais. Desde 0s encontros presenciais compartilhados via Web aos
encontros sincronos e assincronos online produzidos com os softwares/sites Hangout on Air e
0 YouTube de tecnologia Google.

E interessante observar que as interfaces de comunicagdo sincrona e assincrona no
decorrer das praticas sociais e educativas passaram a ser utilizadas de forma hibrida, com a
adogdo de uma mesma interface para propositos diferentes. Esses usos colaboraram para a
evolucdo, o aprimoramento do proprio programa como podemos ver a incorporagdo total do
Hangout pelo YouTube, o video que antes era produzido em uma plataforma e compartilhada
também por outras, passou a ser gerado totalmente no site do YouTube originando o YouTube
Live, com a jungdo de caracteristicas diferentes para a promogéo de encontros online.

Uma dessas experiéncias se deu com o encontro sincrono online “Minecraft e
aprendizagem”, realizado durante a JOVAED 2015, Figura. 40. Uma oportunidade de construir
alguns dialogos em redes sobre a utilizacdo do jogo digital Minecraft. Esses objetos de
aprendizagem (video e o site) também foram compartilhados em outros sites e na rede social
Facebook entre outras trilhas dial6gicas. Observamos que este ato de curriculo de um evento

cientifico online compartilhado com professores e responsaveis de todo o pais contribuiu para
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a problematizacdo da intencdo didatico-pedagdgica em relagdo a construcdo de um mundo
virtual, suas regras de convivéncia, os referenciais presentes em nossa sociedade e os atos de
criacdo estimulados pela prépria ambiéncia do jogo, atualmente os jogadores ou residentes
deste mundo virtual interagem ao vivo para produzir videos tutoriais, desafios entre grupos de
jogadores resultando numa quantidade grande de videos no YouTube, na formacdo de novos
YouTubers'!3 e jogadores discipulos numa rede de aprendizagem que ressignificou a ciéncia da
computacdo com a criacdo de novos mods (modulos de jogo que serviram para a criagcdo de
outras narrativas), mundos virtuais, o potencial de abertura dos préprios sistemas de
computacao aperfeicoados de forma descentralizada pelos préprios usuarios e a difusdo de uma
literatura hipermidiatica especializada no assunto (mdaltiplas narrativas em mundos virtuais,
videos, livros impressos, ebooks, aplicativos, plataformas, etc). Ou seja, as bricolagens dos usos
dos sistemas geraram outros fenémenos sociais e cientificos mobilizando redes de

conhecimentos e culturas.

Figura 40 - Webinar “Minecraft e aprendizagem” via Hangout e YouTube na
JOVAED, 2015
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Fonte: http://alicecosta.wixsite.com/minecrafataprendiz/atividades

A formacdo de grupos de discussdo sobre diferentes temas e envolvendo pessoas dos
mais variados niveis de conhecimento se tornou uma préatica cultural do cotidiano nas redes
sociais. Em alguns encontros, o nivel de conversa¢do com intensas trocas de informagdo mexeu
com a nogao de presenca porque houve momentos em que essas conversagdes se misturaram a

113 S30 os praticantes que criam um canal no site YouTube para publicar periodicamente um video sobre
determinado tema.
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ponto de os participantes que estavam distantes geograficamente pensarem que estavam no
mesmo espacgo geografico. Alguns perguntaram onde o outro estava e, dai conseguiu discernir
se 0 encontro era fisico ou/e online, a producdo de presencialidades se deu das duas formas,
essa incidéncia representa o nivel de hibridismo que chegamos aos dias atuais.

Podemos dizer que as discussdes desses saberes em mobilidade tiveram ressonancias
significativas e incriveis no ambito cientifico. Em busca da popularizacéo da ciéncia tornou-se
comum os resultados de pesquisas cientificas serem disseminados pelos cientistas entre seus
pares por meio de grupos de discussao online em softwares como WhatsApp, redes sociais como
o Facebook, Thumblr e ainda por listas de discussdes evoluidas da Web 1.0 em Grupos Yahoo,
Google Groups etc. Os repositorios, portais e canais académicos/cientificos se proliferaram
como uma politica publica de difusdo cientifica em meios eletrénicos. Em torno desses artefatos
culturais de aprendizagem podemos perceber pelos compartilhamentos nas redes sociais
digitais um crescimento das comunidades virtuais mobilizadas pelas ambiéncias universitarias,
escolares entre outros espacos interativos que discutem a ciéncia. Portanto, a criacdo de grupos
e comunidades virtuais originou novos espacostempos de aprenderensinar porque
subjetividades se conectaram e criaram novos lagos de interdependéncial,

De forma similar, mas um pouco mais aberta alguns pesquisadores adotaram como
pratica docente e de pesquisa o compartilhamento de publicacdes cientificas diretamente na
prépria timeline!*>da rede social Facebook, a fim de colaborar para a “difusdo cientifica online”
(PORTO, 2009) entre os diversos grupos sociais. Esse foi um ato formativo online para a
popularizacdo da ciéncia e que fez parte do letramento digital e do letramento cientifico. Pois,
guando esses conhecimentos “cairam” nas redes sociais para os amigos dos amigos que
buscavam aproximar os resultados das pesquisas em situagfes-problemas do cotidiano social,
enguanto se apropriavam, considerando a intencdo de refutar o conhecimento (til a realidade,
0 que de certa forma, qualificou a propria condi¢do de vida em sociedade e produziu outros
sentidos para a ciéncia.

Esses dialogos nas redes de praticas de ciéncia requerem um desdobramento da
linguagem utilizada nos objetos educacionais produzidos e que estdo a servi¢o da “difusao
cientifica online” (PORTO, 2009) na sociedade. Essa ampla divulgacéo, disseminacdo e difuséo
cientifica na Web requer um tratamento da linguagem para ndo haver equivocos sobre os
resultados cientificos e tecnoldgicos que visam favorecer a oportunidade da aprendizagem
ubiqua. Neste circuito, a docéncia online se implica em tratar os artefatos culturais com a
intencdo de provocar aprendizagens.

114 Lemos e Lévy (2010, p. 119) nos esclarece que essa consciéncia de interdependéncia possui dimensdes
subjetivas, éticas e coletivas presentes num projeto de consciéncia coletiva.
115 pagina pessoal de qualquer praticante na rede social Facebook.
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CONSIDERACOES FINAIS

Nesses movimentos dos eventos cientificos online vimos a desapropriacdo de um
pseudopoder hegemdnico em relacdo a producdo do conhecimento, ao fazer cientifico e a
apropriacdo do homem comum no cotidiano com os saberesfazeres autorais, com as
caracteristicas dessa ética hacker, discutida com Pretto (2013) no inicio deste trabalho (capitulo
1), um estranhamento dos critérios e padrdes cientificos, que implicou no entendimento da
cultura cientifica e de viver seu letramento cientifico para articular outras possibilidades de
didlogo entre culturas, interesses politicos, econdmicos e sociais. Em Certeau (1999)
entendemos essas praticas como “tatica de praticante” como uma artimanha necessaria a
democratizacdo dos contextos e saberes legitimados pela ciéncia e pelas sociedades.

Os eventos cientificos online foram compreendidos como uma ressonancia da
cibercultura e um desdobramento da difuséo cientifica on-line (PORTO, 2009). Consolidaram-
se com as praticas académico-cientificas na Internet como os congressos online entre outros
encontros formativos online que se ocuparam em construir a ambiéncia necessaria para discutir
questdes da ciéncia com o publico interessado.

Nos dias atuais ndo podemos pensarfazer a cultura como algo isolado. As conexdes e
artimanhas culturais mediadas pelos usos de redes telematicas projetaram culturas enviesadas,
convergentes e divergentes sem perder as praticas culturais que servem de reconhecimento de
determinado grupo social, mas que a0 mesmo tempo dialoga com outros contextos culturais.
Portanto, a abertura dialdgica caracteristica da Internet agrega uma poténcia comunicacional e
criativa ao conjunto de culturas em transito nas cibercidades, tornando seus praticantes culturais
produtores, ao mesmo tempo, da cibercultura.

Neste contexto de cibercultura as diversas formas de comunicagédo cientifica foram
exploradas e ampliadas, a fim de favorecer a apreenséo das ideias e dos conceitos da ciéncia
sobre e com as préticas socialmente produzidas nas cibercidades. Em relacdo as formas de
comunicacdo cientifica, podemos citar as producdes comuns aos contextos académicos
acionados a partir das técnicas de estudos como a leitura deliberada dos textos, os resumos, as
resenhas, 0s mapas mentais e conceituais, audios, videos que ajudaram e ajudam os estudantes
na producdo de artigos cientificos (papers), comunicacdes e livros que divulgam os temas,
processos e resultados das pesquisas cientificas num processo de letramento cientifico.

Com a incorporagdo das redes digitais nos cotidianos das cibercidades tanto os
processos de digitalizacdo desses artefatos da cultura cientifica como a convergéncia das midias

e a atualizacdo das praticas de letramentos constituiram aquilo que chamamos rede de préaticas



176

de ciéncia porque provocaram a formacao de grupos de interesses para discutir os temas e, as
vezes chegaram a formar comunidades virtuais.

Um evento cientifico online é uma pratica educativa produzida na ressonancia da
cibercultura e da difusdo cientifica online, uma vertente da ciéncia em acéo.

Ainda na cibercultura temos o cenério universitario na centralidade da producdo do
conhecimento cientifico, tanto na realizacao das pesquisas cientificas como na funcéo do ensino
superior (graduacao e pds-graduacdo) em contextos hiperconectados as redes digitais. Por esse
motivo, os resultados e as metodologias de pesquisa implicaram o uso de uma linguagem culta
e académica, a fim de favorecer o letramento académico e o letramento cientifico, através das
praticas de escrita para a divulgacdo cientifica online, como parte importante no processo
formativo em qualquer area do conhecimento.

No contexto de um evento cientifico online as informacdes cientificas passaram por um
“tratamento da linguagem”, de acordo com o nivel intelectual dos grupos sociais que se
pretendia alcancar. A principio a comunicacdo ubiqua em mobilidade acontecia entre 0s
cientistas investidos de suas pesquisas, porém, as provocacdes sociais ampliaram a
intencionalidade de difundir a cultura cientifica.

A promocéo da cultura cientifica se da por meio do estudo de artigos cientificos, livros
eletronicos ou ebooks entre outras publicacdes online e das atividades académicas que
favorecem a apropriacdo e a producao do conhecimento. Sabemos que cada praticante interage
com esses instrumentos culturais de aprendizagem em diversas midias e formatos, de acordo,
com o interesse particular e circunstancial. Porém, nesta pesquisa demos visibilidade as
publicacdes eletronicas como incidentes criticos relevantes para o fendmeno eventos cientificos
online.

Podemos observar essa mesma ressonancia da cultura cientifica nos textos didaticos,
videoaulas, videopesquisa, mapas mentais e conceituais entre outros artefatos culturais de
aprendizagem que transportaram a arte do fazer (o0 conhecimento técnico) e os saberes que
constituem a cartografia da difuséo cientifica online.

A intencionalidade de um professor-pesquisador em dialogar com seus pares e alunos
de graduacdo, pds-graduacao, professores da Educacao Bésica entre outros praticantes culturais
interessados pela ciéncia fez com que os envolvidos procurassem Se engajar em grupos e
projetos de pesquisa cientifica. A divulgacdo dos resultados desses projetos, por sua vez,
provocou a producdo de atos de curriculos que constituiram algum evento cientifico online, a
JOVAED, por exemplo, que serviu para aproximar inteligéncias que de forma colaborativa

participaram de um modo ou de outro como congressistas online.
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Enfim, um projeto de pesquisa com os cotidianos em poténcia nos permitiu dialogar e
produzir sentidos com praticantes culturais em espacos multirreferenciais de aprendizagem,
numa fase da cibercultura marcada pela mobilidade e pela tecnologia embarcada. Nesse
movimento com os cotidianos, as inscricdes huma determinada circunstancia aconteceram de
maneira espontanea e/ou provocadas por um dos praticantes, inclusive o proprio professor-
pesquisador que interfere e intervém nesse processo vivo de sua formacdo-pesquisa na
cibercultura. A producéo do conhecimento nessa dinamica aleatéria e caotica, se for pensar em
relacdo as formas tradicionais de se compreender a producdo do conhecimento na modernidade
e a construgdo curricular hd muito conhecida, demarca uma resignificagdo da formacdo numa
relacdo interativa com o curriculo praticado em rede. Macedo (2010, p. 86) diz que o curriculo
e sua dindmica formativa se autoproduzem.

A autonomia agenciada pela aprendizagem ubiqua fez com que cada praticante
construisse suas trilhas de aprendizagem na e com a ambiéncia (0s pactos) acionada pelos atos
de curriculo num evento cientifico online. O professor-pesquisador atento aos interesses de seus
interlocutores construiu situagdes-problemas abertas de tal maneira que favoreceu a interface
de conhecimento real e conhecimento potencial como inferiu Santos (2015) numa releitura a
nogdo zona de desenvolvimento proximal cunhada por Vygotsky (1984). Essa aprendizagem
relacional também problematizada por Freire (1986) evidencia que o conhecimento é uma
construcdo social e se da pela problematizacdo com os cotidianos. Ao mesmo tempo, em que
produzimos novos questionamentos sobre 0s assuntos que nos afetam de alguma forma.

Essa dindmica da aprendizagem ubiqua foi incorporada na elaboracéo das atividades
online abertas a novas inscri¢bes mediadas pelos saberes em jogo e pelos artefatos culturais de
aprendizagem que estavam disponiveis na rede e fizeram com que novos questionamentos
fossem produzidos. Essas relagdes nos permitiram realizar uma avaliagdo em pelo menos em
trés dimensdes: autoavaliagdo, coavaliacdo e heteroavaliacdo. A oportunidade que cada
praticante teve em olhar para si em relagdo a si mesmo e ao outro, considerando seu
desenvolvimento epistémico integral. A chance de ajudar o outro a se encontrar, a considerar
outros atravessamentos que podiam agregar valor ou ndo ao saberfazer ora compartilhado. E a
emergéncia de uma inteligéncia colaborativa que se consolidou e se transformou em novas
parcerias intelectuais entre outras com a ampliacdo das redes educativas.

Portanto, um ECO tem a poténcia de mobilizar a ciéncia e promover a producdo de
subjetividades, éticas que colaboraram na construcdo do projeto de consciéncia coletiva
(LEMOS e LEVY, 2010, p. 119). Compartilnamos de alguns movimentos introdutorios e

necessarios a abertura e a formacao de uma cultura cientifica na sociedade brasileira como a
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criacdo, distribuicdo e a remixagem de objetos virtuais de aprendizagem em jogos, canais do
YouTube enviados e compartilhados nas redes digitais.

O desafio da educacdo e da ciéncia estd em pesquisar caminhos que melhorem as
relacBes dialégicas com as estruturas e instituicbes existentes como a escola entre outros
espacos de cultura, a fim de trabalhar a nocdo acesso aberto ao conhecimento, desenvolver o
pensamento cientifico com base na heterogeneidade, diversidade da ciéncia e das culturas,

investir no carater multidisciplinar e polissémico das culturas.
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