Universidade do Estado do Rio de Janeiro

Q)) Q
g€ ¥ Centro de Educacao e Humanidades
2. UERJ §

P RN Instituto de Letras

Francisco Magno Soares da Silva

Tecnomorfose humana

Novas representacdes do humano no imaginario da fic¢éo cientifica do
século XXI

Rio de Janeiro
2022



Francisco Magno Soares da Silva

Tecnomorfose humana

Novas representacées do humano no imaginario da ficcao cientifica do século XXI

Tese apresentada, como requisito parcial para
obtencdo do titulo de Doutor, ao Programa de
Pds-Graduacdo em Letras, da Universidade do
Estado do Rio de Janeiro. Area de
concentracdo: Estudos de Literatura.

Orientadora: Prof.2 Dra. Maria Conceigdo Monteiro

Rio de Janeiro
2022



CATALOGACAO NA FONTE
UERJ/REDE SIRIUS/BIBLIOTECA CEH/B

S586 Silva, Francisco Magno Soares da.
Tecnomorfose humana: novas representacfes do humano na ficgdo
cientifica no seculo XXI / Francisco Magno Soares da Silva. — 2022.
171 £l

Orientadora: Maria Conceigdo Monteiro.
Tese (doutorado) — Universidade do Estado do Rio de Janeiro,
Instituto de Letras.

1. Ficgdo cientifica - Teses. 2. Corpo humano na literatura — Teses. 3.
Inteligéncia artificial — Teses. 4. Literatura — Historia e critica — Séc. XXI -
Teses. 5. Ciéncia na literatura — Teses. |I. Monteiro, Maria Conceicéo. II.
Universidade do Estado do Rio de Janeiro. Instituto de Letras. I11. Titulo.

CDU 82-311.9

Bibliotecaria: Eliane de Almeida Prata. CRB7 4578/94

Autorizo, apenas para fins académicos e cientificos, a reproducao total ou parcial desta tese,

desde que citada a fonte.

Assinatura Data



Francisco Magno Soares da Silva

Tecnomorfose humana: novas representagdes do humano no imaginario da ficcao

cientifica do século XXI

Tese apresentada, como requisito parcial para
obtencdo do titulo de Doutor, ao Programa de
Pds-Graduacdo em Letras, da Universidade do
Estado do Rio de Janeiro. Area de
concentracdo: Estudos de Literatura.

Aprovada em 08 de julho de 2022.

Banca Examinadora:

Prof.2 Dra. Maria Concei¢do Monteiro (Orientadora)
Instituto de Letras - UERJ

Prof. Dr. Guillermo Francisco Giucci Schmidt
Instituto de Letras — UERJ

Prof. Dr. Julio Cesar Franca Pereira
Instituto de Letras — UERJ

Prof. Dr. Anderson Soares Gomes
Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro

Prof.2 Dra. Michela Rosa Di Candia

Universidade Federal do Rio de Janeiro

Rio de Janeiro
2022



DEDICATORIA

Para todos os familiares, amigos e colegas que me apoiaram ao longo do caminho.



AGRADECIMENTOS

O material sobre o qual me debrucei para tentar construir o texto final desta tese € algo
que me é familiar de longa data. Vasculhando minhas memorias de infancia, eu encontro
imagens minhas, menino ainda, em frente a televisdo assistindo Star Wars, brandindo meu
sabre de luz imaginério enquanto acompanho os Jedi em confrontos contra seres alienigenas e
soldados que mais parecem figuras robdticas. Desde entdo, 0 mote sociedade e tecnologia
sempre atraiu minha atencao, seja com filmes e livros com discussdes e reflexdes sobre o que
significa ser humano ou com reportagens que falam sobre os caminhos — fascinantes e
amedrontadores — do crescimento exponencial da inteligéncia artificial.

Mesmo que o interesse no topico fosse grande, o caminho até chegar no presente texto
ndo foi uma tarefa facil. Foram necessarios dias de dedicacdo para leituras diversas, e horas e
horas para escrever e reescrever cada uma das linhas que virdo a seguir. Grande parte do
esboco da tese foi concretizado em meio a eclosdo da pandemia do coronavirus em 2020. A
maior parte do confinamento foi dedicado a confec¢do do presente trabalho, o que — dado um
privilégio de poder me recolher e proteger em um primeiro momento — permitiu uma reflexao
ainda mais densa entre o tema do meu trabalho e a conjuntura na qual foi concebido. Isto dito,
ndo poderia deixar de agradecer algumas pessoas que influenciaram imensamente a minha
jornada até aqui, sem as quais muito provavelmente essa tese nao veria a luz do dia.

Primeiramente, gostaria de agradecer minha orientadora, Maria Conceicdo Monteiro.
Sua paixdo pela literatura e pelo cinema me contagia desde 2007, quando ainda era um aluno
da graduacdo. Sua paciéncia, respeito e apoio desde a primeira linha desta tese foram cruciais
ao longo do caminho. Mais uma vez, muito obrigado por me introduzir em territérios
transumanos e inumanos.

Gostaria de agradecer ao professor Guillermo Gucci, que ao final de cada aula me
fazia refletir por horas sobre os rumos e possibilidades do meu trabalho e também do mundo
em que vivemos.

Agradeco também a todos os colegas e professores que tive a chance de conhecer
durante as aulas da pés-graduacdo. Certamente, eu fui fortemente influenciado por cada
discussdo em sala de aula e conversas no intervalo do café.

Agradeco a minha irmd, Angela, pelas conversas inspiradoras e pelo suporte em

minhas limitagdes técnicas em edicdo de texto.



Um muito obrigado para minha mé&e, Deusimar, por todo seu amor, atengdo e
dedicacdo. VVocé é a melhor mae de todas.

Um agradecimento mais que especial para minha querida esposa, Aline, por todo o
apoio e compreensao nos momentos de auséncia por conta dos estudos. Muito obrigado por
assistir alguns dos filmes e séries e ler alguns livros que compuseram meu corpus para engajar
algumas discussdes sobre o futuro do humano.

Por ultimo, gostaria de agradecer e dedicar este trabalho a meu pai, Manuel. O senhor
me ensinou a dar valor a educacdo e ao conhecimento. VVOocé, a sua maneira, me ensinou que
conhecimento € a chave para emancipacao do individuo e que, uma vez adquirido, ninguém

pode tira-lo de vocé. Gostaria muito que estivesse aqui para testemunhar sua tese.



RESUMO

SILVA, Francisco Magno Soares da. Tecnomorfose humana: novas representacdes do
humano na ficcdo cientifica no século XXI. 2022. 171 f. Tese (Doutorado em Letras) —
Instituto de Letras, Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2022.

Devido aos avancos da ciéncia e da tecnologia, a humanidade vem tornando-se cada
vez mais dependente de dispositivos tecnoldgicos. A relacéo intima com os artefatos técnicos
leva a um desejo de fundir carne e cibernético com o objetivo de remodelar o corpo humano
para que este seja muito mais do que um receptaculo orgéanico e perecivel das subjetividades
humanas. Com o crescimento das redes informéticas e um processo de virtualizacdo do
mundo, cresce também o desejo de transcender as limitagcdes de se estar atrelado a um corpo
fisico — no contexto das redes, livre da dimensao animal do humano, tem-se a sensacao de que
se pode estar em qualquer lugar, em qualquer hora e por um prazo indefinido. Logo, novas
configuracGes de humano surgem no horizonte de uma avalanche tecnoldgica que promete
mudar radicalmente os conceitos que temos de nossa propria espécie. Este trabalho tem como
objetivo principal analisar obras de fic¢do cientifica produzidas no século XXI que abordem
0s impactos da ciéncia e tecnologia sobre o corpo e pensar quais representacdes de humano a
ficcdo especulativa tem produzido. O trabalho também busca pensar através do olhar da
ficcdo cientifica qual o lugar do homo sapiens em um futuro de grandes saltos tecnologicos
em intervalos de tempo cada vez mais curtos.

Palavras-chave: Tecnomorfose. Transumanismo. Pds-humano. Fic¢éo cientifica. Inteligéncia

artificial



ABSTRACT

SILVA, Francisco Magno Soares da. Human technomorphosis: new representations of the
human in the science fiction of 21st century. 2022. 171 f. Tese (Doutorado em Letras) —
Instituto de Letras, Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2022.

Due to the technological progress, humankind has become more and more dependent
on technological gadgets. The intimate relation with technological artefacts leads to a desire
to merge flesh and cybernetics aiming at reshaping the human body so that it becomes much
more than an organic and perishable vessel of human subjectivities. With the growth of the
information networks and the process of virtualization of the world it also grows a desire to
transcend the limitations of being trapped to a physical body --- in the context of information
networks, devoid of the animal aspect of the human, we get the sensation that we can be
anywhere, anytime and for as long as we please. Thus, new configurations of human rise from
an approaching technological landslide that promises to drastically change the concepts we
have of our own species. The goal of this work is to analyze science fiction works produced in
the 21% century that approach the impact of science and technology on the human body in
order to think of which representations of human the speculative fiction has produced. The
work also tries to use science fiction to speculate on the place of homo sapiens in a future of
great technological leaps in short time intervals.

Keywords: Technomorphosis. Transhumanism. Post human. Science fiction. Artficial
intelligence
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INTRODUCAO

“Isso nao ¢é ficcdo cientifica!”. Durante a leitura de livros, artigos e matérias
jornalisticas que compuseram parte do corpus da minha pesquisa, majoritariamente dentro da
area da ciéncia e tecnologia, por vezes, defrontei-me com essa frase que abre o presente
trabalho. N&o raro, esses textos reportavam estudos no @mbito da biotecnologia e tecnologia
da informacdo — alguns no campo teorico e outros ja em fase de implementa¢do — cujo
impacto potencial de transformar a sociedade como a conhecemos alcangcam niveis tdo altos
gue encontram ressonancia no imaginario do cinema, televisdo, literatura, etc. Por conta disso,
penso, 0s autores e autoras desses conteudos, talvez perplexos diante daquilo que reportam,
sintam-se impelidos a lembrar seus leitores de que se trata de um texto de cunho jornalistico
elou cientifico, e ndo a descricdo de um roteiro de um filme ou literatura de ficcéo
especulativa.

N&o € de se surpreender o uso desse lembrete quando nos deparamos com noticias que
dao conta de alguns eventos no ramo da pesquisa cientifica. Em 2018, um cientista chinés
chocou seus pares ao anunciar o nascimento de duas criangas, fruto de uma fertilizagéo in
vitro, cujo genoma havia sido editado de modo que os bebés desenvolvessem uma imunidade
genética ao virus HIV'. A noticia causou um grande alvoroco entre os pesquisadores,
levantando diversos debates sobre ética e limites dos estudos de sequenciamento e alteracdo
do genoma humano. Porém, o que mais chama a atencdo é o fato de que, ainda que nao
houvesse dados e informagdes transparentes a respeito do caso, nem confirmacdo de sua
veracidade, as criticas recairam muito mais sobre 0 modo como o cientista havia conduzido a
pesquisa, e ndo sobre sua viabilidade técnica, o que deixa em aberto a possibilidade de alterar
a linha germinal humana para confeccionar bebés de acordo com as preferéncias dos pais.

Depois de se tornar o homem mais rico do mundo, Jeff Bezos, fundador da maior loja
de e-commerce do mundo fora da China — a Amazon—, decide explorar o espago e langa em
2021 seis passageiros para fora do planeta Terra, marcando o primeiro voo comercial da Blue
Origin, empresa fundada pelo bilionario que visa lucrar com viagens espaciais. Ndo satisfeito
com a exploracdo do comércio on-line nem mesmo com o turismo fora da Terra, em 2022,

Bezos aporta bilhdes de ddlares em uma nova startup cuja missédo € nada mais nada menos

! Disponivel em: https://www.nature.com/articles/d41586-018-07545-0. Acesso em: fevereiro de 2022.


https://www.nature.com/articles/d41586-018-07545-0
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que derrotar a morte?. A Altos Labs, empresa a qual foi incumbida a ambiciosa empreitada,
conta com nomes ganhadores de prémios Nobel por pesquisas em células-tronco e edigdo
genética CRISPR, que trabalhardo com reprogramacéo celular, que visa rejuvenescer células
desgastadas ao longo do tempo. Desse modo, seria possivel eliminar doencas associadas a
velhice e, por fim, alcangar a imortalidade.

As novas descobertas na ciéncia e tecnologia fornecem a humanidade as ferramentas
para desvendar os mistérios do ambiente o qual habita, e, também, explorar o proprio ser
humano. Com o progresso do intelecto humano, tanto 0 mundo quanto a nossa espécie sao
desmistificados, fazendo com o que antes era associado a instancias sobrenaturais ou divinas
ficasse explicito e sujeito a alteracdo. A cada avanco no ramo da biotecnologia, o corpo
humano se torna o espaco da intervencao técnica, cujo objetivo é melhorar e prolongar nossa
existéncia bioldgica. Novos dispositivos tecnoldgicos otimizam e expandem nossas
habilidades e sentidos, modificando 0 modo como interagimos com 0 mundo e com outros
individuos.

Todas essas novidades nos instigam a imaginar sobre o nosso futuro enquanto espécie.
Quais serdo os impactos da interacdo crescente entre humanos e tecnologia? Como as futuras
geracOes serdo afetadas se as promessas de aprimoramento do corpo humano, de edigédo
genética e de extensdo da vida, de fato, se concretizarem? Como nossas vidas serdo afetadas
caso tenhamos que conviver com superinteligéncias artificiais autbnomas capazes de emular o
nosso cérebro? O que significara ser humano ao final do século XXI?

Essas questdes sempre serviram para fomentar o trabalho artistico, especialmente o
género de ficgdo cientifica, que apresenta ao longo do tempo diferentes perspectivas do ser
humano alterado pela técnica de cada tempo. Contudo, com 0s avang¢os nos mais diversos
campos do conhecimento humano, ndo € raro que nos ultimos anos a ficcdo cientifica
encontre na realidade uma competidora implacavel, ja& que esta Ultima tem apresentado
mudancas radicais que mais parecem ter saido da mente dos mais criativos autores e autoras
do género. Muitos dos avancos previstos pelo imaginario especulativo saltaram para fora das
paginas dos livros de ficcdo e das telas para ganhar forma no mundo real.

Dito isto, creio que fica no ar a indagacdo: qual o papel da ficcdo cientifica no século
XXI1? Esse género literario ainda é relevante o suficiente para cativar a aten¢do do publico,
tendo em vista os noticiarios e publicacdes cientificas que anunciam uma inevitavel

aproximacéo de uma revolugdo genética e tecnoldgica que arrebatard o Homo sapiens?

? Disponivel em: https://olhardigital.com.br/2022/01/21/ciencia-e-espaco/empresa-apoiada-por-jeff-bezos-para-
derrotar-a-morte-e-inaugurada/. Acesso em: fevereiro de 2022.


https://olhardigital.com.br/2022/01/21/ciencia-e-espaco/empresa-apoiada-por-jeff-bezos-para-derrotar-a-morte-e-inaugurada/
https://olhardigital.com.br/2022/01/21/ciencia-e-espaco/empresa-apoiada-por-jeff-bezos-para-derrotar-a-morte-e-inaugurada/
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A julgar pela proliferacdo de obras que se apoiam nos tropos e estéticas narrativas do
género, a resposta é sim, a ficgdo cientifica ainda € capaz de agucar o interesse do publico. De
fato, sugere o historiador israelense Yuval Harari, a ficcdo cientifica talvez seja o género
artistico mais importante do inicio do século XXI. Seu argumento baseia-se no fato de que
apesar da grande producdo de pesquisas em campos como a engenharia genética, inteligéncia
artificial ou aprendizado de méaquina, o nimero de pessoas que leem os artigos publicados por
estudiosos dessas areas € consideravelmente pequeno. E ainda que o publico geral se
debrucasse sobre tais publicacdes, possivelmente, teria bastante dificuldade para apreender
seu contetdo. E é ai que entra o papel da ficcdo cientifica. Através de obras como Ela e
Matrix e séries de televisdo como Westworld e Black Mirror é que o grande publico acessa 0s
mais importantes estudos e debates que culminam nos grandes avancos tecnoldgicos de
nossos tempos, assim como toma parte nas discusses acerca de suas implicacBes sociais e
econdmicas (HARARI, 2018).

Ao abordar a tematica das transformacdes biotecnoldgicas, o que me proponho a fazer
com o presente trabalho néo é levantar uma discussao a respeito de sua viabilidade ou néo, e
sim, sua representacdo na ficcdo produzida no século XXI. Em outras palavras, trata-se de um
olhar direcionado ao efervescente cenario das novas tecnologias sob as lentes imaginativas da
ficcdo cientifica na tentativa de averiguar quais imagens do sapiens e quais discussdes que
dela emergem, quais transformagbes e visdes de ser humano e sociedade que a arte
especulativa deste século imagina para o futuro proximo. Mais precisamente, interessam-me
as representacdes do corpo humano enquanto objeto de exploracdo técnica e sua metamorfose
autodirigida que visa, sobretudo, a imortalidade.

Portanto, a metamorfose pela qual o ser humano vem sendo submetido desde o século
passado e que se potencializa no novo milénio povoa diferentes formas artisticas de pensar,
representar e problematizar o corpo humano. A esse processo de transformacéo operado pela
tecnologia sobre 0 humano e que gera representacdes imagéticas de corpos hibridos de toda
sorte na literatura, no cinema®, na TV, nos games, entre outros, eu denomino tecnomorfose
humana —perpetrada por nés mesmos por intermédio de técnicas oriundas de nossa mente,
marcando uma cisdo com a figura mitica de um criador e passando para as maos do humano
0 comando das rédeas do destino de sua propria espécie.

Como ilustracdo da tecnomorfose humana na ficcdo, optei por ter como ponto de

partida os livros Homem-maquina (2012), quarto romance do escritor australiano Max Barry,

¥ As obras audiovisuais sdo abordadas aqui sob 0 aspecto tematico, levando consideracio sua relevancia ao tema
da pesquisa, sem, no entanto, trabalhar a linguagem especificamente filmica.
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Carbono Alterado (2017), livro de estreia do escritor britanico Richard Morgan, Jogador n° 1
(2015), do autor estadunidense Ernest Cline, as séries de TV Black Mirror e Ad Vitam, e 0s
filmes Upgrade (2018) e Ela (2013).

Mais do que esmiucar 0s pormenores de um corpus literario, interessa-me mais
observar as imagens recorrentes na arte especulativa do século XXI que apontam para
possiveis representagdes do humano vindouro. Portanto, a escolha de cada uma dessas obras
se justifica pelo fato de que elas ilustram etapas distintas da tecnomorfose humana,
apresentando diferentes representacdes do ser humano fruto de intervencdo técnica e de sua
fusdo com os artefatos tecnoldgicos, assim como também levantam questionamentos sobre as
motivacgdes e 0s impactos sociais advindos do processo de reconfiguracdo da espécie, que, por
vezes, ficam em aberto na euforia da busca pelo melhoramento do corpo e pela eliminacao da
morte. Embora tenha optado pelo pequeno recorte de corpus literario listado acima, sempre
que pertinente, procuro didlogo com outras obras com o propo6sito de enriquecer a discussao
sobre um possivel processo de transformacdo do sapiens em uma figura pds-humana.

Vejo a tecnomorfose humana na ficcdo cientifica manifestando-se em trés etapas
recorrentes em obras do género, cristalizando no imaginario cultural figuracdes distintas do
corpo humano: o corpo tecnohub, o corpo casca e o corpo informacional. Cada uma dessas
imagens midiaticas do corpo, corpos-imagem, serd abordada no decorrer dos capitulos do meu
trabalho, iniciando a discussdo pela primeira tecnomorfose humana, o corpo tecnohub.

No primeiro capitulo, utilizo as obras Homem-maquina e Upgrade para ilustrar a
figura do corpo enquanto um hub das novas tecnologias operando profundas transformacdes
sobre o corpo humano, primeiro passo do processo de tecnomorfose. O que se mostra
recorrente nesse estagio € o processo de ciborguizacdo do humano, ou seja, a mescla da carne
humana com o artificial visando remediar as mazelas as quais nosso corpo é submetido e ao
mesmo tempo otimizar suas qualidades. As duas obras apresentam personagens Cujos COrpos
sofrem danos severos e que sdo restaurados por meio da fusdo com o maquinico. Aqui 0
grande dilema recai sobre a transicdo do carater terapéutico para o de aprimoramento da
intervencgdo técnica do corpo, colocada aqui ndo somente por meio de proteses cibernéticas e
chips, mas também por intermédio de cirurgias plasticas cosméticas e o uso de farmacos para
controle total da bioquimica do corpo humano. Deve haver um limite sobre quais mudancas
técnicas pode se fazer com o préprio corpo? A quem ficaria incumbida a tarefa de tracar os
limites? Quais as implicagdes derivam quando a customizac¢do do corpo e sua equiparagdo a

uma méaquina se tornam acdes corriqueiras?
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No segundo capitulo, o romance Carbono Alterado e a minissérie Ad Vitam ilustram o
segundo estagio da tecnomorfose: o corpo casca. Nesse ponto, ocorre o desacoplamento entre
mente e corpo reavivando a dicotomia cartesiana corpo e alma, atualizadas nos termos da
tecnologia, contudo. Nesse contexto, o corpo humano passa a ser somente um avatar
temporario da mente, sendo possivel deixa-lo assim que iniciado o processo de perecimento
do organismo. Portanto, as ficgdes que se utilizam da figura do corpo descartavel trazem
como principal fio condutor narrativo a eliminacdo da morte natural, tornando possivel esticar
significativamente a vida humana. Dai surgem uma série de implicacdes. Uma vida sem um
ponto final é realmente um horizonte animador para nds? E um objetivo no qual devemos
voltar nossos esfor¢os? Quais as consequéncias de encontrar a cura para a inevitabilidade da
morte e de se viver por séculos a fio? E mais, como se sustenta a nocdo de identidade
individual quando ndo se estd mais, necessariamente, enraizado em um Unico corpo que
carrega muitos de nossos tragos identitarios?

No terceiro e Ultimo capitulo, a terceira etapa da tecnomorfose humana é simbolizada
pelo corpo informacional, que marca um processo de migracdo do fisico para o virtual. O
romance Jogador n° 1 e a série de TV Black Mirror sdo abordados nessa se¢cdo como obras
sintométicas da rejeicdo do mundo dito real em prol de uma imersdo em universos digitais
onde se abandona, mesmo que momentaneamente, o corpo biolédgico para habitar um corpo
sem carne, composto por bits, sem lastro no real e desprovido da relacdo umbilical com nossa
identidade bioldgica. A partir dessas obras sdo levantados questionamentos sobre 0s impactos
de dispensarmos cada vez mais tempo para interacBes virtuais em ambientes que mais
parecem paraisos tecnologicos. Quais as consequéncias de se dar as costas para 0 mundo
fisico e voltar todos os sentidos para telas e sensores que nos abracam em oasis digitais? E por
falar em paraiso, seria o corpo informacional da ficcdo um vislumbre do passo definitivo
rumo a nossa imortalidade?

Ainda no contexto do universo de dados, trago para a discussdo nesse capitulo o filme
Ela para abordar um possivel surgimento de superinteligéncias artificiais dotadas de
consciéncia. Temos como traco mais distintivo de nossa espécie o cérebro humano, cuja
evolugéo nos ajudou a moldar o mundo ao redor, impactando significativamente outros seres
vivos — muitos deles maiores e mais fortes do que nos. O que aconteceria se tivessemos que
lidar com uma entidade desprovida de um corpo organico, livre de limitagdes de espaco e
tempo como o0s entendemos, nativa do ambiente virtual e que evolui com base em nosso

comportamento e em nossas mentes, mas com uma curva de desenvolvimento em uma escala
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muito superior & da espécie humana? Poderia ser essa entidade virtual um sucessor do sapiens
em um futuro pds-organico? Se seu desenvolvimento esti atrelado & compreensdo do
funcionamento de nossas mentes, 0 que podemos entender sobre 0os humanos atraves de uma
superinteligéncia artificial?

Como o objetivo da pesquisa € tragar um paralelo entre contemporaneidade e ficgéo,
busco montar um arcabougo tedrico baseado em diferentes areas tendo como ponto em
comum o desenvolvimento cientifico e seu possivel desdobramento para o futuro da
humanidade. Para tal, procuro dialogar com as obras de ficcdo através de textos de defensores
e detratores da corrente de pensamento que prega 0 melhoramento humano por meio de
ferramentas biotecnolégicas — o transumanismo. Portanto, trago argumentos apresentados
pelos fildsofos Max More e Nick Bostrom, entusiastas da aplicacdo de técnicas de
melhoramento das habilidades do corpo e mente humana, e a0 mesmo tempo recorro também
aos autores Francis Fukuyama e Michael Sandel, criticos de tais praticas, ao menos nos
moldes como séo sustentadas pelos transumanistas. Aliada a essa discusséo, trago a visao de
literatura e tecnologia de N. Katherine Hayles, a obsolescéncia do corpo humano exposta por
David Le Breton, possiveis rumos do sapiens pos-intervencao técnica debatidos em textos de
Yuval Harari e Paula Sibilia, perspectivas de um amanha no qual a morte natural pode ser
expurgada, propostas por Laurent Alexandre e Aubrey de Grey, o surgimento de
superinteligéncias artificiais capazes de superar em, muitas vezes, a inteligéncia humana
como preveem Raymond Kurzweil e Nick Bostrom, para citar alguns.

Dado o vertiginoso avango tecnoldgico que produz maguinas passiveis de suplantar as
habilidades humanas, nossa crescente dependéncia em gadgets tecnoldgicos, a virtualizacdo
das interacOes sociais, a difusdo das ideias transumanistas e o aprimoramento das praticas em
engenharia genética podemos afirmar que o ser humano esta sob transformacédo. Todas essas
mudancas nos instigam a refletir a respeito de nossa humanidade e a pensar novos conceitos
do que significa ser humano. Eu acredito que a fic¢do cientifica pode nos auxiliar a imaginar
alguns desses conceitos e possiveis caminhos para 0 amanha da nossa espécie. E é isso que eu

tento argumentar ao longo das proximas paginas.
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1 PRIMEIRA TECNOMORFOSE HUMANA: O CORPO TECNOHUB

1.1 A representacao cultural do corpo como um centro da exploracéo e experimentacao

das técnicas do século XXI

A obra seminal de ficcdo cientifica Frankenstein (1818), de Mary Shelley, retrata na
figura do cientista Victor Frankenstein o desejo humano de desvendar os mistérios do mundo
natural para dominar os segredos da criacdo. Sua curiosidade recai, particularmente, sobre a
estrutura do funcionamento do corpo humano. Com base na prépria hipotese de que “para
examinar as causas da vida, devemos antes recorrer a morte” (SHELLEY, 2015)4, 0 cientista
se aventura em cemitérios, necrotérios e casas mortudrias para debrucgar-se sobre cadaveres,
rasgar suas peles e perscrutar seus 6rgaos, 0ssos e artérias na tentativa de revelar em qual
ponto de nosso organismo reside o principio vital que anima 0s corpos.

O romance de estreia da jovem escritora britanica é sintoma de um processo de
secularizacdo do mundo que remonta, pelo menos, até a Renascenca, que desencadeou em
diferentes frentes— medicina, ciéncia e artes —um desejo de, progressivamente, desvelar o
corpo do ser humano. Primeiro, a barreira da pele é rompida para que 0s anatomistas
contornem os obstaculos da carne, trazendo a tona o até entdo invisivel do corpo humano,
escancarando ao olho nu 6rgdos, musculos, tenddes e toda a estrutura do esqueleto. Mais
adiante, com o desenvolvimento das artes mecénicas, o0 modelo anatémico do cadaver da
lugar ao mito do homem-maquina, o corpo humano e seu funcionamento é entendido como
analogo ao maquinico. Descartes, Boyle e La Mettrie, nos seculos XVII e XVIII, colocam a
anatomia e a fisiologia humana alinhada as leis da fisica e da mecanica, redesenhando o corpo
humano como uma engenhosa articulacdo de alavancas, polias, canos, engrenagens e rodas. O
corpo transforma-se entdo em uma maquina de carne.

Em decorréncia do avango técnico, novas ferramentas surgem para aprimorar a percepcao
humana do mundo e de si proprio. Amparado por inovagdes tecnologicas —principalmente
com a evolucdo do microscopio —, o alcance da visdo humana é ampliado ao ponto de
conseguirmos enxergar a nivel micromeétrico, trazendo a luz o invisivel. Descobrimos um

mundo, até entdo, desconhecido de bactérias e virus que agiam de forma simbidtica em nossos

* A fonte utilizada foi a versdo digital da obra (Kindle). Muitas vezes essas versdes néo contém indicacio de
paginas.
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corpos, ainda que ndo féssemos capazes de vé-los. O humano volta as lentes microscopicas
para o proprio organismo, revelando a estrutura celular que constitui as bases do vivo. Com
iss0, 0s séculos XIX e XX sdo marcados pela teoria celular na biologia; o inicio da década de
1950 traz uma das maiores descobertas biologicas do seculo passado: a estrutura do DNA,
guardid da informac&o genética de todo ser vivo.

A ciéncia inaugura a chegada do século XXI com o anuncio dos resultados do projeto
genoma, um desdobramento dos estudos do DNA que aprofunda a exploracao do territorio da
biologia humana por apresentar uma decodificacdo abrangente da informacdo genética que
dita os caminhos hereditarios de nossa espécie. Logo, o corpo vira objeto de pesquisa das
novas ferramentas tecnol6gicas —biotecnoldgicas, para ser mais exato —fazendo com que as
ambicBes de controle e manipulacdo da criacdo da vida, tal qual vimos em Frankenstein, se
desloguem da imaginacdo da producdo cultural para adentrar os debates politicos, éticos e
morais levantados pelas pesquisas biotecnoldgicas, dada a sua capacidade presente e
projecdes futuras de alterar substancialmente a humanidade.

O corpo humano é reimaginado e remodelado conforme o espirito e as técnicas de seu
tempo, operando uma metamorfose no modo de entender a natureza humana. O corpo ja foi a
figura de barro maleével, as engrenagens precisas de um reldgio, a forca do motor a vapor e
um complexo sistema eletrénico. Caminhamos agora para uma nova era, a do Ccorpo
biocibernético, afirma Lucia Santaella, especialista em semidtica e pesquisadora das relacoes
entre comunicacdo, tecnologia e o corpo. Este novo modelo de corpo provoca inquietacdes
que, por aventar novas antropomorfias, lanca “questionamentos sobre o que é ser humano na
entrada do século XXI” (SANTAELLA, 2003, p. 181).

De fato, argumenta Santaella, as transformacdes tecnoldgicas tém o poder de modificar o
modo como entendemos nossa prépria natureza. A logica da cibernética redefine o proprio
conceito de vida, que passa de uma visdo taxondmica vegetal ou animal de organizacdo do
Vivo para uma “questdo de hardware, de padrdes de organizagdo cuja 16gica operacional era
coextensiva a varios tipos de organismos e até mesmo aos sistemas maquinicos”
(SANTAELLA, 2003, p. 182-183). Diante dessa mudanca de perspectiva, tanto a ciéncia
como as artes transformam seu modo de entender e representar o humano. O hibridismo entre
organico e artificial, humano e maquina, que se acentua sobretudo em nossos corpos, conduz
a um imaginario técnico e literario de que o ser humano ja esta imerso em uma era pos-

bioldgica, pdés-humana.
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Do mesmo modo que Frankenstein refletiu os anseios em relagdo ao potencial de certa
tecnologia de sua época, penso que o progresso cientifico que testemunhamos ao longo das
primeiras décadas dos anos 2000 —especialmente as questdes levantadas por seus possiveis
desdobramentos — € solo fértil para a producéo artistica do século XXI. Em especial, a ficcdo
cientifica é o género que mais bebe do caldo formado pelo debate gerado pelas novas
ferramentas biotecnoldgicas e seu impacto no futuro do Homo Sapiens. A relevancia e a
popularidade crescente da ficcdo cientifica, aponta o escritor britanico e pesquisador do
género, Adam Roberts, se justifica pelo fato de 0 género ser o mais adequado “para articular o
ritmo subitamente acelerado da mudanca tecnoldgica do que outros tipos de literatura” (2018,
p. 647).

Partindo da definicdo encontrada no Collins Dictionary”, podemos definir um local como
um hub de uma atividade quando este ponto serve como um importante centro de
convergéncia desta atividade. Com isso em mente, extrapolo o conceito para entender o corpo
humano que € colocado no centro das a¢des da ficcdo cientifica contemporanea como ponto
fulcral do interesse e experimentacdo da ciéncia, da tecnologia e também do mercado. Os
esforcos técnicos que visam controlar e aprimorar a vida se concentram na carne humana, e
por isso, 0 humano transforma-se em uma espécie de hub da tecnologia, que no ambito
imaginativo da ficcdo remodela o sapiens através de préteses tecnolégicas, interfaces neurais,
cirurgias plasticas cosméticas, manipulacdo bioquimica, manipulacdo comportamental via
inteligéncia artificial e até engenharia genética. Todos esses elementos constituem a imagem
cultural do corpo tecnohub.

A figura ficticia do corpo tecnohub é abrangente, servindo como um termo guarda-chuva
que abarca multiplas representacGes do corpo humano modificado e ampliado, que vislumbra
por intermédio da imaginacdo um rompimento das amarras restritivas da natureza. Dito isto,
entendo como um corpo tecnohub as imagens do corpo ciborgue, que funde a carne humana
diretamente com a maquina através de proteses, chips e afins; o corpo corrigido, que recorta e
remonta a carne para adequé-la a um padrdo estético particular; o corpo farmacolégico, que
através de uma gama variada de drogas atua sobre 0s processos bioquimicos de nosso corpo,
proporcionando um amplo controle sobre nosso estado fisico e mental.

A recorréncia do corpo tecnohub nas artes coincide com o progresso tecnoldgico que
avanca a passos largos, e tanto ressalta questdes ja presentes nos trabalhos literarios que

formam a génese da ficgdo cientifica como também traz ao centro da discussao anseios tipicos

> Disponivel em < https://www.collinsdictionary.com/dictionary/english/hub>. Acesso em: janeiro de 2021.
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da conjuntura de imersdo tecnolégica que tem sido a ténica do novo século. O corpo protético,
o0 corpo corrigido e o corpo farmacoldgico, que afloram na literatura e principalmente no
cinema, corroboram o impeto prometeico do ser humano de transpor limites e ir além do que
sua origem animal estabelece. Em suma, o corpo tecnohub se pretende como um totem do
desejo humano por liberdade, principalmente de descolamento da natureza.

Os exemplos de corpo tecnohub na ficcdo cientifica sdo inimeros. Contudo, elegi como
trabalho central para representar a primeira tecnomorfose humana na literatura 0 romance
Homem-maquina (2012), do escritor australiano Max Barry. O trabalho de Barry concatena
uma relacdo dual de nosso tempo em relagdo a tecnologia: de um lado, h& o encantamento e o
desejo de fundir — ou até substituir —cada vez mais nossos corpos com aparatos tecnoldgicos
gue potencializam nossas habilidades, e sem o0s quais nos sentimos alijados; por outro, ha o
receio de que percamos o controle sobre nés mesmos, levando a caminhos que nos tornarao
algo distinto do que entendemos como humano.

Para dialogar com a obra Homem-maquina, trago filmes como Upgrade (2018) e Sem
limites (2011) que incluem em suas tramas a imagem do corpo enquanto uma cobaia da
tecnologia. Esse pequeno corpus ilustrativo do corpo tecnohub literario langa um olhar do
ponto de vista da imaginacdo técnica que, através da arte, reimagina o humano e levanta
questBes pertinentes a respeito da relacdo entre a nossa espécie e os artefatos que criamos.
Quais as consequéncias da fusdo entre corpo e tecnologia? H& uma fronteira a qual nédo
devemos ultrapassar sob pena de perdermos nossa humanidade? Quem deve ditar esses
limites? O impeto de aprimoramento humano pode sobrepujar o papel da ciéncia, da medicina
em particular, de amenizar os males do corpo em prol de um imperativo de performance
fazendo do corpo uma mera mercadoria? Qual o destino dos individuos que rejeitam ou que
ndo podem aderir a mercantilizacdo do corpo? Ao final de todo esse processo de
transformacéo artificial sob o qual nos submetemos, qual o futuro do humano fruto da selecédo

natural?
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Figura 1 --- Figuracdes do corpo ciborgue

i09.com

MAX BARRY €

A esquerda, a capa da edicdo brasileira do romance Homem-magquina (2012). A direita, cena do filme Robocop —
o policial do futuro (1987) do diretor Paul Verhoeven. As duas figuras ilustram o corpo ciborgue no imaginario
da ficcdo cientifica.

Fonte: Disponivel em https://www.pontozero.net.br/2013/10/19/0-livro-e-homem-maquina-de-max-barry/ e
https://oglobo.globo.com/cultura/jose-padilha-conta-detalhes-do-remake-de-robocop-descarta-wagner-moura-
para-papel-principal-3567476, respectivamente. Acesso em: fevereiro de 2021.

1.2 O ideal transumanista de superacdo do humano

Nas primeiras paginas do romance Homem-maquina somos apresentados ao
protagonista da narrativa, o engenheiro Charles Neumann, em uma situacdo que se pretende
cbmica, mas que soa familiar para uma parcela significativa dos leitores e leitoras do século
XXI. A cena inicial do romance descreve a personagem desconcertada ao acordar e se ver
privada de seu telefone celular, o que provoca em Neumann uma sensac¢ao de alijamento do
mundo intermediado por smart gadgets. Sem o0 seu smartphone, a personagem nao sabe se
esta atrasada ou ndo para o trabalho, pois ndo sabe que horas sdo; nao sabe que tipo de roupa

deve escolher para sair, uma vez que ndo checou a previsdo do tempo; ndo sabe tracar qual a
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melhor rota para o trabalho, ja que ndo esta em posse do GPS embutido em seu celular; teme
até mesmo se deparar com um pandemaonio ao colocar os pés fora de casa, porque fazia horas
que ndo lia as atualizagdes do feed de noticias. “Podia estar acontecendo uma guerra. Podia ter
havido um terremoto” (BARRY, 2012, p. 10). O gadget eletrénico € incorporado na rotina de
forma tdo profunda que sua auséncia é analoga a extirpacdo de um oOrgdo crucial para o
funcionamento do corpo. Sem seu aparelho moével que automatiza suas a¢des e 0 conecta ao
mundo exterior, Neumann sente-se incompleto e, de certa forma, impotente. “Queria meu
celular. Eu nem queria fazer nada especifico. S6 queria a possibilidade de fazer coisas. E o
celular podia fazer varias” (BARRY, 2012, p. 10).

A relagdo intima com a tecnologia imposta pela contemporaneidade nos conecta aos
aparatos inteligentes ao ponto de criarmos niveis de dependéncia tdo altos que estudos
sugerem que o smartphone ja é mais viciante do que o cigarro. De acordo com a Ericsson,
empresa sueca de tecnologia, 51,9 % da populacdo global possui um aparelho de telefonia
maovel com acesso a internet, e esses Usuarios pegam seus dispositivos, em média, 221 vezes,
contabilizando uma estimativa diaria de 2.600 toques nas telas touchscreen, segundo pesquisa
feita pela consultoria inglesa Tecmark®.

Os gadgets inteligentes que inserimos em nossa rotina ajudam a potencializar nossas
habilidades fisicas e cognitivas, oferecendo niveis de performance e confiabilidade que
superam as capacidades naturais do humano. Uma calculadora € capaz de fazer calculos com
mais precisdo e agilidade do que qualquer mente humana; o cérebro organico fica em
desvantagem em termos de acimulo de memoria quando comparado a
unidades de armazenamento digital ou memorias ram encontradas nos dispositivos
inteligentes. Decorre dai um desejo de absorver essas super-habilidades localizadas fora do
corpo, integrando em unico sistema hibrido humano e ferramenta, visto que no cenario de
rapidez tecnoldgica o corpo natural humano parece obsoleto, logo, ha a necessidade de que
ele seja atualizado pela técnica.

O corpo de Charles Neumann se coloca como ponto axial da tecnomorfose humana na
ficcdo. As primeiras linhas de Homem-méaquina relatam uma caracteristica incomum da
infancia de Neumann. Em suas brincadeiras, diferentemente de outras criangas que gostavam
de brincar com’ trens, o pequeno Charles preferia imaginar que era um trem. “O que eu

gostava era de fingir que meu corpo era composto por 200 toneladas de ago, impossivel de ser

® Informagdes apresentadas na matéria de capa “Smartphone — o novo cigarro” da Revista Superinteressante —
Outubro 2019 (p. 21). Edigéo do Kindle
’ Grifos do texto original.
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parado. De imaginar que eu era feito de pistdes, valvulas e compressores hidraulicos”
(BARRY, 2012, p. 7). A passagem inicial fornece uma amostra que se mantém ao longo do
texto de Barry: a perspectiva negativa do narrador em relacdo a dimensdo organica do
humano, baseada em um sentimento de inadequacéo do corpo natural ao contexto tecnoldgico
e uma exaltacdo do maquinico.

Apb6s um acidente de trabalho — ironicamente desencadeado pela tentativa de
recuperar seu smartphone — Neumann é inserido na légica do corpo tecnohub. Uma de suas
pernas é amputada, sendo posteriormente substituida por uma prétese high tech. Quando
colocadas lado a lado, a perna bioldgica é descrita como um construto inferior em vista de
todas as funcionalidades agregadas ao membro artificial. “Olhei para minha perna, a boa.
Quer dizer. Nao exatamente ‘boa’. Aquela que eu tinha desde o nascimento. Levantei a calga
e virei a perna para um lado e para outro. Era gorda, fraca e comum. Quanto mais eu olhava
para ela, mais me incomodava” (BARRY, 2012, p. 58). Seguindo a tdnica de que maquinas
sdo melhores do que pessoas, o narrador faz da propria carne um local de experimentacéo.

Ao acoplar a prétese cibernética ao que restou de sua perna de carne, Neumann se
transforma em um novo homem, um humano protético, portador de um corpo ciborgue. O
artefato cibernético incorporado ao organico afasta o corpo humano um pouco mais de sua
origem animal e o torna mais maquina, conectado a novas tecnologias que fazem com que se
torne um sistema autorregulado que mescla organico e artificial, capaz de sobreviver e se
manter perfeitamente operante de forma autbnoma, independentemente de fatores ambientais.
Confirmando em seu proprio corpo a tese de que a performance de maquina supera as
funcionalidades do organismo humano, Neumann vé em seu acidente um ponto de partida
para concretizar seu devaneio infantil de se metamorfosear em uma méaquina aumentando
radicalmente a proporc¢édo ciber de seu corpo ciborgue, decidindo substituir deliberadamente
outros membros bioldgicos por préteses cibernéticas. “Todas as melhorias a partir dali seriam
incrementos, porque o obstaculo era meu corpo” (BARRY, 2012, p. 58).

A insatisfacdo em relacdo ao proprio corpo e suas limitagdes naturais faz com que a
imagem literaria do corpo tecnohub simbolize o desejo humano de autocriagdo, de reimaginar
e aprimorar aquilo que ¢ “dado” pela natureza. Em posse de novas ferramentas, a imaginagao
artistica vislumbra novas possibilidades de moldar e corrigir aquilo que é visto como fonte de
infelicidade no préprio corpo. Neumann assume 0 arquétipo do cientista louco — figura
recorrente na ficcdo cientifica —, que, tal qual o protagonista de O médico e 0 monstro, de

Robert Louis Stevenson, faz de si proprio cobaia nas tentativas de superar o humano.
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Havia partes em mim das quais eu ndo me orgulhava. Sé achava que podiam ser
melhores [...] A dor ndo é meu objetivo. Minha dor é um efeito colateral pelo fato de
o0 corpo ser tdo falho que a Unica maneira de implementar melhorias significativas é
retirar 0 que existe e recomecar de novo. Eu s6 quero me aprimorar. A Unica
diferenca é que eu tenho acesso a uma tecnologia melhor (BARRY, 2012, p. 69)

Essa pulsdo por transformar-se em algo mais do que a biologia determina faz com que
0 protagonista do romance corte a propria carne, literalmente, para que desse modo consiga
romper a contencdo da pele, deixando o corpo aberto ao acoplamento direto com o artificial,
que, por sua vez, deixa de ser acessorio externo ao organismo para ser parte intrinseca do
corpo, entrelacando umbilicalmente carne e protético, unido da qual verte uma nova criatura,
um ser mais que humano. Portanto, Charles Neumann é uma figura transitéria, um corpo-
experimento que ndo se contenta mais em ser somente o resultado de um longo processo
evolutivo natural e aleatério, sob o qual ndo exerce controle algum. O corpo ciborgue da
ficcdo € um elo entre 0 Homo sapiens e algo que transborda as defini¢cbes de humano, que
culminara possivelmente em uma nova forma de ser, pds-humano, talvez; concluo, entdo, que
a personagem simboliza, no ambito literario especulativo, o pensamento transumanista.

O termo transumanismo foi cunhado em 1957 pelo bidlogo evolucionista inglés, Julian
Huxley, em seu exercicio filosofico de encontrar uma maneira de descrever o estagio de
desenvolvimento humano que, conscientemente ou ndo, coloca nossa espécie no ponto de
determinar os rumos do futuro da evolucdo no planeta. A natureza humana, sustenta o biélogo
inglés, se configura como “um vasto Novo Mundo ndo cartografado a espera de seu
Colombo” (HUXLEY, 1957, 73). Ao seu ver, cabe a humanidade adotar uma postura ativa
para seu aprimoramento pleno, ndo s6 de um ou poucos individuos esporadicamente, mas da
espécie humana em sua totalidade, pois assim, logo estaremos no limiar de um novo tipo de
existéncia, tdo distinto do nosso quanto o nosso é de nossos ancestrais, 0 que implicaria em
mudangas decisivas para 0s rumos do Homo sapiens. “Nos precisamos de um nome para esta
nova crenca. Talvez transumanismo sirva: o homem permanecendo homem, mas capaz de
transcender a si proprio ao perceber as novas possibilidades para sua natureza” (HUXLEY,
1957, p. 76). Quando a humanidade compartilhar da crenga no transumanismo, acredita
Huxley, ela estara concretizando, conscientemente, seu verdadeiro destino.

Desde entdo, a ideia de transumanismo de Huxley incorporou novos conceitos e
pontos de vista, evoluindo para um movimento filoséfico, cultural e artistico que ganha
adeptos que compartilham da crenca em um progresso continuo do ser humano atraves de
meios racionais. De fato, a palavra “transumano” pode ser lida como transitional human, ou

seja, um ser em estagio de transicdo, que aceita e abraga os beneficios que a tecnologia e a
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ciéncia podem oferecer na busca por aprimoramento constante, se deslocando para uma
possivel nova etapa evolutiva. Contudo, quando levamos em conta a retdrica transumanista
percebemos que a previsdao de mudancas profundas em nossa espécie ndo pertence a um
futuro tao distante, pelo contrario, o ser humano do seculo XXI, argumentam os defensores da
ideia de aprimoramento da biologia humana, ja se encontra em um processo de mutacao.

O fil6sofo estadunidense Max More, defensor do transumanismo e autor de Vvarios
manifestos em prol do aprimoramento humano,® afirma que o sujeito humano que
conhecemos hoje é um elo entre nossa hereditariedade animal e o futuro p6s-humano (MORE,
2013, p. 55). Cidadaos deste século sdo dotados de meios para atuar de forma ativa sobre sua
constituicdo fisica e em breve estardo aptos a utilizar a tecnologia para promover melhorias
significativas na natureza bioldgica do humano — desde drogas que aumentam nossa
percepcao/concentracdo e controlam nosso estado mental, passando por cirurgias plasticas
cosméticas até a possibilidade de pais livrarem seus futuros bebés de varias doencas
congénitas e selecionarem certas caracteristicas por meio de fertilizacdo in vitro —, o que
alcaria a humanidade a um novo estagio evolutivo no qual doencas, envelhecimento e
mortalidade serdo potencialmente banidos.

Os ideais de progresso humano promovidos pelo transumanismo ndo sdo novos. As
raizes do movimento remetem aos valores de progresso iluminista. Pensadores iluministas
visavam se desvencilhar da ideia da natureza humana como algo definido por almas imortais
concedidas por Deus, e personificadas em corpos de carne e 0sso0. Sua crencga consistia na
possibilidade de refinamento da natureza humana através da educacdo e da cultura. O
transumanismo, por sua vez, se apoia na tecnologia aplicada para superar os limites de nossa
heranca bioldgica. O filésofo sueco Nick Bostrom, um defensor do transumanismo, define o

movimento como

Uma superacdo do humanismo secular e do Iluminismo, apoiada na tese de que a
atual natureza humana é aprimoravel através da tecnologia e outros métodos
racionais, que podem aumentar nossa expectativa de vida, expandir habilidades
fisicas e mentais, e nos conceder controle sobre nosso estados mentais e humores
(BOSTROM, 2011, p. 55)°

8 Max More é fundador da World Transhumanist Association, organizagéo sem fins lucrativos cuja missio é
fomentar o debate e a divulgagéo de tecnologias emergentes e especulativas que possam promover o bem-estar
de nossa espécie. Disponivel em https://humanityplus.org. Acesso em: fevereiro de 2021. More é responsavel
por ensaios como Transhumanism: towards a futurist philosophy, Transhumanist Declaration e A letter to
mother Nature: amendments to the human constitution que ajudaram a propagar as ideias de aprimoramento
humano por intermédio da ciéncia e da tecnologia.

¥ Tradugéo minha.
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As novas descobertas nas diversas areas do conhecimento humano reforcam a ideia de
que os seres humanos podem, de fato, assumir um papel ativo para acelerar a evolucdo de
vida inteligente além da forma humana atual. Os entusiastas da era transumana entendem que
a conjuntura implica na visdo do humano enquanto um projeto customizavel, o que vai de
encontro com a Vvisdo por mim proposta de uma metamorfose do humano através da
tecnologia simbolizada pela figura experimental do corpo tecnohub na ficcdo cientifica do
século XXI.

Em seu artigo “Engaging Transhumanism”, a professora Hava Tirosh-Samuelson
coloca que uma caracteristica central do transumanismo é a crenca de que a natureza humana
ndo é fixa, mas sim, maledvel (TIROSH-SAMUELSON, 2011, p. 19). Logo, o futuro da
humanidade esta aberto a alteracdo. Ao fazer uso de técnicas oriundas do intelecto humano
tais como engenharia genética, psicofarmacologia, drogas de aumento de concentracdo e
memoria, interfaces neurais, ferramentas de gerenciamento de informacéo, wearable gadgets,
técnicas cognitivas, terapia antienvelhecimento, entre outros, o ser humano estaria livre da
imprevisibilidade e aleatoriedade da natureza e, consequentemente, teria em suas maos o
poder de ndo sé a redesenhar a si mesmo como também definir as geracdes futuras.

Ao adotar a tecnologia como motor evolutivo, a humanidade poderia convergir técnica
e corpo, atingindo um estagio de plenitude, no qual, segundo os transumanistas, 0 humano
poderia se emancipar da propria biologia e esculpir a melhor versdo de si. No lugar do
discurso religioso que prega o humano como fruto da acéo artesad divina de Deus que molda o
barro para dar forma ao protétipo de nossa espécie, 0 homem adamico, tal qual conhecemos
hoje, sabemos que na verdade somos fruto de um longo processo de mutacdo condicionado
pela natureza que culminou na criatura que somos atualmente. Esse processo de
transformacdo continua em operacdo. Somos seres diferentes de nossos primeiros
antepassados humanoides, do mesmo modo que NnO0ssOS sucessores serdo possivelmente
distintos dos Sapiens do século XXI — considerando as quimeras biotecnoldgicas cada vez
mais cotidianas resultantes da interacdo humano e tecnologia. O ponto de disrupcao € que nos
tornamos cientes dessa metamorfose e buscamos meios de controla-la ou direciona-la.

Acredito que é justamente neste ponto que 0s preceitos transumanistas se apoiam.
Estamos fadados as mudancas e mutacOes acarretadas por fatores ambientais ou heranca
genética que moldam aleatoriamente nosso ser, e algumas vezes nos condenando ao
sofrimento — basta pensarmos em doencas limitantes que impedem o desenvolvimento pleno

e saudavel de individuos, muitas vezes dificultando ou cerceando sua plena insercdo na
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sociedade. Se pudermos desenvolver meios de controlar o processo evolutivo que porventura
possa nos conduzir a caminhos infelizes — doengas congénitas, limitacfes fisicas e morte —,
por que ndo dar um passo adiante em direcdo a uma postura ativa do nosso futuro enquanto
espécie? Por que ndo ocupar o assento do condutor e assumir o controle do nosso proprio
destino? Por que ndo remodelar e esculpir nés mesmos o barro de qual somos feitos?

Visionario ou demasiadamente utopico, o discurso transumanista vé na tecnologia e na
ciéncia uma espécie de fogo prometeico que transforma o humano bestial em ser divino
equiparado aos deuses, agraciado com o poder técnico de exercer uma reengenharia de seu
corpo, tomando as rédeas de seu futuro, deixando para tras seu processo de evolucdo natural e
substituindo-o por uma evolucgéo artificial. Essa evolucdo artificial teria como norte todos os
acidentes e acasos que resultaram na transformacao dos primeiros seres do género Homo até
chegarmos no Sapiens do século XXI, com a diferenca de que agora nos controlariamos o
processo e escolheriamos o rumo a seguir.

Isto dito, ainda que a palavra transumanismo ndo faca parte do vocabulario do
romance de Max Barry, vejo o protagonista de Homem-maquina como transumano, pois seu
corpo ciborgue o coloca como uma figura fronteirica, que extrapola 0 humano, levando-o a se
confundir com o inorganico; e, por abracar a técnica para expandir sua natureza biolégica, ele
¢ também um transumanista contemporaneo, mais préximo das ideias de aprimoramento
humano de More e Bostrom do que da visdo de Huxley. Enquanto o bidlogo inglés acreditava
na transformacdo coletiva da espécie — o que poderia implicar em politicas eugenistas
totalitarias, impondo transformacGes sobre o cidaddo a revelia de sua vontade, em nome de
um bem-estar coletivo — Bostrom e Max enfatizam o individuo e sua liberdade inalienavel de
aprimorar a si préprio. Ambos endossam o documento publicado em 2002 na sessdo plenéria
da World Transhumanist Association — uma espécie de manifesto transumanista — que
enfatiza as ideias de transformacdo da espécie humana e o foco no direito individual de
controle total sobre o préprio corpo, assim como o direito de modifica-lo a seu bel prazer. Os
proponentes do documento denominam esse direito como liberdade morfolégica.

Promovemos a liberdade morfoldgica, o direito de modificar e melhorar o préprio
corpo, a prépria cognicdo, as proprias emogdes. Essa liberdade inclui o direito de
utilizar ou ndo tecnologias para prorrogar a vida, a preservacao de si mesmo gragas a
criogenizacdo, ao download ou a outros meios, e de poder escolher futuras
modificacdes e melhorias (Declaracio Transumanista — 2012)*°

1% Tradug#o retirada do livro A revoluco transumanista de Luc Ferry (2018, p. 5).
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O pesquisador sueco Anders Sandberg, membro do Future of Humanity Institute'!, na
Universidade de Oxford, reforca a visdo de que a liberdade morfoldgica deve ser entendida
como um direito constitucional. Segundo Sandberg, o direito a busca da felicidade esta no
cerne de qualquer perspectiva humanista sobre direitos humanos, portanto, a liberdade de se
expressar e buscar satisfacdo através do proprio corpo implica no reconhecimento de
liberdade morfoldgica. Ndo se deve somente garantir direito de “propriedade do préprio
corpo, mas também de poder modifica-lo de acordo com minha propria vontade [...] Se eu
quiser ter a pele verde, é algo que sé diz respeito a mim — ninguém tem o direito moral de me
impedir” #(2013, p. 56-57), propde Sandberg.

O historiador israelense Yuval Harari, em Homo Deus (2016), prevé que um dos
objetivos da agenda humana para o século XXI é a busca por felicidade. Para o autor, as
pessoas ficam felizes com uma coisa, e uma coisa apenas — sensacGes de prazer no corpo
(2016, p. 44). Uma grande falha da nossa evolucédo, escreve Harari, é o fato de 0 nosso
sistema bioquimico ter se adaptado a necessidade de sobrevivéncia e reproducdo, e ndo de
promover nossa felicidade. A ciéncia deve se engajar na tentativa de elevar os niveis globais
de felicidade através da manipulacdo da bioguimica humana de modo a garantir um fluxo sem

fim de sensacOes prazerosas.

Serd necessario mudar nossa bioquimica e fazer reengenharia de nosso corpo e
mente. Estamos trabalhando nisso. Pode-se discutir se isso € bom ou ruim, mas
parece que o segundo grande projeto do século XXI — assegurar a felicidade total
— vai envolver a reengenharia do Homo sapiens para que possa usufruir de um
prazer perpétuo (HARARI, 2016, p. 51)

Adiciono a manipulacao bioquimica do organismo humano a liberdade de reconfigurar
0 corpo a fim de atender uma autossatisfagdo com o involucro de carne que sustenta nossa
existéncia, seja por meio de cirurgias plasticas, cosméticas ou ndo, redesignacdo sexual,
insercdo de proteses, chips ou qualquer outro mecanismo que permita o individuo alcancgar
felicidade e contentamento com o corpo que habita.

O transumanista Charles Neumann é simbolo ficticio do ideal de liberdade sobre o
proprio corpo propagado pelo discurso de aprimoramento tecnolégico humano. Neumann

acredita que seu corpo pode e deve ser modificado, tendo em vista o alcance de um

! Trata-se de um centro de pesquisa fundando em 2005 por Nick Bostrom, como parte da Faculdade de Filosofia
de Oxford. O institutotem como objetivo investigar questdes da civilizacdo humana e explorar o que pode ser
feito no presente a fim de garantir futuro préspero para a humanidade. Multidisciplinar, o Future of Humanity
Institute inclui areas como matematica, filosofia, ciéncia da computagdo, ética, engenharia, economia e ciéncia
politica. Disponivel em < https://www.fhi.ox.ac.uk/about-fhi/>. Acesso em: fevereiro de 2021.

2 Tradugéo minha.
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funcionamento preciso e refinado, tal qual uma méquina. A despeito da argumentacéo inicial
de terceiros de que sua natureza humana deveria ser preservada e que seu projeto de
reestruturacdo do corpo humano €, na verdade, algum tipo de distarbio psicolégico — uma
espécie de castigo autoimposto ou dor como fonte de prazer, aventam os personagens ao redor
do protagonista —, Neumann retalha a prépria carne, transformando o seu corpo em
laboratdrio de sua imaginacéo tecnica, e faz de si uma expresséo literaria de um movimento
— ainda marginal — que ganha forca entre grupos de pessoas imersas no desenvolvimento de
novas tecnologias™ : o biohacking.

A prética de biohacking consiste em técnicas de modificar o préprio organismo por
meio de intervencgdes tecnoldgicas, farmacos e até técnicas de alimentacdo — e outras técnicas
experimentais e sem o aval ou ratificacdo da medicina tradicional--- visando a melhoria do
bem-estar e 0 aumento de performance fisica e mental. A autoimposta ciborguizacdo da
personagem de Homem-maquina substitui pele, masculo e ossos por titanio, cabos, silicio e
chips integrados que colocam o corpo tecnohub em rede, pronto a receber atualizagdes e
melhorias constantes. Quando natureza e artificial sdo pareados, Neumann confirma que o
artificial —feito por ele e com espaco para incrementos — € superior, e, portanto, a decisdo
mais inteligente é eliminar o bioldgico e substitui-lo pelo cibernético.

Ter uma perna sO é incomodo — falei. — Ou vocé usa um substituto artificial que
tenta imitar a perna real, o que é praticamente impossivel e limita vocé as
capacidades da protese, ou vocé constrdi uma protese realmente boa, mas entdo esta
preso a uma perna biol6gica que ndo consegue manter o mesmo ritmo. E como um
carro que usa a perna do motorista como uma das rodas. Em algum momento, a
biologia simplesmente fica ridicula (BARRY, 2012, p. 71)

Em um primeiro momento, a saga do engenheiro que deseja voluntariamente
reconstruir tecnologicamente seu corpo pode causar um estranhamento dado seu exagero em
suscitar a possibilidade de que um individuo saudavel cogitaria cortar sua perna e braco em
troca de substitutos cibernéticos. Porém, como nos mostra a tendéncia do biohacking em
certos segmentos da sociedade, ha de fato cidaddos que, além de dietas alternativas e
nootropicos, acreditam em poder aprimorar o funcionamento de seus corpos e cérebros
através de implantes biotecnoldgicos ndo licenciados. Esses individuos fazem parte de um

movimento denominado Grinders (um desdobramento do biohacking, porém mais invasivo),

3 A implementacéo de técnicas que visam a otimizagéo do funcionamento fisico e mental ganha forca no Vale
do Silicio — regido na baia de S&o Francisco, na California, conhecida por concentrar varias start-ups e
empresas globais de tecnologia. Os individuos do Vale do Silicio tém adotados praticas como jejum intermitente,
adocdo de dietas alternativas, nootopicos (drogas da inteligéncia) e entre outras técnicas para aumentar o foco e a
produtividade. Disponivel em <https://www.theneweconomy.com/strategy/biohacking-the-controversial-trend-
thats-taking-over-silicon-valley> . Acesso em: mar¢o de 2021.
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que visa hackear a biologia do organismo humano atraves de implantes, injecdo de células-
tronco e ingestdo de diferentes drogas que tentam dar ao individuo maior controle sobre seus
corpos, colocando-os em conexao com multiplos dispositivos inteligentes, com isso encontrar
um modo de retardar o envelhecimento celular, controlar ou prevenir doencas, evitar
sensacOes de dor no corpo e, por fim, adiar a morte.

Um adepto do biohacking, Dave Asprey, afirma que aderiu ao movimento apds ser
diagnosticado, pouco antes de completar 30 anos de idade, com risco de sofrer um derrame e
ataque cardiaco, além de disfuncao cognitiva. “Eu sé queria controlar meu organismo porque
eu estava cansado de sentir dor e variagdo drastica de humor.” Agora, aos quarenta anos idade
e ap6s o uso da biotecnologia, Asprey se sente mais saudavel. Entretanto, isso ndo é o
suficiente. Mais do que salde, ele almeja performance acima da média.*

A empresa Grindhouse Wetware, uma startup de codigo aberto, trabalha para produzir
implantes subcutaneos com o propdsito de ampliar as capacidades sensoriais e informacionais
do corpo. Tim Cannon, o fundador da empresa, assim como Charles Neumann, também usa
seu proprio corpo como local de testes para seus implantes biotecnoldgicos experimentais.
Tim inseriu em seu braco um dispositivo que registra suas medidas biométricas e as envia via
Bluetooth para seu smartphone e, por consequéncia, para a internet, em um intervalo de 5
segundos, fazendo com que, por exemplo, a temperatura de sua casa se adeque a sua
temperatura corporal.

Tim compartilha do sentimento de inadequacdo do aparato biolégico humano para a
era da informacdo. Em entrevista ao jornalista Mark O’Connell, no livro To be a machine:
Adventures Among Cyborgs, Utopians, Hackers, and the Futurists Solving the Modest
Problem of Death (2017), o fundador da Grindhouse Wetware afirma que nés ainda estamos
muito proximos de nosso passado animal, ndo somos equipados com o hardware para
alcancarmos uma melhor versdo de ndés mesmos. Para atender as demandas do mundo
contemporaneo, e do que estar por vir, precisamos de uma substituicdo de hardware
(O'CONNELL, 2017). Para isso, assim como Neumann em Homem-méaquina, Tim confessa a
O’Connell que no momento em que proteses tecnologicas forem uma realidade, ele ndo

hesitard em amputar seus proprios bragos em troca de substitutos robéticos.

! Disponivel em https://www.vox.com/future-perfect/2019/6/25/18682583/biohacking-transhumanism-human-
augmentation-genetic-engineering-crispr. Acesso em: fevereiro de 2021.


https://www.vox.com/future-perfect/2019/6/25/18682583/biohacking-transhumanism-human-augmentation-genetic-engineering-crispr
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Figura 2 --- Ciborgues da vida real e da ficcao

Acima, Tim Cannon e os membros da Grindhouse Wetaware com seus implantes. Abaixo, cena do filme Homem
de Ferro (2008). No longa, apés sofrer um atentado, o protagonista Tony Stark insere um microrreator em seu
peito para, a principio, salvar sua vida dos estilhagos presos em seu corpo. Em seguida, Stark aprimora o
mecanismo para servir de fonte de energia para seu famoso traje robatico.

Fonte: Disponivel em, respectivamente, https://www.nydailynews.com/life-style/health/diy-cyborg-implants-
computer-chip-arm-article-1.1504087.
https://www.digitaltrends.com/features/dt10-cyborgs-are-here-the-next-steps-will-make-you-nauseous/.
https://rollingstone.uol.com.br/noticia/afinal -para-que-servia-o-reator-arc-do-homem-de-ferro-antes-da-
armadura-site-explica/. Acesso em: mar. 2021.


https://www.nydailynews.com/life-style/health/diy-cyborg-implants-computer-chip-arm-article-1.1504087
https://www.nydailynews.com/life-style/health/diy-cyborg-implants-computer-chip-arm-article-1.1504087
https://www.digitaltrends.com/features/dt10-cyborgs-are-here-the-next-steps-will-make-you-nauseous/
https://rollingstone.uol.com.br/noticia/afinal-para-que-servia-o-reator-arc-do-homem-de-ferro-antes-da-armadura-site-explica/
https://rollingstone.uol.com.br/noticia/afinal-para-que-servia-o-reator-arc-do-homem-de-ferro-antes-da-armadura-site-explica/
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A metamorfose continua implementada através da técnica faz de Neumann cada vez
mais hardware e menos carne. Uma vez hardware, ele pode intercambiar 0os componentes de
seu corpo robatico até chegar ao ponto de fazé-lo dispensavel, culminando na eliminacao do
receptaculo ciborgue que serve de suporte para sua consciéncia, que é transferida para uma
caixa que abrigara o novo Neumann, um novo ser que é pura informacdo. Ao fim da narrativa,
Neumann cumpriu o objetivo do transumanismo ao se livrar das amarras do fisico e eliminar a
inevitabilidade da morte. E mais, ja como outra forma de vida, de existéncia sem carne, 0
engenheiro ndo consegue deixar de olhar os corpos humanos como uma forma estranha e
limitadora da experiéncia humana. “Talvez as pessoas pudessem se adaptar a qualquer coisa.
Agora que eu pensava nisso, era muito estranho que seres humanos se sentissem confortaveis
andando por ai em corpos feito basicamente de fluidos. Isso € que era realmente bizarro”
(BARRY, 2012, p. 279).

Homem-maquina é uma obra de ficcdo cientifica que foge um pouco das molduras
estéticas do género. O romance ndo aborda viagens espaciais ou guerras interplanetarias, seres
alienigenas, distopias, nem um futuro distante, tampouco apresenta uma especulacdo
tecnoldgica que exija uma grande suspensdo de descrenca por parte do publico leitor. Na
verdade, a obra se passa na Terra, completamente mundana, muito proxima do contexto do
leitor/leitora das duas primeiras décadas do século XXI. A obra de Max Barry faz um aceno
satirico a simbiose entre nossa sociedade e as tecnologias de nosso tempo que modificam
nossas relagdes de trabalho, de aprendizagem, relacionamentos afetivos e também nossos
corpos. Exageros a parte, Neumann é uma caricatura do ser humano deste século. Tal qual
Neumann, somos, em graus maiores ou menores, transumanos.

Os leitores e leitoras podem argumentar que a atitude da personagem de Homem-
maquina de transformar partes saudaveis do préprio corpo em maqguina seja algo extremista
— ainda que encontremos exemplos de inciativas marginais de pessoas que encarnam o0
arquétipo do cientista louco ao fazerem de seus corpos hubs tecnolégicos — é dificil negar o
fato de que nos encontramos em um momento de transicdo. A tecnologia assume um papel
cada vez mais preponderante em nossas vidas, evoluindo em um ritmo muito mais veloz que a
nossa natureza animal, que se mescla e se confunde com dispositivos tecnologicos, e podera
ter que enfrentar, em um futuro proximo, ajustes estruturais de modo a acompanhar uma
conjuntura tecnocientifica cujo traco mais marcante é a velocidade com que se reconfigura,

sem se assentar em um eixo fixo. Sem essas reformulagdes, o corpo corre o risco de ndo
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operar de forma efetiva segundo as exigéncias do mercado do século XXI, que demanda
velocidade, produtividade e adaptabilidade. Por consequéncia, o sapiens corre o risco de ficar
para tras e dar lugar para um novo ser mais bem adaptado ao novo mundo intermediado pela
tecnologia.

Se hoje a ideia de substituir uma parte de corpo que ndo apresenta problema algum por
um correlato tecnoldgico pode soar absurda, € dificil refutar o pressuposto de que a
contemporaneidade nos impde tacitamente a necessidade de se estar conectado a dispositivos
eletrébnicos na maior parte do tempo. Evoluimos de computadores pessoais para notebooks
transportaveis até chegarmos aos smartphones que cabem na palma da méo e hoje se
converteram em companheiros inseparaveis da nossa rotina.

Em uma breve olhadela nas massas de pessoas que se deslocam diariamente pelas
paisagens de grandes centros urbanos é facil notar como o smartphone em punho parece uma
extensdo do corpo, monopolizando a atengdo de nossos principais sentidos. A gama de
gadgets que se acoplam ao nosso corpo sO aumenta — headphones, google glass e
smartwatches — e que monitoram as informacdes do nosso organismo (batimentos cardiacos,
pressdo arterial, nivel de oxigénio no sangue e a qualidade do sono) e nos colocam em

conexao continua a grande rede.

Figura 3 --- Smart gadgets: companheiros inseparaveis do humano
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Acima, cena tipica em transportes publicos. A imersdo na tela dos smartphones virou cena cotidiana nas grandes
cidades. Abaixo, cena do filme Ela (2013). As pessoas no filme refletem um comportamento crescente nas
sociedades modernas — todas conectadas a seus assistentes virtuais por intermédio do smartphone e fones de
ouvido sem fios.

Fonte: Disponivel em: https://www.nbcnews.com/business/business-news/it-s-official-we-stare-our-phone-more-
we-stare-n1014251 e http://noset.com.br/cinema/her-2013/, respectivamente. Acesso em: mar. 2021.

Em certo ponto do livro, Neumann encontra-se mais uma vez sem o celular e
desabafa: “Eu estava louco para acessar a internet. Ansiava por alguma coisa com um
processador” (BARRY, 2012, p. 65). O texto no idioma original utiliza termos ainda mais
sintométicos de nossa dependéncia tecnologica: “I was thirsty for internet. | itched™ for
something with a processor” (BARRY, 2011, p. 64). Sede por internet; comichdes pela
auséncia do eletrdnico, o que coloca o artificial equiparado a uma necessidade biolégica, cuja
auséncia provoca uma reacdo adversa do corpo, que exige ser alimentado com aquilo que
pensa ser vital para sua subsisténcia. Da mesma forma que o humano necessita comer e beber,
precisa também estar conectado ao mundo, mais técnico e menos natural, através das redes de
informagdo. A auséncia do fator tecnoldgico, o organismo responde com crises de abstinéncia
— tecnologia e corpo passam a integrar um sistema interligado. Um corpo desprovido da
simbiose tecnoldgica ganha um viés de um corpo negativo, ele € menos. Menos integrado,
menos produtivo, menos veloz, menos confiavel.

O impeto prometeico que clama pelo exercicio de um dos bens mais caros a
humanidade — a liberdade, inclusive de exercer seu direito individual de melhorar a prépria
biologia — deixa em aberto questionamentos que valem a discussdo. Primeiramente, quem
traca a linha que demarca os parametros que classificam o que é considerado normal,

insuficiente ou acima da média? A filosofia transumanista fala em melhorar o humano, mas

15 Grifos meus.


https://www.nbcnews.com/business/business-news/it-s-official-we-stare-our-phone-more-we-stare-n1014251
https://www.nbcnews.com/business/business-news/it-s-official-we-stare-our-phone-more-we-stare-n1014251
http://noset.com.br/cinema/her-2013/
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ficam ausentes apontamentos como: melhor para qué e para quem? Nao estariamos diante de
um risco sério de criar rétulos e estigmas que separam cidaddos entre aqueles aprimorados
pela biotecnologia e aqueles que nao foram tocados pelas maravilhas propagadas pelas novas
tecnologias, e, portanto, poderiam ser vistos como demasiadamente “normais”? E esses
cidadéos, humanos em seu estado bruto, teriam lugar em uma sociedade de super-humanos
submetidos a lapidagdo em nivel genético pelas méos dos artifices da ciéncia? N&o estariamos
em via de criar um fosso ainda mais largo do que aquele que separa pessoas adaptadas e
incorporadas as novas tecnologias e aquelas que ficaram para trés, e se veem totalmente
excluidas do mundo informatizado? Seria um exagero imaginar que o potencial transformador
da biotecnologia poderia gerar desigualdades ainda mais profundas do que aquelas que
separam pessoas letradas e as que ndo tiveram acesso ao processo de alfabetizacdo?

E claro que podemos recorrer aos argumentos a respeito dos grandes beneficios,
concretos e potenciais, que a ciéncia e a tecnologia podem proporcionar a pessoas que sofrem
com doencas debilitantes. No entanto, a figura literaria do corpo tecnohub, a exemplo de
Homem-méaquina, embaca os rumos da medicina e da bioengenharia nos proximos anos. Deve
existir um limite entre carater terapéutico — alivio das dores e aumento de bem-estar daqueles
que de fato necessitam — e o carater de melhoramento de individuos saudaveis?

Charles Neumann vai de um ponto a outro desse espectro. Sua transformacdo é
motivada pela reparagdo de uma perda em seu corpo. Por outro lado, sua transi¢do de humano
para um corpo ciborgue é motivada por sua busca de liberdade morfoldgica, de alcancar
controle total sobre o corpo humano. No entanto, vejo como algo paradoxal o fato de a
personagem se ver presa em um ciclo de aperfeicoamento constante, visando sempre galgar
mais uma casa na tecnomorfose humana, na tentativa de conquistar um viés positivo para seu
corpo — ele quer ser sempre mais. Mais integrado tecnologicamente, mais produtivo, mais
veloz, mais forte, mais confiavel. Mas com qual finalidade? Para atender o qué?

Por fim, apoio-me nas palavras do filésofo estadunidense Michael J. Sandel, critico
das ideias de aprimoramento biotecnoldgico humano indiscriminado, para enxergar algo de
irbnico ou contraditorio no exercicio de liberdade morfoldgica do protagonista de Homem-
maquina. Em Contra a perfei¢do: ética na era da engenharia genética (2013), Sandel se
contrapbe a engenharia genética ao afirmar que enxergar essa técnica como expressdo
méaxima de nossa liberdade de subjugar o mundo e a nossa propria natureza €, na verdade,
algo falho (2013, p. 91). Por mais que seja tentador pensar que projetar geneticamente nossos

filhos e redesenhar e fundir nossos corpos com os elementos tecnoldgicos — corpos ciborgues
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— seja 0 maior exercicio de liberdade humana para obter éxito e sucesso em uma sociedade
competitiva, corremos o risco de obter o resultado oposto. Modificar nossa natureza para nos
encaixar no mundo, e ndo o contrario, critica Sandel, é a forma mais profunda de

enfraguecimento da nossa autonomia (2013, p. 89).

1.3 O corpo tecnohub ruma a indestrutibilidade: transformacéo do carater terapéutico

para o carater de melhoramento da técnica aplicada ao corpo

Quando estrelou a primeira adaptacdo cinematografica de Superman, em 1978, o ator
Christopher Reeve encantou plateias do mundo inteiro ao fazé-las acreditar que ele podia
voar. Dezessete anos mais tarde o mundo recebeu a noticia de que aquele mesmo homem
capaz de subir aos céus nas telas do cinema sofrera uma queda de cavalo, fraturando duas
vértebras, deixando-o paralitico do pescoco para baixo. Até a sua morte em 2004, Reeve
nutriu o0 sonho de que um dia a tecnologia poderia desenvolver recursos capazes de devolver-
Ihe o controle sobre seu corpo novamente. A tecnologia caminha a passos largos para decifrar
0s segredos da biologia humana, buscando meios de mitigar as dores e mazelas que
vivenciamos em nossa prépria carne, prometendo dadivas dignas de escritos sagrados tais
como devolver visdo aos cegos ou fazer tetraplégicos caminharem. N&o tardard muito,
especula-se, chegara 0 momento em que seremos capazes de desenvolver ferramentas que nédo
sO corrigirdo imperfeicGes, mas também ampliardo nossas habilidades e nos fardo superarmos
nossos limites, deixando o humano cada vez mais distante de seu passado animal e mais
préximo de um ser tecnicamente superior.

Contudo, a promessa de uma técnica regenerativa miraculosa ainda se encontra em um
estdgio embrionario. Ainda que promissores, 0s experimentos em diferentes areas da
biomedicina ndo conseguem pOr em préatica as promessas de uma tecnologia reparadora capaz
de conceder ao intérprete do Superman, se ainda fosse vivo, liberdade de se locomover sem o
auxilio de uma cadeira de rodas. A possibilidade de um corpo regenerdvel, maleavel e
formado por proteses que se acoplam ao corpo, expandindo as fronteiras da organicidade do
humano sé se faz possivel, por ora, em obras de ficcdo cientifica. Filmes como Upgrade e,
principalmente, o romance Homem-maquina ilustram a vontade do humano de exercer

dominio total sobre si enquanto construto bioldgico, esculpindo através da tecnologia seu
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proprio corpo, transformando-o em uma quimera biotecnoldgica, metade humana e metade
maquina, sempre aberto para receber as atualizaces das pesquisas cientificas, transmutando
seu substrato biologico em hardware, visando ndo um estagio final, mas sim a possibilidade
de se mesclar com novas técnicas e materiais.

Ao submeter-se a uma metamorfose continua, 0 humano provoca mudangas profundas
em seu préprio ser, dando margem ao surgimento de uma nova estirpe, que confunde o norte
que pautara as pesquisas sobre a biologia humana — devemos seguir uma linha terapéutica ou
aderir um carater de aprimoramento humano como proposto pela filosofia transumanista? O
que se ganha e o que se perde ao adotarmos uma orientacdo em detrimento da outra? Seja na
perspectiva da ficcdo ou nos centros de pesquisa, 0 corpo que é transformado em um hub
tecnoldgico mostra que além da capacidade de sobrepujar a dor e a fragilidade de sua
existéncia carnal, a tecnomorfose humana também tem o potencial de gerar seres capazes de
atender e superar demandas por performances sobre-humanas que as atuais habilidades do
sapiens nao podem atender. O corpo tecnohub literario seria um prelGdio de uma técnica que
se move da regeneracdo que visa a preservacdo do bem-estar humano em direcdo ao
engendramento de super-humanos da vida real?

Tanto o filme dirigido por Leigh Whannell quanto o livro escrito por Max Barry,
coincidentemente ambos australianos, utilizam-se de uma visdo negativa do corpo bioldgico,
posto aqui como matéria fragil, falho e sujeito a dissolucdo. Em Homem-méaquina, a
personagem principal tem uma de suas pernas amputada devido a um descuido em seu
laboratdrio. Mais grave ainda € o destino do tecnofébico Gray, protagonista de Upgrade
(2018), que tem sua coluna cervical dilacerada apés ser atingido por uma arma de fogo,
deixando-o tetraplégico. Os dois exemplos servem para reavivar na memdria do publico a
fragilidade da condicdo humana e a precariedade inerente a vida. Em seus infortanios, Charles
e Grey passam a integrar o que o sociélogo francés David Le Breton denomina imaginario do
corpo desmantelado™® (LE BRETON, 2009, p. 75). Ao terem as funcionalidades de seus
corpos danificadas, ambos séo obrigados a encarar as limitagdes impostas por nossa realidade
bioldgica, ja limitada perante as possibilidades das novas tecnologias, mas que se agravam
ainda mais para Gray e Charles que experimentam na prépria pele o encarceramento do Eu

em uma prisdo de carne.

18 por corpo desmantelado, Le Breton aquele que, por conta de alguma deficiéncia, provoca uma desordem na
seguranca ontolégica. Segundo o autor, o individuo que possui uma deficiéncia é colocado em um estatuto
intermediério pois falta uma clareza em sua defini¢éo social--- ndo é doente nem saudavel, nem fora da
sociedade nem completamente dentro dela. Ainda que sua humanidade ndo seja colocada em questao, seu corpo
transgride a ideia habitual de humano. (LE BRETON, 2009, p. 75-76).



37

Figura 4 --- Cartaz do filme Superman

Na primeira adaptacdo da personagem que inaugurou a era de ouro das histdrias em quadrinhos, Superman,
trazia em seu cartaz o slogan “you’ll bellieve a man can fly” (vocé acreditara que um homem pode voar), em
alusdo as técnicas de filmagem que criavam a ilusdo de que o ator Christopher Reeve estava voando em tela.

Fonte: Disponivel em: https:/filmow.com/superman-o-filme-t1083/. Acesso em: mar. 2021.

Esse confinamento no proprio corpo, retratado nessas obras como uma espécie de
horror do corpo, se intensifica pelo fato das obras pincelarem o drama de suas personagens
com tons melancélicos e uma carga majoritariamente, a0 menos de inicio, negativa. A
representacdo da nova condicdo de Gray e Charles, agora homens com determinada
deficiéncia, ganha um tom enraivecido, melancélico e até mesmo abjeto em relacdo ao
préprio corpo. Charles descreve a si mesmo com termos pejorativos como aleijado ou freak, e
revoga de si 0 estatuto de humano ao se autodenominar como “uma criatura que termina nas
coxas ou uma forma de vida diferente” (BARRY, 2012, p. 65), enxergando em sua condi¢do

fisica, a perda de um membro, uma fissura na sua propria humanidade. “Nao ¢ um capitulo. E
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uma perda. E uma regressdo. [..] isso é objetivamente verificavel. Eu sou menos.'”

(BARRY, 2012, p. 22-23).

Por outro lado, a representacdo de Gray ndo segue a revolta colérica de seu correlato
literario, pelo contrario, a dor ndo € verbalizada, seu sofrimento é silenciosamente mostrado
sob uma luz soturna que mostra um homem fragil e indefeso cujos cuidados com higiene
pessoal e alimentagdo ficam a cargo da mée. O siléncio é interrompido pelo choro de Charles,
que é consolado por sua mae, tal qual um indefeso bebé de colo, o que ressalta a figuracao de
fragilidade atribuida agora ao seu corpo. A abjecdo a si, ou a sua condicao de prisioneiro de
seu corpo quebrado, se d& ndo por palavras, mas por sua tentativa desesperada de utilizar uma
maquina, responsavel por lhe aplicar seus medicamentos, para tirar sua propria vida e por fim
ao seu tormento.

Nos dois casos descritos acima, o corpo, dado a sua condicdo falha e fragil, se poe
como empecilho na busca daquilo que Freud coloca em O mal-estar na civilizacdo (2011)*
como forga motriz do ser humano, a busca pelo prazer e um estado de felicidade permanente.
No entanto, uma série de obstaculos se coloca entre 0 humano e seu objetivo maximo de vida,
sendo um deles o préprio corpo. A percepcdo de que nossa constituicdo biologica é
demasiadamente fraca diante da natureza, que ¢ indiferente a nos, é fonte de dor humana. O
corpo que abriga o Eu é tanto o canal pelo qual experimentamos dor e medo, como é também
um lembrete constante de nosso inevitavel declinio e dissolucéo.

Embora ndo possamos eliminar o sofrimento de nossa existéncia, sustenta Freud, nos
podemos achar solucdes paliativas que possam mitigar a dor e tornar a vida mais toleravel. A
humanidade encontrou na ciéncia e na técnica o meio pelo qual ela poderia evoluir de sua
origem animal, sujeita aos perigos e a aleatoriedade da natureza, para um ser aprimorado,
equipado com ferramentas que permitem que ele atinja ideais de perfeicao.

O desejo de transcender os limites da carne foi primeiramente representado pelos
deuses, que foram imaginados pelo humano com habilidades sobrenaturais, onipresentes,
oniscientes e imortais. Ao desenvolver técnicas para modificar seu préprio organismo, o ser
humano produz artefatos, extensdes artificiais do corpo, para suplementar deficiéncias e
corrigir o que lhe parece falho em si proprio, em uma tentativa de superar limites impostos
pela natureza. Desse modo, 0 humano se aproxima das entidades idealizadas por ele, fazendo

de si, nas palavras de Freud, uma espécie de deus proteético.

7 Grifo no original.
18 Versao Kindle.
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Com todos 0s seus instrumentos ele aperfeicoa 0s seus 6rgdos — tanto motores como
sensoriais — ou elimina os obstaculos para o desempenho deles. Os motores Ihe colocam a
disposicdo imensas energias, que tal como seus musculos ele pode empregar em qualquer
direcdo [...] Com os 6culos ele corrige as falhas da lente de seu olho, com o telescépio
enxerga a enormes distancias, com o microscopio supera as fronteiras da visibilidade, que
foram demarcadas pela estrutura de sua retina. Com a camera fotografica ele criou um
instrumento que guarda as fugidias impressées visuais, 0 que o disco de gramofone também
faz com as igualmente transitérias impressdes sonoras; no fundo, os dois sdo
materializacOes da sua faculdade de lembrar, de sua meméria. (FREUD, 2011)

Figura 5 --- Cena do filme Upgrade (2018)

Apos ser atingido por uma arma de fogo, o protagonista de Upgrade perde 0s movimentos de grande parte de seu
corpo, locomovendo-se com a ajuda de uma cadeira de rodas motorizada.

Fonte: Disponivel em: https://www.cinemaqui.com.br/upgrade-atualizacao/#.YFNZcS35RQI. Acesso em: mar.
2021.

Segundo o pai da psicanalise, o desejo de superar nossa heranca bestial nos conduz a
acharmos modos de fazer experimentos com nossa propria natureza, que é transitoria, limitada
em termos de adequacdo e performance. Contudo, Freud afirma que essas limitagdes néo
fariam a humanidade parar e aceitar seu malfadado destino. Muito pelo contrario, ainda que
ndo consigamos eliminar totalmente a dor da existéncia humana, certamente somos capazes
de fabricar meios artificiais para apaziguar as mazelas e os suplicios que sentimos na propria
carne. Ainda, quando da primeira publicacdo de Mal-estar na civilizagdo, em 1930, Freud
afirmou que o intelecto humano ainda nao havia atingido seu climax, e profetizou que “épocas
futuras trariam inimaginaveis progressos no ambito da cultura, aumentando ainda mais a
semelhanca com Deus” (FREUD, 2011, p. 39).
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De fato, Freud acertou em sua previsdo. Quase um século se passou e a humanidade
evoluiu substancialmente as ferramentas para alterar a si mesma. Embora néo estejamos livres
de sofrimento, avancos significativos em diferentes areas do conhecimento humano
diminuiram o fardo de nossa fragil existéncia corporea, nos deixando cada vez mais proximos
da condicdo de deus protético. Pensemos, por exemplo, na industria farmacéutica e suas
drogas que combatem infecgdes, previnem doencas, amenizam males fisicos e psicologicos,
nos ajudam a dormir, auxiliam na concentracdo daqueles com déficit de atencdo ou ainda
incrementam a performance sexual. A tecnologia aplicada ao corpo humano conecta a matéria
organica a gadgets eletrénicos que pouco a pouco nos ddo esperanca de que em breve
poderemos fazer com que surdos possam ouvir claramente o som ao redor, cegos distingam
cores e um paciente tetraplégico dé seus primeiros passos rumo a livre locomocéo.

A transicdo da visdo sobrenatural ou magica para a adocdo de uma prética calcada na
razdo em relacdo aos cuidados meédicos dispensados ao corpo, relatam os tratados dos
pioneiros da medicina como Hipdcrates, enquadra o corpo humano na ordem da natureza,
logo, 0 que se buscava era um equilibrio do organismo e o meio no qual vivia — o equilibrio
era vital para a manutencao da vida, o corpo e seus fluidos ndo deveriam ficar nem muito frio
nem muito quente, nem muito Umido nem muito seco. O olhar do praticante da medicina, no
modelo grego, era treinado para entender o funcionamento ideal do corpo e, desse modo, ser
capaz de diagnosticar o ponto de desequilibrio, ou seja, aquilo que se constituia como uma
falha capaz de tirar o corpo humano do prumo.

Em um olhar sobre a historia da medicina, o pesquisador britanico Roy Porter aponta
que da Grécia antiga a Primeira Grande Guerra Mundial, o papel da medicina era simples:
“lutar contra doencas letais e sequelas grosseiras, assegurar 0 nascimento de criangas vivas e
lidar com a dor” (2008, p. 9). Contudo, com o0s constantes avangos nas areas biomédicas, a
medicina, a0 menos nos paises ricos, alcangou a maioria de seus objetivos. Harari argumenta
que, no decorrer do processo civilizatério, a humanidade superou muitos dos problemas que a
afligiu ao longo dos séculos.

Harari ressalta que, ainda que facam parte da nossa realidade e condenem muitos a
morte ao redor do globo, varias doencas e enfermidades, do mesmo modo que a fome e as
guerras, ndo constituem os mesmos flagelos implacaveis anunciadores de aniquilagdo da vida
(2016, p. 24). Portanto, uma nova agenda se desenha para a medicina no seculo XXI. Agora, 0
desafio que se coloca € estabelecer quais serdo suas novas missdes e objetivos, assim como a

cargo de quem ficara essa decisdo (PORTER, 2008, p. 8).
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Em O homem poés-organico (2015), a antropdloga argentina Paula Sibilia aponta duas
figuras miticas da cultura ocidental para simbolizar as linhas filoséficas da tecnociéncia
contemporanea, Prometeu e Fausto. O primeiro representa a tradicdo prometeica que
pretende dominar tecnicamente a natureza visando o bem comum da humanidade; busca
melhorar as condi¢des de vida dos humanos por intermédio do conhecimento cientifico. No
entanto, mesmo que se apoie no progresso dos saberes e ferramentas tecnocientificas para
alcancar um aperfeicoamento do corpo humano, a filosofia prometeica estabelece limites que
ndo devem ser transpostos a fim de que se conserve a natureza humana (SIBILIA, 2015, p.
46). Como exemplo de barreiras que ndo devem ser rompidas, Sibilia menciona a obra de
Mary Shelley e seu icdnico protagonista, Victor Frankenstein, que é tomado pelo horror apds
devolver vida a um cadaver, pois sabia que havia ido longe demais em sua busca por
conhecimento.

O viés prometeico da aplicacdo tecnoldgica sobre o corpo humano se alinha com o
carater terapéutico, o qual o filésofo francés Luc Ferry aponta como uma das facetas do
transumanismo — que nao pretende abandonar a esfera do vivo, do biolégico, que, ao invés
de tentar superar a humanidade, procura “enriquecé-la, melhora-la, isto é, essencialmente,
torna-la mais humana (FERRY, 2018, p. 11). Portanto, por enfatizar as qualidades do humano
salientadas pelo humanismo classico, mais do que transumanismo, tratar-se-ia de um
“hiperumanismo”.

Por sua vez, a orientacdo que se inspira na figura da obra de Christopher Marlowe nédo
se contenta em manter a atual natureza humana. Fausto transgride interditos — rompe sua
ligagdo com o divino — ao submeter sua alma as forcas infernais quando assina um pacto com
Satd em troca de satisfazer seu desejo de crescimento infinito e superar suas possibilidades.
Por isso, a filosofia faustica ndo se contenta com o carater terapéutico das novas ferramentas
biotecnoldgicas, ao contrario, “a meta do atual projeto tecnocientifico ndo consiste na melhora
da ainda miseravel condigdo da vida da maioria dos seres humanos, nem sequer como uma
timida declaracdo de intengbes” (SIBILIA, 2015, p. 50). Essa faceta que se alinha com a
nogdo de liberdade morfoldgica se move do terapéutico para o melhoramento e amplia¢éo do
humano sem barreiras ou fronteiras bem demarcadas, ainda que esse impulso culmine na

transformacéo daquilo que se entende por humano.

Sua proposta parece atravessada por um impulso insaciavel e intimista, que ignora
explicitamente todas as barreiras que delimitavam o projeto cientifico prometeico e
possui lagos ostensivos com o interesse de mercado. Um impulso irrefredvel para o
dominio e apropriacdo total da natureza, tanto exterior quanto interior ao corpo
humano (SIBILIA, 2015, p. 50)
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A hybris que caracteriza as novas tecnologias que atuam sobre o ser humano coloca o
corpo cada vez mais como um objeto de pesquisa cujos segredos sdo dissecados sob uma
placa de Petri. O corpo é colocado no plano do profano, visto que esta cada vez mais distante
de qualquer sacralidade e completamente inserido no mundano, o que d& um sinal verde para
uma atenuagdo de tensdes nas amarras éticas que almejam tracar limites para intervencoes
invasivas que desmontam e remontam o humano, redesenhando-o em sua materialidade,
acoplando o protético, 0 maquinico ou o cibernético a carne, sem meditacGes profundas a
respeito do impacto dessa metamorfose sobre a natureza de nossa espécie.

Na bifurcagdo que separa 0s caminhos para a cura e para 0 melhoramento ou o
aumento das habilidades humanas, a medicina tende a trilhar a primeira rota, posto que sua
intervencdo na natureza se pauta pela restauracdo do funcionamento dito normal do corpo
humano, e “ndo representa um ato de hybris desenfreada nem um apelo de dominagéo”
(SANDEL, 2013, p. 92). Todavia, a necessidade de curar é consequéncia do fato de que a
natureza ndo € perfeita e necessita constantemente de intervencdo e reparacdo das maos
humanas, argumenta Sandel. “Nem tudo que nos ¢ dado ¢ bom. A variola e a malaria ndo séo
dadivas e seria bom erradica-las. O mesmo vale para o diabetes, o mal de Parkinson, a

esclerose lateral amiotrdfica e as lesdes medulares” (SANDEL, 2013, p. 92).
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Figura 6 --- Tecnologias reparadoras do corpo humano

Approval for an Artificial Retina
The Food and Drug Administration approved a system that allows
pecple with a severe type of retinal deterioration tc see paiches of
light and dark. Camera images are processed and transferred to
electrodes implanted in the back of the eye. ==
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Acima, um esquema que demonstra o Argus Il, uma espécie de olho biénico composto por uma combinacédo de
intervencdo cirdrgica e um equipamento que mescla cdmera, sensores e éculos que permite que pacientes com
retinose pigmentar consigam recuperar parte de sua visdo, propiciando mais autonomia aos portadores de
deficiéncia visual.

Mais abaixo, um jovem francés de 28 anos, que sofrera um acidente quatro anos antes que o deixou tetraplégico,
consegue uma pequena mobilidade para seus bragos e pernas gragas a inser¢do de implantes entre a pele e o
cérebro, que leem as areas responsaveis pelo movimento e mandam sinais para um exoesqueleto que permite
que o jovem dé seus primeiros passos rumo a sua recuperacgao.
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Fonte: Disponivel em: https://sofiasees.org/she-made-canadian-medical-history-when-she-received-a-bionic-eye/
e https://www.uol.com.br/tilt/ultimas-noticias/afp/2019/10/04/tetraplegico-volta-a-andar-com-exoesqueleto-
controlado-pelo-cerebro.htm, respectivamente. Acesso em: abr. 2021.

Por esse prisma, ndo fica claro qual o limite que separa o viés terapéutico do
aprimoramento. Conforme avangamos casas no desenvolvimento cientifico temos o poder de
atualizar o hardware do Homo sapiens, deixando-o em consonancia com o século XXI — cada
vez mais tecnoldgico e conectado em redes de informagdo —, ainda que ndo apresente
necessariamente avarias no funcionamento harménico do organismo. A questdo que surge é:
se temos a possibilidade de incrementar nossa estrutura bioldgica para sermos mais saudaveis,
mais fortes, mais rapidos, mais felizes, mais produtivos e vivermos mais, devemos fazé-lo?
No impeto rumo & superacdo do humano, modificaremos paulatinamente cada uma das
caracteristicas da nossa espécie, até chegarmos ao ponto de ndo sermos mais humanos, o que
podera fazer com que “nossos descendentes olhem para tras e se deem conta de que nao sdo
mais o tipo de animal que escreveu a Biblia, construiu a Grande Muralha da China e riu das
gragas de Charles Chaplin” (HARARI, 2016, p. 57).

Os resultados das pesquisas biomédicas conduzidas ao longo dos anos 2000
constituem o fogo prometeico dos novos tempos, porém, o poder que a humanidade detém
para mudar o curso da prépria espécie faz com que o século XXI ganhe uma vocacéo faustica.
“Desse modo, o velho Prometeu abandona o palco e cede seu lugar ao ambicioso Fausto”
(SIBILIA, 2015, p. 50). Em campos de pesquisas como o da engenharia genética — vide as
possibilidades apresentadas pela manipulacdo de células-tronco que podem, potencialmente,
transformar tecidos embrionarios em qualquer outro 6rgéo do corpo ou a técnica CRISPR™®
que permite a edicdo de DNA para garantia de criancas livres de doencas congénitas —
mostram que a metamorfose que podemos estar nos submetendo se trata muito mais de uma

questdo de escolha, se devemos ou nédo fazer, do que uma factibilidade.

19 Sigla para em inglés para Clustered Regularly Interspaced Short Palindromic Repeats (Repeticdes
Palindrémicas Curtas Agrupadas e Regularmente Interespacadas). A técnica desenvolvida em 2012

por Emmanuelle Charpentier e Jennifer A. Doudna consiste em uma espécie de tesoura molecular capaz de
eliminar genes indesejaveis que possam acarretar doencas para os futuros bebés. No entanto, ha um debate ético
na comunidade cientifica sobre o uso da edi¢do de DNA para além da prevencéao de enfermidades, como por
exemplo, alterar a altura e cor dos olhos. Argumenta-se que caso se extrapole o carater terapéutico, a técnica
CRISPR pode fomentar um mercado de bebés por encomenda.

Disponivel em https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2020/10/07/entenda-o-que-e-crispr-a-tecnica-que-
deu-o-nobel-a-dupla-de-mulheres.htm. Acesso em: marco de 2021.


https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2020/10/07/entenda-o-que-e-crispr-a-tecnica-que-deu-o-nobel-a-dupla-de-mulheres.htm
https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2020/10/07/entenda-o-que-e-crispr-a-tecnica-que-deu-o-nobel-a-dupla-de-mulheres.htm
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Essa tendéncia de extrapolacdo de limites se reflete nas obras de fic¢do, sobretudo, no
que chamo de corpo tecnohub. Os corpos ficcionais em Upgrade e Homem-maquina ilustram
a esperanca de que a ciéncia poderd operar e corrigir os danos corporais, restaurando no
individuo um estagio operacional indefectivel. Gray se submete a uma cirurgia experimental
na qual um chip é inserido em sua coluna, revertendo os danos do episddio que o deixou
tetraplégico, além de equipé-lo com uma inteligéncia artificial que serve como uma espécie de
computador de bordo. Neumann ganha uma prétese, algo como uma perna bidnica, que
substitui e agrega funcionalidades ausentes em sua perna perdida no acidente.

Contudo, assim como dita a filosofia transumanista, o retorno a um estagio anterior de
seus corpos sadios ndo é suficiente. Os protagonistas das obras se colocam como pioneiros ao
disponibilizarem seus corpos humanos para experimentacdo técnica e, assim como Fausto,
assinam, literalmente, um contrato — Gray assina um termo de confidencialidade da
tecnologia inserida em seu corpo e Neumann concede a sua empresa empregadora os direitos
sobre seus membros robéticos sob pena de perdé-los em caso de quebra de contrato — para
ampliacdo das possibilidades de sua estrutura bioldgica. Na troca, turvam as fronteiras do
humano ao habitarem corpos ciborgues, abrindo méo de parte de sua natureza humana para se
transmutarem em algo diferente, mais préximo de uma maquina. Se o corpo € equiparado a
uma maquina e podemos consertd-lo, por que nos limitarmos a restauracdo de sua
configuracdo de fabrica? Por que ndo fazer ajustes finos na nossa programacdo e trocar ou
acrescentar pecas para ampliarmos nossas habilidades, montando assim maquinas de alta
performance?

Essas perguntas agugam o imaginario técnico da ficgdo cientifica que, por meio de
figuras como o corpo tecnohub, usa a sede insaciavel da vocacdo faustica em modificar o
humano em algo mais do que um animal inserido na ordem da natureza. Uma ilustracdo disso
estd no poster do filme Upgrade, que logo abaixo do titulo traz o slogan: Not a man. Not a
machine. More. A metamorfose de Gray vai além da reversdo de sua tetraplegia — seu
implante cervical altera sua visdo capacitando-o a enxergar detalhes milimétricos, capturar
imagens e projeta-las posteriormente para fora de sua mente, além de rapidez e forga sobre-
humanas. Com uma inteligéncia artificial acoplada no chip que agora se confunde com
tecidos e conexdes nervosas, Gray tem a opg¢do de deixar o funcionamento de seu corpo nas
mé&os de seu computador de bordo. Convertido em uma verdadeira maquina de combate, 0
protagonista inicia uma cagada a seus algozes. Tal qual um veiculo na funcdo de piloto

automatico, o software implantado na carne humana dita as a¢des do corpo de modo eficaz,
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enquanto Gray pode relaxar e assistir a si mesmo se dobrar, contorcer, prever 0S movimentos
de seus agressores e atravessar seus corpos com a forga inumana de seu punho.

Ja no romance Homem-maquina, Charles Neumann também néo se contenta com a
reposicdo de sua perna por um membro cibernético que lhe devolva a mobilidade. O novo
membro tecnoldgico deve fazer mais do que permitir a locomocéo do ponto A ao ponto B — 0
corpo mais que humano deve ser capaz de andar com maior velocidade, ter mais forca para
derrubar paredes, possuir aderéncia para andar em planos verticais, saltar a alturas
impensaveis para os sapiens ndo modificados e pular do alto de prédios sem nenhum dano ao
corpo. A sensacgdo de poder proporcionada por seu corpo ciborgue, como visto anteriormente,
0 leva a querer mais e implementar modificagdes em outras partes de seu corpo que nao

apresentam qualquer problema sendo o fato de serem meramente humanas.

Figura 7 --- Péster do filme Upgrade (2018)

NOT MAN. NOT VIACHINE.

O slogan presente no cartaz promocional do filme Upgrade alude a uma possivel metamorfose humana
provocada pelas tecnologias biomédicas e da informagé&o.
Fonte: Disponivel em: https://moviesanywhere.com/movie/upgrade-2018. Acesso em: mar. 2021.

O processo de tecnomorfose protagonizado por Neumann se expande ao ponto de
contagiar o nucleo de personagens secundarios ao seu redor. Os colegas de laboratério do
engenheiro comegam a explorar seus proprios corpos, sem que esses apresentem nem um

traco de enfermidade ou limitacdo aparente, o que deixa ainda mais explicito o carater de
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melhoramento da natureza humana que pode ser a ténica das novas tecnologias do presente.
Os jovens cientistas do romance de Max Barry decidem remover suas pupilas saudaveis e
substitui-las por lentes feitas de silicio e policarbonato flexivel que concedem ao usuario uma
visdo 20/2, que é um nivel de acuidade bem proximo dos olhos de um gavido (a acuidade
normal de um ser humano costuma ser de 20/20), além da capacidade de enxergar
perfeitamente no escuro.

Somado a performance acima do normal, outro aspecto abarcado pela figura do corpo
tecnohub é a questdo estética, que se desdobra na figura do corpo corrigido. Por corpo
corrigido refiro-me aquele que ndo apresenta qualquer tipo de doenca ou deformacdo, mas
que, ainda sim, é submetido voluntariamente a processos cirurgicos para ajustes finos e
incrementos cuja finalidade ndo é alcancar um funcionamento acima da média, e sim,
customizar o corpo de acordo com 0s gostos cosméticos de cada individuo disposto a passar
por esses procedimentos corretivos.

A descricdo inicial dos jovens colegas de laboratério de Charles Neumann se enquadra
em esteredtipos vinculados a pessoas que dedicam boa parte de suas vidas a pesquisa
cientifica. Barry os coloca como individuos introvertidos, palidos por conta da falta de
exposicdo ao sol, cabelo e pele oleosos, rostos tomados pela acne e corpos demasiadamente
magros e fracos cobertos por largos jalecos brancos. Iniciada tecnomorfose desencadeada por
Neumann, os jovens cientistas passam a utilizar a ciéncia para corrigir esteticamente seus
corpos, dando origem a uma linha de produtos em potencial sintomaticamente intitulada
Partes Melhores: pele melhor, cabelo melhor, musculos melhores, ouvido melhor e até cheiro
melhor.

Ao se deparar com seus companheiros ap6s uma espécie de makeover de seus corpos,
Neumann ndo os reconhece, pois o visual atlético e as vestimentas casuais ndo batiam com a

imagem do cientista apresentada inicialmente.

Ao final do longo corredor havia um garoto de camiseta verde e calca jeans
rasgada. Nao o reconheci porque ndo empregavamos ninguém que tivesse tempo de
passar trés horas por dia na academia [...] poucos vestiam jalecos. Em vez disso,
usavam vestidos curtos, tops de alcinhas, minissaias, sapatos de salto alto, camisas
com os primeiros botfes abertos. Os rapazes eram enormes, e as garotas, altas e
magras. Eles comecaram a aplaudir. Jason saiu acotovelando todo mundo para abrir
caminho e sorriu. Ele ndo era mais magricela. Seus dentes brilhavam como estrelas.
Eu me sentia feio (BARRY, 2012, p. 229-230)

A figura do corpo corrigido reflete o desejo crescente de obter o controle pleno sobre o
préprio corpo, de adequé-lo inclusive na sua forma para que ndo tenhamos que nos conformar

resignados com o invélucro de carne que a natureza nos concedeu; pelo contrario, um corpo
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customizavel abre o caminho para que possamos esculpir nosso exterior de modo a refletir o
que pensamos ser a melhor versdo de nés mesmos, ou a0 menos como desejamos ser
percebidos pelo olhar do outro. Por isso, a alteracdo dos nossos corpos através da técnica, ndo
necessariamente para fins terapéuticos, mas sim estéticos, é algo cada vez mais corriqueiro e
constitui uma fatia muito lucrativa da &rea médica.

Segundo a Sociedade Internacional de Cirurgia Plastica Estética, a cirurgia plastica
mais procurada entre as mulheres do mundo todo € o implante de silicone. Em 2017, estima-
se que 1,6 milhdo de proéteses de seios foram colocadas. Além disso, a entidade registrou um
aumento desse tipo de procedimento estético entre mulheres com menos de 18 anos, assim
como se constatou, na mesma faixa-etaria, uma maior demanda por procedimentos como
rinoplastia e labioplastia, uma correcdo estética intima. Esta ultima, contabilizou o total de
138 mil cirurgias em 2017%° ao redor do mundo. Segundo os cirurgides, trata-se, em sua
maioria, de mulheres que se sentem desconfortaveis com uma parte de seu corpo, que ao inves
de se conformarem com isso, encontram na intervencéo estética o caminho para remodelarem
Seus corpos e, portanto, obter os seios, 0 nariz e até a vagina de seus sonhos.

Isso me faz pensar que se com 0 avanco das técnicas de intervencdo cirdrgica e
aparelhos que possam ser implantados em nossos corpos, ndo chegard o tempo em que as
empreitadas modificadoras do corpo como as dos biohackers — que hoje podem ser vistas
como algo extremo — serdo normalizadas e difundidas em escalas mais amplas. Se tais
praticas se provarem seguras, cidaddos do futuro proximo ndo se sentiriam inclinados a
considerar seriamente a possibilidade de substituir, por exemplo, seus olhos naturais por
aparelhos que possam enxergar a distancias quilométricas ou microscopicas? Trocar 0S seus
pulmdes por algum sistema que lhes dé mais folego e que amplie as capacidades em situacdes
de restricdo de oxigénio? Uma coluna vertebral mais resistente a diferentes tipos de impactos?
Ou utilizar implantes cerebrais capazes de ler nossa mente e que forcem nossos corpos a
produzirem determinado hormoénio aumentando a nossa performance de acordo com a
situacdo, nos deixando assim mais atentos, concentrados, relaxados, felizes ou excitados?

Penso que com o desenvolvimento cientifico essas praticas de modificagdo ndo
medicinal da biologia humana possam perder o viés negativo, de algo excéntrico, supérfluo ou
até mesmo perigoso e nem sejam mais recebidas como uma suposta afronta contra a
integridade da natureza humana. N&o demorara para que as praticas de biohacking se tornem

lugar comum, sendo, inclusive, uma &rea de exploragdo comercial. Contudo, um cenario

% Disponivel em https://epoca.globo.com/brasil-lidera-ranking-de-cirurgia-plastica-entre-adolescentes-
23651891. Acesso em: novembro de 2019.


https://epoca.globo.com/brasil-lidera-ranking-de-cirurgia-plastica-entre-adolescentes-23651891
https://epoca.globo.com/brasil-lidera-ranking-de-cirurgia-plastica-entre-adolescentes-23651891
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obscuro espreita 0 horizonte da superacdo técnica do corpo. Se a balanca das intervencoes
biotecnoldgicas no corpo humano de fato pender para o aspecto do melhoramento do natural
— e a ampliacdo do sapiens passar a ser a regra do dia —, poderemos testemunhar um cenario
no qual o demasiadamente humano seja empurrado para as margens da sociedade.

Estabelecendo um paralelo com o artificial, a maquina cujo software ndo acompanha
as atualizagBes cada vez mais frequentes do contexto tecnoldgico se torna defasada e se
desalinha das demandas produtivas do seu tempo. Logo, a maquina deixa de ser funcional e é
aposentada. Sera esse 0 destino do Homo sapiens em um mundo pos-humano? O
transumanismo prega a liberdade plena sobre o préprio corpo, porém, caso o0 aprimoramento
humano se constitua como uma prética estabelecida e difundida, podemos ver um cenario em
gue ndo teremos mais essa escolha. Em uma sociedade de ciborgues e de super-humanos
portadores de corpos esteticamente impecaveis, o humano que, por escolha ou por falta de
recursos, nao tiver seu hardware e software atualizados corre o risco de ganhar o estigma de
obsoleto, de dispensavel. A partir dai teremos a realizacdo de cenarios distopicos da ficcdo
cientifica como o do filme Gattacca 2(1997), no qual o humano que renega a autopoiesis
consciente e direcionada é escanteado, expelido do mundo da precisdo técnica.

O filésofo alemdo Peter Sloterdijk escreve em Regras para o parque humano, que o
ser humano pode ser definido como a criatura que fracassou em seu ser-animal e em seu
permanecer-animal (2000, p. 34). Diferentemente de outros animais, 0 humano é um ente que
ndo €, mas que, ao estar-no-mundo, configura-se em um ser em construcdo. N6s, 0s humanos,
somos seres indeterminados que tombamos para fora do Utero materno e somos abandonados
ao mundo. “O homem ¢ o produto de um hipernascimento que faz do lactente um habitante do
mundo” (SLOTERDIJK, 2000, p. 35), e nesse processo 0 humano se coloca cada vez mais no
lado ativo ou subjetivo da selecdo, e se torna um agente transformador do ambiente que, por
sua vez, também o transforma.

Sloterdijk afirma que a antropotecnologia de hoje e do futuro abre a nossa frente um
horizonte evolutivo que pode conduzir a uma reforma a nivel genético da espécie; as

proximas grandes etapas do género humano — quais caracteristicas serdo realcadas e quais

2 No longa escrito e dirigido por Andrew Niccol a sociedade é dividida entre os individuos concebidos
naturalmente por meio da relagéo sexual e aqueles frutos de manipulacéo genética capaz de garantir a melhor
combinacéo possivel entre os materiais genéticos dos pais. Essas duas categorias sdo rotuladas como Invalidos
(os de concepgdo natural) e Validos (os confeccionados geneticamente). Os primeiros sdo colocados a margem
da sociedade, ao passo que os Ultimos ganham o direito de ocupar as melhores posi¢6es na hierarquia social. A
transi¢do de individuos carimbados como Invélidos para a casta dos Validos é praticamente impossivel, uma vez
que todo material genético (suor, saliva, pele, pelos) é passivel de analise, dando acesso ao genoma completo dos
individuos em Gattacca.
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serdo desativadas no processo de fabricacdo de corpos — consistira em uma decisdo politica
quanto aos rumos da espécie (SLOTERDIJK, 2000, p. 46-47).

As especulacdes da ficgdo corroboram a visdo de Sloterdijk de que em breve teremos a
mesa uma escolha que ditara os rumos evolutivos da humanidade — teremos de decidir se nos
limitaremos a utilizar o poder da tecnologia para curar nossos COrpos ou se extrapolaremos
para ampliacdo do humano. No entanto, tendo em vista 0 meio cada vez mais tecnolégico e
acelerado no qual estamos inseridos, penso que estamos fadados a trilhar o caminho da alta
performance do corpo ciborgue e da customizacao estética do corpo corrigido. Resta saber se
os efeitos colaterais sugeridos pelas obras que retratam o processo de autoconstrugdo do
humano séo vislumbres do que podemos testemunhar no futuro — o que perdemos quando
concordamos que nossos corpos sejam objeto de exploracdo técnica? O corpo humano se
configurara como um produto do qual podemos perder o direito a posse? O que fazer com 0s
individuos que porventura possam ficar de fora da mutagdo tecnoldgica do ser humano?

A ficcdo cientifica traduz de forma literdria o que a ciéncia e a tecnologia sinalizam
como promessas. Homem-maquina e as outras obras de ficcao citadas ao longo desse capitulo
ilustram o potencial de transformacéo da técnica humana, que é capaz de redesenhar a prépria
ontologia humana, apontando, inclusive, para novas possibilidades de existéncia do humano.

O corpo ciborgue das obras de FC do século XXI abarca todas as novidades
biotecnoldgicas, fazendo do proprio corpo uma espécie de super gadget capaz de suprir as
necessidades e demandas desse século. E mais, o corpo hibrido, engenhado, otimizavel e
repardvel simboliza o inconformismo do humano em aceitar sua condicdo animal, vinculado
as amarras de seu organismo, fragil e condenado ao inevitavel fim. Ao contrério, ao se
transformar em uma quimera biotecnoldgica, o cibercorpo é uma revolta contra o destino
bioldgico de tudo que é vivo; ele se recusa a ser o carcere da mente, se nega a ser somente 0

que seu corpo fisico delimita e, principalmente, ele se recusa a morrer.

1.4 Sob a égide do imperativo de performance: o corpo tecnohub como marca do

processo de mercantilizacdo do transumano

Quando a ficcdo retrata a escolha humana de migrar do uso terapéutico das

ferramentas biotecnoldgicas para a ampliagdo e aprimoramento da biologia de nossa espécie,
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ela exacerba uma tendéncia que ganha forca em nossa sociedade: o imperativo de
performance. Por imperativo de performance refiro-me a uma onipresente necessidade
autoimposta de demonstrar a todos que estamos em um ciclo produtivo ininterrupto. O delirio
técnico de fazer do corpo uma maquina de alta performance é alimentado pelo desejo incutido
no inconsciente social de maximizar a producdo, de fazer dos individuos agentes voltados
para entrega sempre crescente de valor, de desempenho.

Na obra Sociedade do cansaco, o filésofo sul-coreano Byung-Chul Han argumenta
que a visdo de uma sociedade disciplinar proposta por Foucault ja ndo reflete os modelos de
comportamento dos individuos de nosso tempo. “A sociedade do século XXI ndo é mais a
sociedade disciplinar, mas uma sociedade de desempenho” (HAN, 2015). Segundo Han, os
antigos espacos que moldavam e lapidavam o comportamento dos individuos — hospitais,
asilos, presidios, quartéis e fabricas — ddo lugar para as academias fitness, escritorios
corporativos, bancos e até laboratérios de genética que, ao invés de produzirem corpos doceis
e obedientes, geram sujeitos do desempenho. Os individuos do modelo comportamental
contemporaneo sdao menos condicionados pela coercdo, pelo controle e imposicdo de
instituices discerniveis — o governo ou religido, por exemplo — contra as quais poderiam se
rebelar, e passam a explorar a si proprios. Para Han, os habitantes da sociedade do
desempenho sdo empresarios de si mesmos, se submetem a pressdo do imperativo de
performance, e, ainda que ndo tenham um algoz em seu encal¢o, ha uma necessidade técita de
ser (e aparentar) mais rapido, mais conectado, mais eficiente e produtivo.

No ambito da tecnomorfose humana, o imperativo de performance ¢ intensificado e
normatizado ao ponto de ser literalmente absorvido pelos corpos humanos. O corpo ciborgue
da ficcdo especulativa simboliza a insercdo do desempenho de maquina na carne humana — o
individuo que sujeita seu corpo ao escrutinio técnico se lanca em direcdo a uma positividade,
a uma imposicdo de ser mais, sobretudo, mais produtivo. Similarmente, o corpo corrigido,
mesmo que ndo atinja necessariamente um ganho técnico, também é atraido pelo polo
positivo da performance, pois ele é reformado para aparentar ser mais — mais saudavel, mais
atraente, tecnicamente mais bem-acabado, ou seja, um produto mais valioso.

No contexto do desempenho surge um terceiro desdobramento do corpo tecnohub, o
corpo farmacologico. O corpo farmacoldgico € aquele cuja bioquimica é controlada por
intermédio de drogas que atuam no organismo humano visando o dominio pleno das fungdes
fisiolégicas do corpo humano. Assim como o corpo ciborgue e o corpo corrigido, a figura

literaria do corpo farmacoldgico excede o carater terapéutico de reparo e remediacdo. Os
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farmacos que atuam nas entranhas da biologia humana buscam achar os mecanismos e 0s
botGes internos de nossos corpos para oferecer uma otimizagao de performance.

As prescricdes de Ritalina® para criancas e adolescentes tém disparado nos Gltimos
anos, aponta Sandel, no entanto, nem todos 0s usuarios apresentam um quadro clinico que de
fato exija a medicagédo (2013, p. 59). Quando se descobriu que o uso de psicoestimulantes por
pessoas saudaveis eleva o nivel de foco e concentragdo, jovens passaram a buscar meios de
obter Ritalina com o propdsito de melhorar seu desempenho em exames de admissdo ou
provas de universidades. Para Sandel, uma das descobertas mais desconcertantes a respeito do
uso de psicoestimulantes € sua prescricdo para criancas saudaveis em idade pré-escolar
visando exclusivamente uma vantagem competitiva (2013, p. 60). Diferentemente de outras
drogas — ditas recreativas —os farmacos que regem o corpo tecnohub, que se quer mais
produtivo, ndo proporcionam uma distracdo ou um relaxamento, e sim um aumento de foco,
para que desse modo possamos nos encaixar no mundo, de nos adequarmos as demandas
competitivas de nossa sociedade.

Uma ilustracdo quase didatica do corpo controlado pela industria farmacéutica pode
ser vista no filme Sem limites (2011). O protagonista da pelicula, Eddie Morra, um decadente
escritor de ficcdo, ganha uma descricdo (pré-transformacdo farmacoldgica) negativa — de
aparéncia fisica desleixada, solitario, improdutivo, com blogueio criativo, pressionado por sua
agente literaria e enfrentando dificuldades financeiras e de relacionamento amoroso.

Em um encontro randdmico com um antigo conhecido, Morra tem acesso ao
comprimido NZT —uma droga experimental (e ilegal) que promete atuar diretamente no
cérebro ativando areas adormecidas para que o usuario possa desfrutar de toda a
potencialidade que a mente humana é capaz de oferecer. Ao ingerir o farmaco miraculoso, a
personagem passa por uma metamorfose — sua mente entra em um estado de atencdo e
concentracdo nunca experimentado anteriormente, além de lhe proporcionar uma memoria
fotogréfica que o torna capaz de relembrar quase todas as informacgdes acumuladas em sua

mente ao logo dos anos. Toda a construcdo negativa de Eddie Morra estabelecida no inicio do

%2 Ritalina, nome comercial de medicamento cujo principio ativo é o cloridrato de metilfenidato, é um
estimulante do sistema nervoso central. A Ritalina é indicada para tratamentos de transtorno do déficit de
atencdo e hiperatividade (TDAH), transtorno hipercinético e narcolepsia. Com o uso do medicamento, a aten¢éo,
o foco e a concentracéo séo favorecidos. J4 a sonoléncia diurna (tipica da narcolepsia) diminui,
consideravelmente. Disponivel em < https://www.vittude.com/blog/ritalina/ >. Acesso em: abril de 2021.
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longa-metragem € substituida por uma visdo positiva, que vai desde uma melhora nas
habilidades interpessoais — Eddie perde a timidez e inseguranga —, passando por um
aumento substancial de sua capacidade para escrever e até mesmo uma mudanca em seu

visual.

Figura 8 --- Transformacéo farmacologica
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As imagens acima mostram diferentes momentos do protagonista do filme Sem Limites. A primeira (a esquerda)
representa Eddie Morra no estagio pré-farmaco. A segunda (a direita), representa Eddie apds a ingestdo da
primeira pilula da droga NZT, que faz com que sua mente se expanda e se torne mais criativa. Mais abaixo,
Eddie Morra ja completamente transformado, mais produtivo e bem-sucedido financeiramente.

Fonte: Disponivel em: https://alchetron.com/Limitless, https://www.naturalstacks.com/blogs/news/9153257-
does-an-nzt-48-pill-really-exist-is-it-a-nootropic e https://www.tvovermind.com/limitless-season-1-episode-12-

review-the-assassination-of-eddie-morra/, respectivamente. Acesso em: abr. 2021.


https://alchetron.com/Limitless
https://www.naturalstacks.com/blogs/news/9153257-does-an-nzt-48-pill-really-exist-is-it-a-nootropic
https://www.naturalstacks.com/blogs/news/9153257-does-an-nzt-48-pill-really-exist-is-it-a-nootropic
https://www.tvovermind.com/limitless-season-1-episode-12-review-the-assassination-of-eddie-morra/
https://www.tvovermind.com/limitless-season-1-episode-12-review-the-assassination-of-eddie-morra/
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Contudo, todo o processo que vemos em Sem limites é pautado por uma imposigéo de
produtividade. Eddie Morra torna-se progressivamente dependente da droga, ndo exatamente
sob o ponto de vista quimico, mas sim da escalada exponencial de produtividade. Passado o
efeito da primeira dose, Morra ja sente os primeiros sinais de abstinéncia — ele quer se sentir
o Eddie melhorado novamente.

A cada nova ingestdo, novas habilidades sdo incorporadas a personagem: o seu livro é
concluido com maestria em 4 dias, ele aprende a tocar piano em trés, passa a ser fluente em
qualquer idioma que escute — a personagem é tomada pela sensacdo de que sabia tudo sobre
qualquer éarea do conhecimento humano. Entretanto, o protagonista ndo consegue se
desvencilhar do imperativo de performance; mesmo que sua mente esteja turbinada
artificialmente, a demanda ndo para de subir, e Eddie incorpora o impeto por continuar a
agregar algum tipo de valor a suas agdes. “Se eu ndo estivesse avangando, eu sentia como se

»23 A dosagem farmacolégica é multiplicada na mesma velocidade que Morra é

fosse explodir
tomado pelo sentimento de entregar uma performance sempre ascendente — ao deixar o oficio
de escritor para dedicar suas novas habilidades ao mercado financeiro, Eddie se vé impelido a
repetir sucessivamente o feito de quintuplicar capitais financeiros em intervalos cada vez mais
curtos. O corpo farmacoldgico em Sem limites ilustra como a técnica pode instrumentalizar o
corpo humano para atender as demandas contemporaneas — a droga ficticia da obra opera
uma transformacdo na qual um artista com bloqueio criativo tem seu cérebro retificado e
reprogramado para se converter em uma ferramenta de trabalho que gere mais ganhos
financeiros.

Com isso, tanto o corpo farmacoldégico em Sem limites como o corpo ciborgue em
Homem-méaquina ganham um viés mercantilista que, seja por meio de farmacos, implantes,
préteses ou érgdos artificiais, faz do (corpo) humano um produto, uma mercadoria sujeita a
customizacdo — seja para fins de performance ou estético — com o intuito de torna-la um
produto com maior valor de mercado.

No contexto de mercantilizacdo do corpo, a personagem ciborgue Charles Neumann
em Homem-maquina é o oésis da logica de mercado do corpo humano. Sua transformacéo em
algo que expande as fronteiras do humano se apresenta como uma oportunidade de lotear o
corpo e vendé-lo com a promessa de algo em constante renovagéo. A visao dos empregadores
de Neumann, a empresa tecnoldgica Futuro Melhor, transforma o novo humano aprimorado

em sua mercadoria, um prototipo que podera conquistar uma gama ampla de consumidores,

2 Fala retirada do filme.
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apelando para nosso implicito desejo transumanista de termos uma qualidade de vida melhor,
de adiar os efeitos internos e externos do envelhecimento natural, de prorrogar a morte, de

ficarmos mais fortes e belos ad eternum.

Mas digamos que vocé invente um baco que funcione melhor do que os bagos naturais.
Mais confidvel, mais seguro, com monitoramento de pressdo embutido. [...] O mercado
para isso é qualquer pessoa que queira que seu baco funcione melhor. [...] Vocé estd
vendendo vida a eles [...] bem, imagine-se comprando um Baco Melhor. E, alguns anos
depois, espere um minuto, aqui estd 0 Bago Melhor Dois. E igual, s6 que vocé pode uséa-lo
para acessar seu e-mail. (BARRY, 2012, p. 85-87)

Portanto, a comercializacdo do transumano em Homem-maquina reflete e transfere
para o corpo o impulso consumista da nossa sociedade, avida por novidades e tendéncias que
surgem ¢ se tornam obsoletas de forma vertiginosa. “As pessoas compram um celular novo a
cada 13 meses. Treze meses! Elas jogam fora o telefone antigo, que adoravam, porque existe
um mais novo. Mais bonito.” (BARRY, 2012, p. 87). O ideal transumanista de mutacéo
constante potencializa nossa vontade de construir nossas marcas identitarias, individuais e
coletivas, que refletem o que somos ou como gostariamos de ser, nos libertando da imposicao
fenotipica ou genotipica. O corpo tecnohub da ficgdo do século XXI reforca a imagem do
corpo tanto como uma ferramenta para o mercado de trabalho como também o espago da
experimentacdo técnica e de marketing, uma vez que 0s rumos e tendéncias de quais
transformacdes biotecnoldgicas 0 humano ira se submeter podem ser implicitamente guiadas
por interesses de terceiros — governos ou grandes corporagdes com intencdes de vender seus

produtos e servigos, por exemplo.
E se Partes Melhores puderem ser acessorios de moda? Talvez alguém comprasse um dente
artificial apenas por parecer melhor. Ou uma orelha artificial. O marketing ressaltou que as
pessoas ja perfuram os préprios corpos em nome da moda. Inserem metal fisicamente em
seus l6bulos e labios, e no queixo, e quem sabe onde mais. Acessorios usaveis. Cibercorpos
supersexy, com um funcionamento superior (BARRY, 2012, p. 87)

Ha& de se ressaltar mais uma vez o questionamento a respeito do viés (arbitrario) da
positividade da tecnomorfose humana. A companhia ficticia da obra de Max Barry se chama
Futuro Melhor e passa a produzir substitutos para o corpo humano denominados Partes
Melhores. Contudo, melhor segundo quais parametros? Quando, onde e por quem o0s critérios
de melhor sdo pautados? Tendo em vista que 0 ponto de partida € o ser humano natural,
podemos inferir que a propaganda da empresa almeja incutir a mensagem de que 0 corpo
tecnohub, seja o ciborgue, o corrigido ou o farmacol6gico, € um produto que coloca o
consumidor em outro patamar, em vantagem em relacdo aos meramente humanos, pois fazem

de si proprios maquinas aptas a responder ao imperativo de performance com mais eficiéncia.
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Por outro lado, na condicdo de mercadoria, o corpo tecnologicamente modificado ou
fabricado, que é apresentado nas narrativas de ficcdo cientifica, perde progressivamente seu
laco intrinseco com o humano, passando a ser um mero receptaculo transitorio e descartavel
de subjetividades de diferentes individuos ao longo de seu ciclo de funcionalidade. O humano,
por sua vez, corre 0 risco de destituicdo de sua morada organica, posto que, tal qual um
automdével ou uma casa, o corpo produto pode ser retomado pela a empresa fabricante em
decorréncia de inadimpléncia.

Nas obras de ficcdo mencionadas ao longo desse capitulo, os protagonistas perdem o
direito inalien&vel sobre seus corpos ao passarem de humanos para transumanos — Neumann
e Gray sdo entrincheirados pelas empresas que detém os direitos de patentes das tecnologias
em seus corpos; Morra esta sujeito a producdo limitada da droga que da acesso a sua versao
melhor de si. Do mesmo modo que pessoas sem moradia por conta de limitagdes financeiras
constituem uma mazela social, sera que a ficcdo deste século explorara a tematica dos sem
tecnocorpos, que serdo empurrados para a margem da sociedade por ndo terem como arcar
com o0s custos de um corpo tecnohub apto para atuar no mercado de trabalho do futuro?
Testemunharemos a pratica de alienacdo fiduciaria do corpo, no qual aqueles que ndo
cumprirem com o pagamento pelos incrementos tecnoldgicos serdo desapropriados da propria
cibercarne?

Ao final de Homem-méaquina, o corpo bioldgico de Charles Neumann é descartado
por ser considerado algo sem utilidade ou valor. O engenheiro deixa de ser visto como uma
pessoa para ser indexado como uma amalgama de partes cibernéticas — partes melhores —
pertencentes a um portfélio de ativos de um consorcio joint-venture de interesses privados e
governamentais. Quando quebra uma clausula contratual, Gray tem o chip inserido em sua
coluna desativado, o que devolve ao protagonista de Upgrade seu quadro de tetraplegia. O
corpo pds-bioldgico, mais do que uma ampla e democratica promessa de melhorias nas
condic@es de vida da humanidade, mostra-se como um produto cujo objetivo é acumular valor
para aqueles que detém os meios de produzi-lo.

Por fim, podemos nos perguntar: qual o futuro do corpo humano? Sob a ética das
representacdes literarias dos anos 2000, é possivel observar um movimento de descolamento
entre mente e corpo, sendo a primeira cada vez mais inserida no contexto digital — fluido,
rapido e potencialmente imutavel; ao passo que o segundo é deslocado para o status de
acessorio, passivel de reparos e customizacdo, todavia, sem lacos inaliendveis com o

individuo que o habita. Logo, na condicdo de mercadoria em tempos de obsolescéncia
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programada e consumismo desenfreado, talvez o futuro do corpo humano, segundo a ficgéo
especulativa, seja se tornar em uma mera capa, uma casca descartavel que embala o Eu,

podendo ser descartada assim que uma versao superior esteja disponivel no mercado.
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2 SEGUNDA TECNOMORFOSE HUMANA: O CORPO CASCA OU O CORPO
DESCARTAVEL

2.1 O desacoplamento entre mente e corpo como marca da fuga do receptaculo de carne

na ficcéo neocartesiana

Como podemos definir a esséncia do individuo? Residiria ela em seu patrimonio
genético que programa cada uma de suas caracteristicas fisicas desde a cor dos olhos, altura,
formato do nariz e boca, e até predisposi¢fes a enfermidades congénitas? Ou sera que nossa
singularidade estd além dos 3 bilhdes de pares de bases que compdem o genoma humano?
Poderiamos, entdo, dizer que o verdadeiro eu é o resultado de um acumulo de experiéncias
armazenadas na memoria ao longo da nossa existéncia concedendo-nos uma nocdo de
identidade Unica e intransferivel? De acordo com o filésofo francés Luc Ferry, o essencial do
gue somos é o resultado da convergéncia do materialismo histdrico-sociologico e do
materialismo naturalista, em outras palavras, o ser humano ndo possui um corpo e uma
historia, 0 ser humano é pura e simplesmente esse corpo e essa historia e nada mais (2011, p.
17).

Entretanto, no que diz respeito a continuacdo da existéncia do individuo had um
descompasso entre as duas partes que constituem o humano. Pelo fato de pretensamente
exceder a uma realidade fisica, o intelecto humano tem o potencial de livrar-se dos efeitos da
degradacdo inexoravel da matéria ao longo do tempo. Ao passo que a realidade material do
humano, o corpo, mesmo com o desenvolvimento biotecnoldgico voltando suas forcas para a
mitigacdo da dor e do aumento do bem-estar fisico, e consequentemente, prolongacdo do seu
prazo de validade, esta fadada a degeneracdo e seu (por ora) inevitavel fim.

Ainda que consideremos que a mente humana fosse dotada de um tempo de vida
ilimitado, ela € indissociavel da matéria, sua existéncia s € viavel por conta de seu suporte
fisico, e por mais que aspire a imortalidade, a mente esta enclausurada no corpo, ndo pode
fugir dele, pois ndo ha onde se refugiar, uma vez que o corpo bioldgico € 0 meio que permite
seu surgimento e, também, seu carcere, no qual esta condenada a cumprir sua sentenca de

finitude.
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Usando um comparativo tecnoldgico, colocando o corpo analogo a maquina, seria
possivel uma paridade do par hardware — software ao par corpo — mente? Quando um
computador comeca a ficar mais lento, perdendo sua performance e sua configuracdo néo é
mais compativel com os requisitos técnicos de novos programas, ou simplesmente perde seu
atrativo devido ao langamento de um novo modelo superior, podemos facilmente acessar
todas as informagBes acumuladas no disco rigido do computador obsoleto e transferi-las para
a nova maquina. Haveria um modo de separar os dois elementos que formam o humano? As
descobertas tecnoldgicas, que agora rumam para o nivel de detalhamento subatémico do vivo,
ja nos forneceram o mapeamento de nosso genoma, um minucioso manual de instru¢cbes com
todas as informacdes genéticas do humano.

Poderiamos especular acerca da descoberta do disco rigido que guarda todas as
informacBes que formam em cada um de nds a nocdo de um eu singular? Serd possivel
chegarmos ao desacoplamento de mente e corpo, e com isso livrarmos a parte do humano que
excede a matéria perecivel de sua degradacdo? Em um contexto onde o corpo intercambidvel
se resume a maguina que roda o software, qual sera seu lugar na formacao de memdrias e de
identidade do individuo?

A possibilidade de extensdo da manutencdo da existéncia que ultrapassa o prazo de
validade bioldgica através da transferéncia de mentes para corpos renovados ndo é um tema
novo na ficcdo. Porém, as obras de fic¢do cientifica do século XXI parecem ter renovado ou
intensificado o interesse pela tematica. A proximidade da convergéncia NBIC?* aponta para o
desvendamento veloz e minucioso dos detalhes constituintes da vida, transmutando-a em
informacdo, possibilitando sua codificagdo, manipulacdo e reproducdo. Inclui-se nesse
horizonte a compreensdo completa de todos os mecanismos do funcionamento do cérebro
humano, que € posto como objeto sujeito ao escaneamento e uma possivel duplicacao.

Os desdobramentos dessa avalanche tecnoldgica podem mudar radicalmente a nossa
existéncia enquanto espécie, reformulando conceitos de identidade individual, vida, morte e
até a ressignificacdo de humano. As incertezas, promessas e medos desse futuro sdo refletidas
na producdo abundante, tanto na literatura como no cinema, de obras de ficcdo que trazem a
possibilidade de vencer a morte ou escapar de um corpo doente e limitante através da
transferéncia de uma mente sadia para outros corpos, humanos ou ndo, evidenciando uma

prevaléncia do eu imaterial sobre o eu fisico.

2 Nanotecnologia, biologia, informatica e ciéncias cognitivas. Sigla referente as revolugdes tecnoldgicas que
alguns pesquisadores acreditam que irdo modificar radicalmente a humanidade.
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Obras como os romances Carbono Alterado (2017) do escritor inglés Richard Morgan,
a hexalogia Guerra do Velho (2016) e Encarcerado do estadunidense John Scalzi, e filmes
como Avatar (2010), The machine (2013), Self / less (2015), Advantageous (2015), Ghost in
the shell (2017), Corra! (2017) e Copias (2018), aléem de séries como Transfer (2017), a
adaptagcdo do romance homonimo Altered Carbon (2018) e vérios episodios da antologia
Black Mirror (2011-2019) sdo exemplos de que a ficcdo deste século apresenta alguns
resquicios da filosofia mecanicista do século XVII, incluindo em suas premissas narrativas o
dualismo cartesiano, separando corpo e mente, enaltecendo o ultimo e relegando o primeiro a
status de objeto, de matéria descartavel.

A lista acima serve como uma pequena amostra de um grande corpus artistico que
poderia servir para o debate aqui proposto. Contudo, em um primeiro momento, pretendo
voltar minha atencdo para as obras literarias Carbono Alterado e o primeiro livro da saga
Guerra do Velho. Ambos ilustram a segunda representacdo artistica da transformacgdo do
corpo humano resultante dos avangos tecnoldgicos: o corpo casca ou 0 corpo descartavel.

Por corpo casca ou descartavel entendo a figura fisica do humano como somente um
suporte bioldgico, um avatar necessario para interacdo em mundo fisico, sem que este
receptéculo dite os limites ou delineie a identidade do individuo, podendo ser descontinuado e
substituido por outros corpos recondicionados, aperfeicoados ou customizados de acordo com
a necessidade ou desejo, o que logicamente vaticina 0 novo sujeito humano contra danos
permanentes ou desgaste temporal e, consequentemente, a condenagéo ao fenecimento.

A figura desse corpo oco preenchida pela esséncia imaterial da mente traz
logicamente ecos da idealizacdo metafisica proposta no século XVII por René Descartes, que
definia o ser humano como a jungdo de um corpo sujeito as leis universais da mecanica e uma
alma racional. Corpo e alma sdo substancias de naturezas distintas. Na visdo do filésofo
francés o que distingue o humano de outros seres é a capacidade de pensar; a singularidade de
nossa espécie consiste na existéncia de uma esséncia pensante indestrutivel, a alma, que existe
independentemente da matéria, e que, portanto, nao esta de modo algum fadada a morrer com
0 corpo hiolégico.

Os romances Carbono Alterado e Guerra do Velho se valem da premissa cartesiana de
que a esséncia pensante do humano é de fato imortal. Ao que o filésofo francés denominou
alma concedida por Deus para animar 0s corpos, as obras literarias traduzem como mente
humana, que independentemente de qualquer figura divina, pode ser localizada e mapeada

através de dispositivos tecnologicos que transmutam sinapses neurais em informagdes, e com



61

a atividade cerebral traduzida em bits ela pode ser armazenada em diferentes receptaculos. Ao
imaginar uma conquista total do territério da mente, as ficgdes aqui mencionadas reduzem o
status do corpo na constituicdo do humano. Ele ainda € um meio necessario para interacdo em
um mundo fisico, contudo, deixa de ser um espaco limitrofe de subjetividade e liberdade, ja
que o humano representado nessas narrativas € munido de ferramentas para habitar diferentes
corpos, trocar de casca indefinidamente, podendo encarnar seu eu-imaterial em invélucros
bioldgicos distintos do original programado pelo codigo genético. A mente descarnada do
corpo descartavel esta apta a experimentar corpos de jovens e velhos, de diferentes etnias e
género, e até mesmo ndo humanos.

O futuro retratado na FC militar Guerra do Velho, de John Scalzi, traz uma inversao
na légica de formacéo de corpos forjados para guerra. No lugar do corpo do jovem que aos 18
anos de idade é recrutado e moldado para o combate, entra 0 idoso que ao completar 75 anos
pode fazer a escolha entre continuar seu processo de degeneracdo bioldgica na Terra ou
sacrificar seu corpo envelhecido em troca de um corpo casca novo, geneticamente
aprimorado, e se juntar a uma forca militar fora do planeta.

Por colocar a figura de um idoso como um corpo a ser sacrificado em combate, o
romance reforca uma visdo negativa sobre o substrato biolégico do humano. Uma vez que
este esta sujeito aos efeitos degradantes do tempo, as personagens se agarram a chance de
corporificar suas mentes em corpos estranhos, porém jovens, posto que na obra o pior ndo é
morrer, mas sim caminhar penosamente em direcdo a morte, assistindo a imagem de si no
espelho murchando e sentindo no corpo sua vitalidade se esvaindo. “Vou morrer, mas ndo vou
morrer velho...vou ter uma segunda chance de morrer jovem” (SCALZI, 2016, p. 57).

Aqui o corpo bioldgico marcado pelos efeitos do tempo cumpriu seu curso natural,
atingiu seu prazo de validade e logo é marcado como dispensavel. No mundo futuristico de
Scalzi, o corpo do cidaddo de 75 anos torna-se improdutivo, portanto, vira cobaia de pesquisa
militar, a ciéncia lanca mdo de seu arsenal biotecnolégico ficticio para extrair o que julga
necessario de seu material genético, e sem pudor experimenta e mistura DNA humano com o
de outros seres vivos para 0 engendramento de corpos casca inumanos. Ao final do processo,

o0 corpo original é descartado, preservando somente o essencial do sujeito, a sua mente.

Seu corpo é velho, sr. Perry. E velho e ndo vai funcionar por muito mais tempo. N&o
ha por que tentar salvéa-lo ou atualiza-lo. Ndo é uma coisa que se valoriza quando se
envelhece ou tem partes substituiveis que o mantém rodando como novo. Tudo que
0 corpo humano faz quando fica mais velho é envelhecer. Entdo, vamos nos livrar
dele. Vamos nos livrar dele inteiro. A (nica parte que vamos salvar é a Unica parte
sua que ndo se degenerou... sua mente, sua consciéncia, sua nog¢do de “eu”.
(SCALZI, 2016, p. 91)
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Com seu software intacto rodando em uma nova méquina bioldgica, o protagonista de
Guerra do Velho, John Perry, é tomado por um misto de sentimentos. H4& o0 gozo na
descoberta do novo corpo, e um sentimento de desapego em relacdo ao corpo antigo. Ao
encarar-se no espelho, Perry explora seu novo ser bioldgico. Tal qual uma criangca com um
brinquedo novo, 0 homem septuagenario agora sente-se novamente com seus 20 anos de
idade, e se deslumbra ao explorar sua nova casca. Sua flacidez da lugar a um corpo rigido e
torneado, com tom de pele esverdeado, olhos de gato que se adaptam rapidamente ao escuro,
e um revigoramento do seu apetite sexual. Em contrapartida, ao se deparar com Sseu corpo
antigo, aquele que habitou por décadas, o sentimento é de distanciamento, de algo fragil que
ndo faz mais parte de si, e, portanto, agora poderia ser deixado para tras. “Meu corpo antigo
jazia no receptaculo®... parecia triste e murcho, como uma mala antiga (p. 101)”.

O corpo que outrora carregava sua identidade bioldgica, que permitia a existéncia de
sua mente no mundo, agora era somente um cadaver, mesmo que momentaneamente ativo
ainda, pois seu cérebro morto continuava funcionando no piloto automatico, respirando e
bombeando sangue, ndo havia um eu la dentro para fazé-lo humano.

Em uma linha narrativa similar ao do trabalho de John Scalzi, Carbono Alterado
também aborda em sua trama a expansdo da subjetividade humana para diferentes corpos,
servindo como mais um exemplo da estética narrativa de exaltacdo da digitalizacdo do eu
fluido e perene, em detrimento do esvaziamento do corpo humano. No romance cyberpunk?
de Richard Morgan a capacidade técnica da humanidade conseguiu desenvolver a tecnologia
necessaria para encapsular a esséncia humana, sua mente, e traduzi-la em dados e armazena-la
em um cartucho inserido na coluna cervical dos corpos. No contexto criado por Morgan, a
morte deixa de ser um mal inevitavel, pois ainda que o corpo biol6gico sofra um dano fatal,
basta que o cartucho cortical esteja em condicdes minimas para acessar as informacdes
contidas nele e baixar a consciéncia do individuo.

A premissa da obra ilustra 0 que a antropdloga argentina Paula Sibilia caracteriza
como uma espécie de neocartesianismo high-tech, no qual a idealizagdo metafisica do ser
humano ressurge. Todavia, dado o contexto das ferramentas digitais, o dualismo corpo-alma
cede lugar ao par hardware-software, com a balanca valorativa pendendo também para o lado

daquilo que se considera imaterial (SIBILIA, 2015, p. 105). Carbono Alterado atenta para

%> No romance, 0 processo de transferéncia de mentes se da através de dois receptaculos. Um contendo o corpo
do humano cuja consciéncia seré extraida e outro com o corpo feito artificialmente.

%8 Subgénero da ficcdo cientifica marcado pelo alto desenvolvimento tecnolégico, em especial tecnologias da
informacdo e cibernética, aliado a um elevado grau de degradacdo e marginalizacdo social.
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uma possivel amortalidade da mente humana, vislumbrando a transformacdo de todas as
experiéncias subjetivas acumuladas ao longo de uma vida (de séculos em alguns casos) em
dados compartimentados em um pequeno dispositivo, do tamanho de uma guimba de cigarro,
que pode existir independentemente do suporte fisico no qual esta instalado.

Na logica do mundo futuristico imaginado por Morgan, a maior revolucéo
tecnocientifica € o poder sem precedentes das redes informaticas, que deletam barreiras de
espaco e tempo e permitem o transito livre de dados. Esse novo paradigma cientifico
proporciona a emergéncia de uma condicao de indestrutibilidade dos dados que resguardam o
eu-imaterial. A existéncia humana se adere ao jargdo das tecnologias da informagéo: a
consciéncia humana é armazenada remotamente, na nuvem, com atualizagdes a cada 48 horas,
em uma grande central de downloads que proporciona o frete humano digitalizado
instantaneo, o que permite o deslocamento interplanetario de pessoas descarnadas e garante
acessibilidade imediata ao corpo casca. A noc¢do de posse € ofuscada pelo acesso just in time
ou on demand.

Em Carbono Alterado as personagens nao possuem corpos necessariamente, elas
acessam corpos. A mente ndo associa identidade a posse de um corpo Unico, que posto na
condicdo de objeto pode, inclusive, ser desapropriado em caso de infracdo de seu proprietéario
original. N&o é raro que um individuo incorpore receptaculos com caracteristicas distintas da
ultima morada fisica do eu. Por isso, a revolucdo acarretada pelas tecnologias da informacéo
no romance faz da morte um conceito obsoleto, uma questdo de escolha ou uma fatalidade,
um improvavel e infeliz desvio de curso ao invés de um destino final universal. “Ah, fala
sério. Quem ¢ que morre de verdade hoje em dia?” (MORGAN, 2017, p. 80).

Seguindo um fio comum a maioria dos trabalhos que apostam na separacdo corpo e
mente, o romance de estreia do autor britanico relega ao corpo fisico um lugar secundario,
uma mercadoria que se usa e se descarta sem apego, inserida na l6gica de mercado como um
objeto qualquer, o que faz do romance o melhor exemplo da transformacéo do corpo de lugar
inalienavel da vida e identidade biol6gica para um produto de consumo e descarte.

Na obra, Morgan utiliza o conceito de capa para se referir ao corpo, ilustrando-o como
algo que envelopa o ser humano sem, entretanto, aprisiona-lo. Na categoria de objeto, a capa
pode ser trocada diversas vezes, pode ser fabricada e remendada em caso de dano, pode ser
incrementada para algum fim especifico através da neuroquimica, € avaliada e precificada em
apolices de seguro, é traficada no mercado negro, e caso haja preferéncia por um modelo

especifico, uma mesma capa pode ser clonada e armazenada em cofres de clones para os mais
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abastados. O corpo casca, ou a capa, é¢ desconectado do processo natural de gestacdo da vida,
que é replicado artificialmente em laboratério. O Utero materno € substituido por tanques de
decantacdo e por bolsas translucidas conectadas a aparelhos que fornecem os nutrientes
necessarios para a confeccdo industrial e asseptica de corpos que serdo armazenados a espera

de solicitacdo de uso.

A luz era fraca, um laranja difuso, e a temperatura era igual a temperatura corporal.
Os sacos de clones estavam por toda parte, bolsas transltcidas e venosas no mesmo
tom laranja das luzes, suspensas do teto por cabos e tubos de nutrientes. Os clones
que continham eram vagamente discerniveis, amontoados fetais de bragos e pernas,
mas completamente crescidos [...] pude distinguir bolsas menores onde novas
adicbes eram cultivadas. Os sacos eram organicos, um analogo reforcado do
revestimento do Utero [...] A safra inteira pendia ali como um mdbile insano, apenas
a espera de que alguma brisa fraca o colocasse em movimento (MORGAN, 2017, p.
87)

Além da transgressdo do prazo de validade bioldgico, o imaginario do corpo
descartavel também destitui do fisico suas marcas identitarias coletivas e individuais que
fazem do corpo um signo do individuo, lugar de sua diferenca, de sua distincdo (LE
BRETON, 2016, p. 10). Seja no ambito de detalhamento genético ou na aparéncia
escancarada ao olho nu, alcado a condicdo de capa mutavel, o corpo ndo é capaz de
simbolizar ao olhar do outro, tracos indeléveis da identidade do humano que € envolvido pela
capa de carne. Quando o organico ndo cerceia as possibilidades do eu, os signos do fisico
ficam constantemente sob suspeita; o outro que se apresenta como um homem jovem
ocidental caucasiano pode, na verdade, ser somente uma casca para que uma senhora asiatica
de 350 anos de idade possa desfrutar de experiéncias sensoriais do mundo fisico além de sua
carcaca original. Nessa Otica, a expressao colocar-se na pele do outro atinge outra dimenséo
— deixa de ser um apelo ao exercicio da empatia para se transformar em acédo literal de
usufruto do corpo do outro, propiciando oportunidades de novas sensacdes e possibilidades de
prazer em um contexto em que a extensao da vida pode rarear as chances de se viver 0 novo,

o desconhecido.
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Figura 9 --- Poster da série Altered Carbon (2018)
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O péster promocional da adaptacdo de Carbono Alterado produzida pela Netflix. A foto ilustra a capa (corpo)
estocada, esperando para ser utilizada.

Fonte: Disponivel em: https://www.flickeringmyth.com/2018/01/new-trailer-posters-netflixs-sci-fi-series-
altered-carbon/>. Acesso em: maio 2020.

A instrumentalizacdo do corpo e o transito fluido de mentes por capas distintas é
exemplificado pelo protagonista do romance em questdo, o detetive particular Takeshi
Kovacs. Originalmente, homem de origem asiatica cujo corpo foi quimicamente alterado para
aprimorar suas habilidades para o combate, Kovacs assume diferentes formas durante sua
jornada: ao ser desapropriado de sua capa original e ter sua consciéncia armazenada, ele é
recrutado para vestir o corpo de outro homem, branco e ocidental, equipado com habilidades
neuroguimicas para afiar os sentidos e aumentar a resisténcia a dor, além de um inconveniente
vicio em nicotina, num acordo de um corpo/capa aluguel de seis semanas. Entre idas e vidas,
encapamentos e reencapamentos, a personagem masculina é sujeita a um processo de

transcapeamento %’

no qual é forcado a literalmente sentir na pele as diferencas de
experiéncia tatil e sensorial entre um corpo masculino e um feminino. “Eu me sentei no chdo

de madeira e olhei para mim mesmo. Tinham me encapado num corpo de mulher, de no

2 0 autor Richard Morgan toma a liberdade textual de usar o conceito de capa para criar novos termos derivados
da troca de corpos.


https://www.flickeringmyth.com/2018/01/new-trailer-posters-netflixs-sci-fi-series-altered-carbon/
https://www.flickeringmyth.com/2018/01/new-trailer-posters-netflixs-sci-fi-series-altered-carbon/
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méaximo 20 anos, com pele morena e uma farta cabeleira negra que, ao toque parecia escorrida
e suja com a chegada da menstruagdo” (MORGAN, 2017, p. 158).

Na visdo do autor, a experiéncia fisica entre homens e mulheres divergem
consideravelmente. O homem, em suas palavras, séo maquinas de lutar e foder (p. 159), que
parecem isolar instintivamente o ambiente, fazendo da pele uma barreira, uma protecéo, ao
passo que para mulher, a experiéncia sensorial vai muito além. A pele é um 6rgéo de contato,
uma interface com o ambiente, no qual as sensagdes do toque e da textura sdo mais profundas,
e as experiéncias de prazer e dor sdo amplificadas. A viabilidade de habitar corpos de
terceiros acrescenta uma dimensdo sem precedentes no universo sensorial do individuo. O
relato textual subjetivo do outro da lugar para a experiéncia em primeira pessoa de ondas
elétricas cerebrais captadas pelo lobo parietal incorporado em um outro corpo casca,

multiplicando para além da imaginacéo as possibilidades de percepcdo do mundo sensivel.

Figura 10 --- Cenas de Altered Carbon

Os corpos utilizados por Takeshi Kovacs na série Altered Carbon.
Fonte: Disponivel em: https://www.newsweek.com/altered-carbon-season-2-explained-last-envoy-takeshi-
kovacs-1490230. Acesso em: maio 2020.

A adocdo recorrente da figura literaria do corpo descartavel como argumento para o
desenvolvimento de tramas narrativas em obras de fic¢do cientifica do século XXI reflete a
tendéncia tecnoldgica iniciada no século passado e intensificada pelo poderio tecnolégico em
expansdo dos nossos tempos de transformar o modelo homem-maquina cartesiano no mito do
homem-informacéo (SIBILIA, 2015).

A descoberta da estrutura do DNA na segunda metade do século XX impulsiona o
sonho de se alcancar a revelacdo do segredo da vida. O feito publicado pelos ganhadores do
Prémio Nobel, Francis Crick e James Watson, em 1953, significou um passo gigantesco para

o0 desbravamento do alicerce do territério organico invisivel ao olho nu; a busca do elemento
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minimo que constitui a vida evidencia a vontade de decifrar o detalhe e transp6-lo na forma
de codigo. A vida sai da seara do mitico para ser capturada pela codificacdo, codificacdo de
tudo que € vivo — vida é informacdo. Contudo, a informacdo pode ser desvinculada da
corporificacdo. Em uma perspectiva biotecnoldgica e informatica, tudo, inclusive a vida, e
consequentemente o humano, pode ser traduzido em dados cujo trago distintivo é a fluidez
que transcende a necessidade de alocagdo em um corpo fisico.

O matematico e pai da cibernética, Nobert Wiener, despertou o sonho de uma
digitalizacdo universal ao propor que a informacdo essencial a determinado elemento podia
ser desmaterializada e transferida por diversos meios sem sofrer alteracdes. Diante da
imaterialidade e imutabilidade dos dados, Wiener declarou ser teoricamente possivel
telegrafar um humano, trazendo uma nova 6tica do ser, desmembrando-o em suporte fisico e
informacdo, sendo a ultima capaz de transitar entre diferentes meios sem perder sua forma e
sentido.

A critica literaria estadunidense Katherine Hayles, cujo trabalho tem como foco a
mescla entre literatura e ciéncia/tecnologia, argumenta que a transicdo do humano em pds-
humano passa pelo pressuposto de que a corporificacdo Unica e inalienavel ndo é essencial
para 0 humano, mas sim a gama heterogénea de informacBes que o compde, que €
caracterizada por suas fronteiras moveis que se encontram em um continuo processo de
construcdo e reconstrucdo, marcada, especialmente, pela cisdo conceitual entre informacao e
seu suporte fisico. Nosso presente momento cultural, propde Hayles, € marcado pela crenca
de que a informacdo é uma sorte de fluido descarnado que pode circular imutavel entre
diferentes substratos (1999, p. 1).

Porém, uma questdo permanece sem resposta: qual é a informacdo minima que
constitui 0 eu? Existe uma particula Unica, comensuravel e replicavel que nos concede
singularidade? Se pensarmos no plano fisico, podemos considerar 0 gene, que, a0 Menos
teoricamente, atende positivamente as indagac@es colocadas, ja& que € identificavel e
manipulavel pelas ferramentas tecnoldgicas. Contudo, se especularmos a possibilidade da
reprodutibilidade fidedigna de cada célula do nosso corpo, dando origem a uma nova casca
bioldgica, como lidar com esse duplo materializado em nossa frente? Quem € esse ser alheio a
mim que compartilha de meu patriménio genético? Sou eu? Certamente ndo. O clone replica o
hardware, mas ndo necessariamente carrega meu software. Ele é desprovido da minha
experiéncia subjetiva acumulada ao longo tempo — nédo sou eu, pois ndo carrega o elemento

gue me torna Unico: minha consciéncia.
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Os textos literarios de tracos neocartesianos que compdem o0 imaginario do corpo
descartavel elegem o cérebro como a chave para o alcance da informagdo primordial do
humano. Ao vasculhar cada centimetro do cerebro e entender seu funcionamento, seria
possivel capturar a esséncia do eu e isola-la do corpo dispensavel. Quando alcangassemos
esse ndcleo informacional, poderiamos reproduzir infinitamente a linha de programacao que
constitui a mente humana, e reescrevé-la em qualquer substrato, tornando o eu-imaterial em
informacdo movel e imutavel. Entretanto, esse paradigma transformador do humano é
relegado ao imaginario da ficcdo cientifica, posto que a ciéncia ndo consegue, por ora,
responder objetivamente as questdes levantadas. O fendbmeno da consciéncia que tanto gera
debates em obras literarias e filmicas ainda néo foi desvendado pela ciéncia.

O cientista cognitivo estadunidense Marvin Minsky, famoso por seus estudos na area
de inteligéncia artificial, aponta como qualidade distintiva do cérebro humano o fato de
percebermos certas ideias mesmo que ndo saibamos explicé-las. “Nao ¢ incrivel que sejamos
capazes de pensar, mesmo nao sabendo o que significa pensar?” (MINSKY, 1986, p. 56). Na
visdo do autor, a consciéncia, ou a no¢cdo de uma entidade especial que denominamos eu,
enquadra-se na categoria de ideias e fendbmenos captados pela percepcdo humana, mas para as
quais ndo achamos explicagdes.

A imagem literéria recorrente de um dispositivo imaginario colocado sobre nossas
cabecas, algum tipo de scanner cerebral, capaz de mapear nossa personalidade e memorias,
desloca-las para fora do cérebro para depois reinseri-las em um outro é um feito restrito aos
cientistas do cinema e da literatura. Na vida real, a ciéncia ainda ndo conseguiu desvendar o
mistério da consciéncia. Somos seres dotados de consciéncia que, entre outras coisas,
proporciona a ideia de que cada um de nds € um ser unico diferente do outro. Entretanto, o
gue é exatamente, qual sua localizacdo no cérebro, qual sua funcdo biolégica no processo
evolutivo e a viabilidade de separa-la do corpo sdo questdes carentes de respostas.

Em plena segunda década do século XXI, argumenta o historiador israelense Yuval
Harari, em Homo deus (2016), é surpreendente que a melhor explicacdo cientifica para a
consciéncia € a possibilidade de que ela seja um subproduto inatil de certos processos
cerebrais, uma espécie de poluicdo mental oriunda dos disparos de redes neurais complexas,
desprovida de qualquer funcdo bioldgica. Na falta de uma tese razoavel para sua origem e
funcdo, ndo deveriamos dedicar tanta atencdo e esfor¢o para encontrar essa informacéo

primordial que julgamos colocar o humano em um lugar privilegiado no reino do vivo.
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Portanto, sustenta o autor, “talvez a mente devesse se juntar a alma, a Deus e ao éter na lixeira

da ciéncia” (HARARI, 2016, p. 123-124).

No decorrer do século passado, quando os cientistas abriram a caixa-preta do
sapiens, ndo acharam la nem alma, nem livre-arbitrio, nem um eu — somente genes,
hormdnios e neurbnios, que obedecem as mesmas leis fisicas e quimicas que
governam o resto da realidade (HARARI, 2016, p. 286)

Por esse angulo, as narrativas de Carbono Alterado e Guerra de Velho ganham um ar
mais humanista do que cientifico, porque se apoiam na existéncia de alguma entidade
indivisivel localizada em algum ponto do cérebro, ainda a ser revelado, que resguarda o
essencial do sujeito humano, o que Descartes pensou ser a nossa alma, cuja existéncia
independia da matéria. No entanto, do ponto de vista cientifico, € mais provavel que néo
exista um nucleo Unico, um disco rigido que comporte o essencial da mente, e sim, uma
complexa rede de informacGes neurais atreladas a todo organismo humano, que dispara
reacOes bioquimicas que comandam nossa percepcao sensorial do mundo. Consequentemente,
guando as obras séo colocadas em comparacdo com a realidade ndo ha pistas de como o eu-
imaterial poderia se perpetuar indefinidamente, pois ndo sabemos determinar quais
informagdes poderiam e deveriam ser compartimentadas e transferidas de forma incdlume
para 0s corpos cascas em ambos 0s romances.

Outro aspecto comum na representacdo do corpo casca que escapa a literatura
cientifica € um insistente retorno a unidade corpo e mente. Por mais que as narrativas
vislumbrem uma técnica fantastica calcada na expectativa do potencial das novas tecnologias
para o desacoplamento entre consciéncia e corpo organico, a cisdo entre o eu-imaterial e 0 eu-
fisico ndo costuma ser pacifica na ficcdo cientifica. As memarias gravadas na carne contam a
historia do corpo e disparam reagdes bioquimicas percebidas pela mente. Mesmo que o sujeito
informacional seja recém-chegado ao corpo casca, as lembrangas cravadas ao longo do tempo
no suporte fisico ndo sdo apagadas pelo novo inquilino, pelo contrério, elas emergem como
uma espécie de espectro ou fantasma, que foge do controle racional, assombrando a mente ao
trazer a tona a memoria de experiéncias nunca vividas pelo eu-imaterial.

Esse efeito colateral é exemplificado na fala do protagonista do romance de Morgan,
“toda capa tem uma historia” (2017, p. 19). Ao ambientar-se em seu novo corpo, Takeshi
explora de frente ao espelho sua nova morada fisica, tateia suas marcas corporais e imagina o
mundo de lembrangas contidas em cada uma delas. Ele contempla as marcas de desgaste
temporal de sua casca: as rugas, o cabelo preto e raiado com fios grisalhos, olhos de um tom

de azul especulativo e cicatrizes que narram uma longa histdria desconhecida a ele. Porem, o
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efeito mais marcante dos gatilhos que a matéria dispara sobre a mente € o sentimento de afeto
desencadeado por corpos reencarnados.

Subjaz ao enredo uma histdria de amor que resiste ao tempo e se recusa a ser apagada
por aquele que nunca a viveu efetivamente. Takeshi sente seu corpo responder
biogquimicamente a presenca de sua parceira de investigacdo, Ortega, a quem jamais vira
antes. Ortega, por sua vez, possui um historico amoroso com o proprietario original do corpo
trajado por Takeshi, e por mais que racionalmente, dentro da coeréncia narrativa do romance,
ela saiba que estd diante de um desconhecido, um corpo casca desprovido das memdrias do
homem por quem se apaixonara, a detetive ndo consegue dissociar mente e corpo, e é tomada
por ondas de lembranca de sua paixdo passada encarnada por um estranho que se esconde
atras de um rosto familiar. Ao contrario da premissa da narrativa do corpo descartavel que
prioriza o imaterial, que pode tomar qualquer corpo e forma, o impulso de Ortega é preservar
a capa de seu amante, para que ele possa ocupa-la novamente e, portanto, ela o tenha por
completo mais uma vez.

Um ultimo ponto a se destacar na dificuldade de extirpar do eu-imaterial seu apego a
um corpo originario € o estranhamento e distanciamento entre a imagem que a mente cria de
si e o reflexo que encara o sujeito na frente do espelho. A nogéo de identidade fragmenta-se, e
0 eu-imaterial ndo se reconhece no corpo que habita. Sua rede neural dispara sensagdes de
angustia na busca por algo que deveria estar ali e se perdeu, no caso, um corpo que lhe provia
uma unidade, uma identidade bioldgica que Ihe fora extraida. O sentimento é uma espécie de
sindrome do membro fantasma relatada por um nudmero significativo de vitimas de
amputacdo. Pessoas acometidas por essa sindrome relatam a sensa¢do vivida de que a parte do
corpo que ndo existe mais permanece ativa e ligada a ele. H& relatos de que o membro
fantasma se move, formiga, ou se enrijece provocando dores lancinantes na lacuna antes
ocupada por um membro.

Todavia, experimentos® que simulam a reconstituicdo de membros amputados por

préteses criam no cérebro a sensacdo de completude do corpo, o que leva a uma mitigacdo da

28 Um desses experimentos foi realizado no comego dos anos 1990 na Universidade da Califérnia pelo
neurocientista indiano Vilayanur Ramachandran. A terapia envolvia uma pequena caixa de espelhos na qual o
paciente acometido por dores do membro fantasma inseria tanto seu brago intacto como o coto de seu brago
amputado. Devido a posicao dos espelhos, o reflexo da imagem do braco intacto se coloca exatamente no espago
deixado pelo bragco amputado, criando a ilusdo de que 0 membro fora restaurado ao corpo. Ao ver a imagem
resultante de dentro da caixa, 0s pacientes reportaram a sensacdo de ter milagrosamente ambos 0s bragos
intactos. Com a repeti¢do do experimento, os pacientes relataram ter a sensacdo de que o reflexo do membro
fantasma respondia aos movimentos do brago sadio, relaxando e apaziguando as dores provocadas pelo membro
amputado (NICOLELIS, 2017, p. 105).
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dor provocada pelo membro fantasma, e sugere para alguns neurocientistas que a experiéncia
Unica de ocupar um corpo que consideramos nossa propriedade inalienavel e que nos concede
uma noc¢do de identidade unica de n6s mesmos ndo passa de uma ilusdo mental, uma
artimanha do cérebro humano, definido pelo neurofisiologista brasileiro e pesquisador da
Universidade de Duke, Miguel Nicolelis, como grande arquiteto da realidade (NICOLELIS,
2017, p. 112).

Ao longo de toda a vida interagimos com o mundo através da perspectiva singular que
parece emanar de dentro da nossa mente, o que faz com que o cérebro esculpa ativamente
nosso senso de eu e o embale como um corpo fisico que ndo conseguimos destacar de nos
mesmos. Entretanto, com base nos estudos feitos com os pacientes acometidos pela sindrome
do membro fantasma, Nicolelis conclui que “o cérebro € capaz de nos fazer aceitar quase sem
resisténcia aparente uma determinacdo de habitar um corpo totalmente novo como sede de
nossa existéncia consciente” (2017, p. 107).

Na ficgdo, contudo, o cérebro ndo costuma ser tdo complacente em relagdo a alocacéo
da mente em diversos invélucros organicos no contexto literario do corpo descartavel. E
comum o conflito entre a consciéncia extraida do cérebro e seu novo suporte biolégico. Da
mesma forma que o organismo pode desenvolver um tipo de rejeicdo a um Grgdo recém-
implantado, a mente reluta em aceitar o novo corpo fisico, fazendo com que o eu-imaterial
seja tomado por um sentimento de deslocamento, de ndo pertencimento. Nem mesmo o
desmembramento entre hardware e software se aplica totalmente aqui, uma vez que o que se
presencia € uma incompatibilidade de dispositivos, como se cada maquina, visando uma
performance indefectivel, fosse destinada a rodar um Unico programa nativo. A instalagdo da
consciéncia, ou memoria, em um outro corpo constitui uma espécie de hackeamento da
programacdo original do individuo, que frequentemente acarreta uma série de bugs® na
interacdo entre mente e corpo, e dificulta o reconhecimento da juncdo das duas partes que
formam a nossa nocao de humano.

Takeshi, narrador em primeira pessoa que nos guia pelo mundo futuristico do transito
informacional do ser através de diversos corpos, € acometido repetidas vezes pelo sentimento
de estranheza ao habitar um corpo novo. O descolamento do corpo casca se da, sobretudo,
quando a personagem enxerga seu reflexo no espelho. E através do olhar no espelho que

ocorre a fragmentacdo entre seu eu interior e o receptaculo que a encarcera. E somente

% No jargdo da tecnologia da informacao, bug é uma falha no programa acarretando 0 mau funcionamento de um
software ou hardware.
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quando contempla seu reflexo que o detetive é confrontado pelo fato de que sua capa orgénica
ndo carrega o trago exterior mais marcante da individualidade do ser: seu rosto. Por um
instante, o cérebro falha em fazer a conexdo entre a mente e 0 corpo; a imagem que emerge
ndo é compativel com a memoria de uma identidade bioldgica originaria que concede uma
unidade do ser. O eu-imaterial ndo se reconhece na carne que o incorpora e é ejetado dali,

causando uma ciséo entre consciéncia e corpo.

Essa era sempre a parte mais dificil. Venho fazendo isso ha quase duas décadas, mas
ainda me abalo ao olhar para o espelho e ver um completo estranho me encarando. E
como fazer surgir uma imagem das profundezas de um autoestereograma. Nos
primeiros dois instantes tudo que vocé consegue ver é outra pessoa encarando-0 por
uma janela [...] enquanto me vestia diante do espelho naquela noite tive a nitida
convicgdo de que outra pessoa vestia minha capa e que eu tinha sido reduzido ao
papel de um passageiro, observando por tras dos olhos. Rejei¢do de psicototalidade,
¢ como chamam. Ou simplesmente fragmentacdo. N&o € incomum sofrer alguns
tremores, mesmo quando se é um troca-capas experientes, mas este era o piOI‘ caso
que eu tinha em anos. Por longos momentos eu fiquei aterrorizado com a
possibilidade de ter pensamentos mais complexos, temendo que o homem no
espelho pudesse perceber minha presenca (MORGAN, 2017, p. 19 e 144)

Esse sentimento de ndo pertencimento do eu a uma nova identidade bioldgica esta
entranhado nos trabalhos artisticos dos anos 2000, que tém em comum a predilecdo pela
tematica que retrata a separacdo tecnologica entre mente e corpo. A figura do corpo
descartavel nasce da visao dualista de humano, que aponta rotas de fuga dos limites do corpo
ao eleger a mente como nucleo do valor e poténcia da humanidade. Ao destacar consciéncia
da matéria, o ser humano se desvencilha dos obstaculos do organico: enfermidades,
envelhecimento e até a morte tornam-se algozes menos implacaveis de nossa espécie.

A ficgdo ignora que mesmo tendo decifrado uma parte consideravel da biologia
humana o conhecimento cientifico ainda possui um longo caminho a percorrer até conseguir
cartografar e entender a mente humana. No entanto, um traco sintomatico dessas obras anda
na contramdo da tecnologia ficticia que elas propdem. Consciéncia (software) e matéria
(hardware) formam uma entidade Unica que ao serem desmembradas provocam o rompimento
umbilical dos dois componentes que formam o sujeito humano, dando origem a um
sentimento de auséncia, de algo que se perdeu. O corpo oco, vazio de um eu, traz ecos de
experiéncias passadas que ndo se apagam com a vinda de um novo ocupante. A consciéncia,

por sua vez, busca por uma identidade no fisico, um rosto, principalmente.
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2.2 O fardo de uma existéncia sem fim: os percalcos do corpo casca enquanto sentenca

de morte para a prépria morte

O desmembramento entre mente e corpo que caracteriza a figura do corpo descartéavel
na ficcdo viabiliza no imaginéario cultural a realizacdo dos objetivos mais caros ao
transumanismo: a eliminacdo do envelhecimento bioldgico e, por consequéncia, o fim da
inevitabilidade da morte. A emancipacdo tecnoldgica da consciéncia em relacdo a matéria
concretiza o dualismo cartesiano ao viabilizar que o eu-imaterial sobrepuje sua realidade
fisica, livrando-o do ciclo evolutivo de degeneracdo organica. O corpo, agora transformado
em casca, ndo se configura mais como o carcere da mente. Através da tecnologia imaginaria
da FC, o ser humano cria os meios para exceder as fronteiras de sua identidade orgéanica
originaria, pulverizando uma série de barreiras, em particular, os limites impostos pela
temporalidade da existéncia humana, outrora finita por definicdo. Ao migrar para o reino dos
dados, o sujeito humano transmuta-se em informacdo intacta e fluida que transita por
diferentes receptaculos. De corpo em corpo, o ser humano se atualiza indefinidamente em um
novo hardware otimizado, escapa dos efeitos implacaveis do tempo e se perpetua
indefinidamente para alem da matéria organica.

Contudo, o mundo imaginado pelas ficgdes dos anos 2000, que decretam a morte da
morte, € marcado pela profusdo de efeitos colaterais incbmodos provocados justamente pela
erradicacdo de nossa finitude. Ao contrario do que poderia se supor, existir em uma juventude
fisica eterna, livre de quaisquer enfermidades e deterioragcdo do corpo bioldgico, ndo costuma
configurar-se como uma utopia, como uma chegada ao paraiso terrestre criado pelas
ferramentas do humano para o proprio humano. Pelo contrario, a remocdo da certeza da morte
desmonta o ciclo da existéncia natural humana, deixando um vécuo de sentido e propdsito,
similar a morte de Deus decretada por Nietzsche no século XIX, que nos desnorteia e abala
profundamente os pilares das sociedades retratadas nas fic¢des do ndo morrer.

Uma vida livre da certeza de um ponto final exige a reformulacdo de conceitos
fundamentais que levaram a consolidacéo da civilizacdo. A finitude tem um papel crucial para
a transformacdo humana ao longo dos seculos, seja no ambito da evolucdo natural que de
tempos em tempos seleciona arbitrariamente uma caracteristica para tornar a espécie mais
apta ao meio, condenando ao desaparecimento aqueles que ndo a possuem, ou uma

emergéncia de um eu que, ao se perceber mortal, se imagina duradouro, e que usa a
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linguagem para criar uma realidade ficticia na qual sua existéncia persiste mesmo apo6s o
cessar de seus sinais vitais. A crenca coletiva nas narrativas criadas pelo ser humano
possibilitou o surgimento de um traco distintivo de nossa espécie: a capacidade de cooperacéao
flexivel e em grande escala que permitiu que ndés dominassemos territorios e subjugassemos
outros seres vivos maiores e mais fortes que nos, garantindo nossa perpetuagéo ao longo do
tempo.

A consciéncia de sua prépria mortalidade fez com que a humanidade expandisse sua
imaginacdo e agucasse sua curiosidade em relacdo a morte, criando narrativas de um pdés-vida
e buscando meios de adiar sua chegada. A ideia de morrer é também fonte de sentido a vida,
pois cria um sentimento de urgéncia, aumenta o desejo de gozé-la ao méximo, e também, para
alguns, propicia uma promessa de redencdo, de alivio, de livrar-se das dores e dessabores do
viver. Para humanidade, portanto, eliminar a morte significa também remover um pilar que
fundamenta sua existéncia.

Os desdobramentos da lacuna deixada pela morte sdo questbes que permeiam as
narrativas de Carbono Alterado e da série francesa Ad Vitam® (2018). Ambas as obras se

utilizam da prerrogativa do corpo humano renovavel e amortal®

para especular acerca das
mudancas substanciais que a indestrutibilidade da matéria acarretaria. Suas tramas
transportam bases que sustentam a sociedade presente para um futuro que se apresenta
distdpico, por ndo s6 se mostrar incapaz de solucionar mazelas de hoje, mas também por
intensifica-las, colocando em xeque a compatibilidade do modo vida da humanidade nos
moldes da contemporaneidade com uma ruptura tdo radical como uma possivel imortalidade.
Por esticar o tempo de vida indefinidamente, as obras fazem o leitor/espectador
questionar como se daria nossa inser¢do nesse novo mundo livre do envelhecimento e da
morte, levantando questbes a respeito da sustentabilidade dos nossos sistemas
socioeconémicos, a viabilidade da seguridade social, escassez de recursos naturais, o futuro
do mercado de trabalho, o papel e a validade do discurso religioso, discussdes juridicas,

relacionamentos afetivos, familia, o lugar das geragcdes futuras e até nosso modo de

% A figura humana na série francesa néo se encaixa exatamente no conceito de corpo casca, pois ndo ha a
transferéncia da mente para outros corpos. Contudo, a obra partilha da mesma premissa de renovagédo
tecnoldgica perpétua do corpo biolégico, por isso tomei a liberdade de utiliza-la como ilustracdo de uma das
ambigdes postas pelo corpo casca literario, a superacdo do perecimento organico do vivo.

31 Por vezes o termo amortal é utilizado no lugar de imortal por fazer referéncia a corpos que possuem prazo de
vida biolégico ilimitado, porém estdo sujeitos & morte por intermédio de acidente, assassinato ou suicidio, por
exemplo.



75

reproducdo de espécie. Aliado a isso, hd também a busca por novas formas de se experimentar
novidades, de alcancar prazer ap6s anos de uma longa existéncia. As mudangas sdo tantas e
tdo profundas que a grande pergunta deixada pelas fic¢cbes do corpo casca €é: vale a pena viver
para sempre? Como renovar o sentido da vida em uma realidade em que o tempo de vida
bioldgico ndo precisa ter um fim?

Star Trek, famoso seriado de ficgdo cientifica estadunidense da década de 1960,
mostrava as aventuras da tripulacdo a bordo da espaconave Enterprise em sua missdo de
explorar novos mundos, conhecer novas civilizagGes e pisar onde nenhuma outra pessoa havia
estado. A cada episédio, o narrador da série iniciava uma nova jornada da embarcacao
intergalactica, comandada pelo capitdo Kirk, com a seguinte frase: espaco, a fronteira final!
Mesmo que ndo tenhamos visitados outros planetas ou estabelecido contato com espécies
extraterrestres, com os progressos feitos no campo da exploracdo espacial com sondas,
satélites e naves ndo tripuladas, (além da visita a lua) a humanidade foi capaz de coletar um
punhado de informacGes sobre o espaco. Sabemos, por exemplo, 0s niveis de dioxido de
carbono (95,32%), nitrogénio (2,7%) e oxigénio (0,13%) em Marte, assim como algumas de
suas similaridades com a Terra, e que os anéis de Saturno sdo compostos por bilhdes de
particulas que vdo desde grdos de areia até rochas do tamanho de montanhas, composto por
agua e gelo e que atraem meteoroides que vagam pelo espaco. Isso é mais do que Copérnico
conseguiu compilar em suas observagBes dos movimentos dos astros no século XVI, que
culminou com a retirada da Terra, e consequentemente do ser humano, do centro do universo.

Atualmente, ha pesquisas em curso para que num futuro proximo a colonizacdo de
territorios fora dos limites do planeta ndo se restrinja ao terreno da ficcdo. O bilionario sul-
africano Elon Musk tem investido pesados recursos para levar voos comerciais para 0 espaco.
O fundador da SpaceX prevé que em 2024 ja sera possivel levar os primeiros turistas para um
passeio a lua. E mais, Musk afirma que logo sera viavel desenvolver técnicas para deixar a
atmosfera de Marte menos indspita para o ser humano, para que desse modo, aponta 0
bilionario, em 2050, seja possivel enviar um milhdo de colonizadores ao planeta vermelho®.

Por mais que haja uma infinidade de mistérios a serem desvendados, as informacGes
sobre 0 espago, ainda que parcas, permitem especularmos sobre como explorar e talvez, em
um futuro longinquo, avancar alguns passos além da fronteira final anunciada pelo capitéo

Kirk. Contudo, se mudarmos o referencial de espaco para morte, a frase de abertura de Star

%2 Disponivel em https://epocanegocios.globo.com/Tecnologia/noticia/2020/01/elon-musk-planeja-levar-1-
milhao-de-pessoas-marte-ate-2050.html. Acesso em: maio de 2020.


https://epocanegocios.globo.com/Tecnologia/noticia/2020/01/elon-musk-planeja-levar-1-milhao-de-pessoas-marte-ate-2050.html
https://epocanegocios.globo.com/Tecnologia/noticia/2020/01/elon-musk-planeja-levar-1-milhao-de-pessoas-marte-ate-2050.html
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Trek soa mais como um obsticulo do qual ndo temos pistas, um territorio em que nos
encontramos totalmente as cegas, intransponivel, podendo somente ser explorado pela
imaginacdo. Hoje, em pleno século XXI, mesmo depois dos avangos cientificos no campo da
medicina e engenharia genética, como por exemplo o mapeamento completo do genoma
humano, o que potencialmente abre as portas da edicdo de DNA e a elaboracéo de individuos,
0 que acontece conosco ap0s a morte continua um mistério tanto para as mentes mais
brilhantes do presente quanto era para 0s primeiros sapiens das savanas milhares de anos
atrés.

Segundo o filésofo alemao Arthur Schopenhauer, a morte é o grande mal inescapavel
que atormenta o ser humano. “De acordo com a consciéncia natural, 0 Homem teme a morte
mais do que qualquer outra coisa, nao s6 a sua propria, mas como também a do outro” (2000,
p. 61). Diferentemente dos animais, que, segundo o filésofo, temem a morte somente quando
se encontram em situacdo de risco, o ser humano ao adquirir consciéncia herdou também o
fardo da certeza assustadora da morte (SCHOPENHAUER, 2000, p. 59). Apesar da angustia
da consciéncia de sua finitude, o ser humano tenta agarrar-se a meios de prolongar sua
existéncia e ganhar tempo na tentativa de esquecer o fato de que é um construto perecivel.

O apego a vida é tdo latente que o humano néo cré, de fato, em sua prépria morte. Em
Escritos sobre a guerra e a morte, Freud argumenta que a morte enquanto aniquilagéo do eu é
inconcebivel, cada individuo cré em sua imortalidade. Mesmo que o fim do corpo bioldgico
seja inexoravel, ha a crenca de que aquilo que anima o ser e o torna unico € indestrutivel. Na
tentativa de apaziguar o espirito e escapar da certeza do fim do eu, o ser humano cria
narrativas que visam dar um significado a morte e fornecer a esperanca de uma continuidade
de sua existéncia. Dessa crenga em um poés-vida surgem narrativas simbolicas que tornam o
sujeito humano imortal mesmo depois que seu corpo se torna frio, enrijecido e comeca a se
decompor. A descoberta dos primeiros indicios de sepultamento e ritos funebres indicam o
surgimento do sentimento de que aquilo que abandonou o corpo do morto continua vivo de
alguma forma. E esse sentimento de permanéncia, argumenta o escritor estadunidense John
Campbell, nos torna humanos.

Em um trecho do livro As transformagGes do mito atraves do tempo, Campbell narra
um episodio relatado pela primatologa inglesa Jane Goodall, em que um filhote de macaco
morrera, porém, a mde-macaco nédo se dera conta do ocorrido e continuou carregando a sua
cria tal qual uma crianca carrega seu brinquedo. Somente apds algum tempo, o filhote

comegou a cheirar mal e entdo a mae coloca o cadaver nos ombros e dirige-se a floresta.
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Depois de um tempo, ela retorna de méos vazias. Para Campbell, a mae-macaco sabia que
algo ocorrera, mas ndo havia nenhuma relagdo consciente com o acontecimento; nio sabia
como lidar com ele, transforma-lo em algo significativo. E o oposto do sistema de experiéncia
humana (2015, p. 15).

A dor da morte do outro nos permite a consciéncia do nosso proprio fim. Entretanto,
h& a negacdo da hipotese de aniquilacdo da vida através da inser¢cdo da morte no sistema
simbolico. Freud argumenta que na presenca do cadaver da pessoa amada, o0 homem
primordial inventou os espiritos e outros meios de manter a recordacdo duradoura de seus
mortos, incutindo no humano a ideia de outras formas de sobrevivéncia ap6s a morte aparente
(2009, p. 25). Dai surgem os discursos metafisicos sobre o pos-vida presentes em varias
religiGes, que propagam a ideia de um valor superior a existéncia etérea ou mesmo a narrativa
de existéncias anteriores, migracdo de almas e reencarnacdo em formas humanas e inumanas,
tudo com a intencdo de despojar a morte de sua significacdo de anulacdo da vida. (FREUD,
2009, p. 26).
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Figura 11 --- Ossada Neandertal

Figura 10— Um esqueleto Neandertal de 50.000 anos de idade encontrado em 1908 é considerado uma evidéncia
de funeral. Segundo arqueologos, o lugar tinha objetivo de manter a ossada protegida.

Fonte: Disponivel em: https://brasil.elpais.com/brasil/2018/04/05/ciencia/1522948095 388069.html. Acesso em:
jun. 2020.

A literatura do corpo casca tem como origem o impulso primordial do humano de
tentar fugir de seu fim. Contudo, no lugar das narrativas religiosas, a implementacéo da vida
perpétua na ficgdo cientifica, em especial aquela produzida no século XXI, tem como fonte de
inspiracéo as tecnologias resultantes do esforco humano em decifrar a si mesmo enquanto
matéria viva, inserindo a fisiologia do vivo no contexto das redes informacionais
interconectadas, operando com base no fluxo constante de dados rastreaveis e cada vez mais
controlaveis.

Desde a revelacdo das engrenagens do corpo humano feita pelo pai da anatomia

moderna, 0 médico belga Andreas Vesalius®, que através da dissecacéo de cadéveres expds

%3 0 trabalho de mapeamento do corpo humano conduzido por Vesalius resultou na publicacéo de De humani
corporis fabrica, compilado de livros com diversas ilustracbes da anatomia humana com um nivel de
detalhamento cuidadoso de cada engrenagem do organismo humano. Cada um dos sete livros é dedicado a uma
parte especifica do corpo.
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masculos, 6érgdos, artérias, 0ssos e cada parte do anatomia humana, até os mais recentes
estudos genéticos que tentam conter o surgimento e proliferacdo de células cancerigenas, 0s
problemas do corpo humano sdo colocados como falhas técnicas, inclusive a morte. As
pessoas morrem ndo por decorréncia de forcas sobrenaturais, mas sim por conta do mal
funcionamento de sua méquina bioldgica, ou seja, seu corpo. E com os avancos tecnoldgicos,
cada problema técnico tem uma solucgdo técnica. Se o coragdo para de bater, pode ser assistido
por um marca-passo. Se bactérias nos deixam enfermos, antibidticos sdo prescritos para
combater sua proliferacdo. E assim, com os esforcos voltados para evitar a morte ao inves de
buscar um sentido na mesma, a cada nova descoberta cientifica ao longo dos ultimos séculos,
a técnica aplicada ao corpo bioldgico tem aperfeicoado seu funcionamento e,

consequentemente, prolongado nossas vidas um pouco mais.

Figura 12--- O corpo humano € desvelado

A esquerda, The anatomy lesson of doctor Nicolaes Tup de Rembrandt ilustra a revelagdo técnica do corpo
humano. A direita, uma das ilustraces do corpo em De humani corporis fabrica.

Fonte: Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/A_Licdo_de_Anatomia_do Dr. Tulp e
https://pt.wikipedia.org/wiki/De_Humani_Corporis_Fabrica, respectivamente. Acesso em: jun. 2020.

Carbono Alterado e Ad Vitam olham para areas do conhecimento biotecnologico na
luta contra o declinio fisiologico do vivo para transpor para o literario uma realidade

alternativa na qual derrotamos a tirania do tempo. O livro de Richard Morgan, como abordado


https://pt.wikipedia.org/wiki/A_Lição_de_Anatomia_do_Dr._Tulp
https://pt.wikipedia.org/wiki/De_Humani_Corporis_Fabrica
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no capitulo anterior, tem como base principal para criar a manutencao da juventude e fuga da
morte a juncdo do poder das redes informaticas, que preservam a mente intacta no universo
virtual dos bits, e da engenharia genética, que toma o lugar do utero materno e replica e
armazena artificialmente o corpo humano em uma escala industrial.

Jé& a producéo francesa tem como mote um mundo em que a vida é prolongada através
de um procedimento de regeneracdo celular que permite que o corpo seja constantemente
renovado, congelando ad aeternum a idade biologica em um Unico frame. O primeiro episodio
da série abre com a celebracdo do 169° aniversario de uma mulher asiatica, marca que
ultrapassa a maior longevidade ja registrada em nossa Histéria®*. O evento histérico é
acompanhado e comemorado por bilhdes de pessoas ao redor do globo, e anunciado pela
cobertura mididtica como um lembrete do éxito do esforco de grande parte do
desenvolvimento humano, a realizacdo do grande objetivo desencadeado pela Revolucdo
Cientifica, a vitéria humana sobre seu maior algoz: finalmente vencemos a morte.

Essa grande facanha ilustrada nas obras de ficcdo s pode ser vivenciada, por ora,
através da imaginacdo. Todavia, 0 que testemunhamos nas producdes artisticas do género
representa a grande pauta da agenda humana para este século e o seguinte: 0 empenho em
erradicar a mortalidade. Um dos primeiros artigos expostos na Declaracdo Universal dos
Direitos Humanos coloca como valor fundamental o direito a vida, e por conta disso, advoga
Harari, “a morte constitui uma clara violagdo desse direto, um crime contra a humanidade, e
temos de travar uma guerra total contra ela” (HARARI, 2016, p. 30). O corpo casca descrito
em Carbono Alterado e Ad Vitam simboliza o pontapé inicial da etapa mais disruptiva da
tecnomorfose humana, ja que trilha por caminhos que, no &mbito da revolucdo transumanista
que almeja catapultar o ser humano ao nivel evolutivo mais elevado que a tecnologia pode
oferecer, norteardo a maior empreitada da ciéncia moderna, cujo esfor¢o se concentrara em
fazer do ser humano uma criatura imortal e eternamente jovem.

Certamente tdo inevitavel quanto a morte, e provavelmente capaz de infligir no
humano pavor em um patamar equiparavel, é o processo de envelhecimento bioldgico.
Biomédico e pesquisador do campo da gerontologia, ferrenho defensor de pesquisas
antienvelhecimento, o autor britdnico Aubrey de Grey propde que a sociedade deveria
abandonar o que ele denomina como transe pro-envelhecimento, uma postura de aceitagdo

resignada diante dos efeitos da passagem do tempo no corpo, e adotar uma atitude consciente

% A francesa Jeanne Louise Calment é pessoa de idade mais avancada ja documentada. Nascida em 21 de
fevereiro 1875, Calment faleceu em 1997, ap0s ter vivido 122 anos e 164 dias.
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e técnica de combate ao declinio fisico do nosso organismo. “O envelhecimento mata!” (DE
GREY, 2018, p. 23), adverte de Grey, no entanto, 0 autor sugere que se a comunidade
cientifica deixar de enxergar o processo como algo natural e imutavel, e passar a encara-lo
como uma enfermidade do corpo, como um acumulo de danos biologicos ao longo dos anos, é
provavel que no futuro sejamos capazes de elaborar mecanismos para reverté-lo.

Possuidor de uma visdo maquinica da fisiologia humana, de Grey enxerga o corpo
como uma maquina complexa, composta por uma ampla rede de elementos interligados,
trabalhando em conjunto para nos manter vivos. Cada um desses mecanismos esta sujeito ao
desgaste devido ao uso e a deterioragcdo com o passar do tempo. Um automdével é construido
com um prazo de durabilidade restrito, possivelmente um par de décadas, porém, quando
submetido a uma manutencdo preventiva adequada, o veiculo pode durar por mais de um
século com a mesma performance que apresentava em seu primeiro ano. O mesmo raciocinio
poderia ser aplicado ao corpo humano, alega o biogerontologista britanico®™. “Para criar
terapias, tudo que seria necessario entender sdo os danos em si do envelhecimento: as lesGes
moleculares e celulares que prejudicam a estrutura e o funcionamento dos tecidos do corpo.”
(2018, p. 28-29). No futuro, quando desenvolvermos uma manutencdo preventiva de
regeneracdo celular, poderemos a cada ano acrescentar algumas décadas a atual expectativa de
vida, de pouco mais de 80 anos®®, e depois saltarmos para o prazo de vida bioldgica
indeterminado.

A manutencdo da juventude € um ponto chave na empreitada para encontrar uma
solucdo para a morte. A tecnologia do presente e do futuro préximo, real ou ficticia, devera
ndo s6 se debrucar sobre a elaboracdo de algum tipo de pilula magica que prolongue o prazo
de vida, mas também ter& que desenvolver meios para manter a aparéncia e vigor de nossos
corpos cascas. Afinal de contas, como pregam os transumanistas, ndo se trata somente de
prolongar os anos no final da vida da maior parte das pessoas tal qual conhecemos hoje. A
idade avancada costuma vir acompanhada de problemas como diabetes, osteoporose, doencas
cardiacas, Alzheimer e muitas outras enfermidades que surgem ou se agravam em decorréncia

do envelhecimento. Aubrey de Grey alerta para que ndo cometamos 0 mesmo erro do mito de

%A analogia mecanicista entre a durabilidade do corpo humano e um automével foi mencionada por Aubrey de
Grey na palestra de 2017 intitulada “Can Humans Live for 1,000 years?”. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=EGZzHfXCyXQ. Acesso em: maio de 2020.

% Numero considerado a partir de dados registrados em 2019 nos paises mais ricos. O Jap&o registrou a maior
idade média de expectativa de vida, chegando préximo a 85. Disponivel em: https://ourworldindata.org/life-
expectancy. Acesso em: maio de 2020.


https://www.youtube.com/watch?v=EGZzHfXCyXQ
https://ourworldindata.org/life-expectancy
https://ourworldindata.org/life-expectancy
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Titono®": a extensdo da vida ndo deve ser confundida como um mero aumento dos anos de

debilitacdo fisica que geralmente experimentamos ao envelhecer. Pelo contrario:
Na verdade, a realidade é o oposto: vencer o envelhecimento levara a eliminacdo
deste periodo, ao adia-lo para idades indefinidamente maiores de forma que as
pessoas nunca cheguem a ele. Simplesmente nao havera na populagdo, como ha hoje
em dia, uma parte fragil e enferma como resultado de sua idade (DE GREY, 2018,
p. 25)

Ao noticiarem o evento historico que é retratado como o triunfo humano sobre a
morte, os telejornais em Ad Vitam fazem questdo de ressaltar que além da longevidade, os
exames médicos da aniversariante constatam sua satde impecavel, livre de qualquer anomalia
ou debilidade. E como é caracteristico do corpo casca literario dos anos 2000, é imperativa a
presenca do elixir da juventude; a boa salde e o apice fisico do corpo estariam incompletos
caso ndo fossem comprovados e atestados pelo escrutinio do olhar do outro, e de si mesmo no
espelho, através de uma aparéncia fisica jovial, quase vampiresca, suspensa no tempo. Por
isso, 0s noticiarios exibem exultantes duas imagens em paralelo da mulher que ruma para
completar seu segundo centenario de vida, uma aos 23 anos de idade e outra aos 169. Nao é
possivel distinguir qualquer diferenca significativa no semblante da mulher no espaco de
tempo que separa as duas fotografias. Isso da a ténica de ambientagdo ao universo da série.
Logo em seguida surgem dialogos de personagens em interacGes sociais que se iniciam em
um curioso jogo de adivinhacdo que consiste em desvendar quanto tempo de vida se esconde
debaixo da pele renovavel: 70, 80 e até 119 anos de historia subjetiva embalados em corpos
renovaveis que chegam a aparentar um terco desse tempo.

A propriedade ofidica de renovacdo epidérmica, caracteristica da segunda
tecnomorfose humana, concede ao vivo a resiliéncia necessaria para superar os danos
provocados pela passagem do tempo. No literério, o corpo que se emancipou da fatalidade
biologica é de praxe jovem e belo, mas também é misterioso. Assim como na producéo
francesa, no decorrer da trama de Carbono Alterado paira no ar um enigma erotico, de atracédo
e repulsa, que faz do corpo descartdvel um manto de carne e 0sso que envolve o eu-imaterial,
tornando-o insondavel, uma vez que oculta qualquer marca ou indicio fisico que denuncie o
roteiro cronologico de sua existéncia.

Aos olhos do protagonista da obra, o detetive Takeshi Kovasc, a troca infindavel de

cascas origina humanos impossivelmente jovens e atraentes, que ao mesmo tempo que lhe

%" Referéncia ao mito grego de Titano e Aurora. Segundo a mitologia, a deusa Aurora se apaixona por Titano,
principe troiano, e pede a Zeus que conceda a seu amado a imortalidade. Contudo, Aurora se esquece de pedir
também a juventude eterna, e Titano acaba por envelhecer para sempre, se deteriorando até transformar-se em
um inseto imortal.
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provocam excitacdo sexual, causam também vertigem, por portarem uma combinagdo
desconcertante de antiguidade e juventude. O corpo feminino que exibe uma musculatura
tonificada, dentes brancos como leite, seios exuberantes, pele macia e reluzente causa um
fluxo de sangue para as partes intimas de Takeshi, mas também desperta o estranhamento por
esconder uma trajetéria de vida inconcebivel ao detetive, de um punhado de seculos
possivelmente, iniciada muito antes de seu nascimento.

A tecnologia de Carbono Alterado viabiliza tecnicamente a realizacdo e a correcao do
imaginado em narrativas miticas e religiosas por incluir na extensdo da vida bioldgica o
frescor da juventude imune a passagem do tempo. O corpo casca € uma quimera tecnolégica
que alia a longevidade de matusalém® a uma capa organica juvenil customizéavel, uma
combinacdo inquietante de olhos antiquissimos, testemunhas vivas da histéria humana, em
um corpo pneumatico adolescente. “Alguma coisa em mim queria correr, sair e respirar ar
fresco e novo, estar longe daquelas criaturas cujas memdrias se estendiam além de todos
o0s eventos histéricos que tinham me ensinado na escola” (MORGAN, 2017, p. 57).

Por intermédio da imaginacdo, as ficcdes da imortalidade e da juventude eterna nos
oferecem uma oportunidade de espiar pela cortina um mundo paralelo em que os esforcos
técnicos da biomedicina, da indUstria farmacéutica e cosmética, das agéncias de marketing
que vendem corpos hiper-reais como commodity, e qualquer outro cuja batalha contra os
efeitos do tempo é sua bandeira ou fonte de renda lucrativa, atingem seus objetivos. Nas
paginas de livros e nas telas dos dispositivos eletronicos a humanidade consegue escapar do
grande mal que lhe aflige; o direito a vida é de fato garantido — ndo ha mais necessidade de
buscar nas escrituras sagradas a resignacao para a morte. O ser humano, e ndo Deus, decidiu
que ela ndo precisa mais fazer parte da histéria da humanidade. E de quebra, o ser humano
pode desfrutar de seu prazo de vida ilimitado exibindo um corpo com a mesma aparéncia e
vitalidade de seus 20 e poucos anos de idade, sem precisar, contudo, se submeter a dietas
restritivas, programas de exercicios exaustivos ou sucessivas e dolorosas intervencdes
cirurgicas.

Por mais que a descricdo acima remeta a um cenario utopico porque congrega em uma
panaceia os resultados positivos da empreitada humana cujo objetivo € a preservacao artificial
de si, 0 que caracteriza os trabalhos artisticos que compdem o corpus do corpo descartavel,

paradoxalmente, é a atmosfera antiutopica. As personagens gque nos introduzem as narrativas

%8 Em Carbono Alterado o termo matusa aparece diversa vezes para se referir aos cidaddos mais abastados que
podem manter maltiplas c6pias da mesma capa original por séculos.
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das obras do género séo construidas como melancolicas, niilista e, ndo raro, figuras marginais,
responsaveis por denunciar fissuras no tecido social e no estado de bem-estar biotecnologico
professado pelos adeptos do transumanismo, acrescentando adendos que, omitidos ou
ignorados pelas boas novas tecnoldgicas, apontam consequéncias amargas desencadeadas pela
sucessiva renovacdo celular do corpo e pela imuniza¢do do humano a morte.

Mais do que discutir a viabilidade futura das tecnologias que poderdo conceder ao
humano um estado de felicidade plena, posta aqui como percepcdo bioguimica do sistema
sensorial de gozo de saude fisica e mental por tempo consideravelmente superior aos
registrados pela medicina de hoje, a ficgdo cientifica traz a baila o mundo do agora, e o coloca
como cobaia em seu laboratorio fantéastico. A sociedade do presente é exposta sobre uma fria
lamina de vidro e é submetida a inspecdo milimétrica das lentes microscopicas da especulacdo
imaginativa que escancaram e amplificam as ranhuras e lacunas do organismo social. O
imaginario do corpo casca se converte em uma espécie de tubo de ensaio no qual a
mortalidade € extirpada cirurgicamente e sdo adicionados reagentes modificadores do
humano, leia-se o elixir da juventude. O microcosmo literario que enxergamos através desse
tubo de cristal é a realizacdo profética que reside no seio de toda utopia: sua implementacéo
sO pode vir a tona, inevitavelmente, com um signo contrario aquele que a originou.

A bolha de bonanca tecnoldgica anunciada pelo transumanismo e inflada pelos
avancos das tecnologias NBIC, que prometem extrair a parte animal do humano que o iguala
a tudo que vive, aos olhos da ficcdo, ndo cumpre sua agenda de forma satisfatéria. A dadiva
técnica do ndo morrer e do ndo envelhecer ndo s6 falha em apresentar alternativas que possam
sanar questdes que causam imensa preocupacdo as sociedades contemporaneas, como também
as deixam mais evidentes. E ainda, a viabilidade de uma imutabilidade organica do humano,
na Otica da especulacao literaria, liga uma luz de alerta em relacdo a um futuro que, gracas a
aceleracdo do desenvolvimento técnico que ganha velocidade em intervalos de tempo cada
vez mais curtos, se avizinha no horizonte, turvando os limites entre o real e a fic¢éo.

A emergéncia de corpos jovens e amortais como 0s apresentados em Carbono
Alterado e Ad Vitam afasta a sombra da qual a humanidade tenta escapar desde que tomou
consciéncia da propria finitude, entretanto, ndo consegue dissipa-la por completo. As
populagdes ficticias que usufruem de longevidade centenéria sdo confrontadas com dilemas
muito proximos dos que permeiam os debates geopoliticos e socioecondmicos do presente,

evidenciando a problematica de pensar no amanhd sem repensar as pendéncias de hoje.
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A subtracdo da morte e do envelhecimento exige um rearranjo de pecas que sustentam
a organizacdao do mundo criado pelo humano, e que nas projecdes literarias origina um novo
mundo que tanto herda os mesmos fardos de seu antecessor como adquire percalcos inéditos,
préprios de sua conjuntura tecnoldgica que transforma o ser humano em algo mais que
humano. A liberdade narrativa dos mundos distopicos da FC tem o poder de pintar o futuro
com as mesmas cores do presente, s6 que com tons mais intensos e com a capacidade de criar
matizes ainda desconhecidas aos olhos do século XXI, criando um quadro no qual a vida sem
a morte pode se revelar, na verdade, um purgatorio, ndo em direcdo a salvacdo, e sim, a

condenacdo a danacao eterna.

2.3 Consequéncias socioeconémicas e os dilemas para as geracgoes futuras nas ficgdes do

ndo morrer

O primeiro argumento atirado contra a propaganda de longevidade transumanista é, de
longe, o problema da superpopulacdo e a falta de recursos para alimentar e abrigar no
territorio terrestre todos os individuos. Esse tipo de problema ndo é novo, uma vez que em
alguns momentos da Histéria®® a humanidade teve de equacionar sua demografia de modo que
ndo esgotasse 0s recursos alimenticios da Terra. Contudo, o problema agora se apresenta de
forma diferente. No mundo de amanhd, aponta 0 médico francés Laurent Alexandre, autor do
livro profeticamente intitulado A morte da morte, “a pressao ndo vira de um aumento do fluxo
de nascimentos, mas antes de uma diminui¢do quase total dos fluxos das mortes em idade
avancada” (2018, p. 219). Ciente do impasse, os transumanistas defendem que o processo de
aperfeicoamento da humanidade se dard em grande escala e se espalhard em direcdo a uma
gama ampla de conhecimento, portanto, juntamente com as tecnologias da imortalidade
surgirdo meios para que possamos explorar cantos ermos e inospitos do globo, e também

expandir a presencga da nossa espécie para territorios fora dos limites do planeta Terra. Com

%9 0 primeiro exemplo que vem & mente é a politica do filho Gnico, implementada pela China no final da década
de 1970. Contudo, apds 36 anos a medida foi extinta, e 0 governo chinés, mediante o envelhecimento da
populagédo, tem promovido medidas para que os cidaddos tenham mais filhos.

Disponivel em https://epocanegocios.globo.com/Economia/noticia/2020/01/como-politica-do-filho-unico-
tornou-se-uma-ameaca-para-economia-da-china.html. Acesso em: junho de 2020.


https://epocanegocios.globo.com/Economia/noticia/2020/01/como-politica-do-filho-unico-tornou-se-uma-ameaca-para-economia-da-china.html
https://epocanegocios.globo.com/Economia/noticia/2020/01/como-politica-do-filho-unico-tornou-se-uma-ameaca-para-economia-da-china.html
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1SS0, novos meios de producdo de recursos emergirdo para manter a super-humanidade bem
nutrida e bem abrigada.

Todavia, com a proliferacdo de novas obras de ficcdo que tentam antecipar o mundo
porvir, a filosofia da emancipacdo tecnologica humana se vé envolta de sucessivos
questionamentos decorrentes de seus preceitos de prolongamento da vida. Viver por prazos
demasiadamente longos tem seu preco. Literalmente. Por mais que o transumanismo defenda
a tese de que o antienvelhecimento seria menos dispendioso que o declinio fisioldgico natural
humano®, ha pontos que, de fato, ddo margem para a especulagdo pessimista das FC
distdpicas: 0 acesso as benesses tecnoldgicas serd universal e igualitario? Ou é mais provavel
que haja um fosso, nos moldes que temos hoje no que tange ao acesso a saude, entre 0s
afortunados que podem pagar pelos milagres das tecnologias da juventude e o0s
marginalizados que ficardo para trds e serdo obrigados a satisfazer-se com uma fracéo
diminuta dos frutos da revolugdo tecnolégica? Como sustentar e ocupar uma populagdo
amortal?

Em Carbono Alterado o ter um corpo da lugar ao acessar um corpo, ja que este se
reduziu a um avatar, uma mercadoria que embala a mente. Porém, esse acesso varia de acordo
com a conta bancéria de cada individuo. As elites mais abastadas podem se dar ao luxo de
viver centenas de anos ostentando a mesma capa original imune a passagem de tempo. Em
cofres assépticos transformados em grandes Uteros-maquina, inimeras embalagens herméticas
guardam dezenas de corpos organicos, copias renovadas e imaculadas de si, em prontidao 24
horas para que a mente de seu proprietario seja instantaneamente transferida em caso de dano
organico fatal, e que ele possa, ao despertar, se encarar no espelho e ter o conforto de
enxergar um rosto intacto e conhecido de longa data. E mais, 0s proprietarios de estoques de
corpos cascas tém o privilégio de alternar de pele ao seu bel prazer, podendo, inclusive,
habitar multiplas copias organicas de si mesmo simultaneamente, sem propdsito aparente, por
diversdo, por tédio ou simplesmente porque podem fazé-lo, para demonstrar que seu acesso

privilegiado & vida eterna os tornam seres superiores.

Quando se vive tanto tempo assim, comegam a acontecer coisas com vocé. Vocé fica
muito impressionado consigo mesmo. Acaba pensando que é Deus. De repente, as
pessoinhas, com ftrinta, talvez quarenta anos, bem, elas ndo importam mais. Vocé ja
viu sociedades inteiras se erguerem e cairem e comeca a se sentir como se estivesse
fora de tudo, e nenhuma parte do mundo importa. E, talvez, vocé comece a eliminar

“0 Francis Fukuyama argumenta em O fim do homem que “para muitos adultos hoje, os cuidados com os parentes
idosos ja comegam a substituir parcialmente os cuidados com as criangas”. Aubrey de Grey sustenta a tese de
que o fim do envelhecimento traria beneficios econdmicos. Pessoas em idades mais avangadas demandam mais
cuidados médicos, portanto, mais custos.
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essas pessoas, como se colhesse margaridas, caso elas se tornem uma pedra em seu
sapato. (MORGAN, 2017, p. 74 e 75)

Por outro lado, a parte da sociedade que ndo pode arcar com um banco de clones de si,
tem de se conformar com janelas de acesso econdmico a amortalidade. Da mesma forma que
nos dias de hoje duas pessoas de extratos sociais distintos podem chegar a mesma idade,
digamos 70 anos, de forma diametralmente oposta em termos de satde ou aparéncia fisica, a
depender do nivel de acesso (poder aquisitivo) a bolhas de protecdo biomédica, alimentagéo
saudavel, uma rotina menos extenuante ou até cirurgias plasticas cosméticas, 0s prazos de
vida de trés digitos em Carbono Alterado, assim como nas sociedades de liberalismo
econémico do nosso tempo, podem ser experimentados de formas distintas e desiguais.

Em 2013, a atriz estadunidense Angelina Jolie, de 37 anos a época, tornou publica sua
decisdo de remover seus seios apds um exame diagnosticar que, dado seu histérico genético,
haveria a probabilidade de 87 % da atriz desenvolver cancer de mama®’. Apés uma
mastectomia, Jolie submeteu-se a um novo procedimento cirdrgico: dessa vez, uma plastica
para reconstrucdo estética de seus seios. Parece ficcao cientifica para alguns, mas ndo é. Essa
é uma amostra do que a medicina é capaz de fazer hoje. No entanto, para cada Angelina Jolie
h& milhares de mulheres (e homens também) que tém um destino bem diferente da estrela de
Hollywood. Em 2018, mais de 2 milhdes de mulheres foram diagnosticadas com o cancer de
mama no mundo, e desse niimero, mais de 600 mil vieram a 6bito por conta da doenca*?.

No mundo cyberpunk de Carbono Alterado, o dinheiro também determina seu destino.
Bancar um unico backup organico do corpo casca original ja € um privilégio inacessivel para
muitos; ter dezenas deles sO é possivel para uma casta diminuta da populacdo. Para a ampla
maioria, retornar do limbo tecnolégico no qual o eu-imaterial descansa a espera do
renascimento em carne nova € um processo oneroso, que pode ser feito poucas vezes. Uma
vez reencapado, o eu-imaterial esté sujeito a enfrentar todo o processo de degradacéo organica
de seu corpo, sentindo na pele o peso da passagem do tempo, até que possa arcar com 0S
custos de uma nova morada biolégica e deixar para tras o peso morto de seu corpo

envelhecido.

No Mundo de Harlan, a maioria das pessoas pode arcar com 0s custos de
reencapamento pelo menos uma vez, mas a questdo era que, a ndo ser que vocé fosse
muito rico, vocé teria que viver cada vida do comeco ao fim, e a velhice é muito

*! Disponivel em: https://www.nytimes.com/2013/05/15/health/angelina-jolies-disclosure-highlights-a-breast-
cancer-dilemma.html. Acesso em: junho de 2020.

*2 Disponivel em: https://www.femama.org.br/2018/br/noticia/o-cancer-de-mama-em-numeros. Acesso em:
junho de 2020.


https://www.nytimes.com/2013/05/15/health/angelina-jolies-disclosure-highlights-a-breast-cancer-dilemma.html
https://www.nytimes.com/2013/05/15/health/angelina-jolies-disclosure-highlights-a-breast-cancer-dilemma.html
https://www.femama.org.br/2018/br/noticia/o-cancer-de-mama-em-numeros
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cansativa, mesmo com tratamentos antissenilidade. A segunda vez era ainda pior,
porque vocé ja sabia o que esperar (MORGAN, 2017, p. 75)

A vida eterna perde parte de seu atrativo quando ndo vem acompanhada da formula da
juventude. Um par de ciclos de vida costuma ser o limite para aqueles que ndo podem pagar
por corpos renovados. Diante da perspectiva de passar repetida vezes por todos os percalgos
do declinio fisioldgico, a maioria opta por entrar em um armazenamento voluntario, um tipo
de suspenséo da vida, retornando ao mundo somente em ocasides pontuais, temporariamente,
ou quando puderem desfrutar de um rejuvenescimento perpétuo de si mesmo. Por esse angulo,
novamente, fica claro que, nas ficcBes do corpo casca, envelhecer é mais penoso do que
morrer.

Outra disparidade socioecondmica da imortalidade no livro de Morgan diz respeito a
desvinculacdo entre o eu-imaterial e seu corpo casca original. Se por um lado os ricos, ao
retornarem do reino dos mortos, se veem livres de encarnar um corpo estranho, pelo contrario,
séo agraciados com uma capa fresca, os desafortunados economicamente, ou qualquer outro
paria da sociedade, ao serem resgatados de sua hibernacdo em servidores informaticos séo
obrigados a habitar capas desapropriadas de seus usuarios originais, corpos de segunda mao
em variados estados de conservagdo, sem nenhum compromisso de preservar faixa-etaria,
etnia ou género de seu novo inquilino. De volta ao mundo fisico, o recém-encarnado tem de
aprender a lidar com seu novo corpo, acostumar-se com seu Novo rosto, assim como Seus
familiares que se veem na posi¢do de acolher e amar um ente querido que anuncia seu retorno

trajando a fisionomia de um completo desconhecido.

Uma subita erupcdo de choro & minha direita me sacudiu do meu sonho acordado.
Uma jovem negra e seus dois filhos, também negros, encaravam o homem branco de
meia idade parado diante deles num esfarrapado uniforme excedente da ONU.
Reunido de familia. O rosto da mulher era uma mascara de choque, a ficha ainda ndo
tinha caido direito, e a criangca menor, com provavelmente ndo mais que 4 anos,
simplesmente ndo estava entendendo. Ela olhava direto através do homem branco, a
boca formando repetidamente a pergunta: Cadé o papai? Cadé o papai? As feigdes
do homem reluziam a luz chuvosa do teto; ele parecia ter chorado desde que o
arrastaram para fora do tanque (MORGAN, 2017, p. 286)

Ad Vitam também aborda possiveis restricdes de acesso as tecnologias do
rejuvenescimento, todavia, o status econdmico ndo tem papel preponderante. O fator
regulatério que dita quem pode ou ndo ter seu corpo renovado € a faixa-etaria. Se em Guerra
do velho o destino da populacéo idosa € o ponto gerador de debate, na producéo francesa € o
lugar do jovem que € posto em discussdo. A imaginacdo técnica soluciona alguns dos

problemas que tém sido alvo de discussdes de governos ao redor de mundo. Em diferentes

pontos do globo, paises tém tentado lidar com o desequilibrio entre 0 aumento da populacdo



89

idosa, cuja curva de longevidade tem tendéncia de subida, e o baixo nivel da taxa de
natalidade*®. Como providenciar a renovacio da mao-de-obra necesséria para o sustento do
pais que ndo vé sua populacdo crescer, e também, como garantir a demanda por cuidados
necessarios as pessoas em idades mais avancadas?

A tecnologia de renovagdo celular transforma o corpo casca em ferramenta de trabalho
inesgotavel, sem prazo de validade; uma vez assegurada a manutengdo da existéncia e forca
dos vivos por tempo indeterminado, o baixo indice de nascimentos nédo afeta a forca produtiva
do Estado. Por outro lado, viver mais significa trabalhar mais. Do mesmo modo que paises
como Brasil e Franga tém travado debates acalorados para implementagdo de novas regras no
regime geral de aposentadoria dos trabalhadores, que de acordo com o discurso econdémico
dos governos deve se adequar a nova realidade de expectativa de vida ampliada, caso
contrario a previdéncia social corre o risco de ruir, a humanidade que ndo morre, nem
envelhece, como retratada na ficgdo, esté sujeita a trabalhar indefinidamente para prover o seu
sustento.

Para tentar escapar da acomodacdo ou tédio, o0 modelo de ocupacéo profissional (que
ja se encontra em fase de mutacdo em nosso tempo) no qual o trabalhador exerce uma mesma
funcdo por décadas até poder desfrutar de descanso na parte final de sua vida, precisa ser
reformulado. O corpo renovavel adia indefinidamente o ponto de declinio do fisico, logo, no
lugar da aposentadoria é prescrita para os habitantes da ficcdo francesa a troca periddica de
profissdo para que desse modo se renove o interesse pela vida profissional.

O efeito colateral imediato dessas medidas € uma estagnacdo nos quadros funcionais
da sociedade, ou seja, ndo hd demanda por renovacdo, ndo ha abertura de novos postos de
trabalho. E quem fica a margem é o jovem, que perde seu papel social de renovacédo de forca
produtiva, de cuidar e de sustentar as geracdes que o antecederam, cujos corpos envelhecidos
e enfraquecidos exigem cuidados e repouso. A longevidade representada em Ad Vitam ilustra
uma das previsdes que Laurent Alexandre faz em seu livro: “E evidente que uma sociedade
em que a vida serd muito longa se tornara uma gerontocracia” (2018, p. 220).

A afirmacdo de Alexandre faz eco com o prognostico do filésofo estadunidense, e
critico das ideias transumanistas, Francis Fukuyama, em Nosso futuro pés-humano (2002). A

partir da observagéo das potencialidades da biomedicina no inicio do seculo XXI, Fukuyama

*3 Paises como Italia e Suécia, preocupados com o aumento da populacéo idosa em relacéo aos trabalhadores da
ativa, possuem programas de auxilio financeiro para que a populagdo tenha mais filhos. Em alguns casos,
governos também estabelecem programas de imigracdo como forma de renovar sua forca de trabalho. Disponivel
em https://gl.globo.com/ciencia-e-saude/noticia/2020/01/16/como-4-paises-europeus-estao-lutando-para-que-
seus-cidadaos-tenham-mais-filhos.ghtml. Acesso em: junho de 2020.


https://g1.globo.com/ciencia-e-saude/noticia/2020/01/16/como-4-paises-europeus-estao-lutando-para-que-seus-cidadaos-tenham-mais-filhos.ghtml
https://g1.globo.com/ciencia-e-saude/noticia/2020/01/16/como-4-paises-europeus-estao-lutando-para-que-seus-cidadaos-tenham-mais-filhos.ghtml
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prevé que com o prolongamento da vida dos seres humanos havera uma mudanga no processo
de sucessdo de geracBes. Ao invés dos jovens assumirem progressivamente 0S postos
hierarquicos de seus antecessores, com a superlongevidade, diferentes geracdes coexistiriam
por periodos de tempo significativamente mais alongados, 0 que poderia tornar as mudancas
politicas, sociais e intelectuais mais lentas (2002, p. 66). Isso porque, argumenta Fukuyama,
as pessoas gque se encontram no topo das hierarquias sociais tém dificuldade em aceitar a
perda de status e poder, e ndo raro, lancam mao de sua influéncia para proteger sua posicéo
privilegiada (2002, p. 65).

O ponto levantado tanto por Fukuyama como por Alexandre revela o receio de que,
com advento da renovagdo técnica do corpo humano, tenhamos no futuro uma casta de
governantes no poder por tempo indeterminado legislando em causa propria, garantindo a
manutencdo de sua existéncia em detrimento da popula¢do mais jovem, criando mecanismos
juridicos que contingenciem a existéncia das geracdes futuras.

Na série, a populacéo jovem € vista como um problema, um excedente para o qual
ndo ha garantia de um lugar no futuro proximo. Logo, as autoridades, formadas por cidad&os
mais velhos, veem a necessidade de elaborar politicas que cerceiem o lugar dos mais jovens, e
os mantenham sob controle. Por exemplo, devido as implicac6es técnicas de compatibilidade
entre a regeneracdo e o corpo jovem, o periodo que compreende o0s anos da infancia e da
adolescéncia extrapola a idade bioldgica, estendendo a maioridade de 18 para os 30 anos de
idade. Com isso, uma pessoa com 25 anos € tratada como menor de idade, uma crianca ou
adolescente, e, consequentemente, ndo lhe é permitido o acesso a regeneracdo celular do
corpo, nem ao trabalho, além de sempre estar sob a tutela de alguém mais velho, seja a familia
ou alguma instituig&o.

Além disso, o comportamento e cuidado com o corpo juvenil também €é objeto de
controle; alimentacdo adequada e a privacdo do consumo de bebidas alcéolicas ou
entorpecentes sdo as normas para que Se preserve um corpo que, quando chegada a hora,
esteja apto (ou que valha a pena) a renovacdo. Caso contrario, 0 acesso a vida eterna é
negado, e o corpo maculado pela vida desregrada é carimbado biologicamente como
inadequado, logo, descartavel.

Desse cenario resulta uma revolta do jovem, que ao se enxergar COmMO excesso, COMo
um bicho de estimacdo para casais entediados apds longos anos de unido, encarna angustia
semelhante a do monstro de Frankenstein diante de seu criador, e amaldi¢oa o dia de sua

criacdo. Mais do que seu lugar na sociedade, a juventude questiona razdo de sua propria
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existéncia. A eliminacdo da morte e do envelhecimento tira o peso da urgéncia de reproducéo
da espécie humana como forma de assegurar a continuidade e manutencéo da humanidade. Os
jovens de Ad Vitam ndo herdardo o mundo de amanh@ porque seus pais possivelmente nao
morrerdo, e eles, os filhos, terdo de viver sob supervisdo constante, em uma juventude que se
resume a uma sala de espera para vida, aguardando uma brecha para que possam ser
submetidos a uma avaliacdo que determinara sua emancipagdo ou ndo, se serao transformados
em parte efetiva da sociedade ou se serdo tachados como corpos danificados, erros da linha de
producao.

A rebelido juvenil escolhe como alvo de sua flria tanto o seu carcereiro, ou seja, seus
pais (o patricidio é mencionado como uma das causas recorrentes de mortalidade entre a
populacdo adulta, o que gera um medo em relacdo aos menores de idade), como também o
objeto que simboliza seu poder: a manutencdo da vida através da regeneracdo. O embate
geracional ilustrado na série pode ser resumido pelo didlogo entre os protagonistas, uma
jovem de 24 anos e um policial de 119 — “Vocés sao obcecados pela vida, e nés pela morte”,
afirma a jovem. A vinganca das criancas sem futuro se manifesta através da negacéo do fator
tecnoldgico disruptivo que transforma a sociedade de Ad Vitam em pds-humana. Se o
passaporte para vida eterna exige restri¢cdes, controle e privacdo de liberdade, o jovem escolhe
seu oposto -— opta pela destruicdo gradativa de si, escolhe a vida desregrada, optando por
comer 0 que quiser, embriagar-se e entorpecer-se, mesmo que isso signifique a condenacao a
ndo renovacao de seu corpo casca. Como epitome de sua contraposicdo a amortalidade que
usurpa a sucessao natural da geracdo seguinte, os marginalizados da sociedade do bem-estar
biotecnoldgico e do controle total do corpo escolhnem a morte, inclusive, em alguns casos,
perpetrada pelas proprias maos.

A domesticacdo da morte € a coroa que a humanidade coloca sobre a prépria cabeca
para simbolizar sua soberania no reino do vivo, portanto, o ato de insurgéncia de maior teor
transgressivo encontrado pelos jovens é abracar a morte voluntariamente. O culto ao suicidio
¢ a maneira tragica que o jovem encontrou para blasfemar contra a auto deificacdo de seu
progenitor que desenvolveu os meios de controle de vida e morte. Ao retirar a propria vida, o
jovem tanto dispensa a eternidade, simbolo de poder do seu antagonista, como encontra o
meio de assumir o controle sobre o préprio destino, desse modo, acha uma saida de uma vida
na qual sua existéncia se mostra redundante.

A ficcdo cientifica € um locus onde é possivel repensar a realidade presente e moldar

os desdobramentos para o futuro através da imaginagéo técnica, e como aponta Hayles, em
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ressalva ao transumanismo, “imaginar o futuro nunca é um ato politicamente inocente ou
eticamente neutro” (2011, p. 225)*. Os corpos indestrutiveis como os apresentados em
Carbono Alterado e Ad Vitam enquadram a retorica transumanista de imortalidade e
juventude sob uma perspectiva critica, carregando suas respectivas tramas com
questionamentos que a humanidade possivelmente terd que encarar com a escalada
exponencial do progresso biotecnoldgico que pode eliminar a morte do processo evolutivo
humano.

Dada as possiveis disparidades de acesso as tecnologias miraculosas do futuro, que
podem espelhar os abismos socioecondmicos que se escancaram diante de nossos olhos ha
décadas, ndo é dificil imaginar uma cisdo na sociedade em que teremos uma pequena elite
privilegiada com passe-livre e irrestrito ao oasis biotecnoldgico que a transformara em super-
humanos, e, por outro lado, testemunharemos uma maioria periférica que ira, quando muito,
batalhar por migalhas do progresso tecnolégico. A massa de renegados tecnoldgicos seguira
em uma marcha evolutiva injusta na qual ficard para trds enquanto observa de longe o
surgimento de uma nova estirpe humana jovem e perpétua, confeccionada em laboratérios e
em clinicas médicas que colocardo em movimento o processo de transfiguracdo do Homo
sapiens em algo mais, seja em Techno sapiens como descreve Laurent Alexandre, ou em
Homo deus, como cunha Yuaval Harari.

De todo modo, a divida que assombra é como a nova tecnoespécie humana olhara
para o sapiens, 0 espelho de carne e 0sso que reflete a imagem do elo vivo que a liga a um
passado animal. Se enxergara em status de igualdade e inserida na mesma esfera de direitos
que resguardam e asseguram a dignidade daqueles protegidos pelos direitos humanos? Ou
sera que se colocard em um patamar diferenciado e lancara ao sapiens o mesmo olhar que
hoje direcionamos a outras espécies vivas? Por mais que nos ultimos anos tenhamos estendido
a esfera juridica para protecdo de outros seres vivos ndo humanos, é evidente que, mesmo
com o crescimento de movimentos como o veganismo que advoga contra qualquer exploragao
animal pelo humano, seja como alimento, vestuario ou em teste de medicamentos e
cosméticos, uma vaca ou um chimpanzé encontram-se ainda em nivel muito abaixo do ser
humano no quesito legal de protecao e respeito a vida.

Dada uma possivel condicdo de deidade tecnoldgica dos novos seres (pos) humanos,
seria alarmismo descabido e delirante imaginar um cenério em que Homo deus e Homo

sapiens existam de forma dicotdmica, formando um par similar ao imaginario da mitologia

* Traducéo minha.
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grega entre os imortais deuses do olimpo e os mundanos e mortais seres humanos, sendo 0s
ultimos meros joguetes submetidos aos caprichos dos primeiros?

Diante desse cenario, devemos nos perguntar: todo o potencial transformador das
novas tecnologias deve ser submetido a algum tipo de legislacdo que formule mecanismos que
certifiquem que a humanidade usufrua do arsenal biotecnoldgico de forma igualitéria,
assegurando um acesso homogéneo para todos? Ou sera mais sensato, sob o risco de culminar
em um tipo de controle estatal dos corpos, abrir mdo da viséo igualitarista e intervencionista
em prol de um carater liberal e individualista, traco distintivo da filosofia transumanista,
permitindo que o cidaddo exerca a sua liberdade de modificar a si mesmo, expandindo seu
prazo de vida caso disponha dos recursos para arcar com prolongamento da sua propria
existéncia? E em relacdo as geracBes futuras? Em troca de mais algumas décadas de vida
bioldgica, estariamos dispostos, em nome de um equilibrio social, econdémico e ambiental, a
impor restricdes drasticas de natalidade que atinjam todas as nagGes com o objetivo de
assegurar recursos para a populagdo que ja habita o planeta em caso do rareamento de mortes?
Ou ainda, confrontado com o crivo de uma legislacdo, como especula Alexandre, que
subordina o direito a procriacdo a reducdo de sua propria vida, assinariamos um pacto cuja
moeda de troca € a nossa propria existéncia em prol da autorizacdo a procriar?

Para os entusiastas do fim do envelhecimento, como Aubrey de Grey, a resposta é
simples e imediata: a maioria das pessoas preferird a imortalidade a ter filhos (apud
ALEXANDRE, 2018, p. 243). Em critica aos argumentos de Fukuyama em relacdo as
consequéncias do aumento do tempo de vida humana e seu custo para as novas geracoes, 0
filésofo francés Luc Ferry também explicita que ainda agora, beirando os 70 anos, seu apreco
pela prdpria vida ainda € muito grande, e, portanto, um par de décadas a mais, ainda que
velho, seria bem conveniente, independentemente do impacto sobre a populacdo mais jovem.
“Sera por puro egoismo que a ideia de ‘deixar lugar aos jovens’ ndo me entusiasma tanto?”’
(FERRY, 2018, p. 49). A negacdo da morte ja é, sim, uma recusa em procriar-se, “a morte da
morte conduz a morte do desejo de se perpetuar por procuracdo e desestabiliza, portanto,
todas as referéncias da existéncia humana.” (ALEXANDRE, 2018, p. 243).

Freios éticos ou morais e o controle dos avangos tecnoldgicos que inspiram a criagao
ficticia do corpo casca parecem fadados ao fracasso, posto que é tipico do humano a
transgressao de limites, principalmente quando o que esta em jogo € sua propria existéncia.
“Um segundo de vida tem peso muito maior na balanga das escolhas do que qualquer tratado

moral” (ALEXANDRE, 2018, p. 148). Por isso, ¢ provavel que sigamos transpondo um limite
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apos o outro até onde a tecnologia permitir, empregando todos os recursos disponiveis para
prolongar a vida. E pouco provavel que se refreie o impeto humano de fuga diante da morte
em nome de um bem social maior, ou um alivio para os membros mais jovens da sociedade.
Todavia, como ilustrado nas ficcdes da amortalidade, representados aqui pelo transito
de mentes através dos corpos em Carbono Alterado e pelo rejuvenescimento celular perpétuo
em Ad Vitam, cenérios intricados se apresentardo, e 0 humano tera que tomar decisdes duras
que potencialmente redefinirdo sua propria ontologia, e a depender dos caminhos escolhidos,

0 ocaso da morte pode culminar em um pesado fardo a ser carregado indefinidamente.

2.4 O fantasma da morte vaga pela ficcdo do ndo morrer

Embora o corpo casca ficcional simbolize o antidoto mais eficaz contra o mal mais
antigo e implacavel do humano, ele ndo é capaz de suplantar os mistérios e implicacGes em
volta da finitude da vida. Vale salientar que a figura de um receptaculo biol6gico
intercambidvel que serve de suporte para a mente, ou mesmo a imagem de um corpo dotado
da capacidade de renovacdo infindavel em nivel celular, € uma das solucBes técnicas que o
imaginario ficcional especulativo do século XXI elaborou para extinguir a inevitabilidade da
morte, sem, contudo, elimina-la totalmente.

A amortalidade desmonta a tirania dos mecanismos organicos que empurram o ser
humano para o ato final do seu ciclo bioldgico em prol do surgimento de seus descendentes,
porém, ndo elimina uma eventual fatalidade que possa ceifar a vida repentinamente, ou
mesmo que alguém decida que a solucdo para as dores de viver € atentar contra a propria
existéncia. A morte perde a forca, mas jamais deixa de rondar o nosso cotidiano.

Nos universos literarios onde impera a amortalidade, o fantasma da morte manifesta-se
sobretudo em brechas que o conhecimento técnico humano se mostra incapaz de solucionar, o
gue deixa uma ferida aberta impossivel de ser suturada, que por mais que ndo represente uma
ameaca a vida, causa sequelas e inflige uma dor suportavel, porém insistente. Essa chaga
imanente do nosso passado animal que ndo cessa de doer atrai o toque instintivo de nossas
méos, que instigam o ferimento a despeito do incémodo, para nos lembrar que ela ainda esta

em nads e nos acompanha o tempo todo.
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Nas ficgcOes da imortalidade, o fim da vida é solucionado tecnicamente, no entanto, o
que acontece (se € que acontece algo) com nosso eu-imaterial ao cruzarmos a linha que separa
vivos e mortos permanece um mistério insoldvel. Como consequéncia, a morte reverte-se em
uma lacuna impreenchivel e dotada de forca magnética que, mesmo destituida de sua
inevitabilidade, atrai a curiosidade do ser humano e desperta seu desejo de vivencia-la de
algum modo. O eu-imaterial que habita o corpo técnico a prova de morte se ressente de algo
essencial de si que foi subitamente removido sem que antes encontrasse um substituto a
altura, que pudesse Ihe conceder a forca motriz necessaria para seguir em frente e imbuir de
sentido sua existéncia.

Em meio a resquicios da morte, o ser amortal se confronta com a necessidade de
reformulacdo do mundo milenar de sua propria criacdo, sustentado por ficcdes coletivas
desencadeadas precisamente pelo despertar da consciéncia do proprio ocaso. Abre-se, entdo, 0
campo de batalha de narrativas que disputam o lugar de norteador de sentido da vida. Ao
rascunhar o corpo casca, a literatura especulativa coloca um grande ponto de interrogacdo em
nossas cabecas: religido, familia e leis, pilares da nossa civilizacdo, se manteriam incolumes
em face de uma revolucdo tdo profunda e disruptiva como a aboli¢do de um elemento crucial
do processo evolutivo? E mais ainda: sob o risco de ter como efeito colateral uma diminuigéo
de sua forga libidinal, o humano resistiria a extingdo da morte?

Durante a Historia, o discurso religioso serviu como reflgio da humanidade mediante
0 seu medo da morte. As narrativas de diferentes credos, catolicismo, judaismo, islamismo,
hinduismo e espiritismo, para citar alguns, compartilham, cada uma a seu modo, da mesma
crenga de que a forca vital que anima nossos corpos continua ap6s 0 nosso ultimo dia de vida
na Terra. A morte era vista como positiva, parte vital do ciclo de existéncia humana, e que
com sua chegada, a depender de sua conduta em vida, o individuo passaria para um plano
superior ao terrestre, colheria os frutos de seus atos e iria de encontro a seu criador para
experimentar uma existéncia plena. “Humanos morriam porque assim Deus decretava, e o
momento de sua morte era uma experiéncia metafisica sagrada e repleta de significado”
(HARARI, 2016, p. 31). Entretanto, mediante o processo tecnoldgico, o corpo biol6gico é
desvendado, e a explicagdo para a morte deixa a esfera do mitico para recair sobre a categoria
de falha técnica. E no ambito imaginativo, em decorréncia de figuras como a do corpo
descartavel, esse problema ganha uma solugéo tecnologica.

Nos cenarios imaginados por Ad Vitam e Carbono Alterado o papel das religides de

apaziguadoras da morte sofre um baque, ja que a humanidade ndo precisa necessariamente
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morrer. “Tente imaginar o cristianismo, islamismo ou o hinduismo em um mundo sem
mortes”, provoca Harari ao apontar a fonte de autoridade dessas crencgas ao longo do tempo
(2016, p. 31). De fato, a religido tem, ao menos em parte, sua influéncia enfraquecida no
momento em que ndo necessita aliviar o humano de seu medo de morrer. Nas obras do corpo
casca, as religides sdo deslocadas do eixo de dominio no protagonismo sociocultural, e
passam a ser retratadas como manifestacbes minoritarias que buscam por um retorno a
natureza biologica humana, e advogam por uma aceitacdo do processo de definhamento
biolégico humano.

Respaldados na crenca em uma sacralidade da vida, paradoxalmente, os cultos
religiosos defendem a reintegragdo da morte como destino final inexoravel da jornada de cada
um de nos, para que desse modo, 0 humano dispa-se da artificialidade tecnolédgica que apaga
sua origem natural e reconecte-se ao mundo organico, retornando ao reino do vivo, o que vai
na contraméo da segunda tecnomorfose humana.

Na série francesa, o nucleo de resisténcia a transformagdo do humano em um ser
potencialmente imortal classifica o processo de regeneracdo do corpo como um horror
ontoldgico, uma forma de renegar a esséncia humana. Manter-se eternamente jovem, para
esse grupo, € um mecanismo de fuga, pois prega que a morte sé pode ser vencida quando
enfrentada de peito aberto. Diferentemente da rebeli&o suicida dos jovens, o ndcleo religioso®
rechaca a autodestruicdo, e proclama-se como exaltadores da vida humana, embora seu
dogma de aceitacdo do corpo natural como forma de resgate de sensacdes genuinas de dor e
prazer, e da revelacdo do rosto verdadeiro carregado com as marcas do tempo, conduza a
humanidade novamente ao seu destino fatal.

A narrativa fanebre renova o apelo das religides tradicionais ao utilizar a morte como
objeto de discurso, todavia, seu foco ndo é tanto a promessa de um pds-vida, e sim, promover
a morte como um desfecho fundamental e inerente a existéncia humana. Por isso, 0s
momentos finais de um humano séo testemunhados em uma comunhao littrgica na qual todos
rompem em alegria quando um membro da comunidade parte dessa vida. N&o ha tristeza nem
lamento visto que, de acordo com a retorica do culto, é s6 através do fim que o ser humano

pode alcancar sua plenitude.

** Em Ad Vitam ndo hé referéncia explicita a uma religido especifica, porém, o rito finebre é encenado com a
presenca de um altar localizado sob uma cruz, e a cerimdnia de passagem é conduzida por uma espécie de
sacerdote que fala ao pé do ouvido do moribundo até seu Gltimo suspiro, trazendo a mente elementos da liturgia
catdlica.
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No romance britanico, o discurso religioso escolhido é o catolicismo, que logo de
inicio é posto sob uma oOtica negativa, uma seita antiga ligada a um passado primitivo da
nossa historia, que apds a expansdo humana pelo universo foi reduzida a um diminuto nicho
terraqueo. Aos olhos das personagens ndo religiosas, 0 dogma catélico € um anacronismo que

h& muito tempo luta por refrear todos os progressos de aperfeigoamento do ser humano.

Eles (os catélicos) vém nos prejudicando ha praticamente 2.500 anos. Foram
responsaveis por mais sofrimento que qualquer outra organizacdo na histéria. Nao
deixam os seguidores nem usar métodos anticoncepcionais, pelo amor de Deus, e se
opuseram a todos os avangos médicos significantes dos Ultimos cinco séculos. Na

pratica, a Unica coisa que se pode dizer em favor deles é que essa birra com o fh.d*
impediu que se espalhassem para o resto da humanidade (MORGAN, 2017, p. 28)
Assim como em Ad Vitam, o catolicismo retratado no mundo futuristico de Carbono
Alterado ¢ um movimento minoritario que prega a permanéncia de determinados valores
intocaveis que compdem a singularidade humana, sobretudo, a alma. Os catolicos se colocam
veementemente contrarios a ideia da realocacdo da consciéncia em um corpo casca hovo em
caso de morte, ja que, segundo sua crenga, “ndo ¢ possivel digitalizar um ser humano sem que
ele perca a alma” (MORGAN, 2017, p. 27). Logo, na visdo catodlica, a transformagdo do
humano em um ser amortal constitui o contrario do proposito fundador da tecnologia dos
corpos descartaveis — ao inves de garantir a vida, decreta a morte ontologica do humano. Ao
submeter-se ao processo de reencarnagdo em um corpo novo, abre-se mao da propria
humanidade, fere-se os designios do Criador, porque, como pregam aqueles que professam a
fé catdlica no romance, uma maquina ndo pode salvar sua alma, s6 Deus pode ressuscitar, e
por isso, lutam inclusive na esfera juridica*’ pelo direito de manter seu eu-imaterial imaculado
em sono eterno apds um dano organico fatal. Ap6s o cumprimento da jornada natural da
existéncia humana, os devotos exigem que ndo sejam fretados para o mundo fisico pelo fato
de que isso implicaria em uma blasfémia, uma perversdo de sua natureza, resultando,
simbolicamente, na morte de sua humanidade.
Muito embora haja a resisténcia por parte de determinados segmentos da sociedade, as
ficcGes do ndo morrer deixam claro que as vozes que gritam contra a dissolu¢do da morte ndo

formam um coro de resisténcia significativo. O fluxo do progresso tem se provado irrefreavel,

*® Sigla para frete humano digitalizado.

*" No livro, paralelemente & trama principal, ha uma disputa judicial intitulada resolucéo 653. Trata-se de uma
intimacéo feita pelo Ministério Pablico que determina que uma mulher, j& falecida, testemunha-chave de uma
investigacao, seja retirada de seu armazenamento e seja reencarnada para que ela possa depor sobre o caso. Os
catdlicos promovem protestos contra a resolucdo, pois entendem que a mulher ja estd morta e nas méos de Deus.
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e destroi todas as formas de contingenciamento. Detratores de avancos cientificos munidos do
argumento de defesa de uma esséncia humana, ou de alguma vontade divina, sempre
marcaram presenca na histdria da humanidade.

A implementacdo da vacina contra variola, doenca que dizimava populacfes
ocidentais no século XVIII, foi combatida fervorosamente pelo fundador da Universidade de
Yale, o tedlogo Timothy Dwight, com o pretexto de que seria uma transgressao terrivel anular
por intermédio de um artificio humano a decisdo de Deus que determinava que uma pessoa
deveria morrer de variola (ALEXANDRE, 2018, p. 124). O planejamento familiar foi
considerado uma tentativa blasfema de impedir a obra de Deus, punido até mesmo com
prisdo® no século XIX; o advento do parto sem dor, novidade na Uni&o Soviética nos anos
1950, foi visto pela Igreja como um conforto inaceitavel para a transgressao original da mée
da humanidade, que deveria ser punida como proclamado nas escrituras sagradas: “Tu daras a
luz na dor”.

H& 40 anos a variola é considerada uma enfermidade erradicada de acordo com a
Organizacdo Mundial de Saude; hoje, é normal e aconselhavel que casais planejem o nimero
de filhos que desejam ter e 0 momento mais apropriado para té-los; em alguns paises, o
nimero de cesarianas se equiparam ou ultrapassam os partos normais, e as mulheres que
optam pelo Gltimo tém garantido por lei o direito ao acesso a medicamentos para alivio da dor
na hora de dar a luz.

Por mais que sempre haja um levante de purismo bioconservador, toda vez que o
conhecimento humano avanca alguns passos, quando se trata de estancar o sofrimento fisico e
prolongar a vida, nenhum interdito, por mais sélido que seja, é capaz de conter 0 processo do
aperfeicoamento da humanidade. Por isso, € evidente que no imaginario do corpo casca o
combate contra a cura da morte no século XXI tem o mesmo resultado da oposicéo a vacina
da variola no final do século XVIII: a maioria esmagadora opta por ser imunizada contra a
pior de todas as enfermidades. No entanto, isto ndo quer dizer que a humanidade saia ilesa do
processo, ha, de fato, efeitos colaterais decorrentes da morte da morte.

Sob a perspectiva evolutiva, a morte € uma importante inovacao biologica que surgiu
na transicdo de formas de vida unicelulares para organismos complexos. Ela é a maneira
encontrada pela natureza para garantir a continuidade e evolucdo das espécies vivas

complexas. A morte ndo € nem uma maldicdo, tampouco uma fatalidade, mas uma escultora

*8 O filésofo utilitarista britanico John Stuart Mill foi preso em 1823 por distribuir material sobre contracepcao.
Disponivel em https://www.prospectmagazine.co.uk/magazine/johnstuartmill. Acesso em: junho de 2020.


https://www.prospectmagazine.co.uk/magazine/johnstuartmill
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do vivo (ALEXANDRE, 2018, p. 15). Nosso fim biol6gico decorre do nosso modo de
reproducdo sexuada. O declinio fisioldgico é o prego que pagamos em troca da nossa
vitalidade durante a juventude, periodo em que estamos na melhor forma possivel para que
cumpramos nosso objetivo bioldgico: procriar, transmitir a chama da vida, garantindo assim a
sobrevivéncia da espécie.

Quando elimina tecnicamente a morte, 0 ser humano apaga de sua programacao
genética a pulsdo imperativa de perpetuar-se por intermédio da geracdo sexuada de herdeiros,
pois ele mesmo sera o guardido atemporal de seu patrimdnio genético. Diante disso, a
producdo de novos membros da espécie passa a ser facultativa. Como consequéncia, 0s
moldes de familia e matrimonio sdo rearranjados. O juramento feito ao altar de “até que a
morte os separe” resistiria ao fato de que a morte pode demorar séculos para chegar? A chama
do amor por um Unico parceiro ou parceira, surgida por volta dos 20 ou 30 anos, se manteria
acesa quando completarmos 150 ou 200 anos de vida? Ou sera que nossas histérias amorosas
acabariam por se tornar entediantes ap6s um par de décadas? Faria sentido, como muitas
pessoas ainda o fazem hoje, planejar parte substancial de sua existéncia em torno de ter e criar
filhos?

Em Ad Vitam sdo encenadas tendéncias perceptiveis em grande parte das sociedades
de hoje no que diz respeito a relacionamentos e planejamento familiar: os cidaddos tém, em
média, quatro casamentos ao longo da vida, e filhos sdo concebidos tardiamente, como uma
fonte de distracdo contra o tédio, equiparados a adocdo de um pet, ou seja, uma relacédo
desprovida do forte elo afetivo entre pais e filhos, inscrita tdo intensamente em alguns, que faz
com que uma mée defenda sua cria com unhas e dentes, justamente por se tratar da
continuidade de sua estirpe.

Do mesmo modo acontece em Carbono Alterado, a producdo de herdeiros em
profusdo é uma espécie de hobby para os afortunados que ja esgotaram grande parte de suas
opcOes de prazer ao longo de uma vida multicentenaria. “Quando vocé tem écio e riqueza,
trazer criangas ao mundo é pura alegria. Tenho 27 filhos e 34 filhas.” (MORGAN, 2017, p.
41). Os relacionamentos conjugais ap6s mais de dois séculos de duragdo consistem mais em
uma relacdo de cordialidade do que qualquer outra coisa, e com isso, ha o arrefecimento ou
mutacdo do desejo pelo parceiro ou parceira, ainda que o0 corpo permanega jovem e com todos
os hormdnios a flor da pele, o que acaba acarretando a necessidade mutua e consensual de

buscar em diferentes corpos outras dimensdes sensoriais de experimentar 0 novo.

Assim como sua cultura € rasa demais para apreciar como é viver na Terra, sua
experiéncia de vida ndo tem a menor possibilidade de abranger o que é amar a
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mesma pessoa por 250 anos. No fim, se vocé perdurar, se vocé vencer as armadilhas
do tédio e da complacéncia, no fim o que resta ndo é amor. E quase veneragio.
Como entdo vocé pode combinar esse respeito, essa veneracdo, com os sordidos
desejos de qualquer que seja a carne que vocé veste no momento? Eu lhe digo: vocé
ndo pode. (MORGAN, 2017, p. 202)

E talvez esse seja 0 sintoma mais perverso resultante do triunfo sobre a mortalidade. A
vida alongada parece conduzir ao um sentimento profundo de tédio, esse fruto da morna
incuriosidade®, que se propaga e contamina a eternidade. A brevidade da existéncia humana
transforma a vida em uma corrida contra o reldgio na qual temos muita a fazer e pouco tempo
para aproveita-la antes de repousarmos em nossos timulos. Da mesma maneira que a sombra
crescente da finitude € aterradora, ela também nos tira da inércia, e serve como espora e
chicote que nos coloca em movimento, sempre adiante, e nos permite apreciar a singularidade
de cada minuto de nossa existéncia, uma vez que cada fragdo de tempo vivido é irrecuperavel.
Com a suspensdo do tempo biologico, temos o efeito reverso, uma circularidade repetitiva da
linha temporal, que provoca uma indigestdo de viver, sobretudo nos modelos de consumo
desenfreado da contemporaneidade que nos compele a sobrecarga de informacédo, ao acesso
instantaneo, a compra com um clique, & obsolescéncia programada, ao binge watching®™, a
atualizacdo constante das redes sociais, provocando simultaneamente a avidez por e a
escassez do inédito, o que gera um déficit de sentido de existéncia.

Ao deixar a morte nds também criamos um vacuo existencial que transfigura nossa
relagdo com o tempo. “Sentir o fluxo do tempo ¢ a Ginica maneira de suportar a eternidade”,
diz uma personagem de mais de 150 anos em Ad Vitam, que procura em reproducdes
nostalgicas de frugalidades do passado, memdrias e sensacdes de um tempo fugidio, em que
cada instante era precioso por conta de sua efemeridade, desta forma, conseguir suportar uma
existéncia estatica, uma vida fadada a reprises do mesmo. Logo me vem a mente os versos de

Baudelaire em seu brinde & embriaguez como resisténcia ao tempo em O spleen de Paris™":

E preciso estar sempre bébado. Esta tudo ai: essa é a Gnica quest&o. Para ndo sentir o
fardo terrivel do tempo que nos despedaca os ombros e inclina para o ch&o, é preciso
se embriagar sem trégua. Mas de qué? De vinho, de poesia ou de virtude, do que
preferirem. Mas embebedem-se.

9 Verso do poema Spleen (LXXIX) de Charles Baudelaire em As Flores do Mal (Editora Martin Claret, 2006).

%0 Expresséo geralmente relacionada ao consumo via streaming. Como o contetido esta todo disponivel ao
cliente, é possivel assistir séries, filmes, cursos e outros de uma vez sd, sem a necessidade de espera episddica
semanal ou mensal como ocorre em meios de comunicagdo como o radio ou a tv.

°! BAUDELAIRE, Charles. O spleen de Paris . L&PM Pocket. Edic&o do Kindle.
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Em busca de emocdes inéditas e intensas que tragam excitagdo a vida, os portadores
de corpos jovens e centendrios acabam por serem atraidos por deleites destrutivos. O que
presenciamos, entdo, € um desequilibrio das pulsdes que regulam o aparelho psiquico,
Tanatos se sobrepde momentaneamente a Eros; se o impulso sexual é a forca que nos move
biologicamente em direcéo a reproducdo, é a vontade de viver como coloca Freud (2016), a
indestrutibilidade do corpo casca induz ao impulso de morte como forma de atingir o éxtase,
que se manifesta atraves da violéncia infligida tanto contra o corpo do outro como também
contra o proprio.

As sociedades amortais da ficcdo se agrupam em clubes de luta clandestinos ondem
testemunham e praticam agressdes fisicas contra seus pares, frequentam prostibulos onde
podem utilizar corpos de terceiros para dar vazdo a uma lista muito cumprida de fantasias
sujas e degradantes, acumulada apds mais de 200 anos, que infestam a mente e excitam o0s
horménios de cada nova capa que vocé veste (MORGAN, 2017, p. 202).

Como é&pice do gozo destrutivo, experimenta-se a morte através de plataformas

virtuais de snuff®?

onde o/a cliente pode sentir a sensacdo de torturar e matar outro ser
humano, e ainda extrapolar o ato para a realidade sem enfrentar as implicacGes penais. Além
disso, pode-se experimentar uma sensacao de retorno a um estado inorganico, de suspensdo de
todos os sentidos através do uso recreativo de drogas que simulam a experiéncia de quase
morte. O Ceifador, como o farmaco é chamado em Carbono Alterado, leva o corpo humano o
mais préximo possivel de um estado de morte sem dano celular grave. Ao mesmo tempo,
estimulantes de controle na molécula da droga leva a um funcionamento clinico do intelecto
que permite passar por experiéncias de morte induzidas artificialmente sem 0 senso
incontrolavel de emocéo e maravilha capaz de macular a percepcdo de dados.

Em doses menores, o Ceifador é capaz de provocar no usuario uma camada de
dorméncia e indiferenca em seu aparelho sensorial, sentimentos de dor, excitacao, alegria ou
tristeza simplesmente cessam. (MORGAN, 2017, p. 142). Essa é a alternativa mais econdmica
ao suicidio que os jovens do livro de Morgan encontraram para experimentar a sensacao de
morrer.

O corpo casca da ficcdo coloca a morte mais como uma escolha do que como um
destino. Ele desfaz o ciclo no qual um individuo morre para dar lugar a outros que terdo mais

chances, coletivamente, de adaptar-se ao ambiente de forma mais eficaz, metamorfoseando a

°2 Snuff é uma referéncia & uma lenda urbana que diz existir um mercado negro para compra de filmes
supostamente reais nos quais pessoas sdo torturadas, violentadas e até assinadas em frente as cameras.
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espécie. “O organismo que ndo se transforma continuamente esta determinado a desaparecer”
(ALEXANDRE, 2018, p. 74). Esse pensamento é a tdnica do transumanismo, que prega o
processo continuo de aprimoramento humano, tirando das méos da selecdo natural e passando
para a prépria humanidade as escolhas que transformardo a espécie. A eliminacdo da morte é
certamente o objetivo mais ambicioso do progresso biotecnolégico.

Todavia, sob a oOtica das ficgBes especulativas, o processo rumo a amortalidade
humana sera conflituoso, pois provocara uma série de questionamentos, inclusive sobre a
identidade humana: ap6s o processo de tecnomorfose que nos concede um corpo imortal,
ainda seremos a mesma espécie do inicio do século XXI? Néo estariamos testemunhando o
fim do humano como conhecemos?

A morte desempenha um papel fundamental para a humanidade, ndo s6 do ponto de
vista bioldgico. Dela provém muito do sentido existencial humano. A arte € uma maneira que
muitos artistas encontraram para se imortalizarem atraves de suas obras ap6s o Ultimo suspiro.
A vida eterna, da mesma forma que diminui o impeto de procriar, poderia reduzir também o
desejo de um escritor, musico ou pintor de alcancar a gloria eterna através de sua arte? E
mais, assim como uma cancao sem fim, um romance sem um ponto-final ou um quadro que
jamais é finalizado podem soar como empreendimentos absurdos e sem proposito, tera sentido
uma vida sem desfecho? N&o seria, no fim das contas, a morte da morte o fim do proprio

humano?
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3 TERCEIRA TECNOMORFOSE HUMANA: O CORPO INFORMACIONAL OU
CORPO SEM CARNE

3.1 O corpo no contexto digital

O ultimo ano da segunda década do século XXI reacendeu na memoria coletiva global
a fobia experimentada ao longo da década de 1980: o medo do corpo do outro. Se no fim do
século XX a epidemia da AIDS jogou um balde de agua fria na revolucdo sexual ao colocar
uma nuvem de suspeita sobre o corpo de qualquer parceiro ou parceira sexual em potencial,
0s primeiros registros da doenca do coronavirus (COVID-19) identificados na provincia de
Wuhan, na China, no fim de 2019, desencadearam uma nova onda de pavor em relacdo ao
contato carnal, a troca de fluidos ou a simples proximidade dos corpos.

Certamente 0 novo coronavirus esta longe de possuir a mesma letalidade do virus do
HIV. A AIDS matou milhdes de pessoas ao redor do mundo nos ultimos 40 anos e, apesar dos
coquetéis de medicamentos que possibilitam uma longevidade aos portadores do virus, ainda
ndo ha uma cura para a doenga. Por sua vez, a COVID-19 mata uma pequena porcentagem
dos infectados, geralmente incluidos no grupo de risco (a doenca levou a ébito quase de 2,5
milhGes pessoas no mundo todo desde o anuncio oficial da primeira vitima fatal em janeiro de
2020 até fevereiro de 2021, data de producdo deste texto)*®, enquanto a maioria que contrai a
doenga é assintomatica ou é acometida por sintomas semelhantes a uma gripe.

Embora seu contagio ndo configure como uma sentenca de morte instantanea como era
0 HIV no inicio da epidemia, a nova pandemia do século XXI provoca o0 medo por sua
ubiquidade invisivel que nos empurra para uma quarentena mundial. Diversas linhas de
producdo industrial se viram obrigadas a parar seu maquinario; escolas e universidades foram
evacuadas; o transito incessante de pessoas ao redor do globo foi interrompido bruscamente,
pontos turisticos como a torre Eiffel, a Time Square, a Disney World e a muralha da China,
famosos por aglomerar multiddes de turistas dos mais diversos cantos do mundo, de repente
ficaram desertos; varias competicdes esportivas se viram obrigadas a parar em um primeiro

momento, para retornar as atividades um tempo depois sem a presenca de publico, ou com

>3 O nimero de 6bitos decorrentes da Covid-19 registrados até 18 de fevereiro de 2021 era de 2.434. 443,
segundo 0 monitoramento da John Hopkins University. Disponivel em https://coronavirus.jhu.edu/map.html.
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nimero consideravelmente reduzido®. Inclusive, os Jogos Olimpicos de Téquio, previstos
para agosto de 2020, tiveram que Ser suspensos-".

Uma das cenas mais marcantes da grande interrupcdo das atividades globais
provocada pela COVID-19 foi a indulgéncia plenéria realizada em mar.2020 no Vaticano, no
auge da pandemia na lItalia, primeiro epicentro europeu da doenca. No rito catélico, vemos a
figura solitaria do Papa Francisco atravessar a Praca de Sdo Pedro, visitada por milhGes de
pessoas todos anos, totalmente silenciosa e deserta, lembrando os filmes pds-apocalipticos
hollywoodianos onde a humanidade é varrida da face da Terra ap6s uma hecatombe. Ali, na
imensa praga vazia, 0 papa reza sozinho pela primeira vez na historia da igreja catolica, e da a
bencgéo a todos os corpos ausentes que tiveram que se recolher para conter a propagacao do

virus.

5 A exemplo, a Champions League, principal competicdo de futebol entre clubes europeus, interrompeu todos 0s
jogos em marco de 2020 e se retomou 0 campeonato em agosto de 2020, sem a presenca de torcedores no
estadio.

> Na era moderna, a competicao olimpica s6 havia sido cancelada em 1916, 1940 e 1944 devido as duas
Grandes Guerras Mundiais.
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Figura 13 --- Praga de S&o Pedro

Acima, a Praca de S8o Pedro tomada por fiéis esperando pela missa celebrada pelo papa no Domingo de Pascoa.
Abaixo, o Papa Francisco reza sozinho e da a bengdo Urbi et Orbi (a cidade e ao mundo) a todos os fiéis que
assistem remotamente.

Fonte: Disponivel em: https://www.romapravoce.com/pascoa-em-roma/ e https://exame.com/mundo/papa-reza-
sozinho-e-concede-indulgencia-plenaria-por-coronavirus/, respectivamente. Acesso em: set. 2020.


https://www.romapravoce.com/pascoa-em-roma/
https://exame.com/mundo/papa-reza-sozinho-e-concede-indulgencia-plenaria-por-coronavirus/
https://exame.com/mundo/papa-reza-sozinho-e-concede-indulgencia-plenaria-por-coronavirus/
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Sem remédio nem vacina em um primeiro momento®® para o perigo invisivel que
emana do corpo do outro nas interagdes sociais, a Unica medida protetiva encontrada pela
humanidade é estabelecer barreiras que garantam uma distancia segura; € necessario ocultar e
confinar o corpo fisico através de méascaras, face shields, luvas, capotes ou, a prescri¢do mais
eficaz de acordo com a Organizacdo Mundial de Saude, o distanciamento social. No entanto,
o afastamento da presenca fisica intensifica o processo cujas raizes se estendem até o advento
da escrita — que permitiu que a palavra transitasse independentemente de seu emissor através
de cartas, livros e afins, ganhando velocidade e abrangéncia apds a invencao da prensa — e
principalmente da criacdo de Graham Bell no século XIX, o telefone, e intensificado nas
ultimas décadas especialmente pela internet de alta velocidade: a virtualizacdo da presenca do
corpo fisico.

A missa solitaria conduzida pelo Papa Francisco na Praca de S&o Pedro foi
acompanhada por milhGes de pessoas simultaneamente através da televisdo, radio e internet.
A sala de aula migrou para ambientes virtuais de aprendizagem nos quais os alunos interagem
com seus professores a distancia; varios artistas impossibilitados de aglomerar multid6es
fizeram de seus lares palcos para promoverem suas performances ao vivo em plataformas de
streaming, acompanhadas por milhGes de telespectadores, ndo raro, alcancando numeros de
audiéncia muito mais expressivos do que em suas apresentacOes presenciais. Milhares de
empresas selaram seus escritérios e migraram suas atividades e funcionarios para o trabalho
remoto; diversas familias, separadas pelo medo do contégio, encontraram em ferramentas
digitais como Skype e Zoom uma maneira de estar presente em audio e video de seus entes
queridos, inclusive daqueles isolados em leitos de UTI lutando contra a COVID-19.

O que testemunhamos no alvorecer da terceira década do novo milénio é um
movimento ja retratado no imaginario da ficgdo cientifica no fim do século passado, e que
com o desenvolvimento das tecnologias da informacdo e com a crescente mobilidade dos
dispositivos eletronicos tem ganhado forca nas narrativas pds anos 2000: o éxodo para o
universo digital. Desde filmes como Tron (1982) e o romance seminal Neuromancer de
William Gibson (1984), passando por Matrix (1999) até a antologia Black Mirror (2011-

2019) e o romance Jogador n° 1, de Ernest Cline (2015), o que vemos é o desapego da rigidez

° A primeira pessoa a ser imunizada contra a Covid-19 foi a britanica Margaret Keenan, de 90 anos, em
dezembro de 2020. Disponivel em https://www.cnnbrasil.com.br/internacional/2020/12/08/britanica-de-90-anos-
e-primeira-a-receber-a-vacina-da-pfizer-fora-dos-testes. Acesso em: fevereiro de 2021.


https://www.cnnbrasil.com.br/internacional/2020/12/08/britanica-de-90-anos-e-primeira-a-receber-a-vacina-da-pfizer-fora-dos-testes
https://www.cnnbrasil.com.br/internacional/2020/12/08/britanica-de-90-anos-e-primeira-a-receber-a-vacina-da-pfizer-fora-dos-testes
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e limitagdo do corpo de carne em troca da fluidez e das potencialidades da telepresenca
proporcionada pelo corpo informacional, ou 0 corpo sem carne.

Se 0 desmembramento entre a consciéncia e a materialidade do corpo organico marca
a segunda tecnomorfomose humana na ficcdo cientifica, como exposto no capitulo I, a
expansao das midias digitais pavimenta o caminho para que o avatar bioldgico seja cada vez
mais retratado como um anacronismo, e substituido por uma versao digital, projetada para o
contexto dos mundos virtuais. Por corpo informacional, ou o corpo sem carne, entendo aquele
que simboliza a terceira mutacao tecnolégica humana no imaginario da especulagéo técnica. E
um corpo informacional aquele captado pelo poder dos dados, e que por habitar as redes
informaticas ndo € ancorado pelas restricbes do organico. Decifrado e codificado pela
tecnologia da informacdo, o corpo informacional € aberto a mdltiplas configuracGes e
reconfiguracoes.

Diferentemente do seu analogo biol6gico, o corpo sem carne é desprovido de um
centro fixo, por isso estd além de enquadramentos restritivos de espaco e tempo. O corpo
informacional € uma dobra externa da consciéncia, € uma realizacdo temporaria de todas as
potencialidades que habitam a mente humana. Ele abandona a carne para ser um cédigo
imaterial sem forma definida no universo dos dados, e se atualiza constantemente em forma
de texto, imagem e som. O corpo sem carne € por esséncia uma presenga constante e
indestrutivel. Sintoma de uma aparente predilecdo contemporanea pelo virtual, a figura do
corpo sem carne tem sido recorrente em narrativas literarias e cinematograficas na producao
cultural do século XXI.

Escolhi como ilustracéo ficticia do novo modo de ser do humano o romance Jogador
n°l, e também a série britanica Black Mirror, mais especificamente o episddio San Junipero
(2016), vencedor de dois prémios Emmy Award. Cada uma das obras retrata o poder da
tecnologia da informacdo de emular, corrigir e expandir o mundo dito real, aquele tangivel e
restrito as leis fisicas do aqui e agora, em uma multiplicidade de simulacros onde nos
despimos da corporeidade bioldgica para criarmos diferentes personas digitais capazes de
ocultar a identidade carnal do individuo.

Ao optarmos cada vez mais pela imersdo no espaco virtual estariamos nos afastando
da dimenséo biologica humana? Qual a relevancia do corpo que é tangivel, estatico, fragil e
fixador de identidade em um contexto onde impera a emissdo constante da presenca

descarnada e desvinculada do aqui e agora? Seria a migragdo humana para esfera da
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percep¢do psiquica, ou da consciéncia, simbolizada pelo corpo informacional ficticio o passo
sem volta para a imortalidade?

O pesquisador britanico Kevin Warwick, especialista em cibernética, defende a tese de
que o corpo humano tal qual o conhecemos é somente um estorvo para a expansao de nossos
cérebros. Nossos neurdnios se conectam melhor em rede do que em nossas células, por isso,
em breve nosso cérebro encontrard uma maneira de se livrar desse invélucro de carne®’. Em
contrapartida, a ideia de que um dia serd possivel digitalizar todas as atividades cerebrais
humanas e transferi-las para algum substrato inorganico soa absurda para alguns estudiosos
do funcionamento da mente. “O cérebro existe no corpo e o corpo existe no mundo”,
argumenta o neurocientista chileno Francisco Varela (apud SIBILIA, 2015, p. 117). Posic¢0es
como a de Varela desacreditam qualquer tentativa de se fazer cdpias digitais da consciéncia
humana, haja visto que o pensamento estaria atrelado as condi¢cGes materiais de existéncia do
ser humano, logo, seria impossivel pensar sem um corpo, pois ele é o ponto de contato com a
exterioridade que culmina na emergéncia e lapidagdo de um sujeito consciente.

No entanto, um sintoma da contemporaneidade tecnoldgica € um distanciamento do
mundo exterior, ou melhor, é uma assimilacdo do ambiente concreto para o interior da esfera
do imaterial, o que proporciona uma experiéncia sensorial intermediada por aparatos digitais,
borrando as fronteiras entre interno e externo, publico e privado. Na verdade, a esfera privada
é implodida na era digital pelo fato de percebermos e sermos percebidos pela ética do
maquinario digital. “Nao ha, agora, nenhuma esfera em que ndo somos uma imagem captada
por alguma camera”, sustenta o filosofo e ensaista sul-coreano Byung-Chul Han ao analisar a
midia digital como a midia da presenca (2018, p. 23). O autor aponta que ferramentas como o
Google Glass e os smartphones transformam o olho humano em produtor de imagens
compartilhaveis cuja temporalidade é o presente imediato (2019, p. 10).

Integramos ao nosso corpo uma gama de dispositivos visuais, auditivos e tateis que
servem de interface para uma conexao em rede, na qual expandimos nossa presenca imediata
para além das fronteiras geogréficas. O fildsofo italiano Franco Berardi coloca que a geracdo
Y, ou a geracdo do milénio, esta destinada a ser a primeira geracao videoeletrénica, a primeira
gue se forma em um ambiente em que a midia prevalece sobre o contato com o corpo humano
(2018)*®. Dado a um crescente pavor em relagdo ao mundo exterior, perigoso, violento e

contagioso, — sobretudo ap6s o surgimento da pandemia do coronavirus — somos cada vez

> Disponivel em: https://www.lavanguardia.com/lacontra/20121119/54355365278/la-contra-kevin-
warwick.html. Acesso em: jul. 2020.
%8 Vers#o Kindle sem numeracao de pagina da obra Depois do Futuro.
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mais atraidos pela luz que emana da tela de cristal liquido, o que acarreta uma mutacdo
cognitiva, na qual o digital e o concreto se confundem. Para Berardi, 0 organismo da geragéo
nativa das midias telematicas é sensibilizado ao cddigo e, assim, predisposto a conexao, a
interface permanente com o universo digital (BERARDI, 2019).

Como efeito colateral da interacdo nas redes informaticas, a relacdo com o outro €
escassa em empatia, posto que o corpo do outro enquanto matéria sensivel desaparece, porque
para percebé-lo como tal, alega o escritor italiano, é necessario o tempo da caricia e da
percepcéao do cheiro. No tempo da sobrecarga de informacéo, o outro é mais uma das infinitas
configuracdes de dados que sé se faz presente gracas a sua descorporificacdo organica.

Em seu trabalho de estreia, Jogador n°1, o autor estadunidense Ernest Cline elabora
um cendrio futurista pessimista marcado por uma grande crise energética, mudancas
climaticas catastréficas, pobreza, fome, doencas, guerras e mais todos os elementos tipicos de
varias distopias do cinema e da literatura. A alternativa encontrada pelas personagens para
suportar uma realidade desoladora € a imersao completa em uma plataforma virtual de cultura
e entretenimento denominada OASIS. A alcunha dada ao mundo digital delineia claramente
sua proposta: ser uma valvula de escape para uma realidade melhor.

Em um mundo violento e de escassez de recursos no qual grande parte da populagéo
vive em torres de trailers empilhados, um hibrido de favelas e campos de refugiados (CLINE,
2015, p. 31), onde o siléncio é cortado por tiros de armas de fogo e o ar € impregnado com o
odor de urina e destruicdo, o OASIS se configura como um modo de se manter a sanidade,
uma forma de, assim como Walter Benjamin enxergava no cinema no século XX, vacinacao
psiquica para remediar tensdes perigosas nas massas (2013, p. 66).

Através de aparatos acoplados ao corpo, o individuo se priva do mundo exterior para
ser absorvido para um ambiente de simulacdo, majoritariamente baseado em filmes, séries e
jogos de video game da década de 1980, que em nada se assemelha a realidade que ele
conhece. O corpo organico da lugar ao corpo sem carne, 0 usudrio se faz presente por
intermédio de um avatar digital que sera o signo de sua presenc¢a no universo telematico, sua
visdo e audicdo sO percebem os estimulos informacionais captados e traduzidos por
dispositivos eletronicos, que também transmitem suas acdes, que no lugar de todos os
movimentos mecanicos do corpo, se resumem basicamente a comandos de voz e movimentos

das maos.

Vesti as luvas virtuais e flexionei os dedos para que todos tivessem movimento.
Entdo, peguei o console do OASIS, um retangulo preto e achatado, do tamanho de
um livro [...] Eu o pluguei em uma tomada na lateral do console e entdo coloquei o
visor. Ele se encaixou muito bem ao redor dos olhos, como 6culos de natagdo,
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blogueando toda a luz de fora. Pequenos fones sairam das laterais do visor e
automaticamente se encaixaram em meus ouvidos. O visor também tinha dois
microfones estéreos para captar tudo que eu dizia (CLINE, 2015, p. 36-37)

Apos a verificagdo de identidade, resumida a um nimero de login e a um nickname de
escolha propria, o usuério deixa o0 mundo real e todas as suas mazelas para entrar no OASIS,
onde pode usufruir de uma utopia virtual global que lhe permite ser o que quiser. Inclusive, a
maleabilidade do corpo informacional que se assume nas redes informaticas € um dos pontos
de maior atratividade da experiéncia digital. Nas redes de dados, a interacdo se da cada vez
mais sem um corpo e sem um rosto atrelados a uma organicidade inescapavel, o que

possibilita a desconstrucdo do real e uma totalizagcdo do imaginario (HAN, 2018, p. 36).

Figura 14 --- Filme Jogador n° 1

A

Cena da adaptacdo cinematografica de Jogador n°l de 2018, dirigida por Steven Spielberg. O protagonista da
obra utiliza os equipamentos eletrénicos para acessar 0 OASIS.

Fonte: Disponivel em: https://www.omelete.com.br/filmes/criticas/jogador-no-1-critica. Acesso em: set. 2020.

Em San Junipero, episddio da antologia Black Mirror, inicialmente acompanhamos a
trama corriqueira em que duas jovens se conhecem, e, apds um jogo de seducéo, desenvolvem
um relacionamento amoroso. O estranhamento com a realidade imediata do espectador,
caracteristica das narrativas especulativas, se inicia com a passagem temporal subita marcada

pela troca de ambientacdo da obra audiovisual, inicialmente construida com elementos dos
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anos 1980, para logo em seguida mudar seu cenario para a década de 1990. Entretanto, ndo ha
qualquer marca da passagem de tempo na fisionomia das protagonistas.

Logo, nos é revelado que o que vimos em tela é, na verdade, um ambiente virtual. San
Junipero é uma simulacdo com fins terapéuticos, um mergulho em um mundo de memarias
para auxiliar pacientes com Alzheimer e outros tipos de degeneracdo fisica. As duas jovens
sdo, na verdade, projecOes virtuais, corpos informacionais que servem de avatares digitais
para que duas senhoras de idade avancada, uma tetraplégica e em estado vegetativo, e a outra
diagnosticada com um cancer terminal, residindo em estados diferentes, possam expandir e
moldar sua presenca para além dos entraves do corpo bioldgico.

O individuo da era da tecnologia da informacdo camufla sua identidade orgéanica ao
descorporificar sua presenca, e se junta a um aglomerado de singularidades anénimas das
comunidades virtuais, ao enxame digital, como cunha Han. No enxame digital, o corpo ndo é
agregado em uma massa unificadora onde todos formam um Gnico nés, com uma Unica voz e
vontade, fazendo com que as especificidades de cada componente da massa desapare¢cam no
coletivo. Pelo contrario, o aglomerado digital ndo tem uma unidade distinguivel, ele consiste
em individuos singularizados, “o homo digitalis ¢ tudo, menos um ninguém” (HAN, 2018, p.
18).

O corpo informacional permite que o habitante ubiquo do espaco digital seja um
alguém an6nimo. Sem a presenca fisica do corpo, nem o julgamento do olhar do outro
recaindo direto sobre si, a identidade privada se mantém preservada e, como efeito, o que se
observa é o desprendimento de quaisquer coercdes de identidade: caracteristicas sexuais e de
idade se transformam em meras construcdes narrativas controladas pelo emissor de signos do
espaco digital, sem temer o desmentido do real ou o contragolpe delator da carne que
encarcera e limita.

O corpo que € traduzido em imagem, texto ou som é puramente informacdo, é
presenca descarnada cuja origem se mantém velada ao receptor. Uma vez que 0 sujeito esta
sempre na penumbra dos dados, nunca se mostra em sua totalidade, ele controla o que quer
revelar de si, o que permite uma profusdo de eus provisorios, mascaras que concedem
“multiplas formas de encarnacdo virtual, ndo mais sujeitas ao principio da realidade” (LE

BRETON, 2015, p. 145-146).
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Figura 15 --- San Junipero, episodio de Black Mirror

—

Cenas do episodio San Junipero (Black Mirror). Acima, o casal protagonista em suas versdes digitais. Abaixo, as
personagens reais por tras dos corpos informacionais.

Fonte: Disponivel em: https://riscafaca.com.br/televisao/black-mirror-san-junipero/ e
https://gistph.com/2017/05/24/weekender-playlist-san-juniperos-queer-and-80s-ridden-soundtrack-is-on-spotify/,
respectivamente. Acesso em: set. 2020.

O apagamento do corpo organico e sua substituicdo por um signo digital sem o lastro
identitario da carne proporciona o véu do anonimato, ou pelo menos a ilusdo de uma
invisibilidade. Por conta do imperativo da transparéncia e da onipresenca do digital, nés
estamos sob constante vigilancia. E pouco provavel que qualquer movimento executado

enguanto estamos conectados a rede ndo seja passivel de rastreamento. O efeito panoptico se


https://riscafaca.com.br/televisao/black-mirror-san-junipero/
https://gistph.com/2017/05/24/weekender-playlist-san-juniperos-queer-and-80s-ridden-soundtrack-is-on-spotify/
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intensifica com a escalada da internet das coisas®, no qual até os objetos que repousam
inertes na intimidade de nossos lares estdo sempre a postos para captar cada uma de nossas
acoes e transforma-las em informacdo com valor de mercadoria.

Ainda assim, acreditamos em algum nivel de privacidade e seguranca quando vagamos
pelo virtual no modo incognito, e por estarmos protegidos do olhar direto do outro, nos
permitimos o afrouxamento de algumas amarras sociais. A depender da profundidade em que
submergimos na internet, a responsabilidade é enfraquecida progressivamente. Para aqueles
gue ousam penetrar o mar profundo da web, a deep web®, até mesmo as travas da civilidade
se dissolvem; os impulsos reprimidos e sufocados, ou qualquer desejo impronunciavel na
presenca fisica do outro podem ser experimentados sob a égide do anonimato da rede
subterranea que se furta ao escaneamento do olhar digital.

A desvinculacdo da identidade real é o que faz a experiéncia do corpo informacional

algo téo sedutor e libertador.

As pessoas raramente usam seus nomes reais on-line. O anonimato era um dos
maiores beneficios do OASIS: dentro da simulacdo ninguém sabia ao certo quem
VvOocé era, a menos que vocé quisesse que soubessem. Muito da cultura e da
popularidade do OASIS devia-se a esse fato. Seu nome real, suas impressées digitais
e seus padrdes de retina ficavam registrados na conta do OASIS, mas a Gregarius
Simulation Systems mantinha essa tal informacéo criptografada e confidencial. Nem
mesmo os proprios funcionarios da GSS podiam checar a verdadeira identidade de
um avatar” (CLINE, 2015, p. 40-41).

No ambiente digital do romance de Cline, o ser humano ndo s esquece a miseria do
mundo exterior como também se desconecta de si mesmo. As horas que se passa brincando e
jogando no grande MMOG °' que é o OASIS, é o periodo em que o jogador pode se
reconstruir, se reinventar e se expandir, pode fingir ser o oposto do que o mundo fora do jogo

Ihe obriga a ser.

% Internet das coisas (IdC) refere-se & conexao de objetos de uso cotidiano (geladeira, micro-ondas, fechaduras,
cameras de vigilancia, automoéveis, por exemplo) a internet. Desse modo, 0 usuario pode ter acesso a esses itens
de forma remota.

% Trata-se de uma parte da rede que néo esté atrelada a mecanismos de busca como o Google, por isso fica
oculta a grande parte dos usuarios. E um termo geral para classificar diversas redes de sites que néo se
comunicam. Para acessa-la é necessario um software especifico que permite uma navegagao teoricamente
andnima. Por ser mais dificil seu rastreamento, a deep web é um canal utilizado para troca de informagdes
sigilosas e, em alguns casos, para o compartilnamento de contetdos ilicitos. Esta area da deep web, onde
acredita-se ocorrer atos criminosos, é conhecida como dark web.

%1 Sigla em inglés para massive multiplayer online game. Trata-se de jogos que suportam uma grande quantidade
de jogadores simultaneamente. Nesse tipo de jogo é comum que 0 usuério incorpore um personagem (um
guerreiro, um mago, um monstro, etc.) para interagir de forma cooperativa com outros jogadores.
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O mesmo ocorre na simula¢do de San Junipero. Ap6s um acidente de transito, uma das
personagens, Yorkie, se vé condenada a passar o resto de sua vida encarcerada em um corpo
inerte em um leito de hospital, incomunicavel e respirando com a ajuda de aparelhos. Seu
infortinio ocorreu aos 21 anos de idade, logo apds revelar a seus pais, religiosos
conservadores, sua homossexualidade, acarretando seu rompimento com a familia. Ao
ingressar no ambiente digital, apds mais de quarenta anos de clausura em seu préprio corpo, a
personagem tanto liberta sua mente da condicdo vegetativa para deslocar-se livremente pelos
cenarios de simulacdo de San Junipero, interagindo com outros corpos informacionais, como
também pode usufruir plenamente, pela primeira vez, das sensacdes de uma experiéncia
afetiva e sexual com uma parceira. No virtual, suas potencialidades vém a tona.

Assumir um corpo informacional é estar aberto as possibilidades, ¢, mesmo que por
algumas horas, ser demiurgo de sua autopoiesis continua. A virtualizacdo do corpo € uma
realizacdo da vontade de autocriacdo que impulsiona a humanidade. O ser que se transmuta
para o virtual desprende sua identidade aparente de um centro fixo, se desterritorializa da
carne para assumir a fluidez e a velocidade caracteristicas do digital. Segundo o pensamento
do filésofo tunisiano Pierre Levy, a desconexdo em relagdo a um meio em particular esta

inscrita na histéria da vida, da transformacdo, da evolucéo.

A multiplicacdo contemporanea dos espacos faz de nés ndmades de um novo estilo:
em vez de seguirmos linhas de errancia e de migracdo dentro de uma extensao dada,
saltamos de uma rede a outra, de um sistema de proximidade ao seguinte. Os
espagos se metamorfoseiam e se bifurcam a nossos pés, forcando-nos a heterogénese
[...] Dos primeiros unicelulares até as aves e mamiferos, os melhoramentos de
locomogdo abriram espacos sempre mais vastos e possibilidades de existéncia
sempre mais numerosas ao seres vivos (LEVY, 2011, p. 23).

A virtualizacdo da dimensdo organica que constitui o0 humano ndo implica somente em
sua descarnacdo: virtualizar o corpo é multiplica-lo, fazendo com que saia de si mesmo e
adquira novas velocidades, conquiste novos espacos (LEVY, 2011, p, 33). A tecnologia e 0
universo cultural, préprio aos humanos, expandem ainda mais a variabilidade de espacos e de
temporalidades. Em particular, a conexdo de alta velocidade que testemunhamos no século
XXI transforma o nosso modo de estar e perceber o meio no qual estamos inseridos. Em
analise do impacto do poder de reprodutibilidade técnica da fotografia e, sobretudo, do
cinema na recepcgdo cultural no inicio do século XX, Walter Benjamin j& propunha a
impossibilidade de compreender o ser humano moderno sem a analise da técnica, e como esta
determina nossos modos de percepgdo (2013, p. 18).

Os aparatos de captacdo do mundo, argumenta Benjamin, desenraizam o objeto fruto

da producdo artistica; eles subtraem sua aura de autenticidade vinculada ao aqui e agora para
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adicionar a propriedade de reprodutibilidade, da profusdo de cépias fidedignas de um original.
Ao copiar a obra de arte, a técnica substitui sua existéncia Unica por uma existéncia massiva
(BENJAMIN, 2013, p. 44), 0 que promove uma aproximacgdo entre o objeto e o receptor,
possibilitando que, ainda que por meio de uma reproducdo, nds possamos conhecer em
detalhes a obra-prima de Da Vinci, Mona Lisa, resguardada no Museu do Louvre na Franca,
ou apreciar uma apresentacdo da Filarmonica de Viena na Musikverein, uma da mais
renomadas salas de concertos, localizada no centro da capital austriaca, sem nunca termos
posto 0s pés no continente europeu.

Com o advento da captagdo digital, o processo descrito por Benjamin no inicio do
século XX cresce em escala e velocidade. No ambito da virtualizacdo, o concreto escapa ao
tato para assumir a onipresenca intangivel e atender a demanda do acesso instantaneo. Levy
descreve a economia contemporanea como “uma economia da desterritorializacdo ou da
virtualiza¢ao”, na qual abre-se mdo da posse de um dado objeto em seu suporte fisico estatico
em troca da possibilidade de uso em diferentes meios por intermédio de sua desmaterializacéo
(2011, p. 51). A exemplo, se tenho em méos um exemplar fisico de um determinado livro, por
mais que eu possa fazer fotocdpias dele, a dimensdo fisica do objeto restringe o acesso a ele:
se o empresto, fico sem o livro momentaneamente; se 0 perco e quero adquirir um novo
exemplar, fico @ mercé de sua disponibilidade em estoque e todo o processo de compra e
entrega até poder usufruir de seu contedo novamente.

Em contrapartida, se esse mesmo livro é absorvido pelo digital, embora ndo possa
exibi-lo em minha estante, tampouco toca-lo, nem sentir o seu cheiro ou a qualidade e
espessura do papel ao folhear suas paginas, ele torna-se disponivel a qualquer momento e de
qualquer lugar, transforma-se em uma presenca constante, torna-se indestrutivel, pois mesmo
gue o apague de meus dispositivos, é possivel resgata-lo instantaneamente através da nuvem,
fazé-lo ressurgir diante de meus olhos mediante a um clique, a um toque de um dedo posso
compartilha-lo inimeras vezes sem nenhum prejuizo ou modificacdo de qualquer ordem do
material fonte.

De fato, desde a reprodutibilidade técnica de Benjamin chegando ao processo de
digitalizagdo colocado por Levy, “a distin¢do do original e da copia ha muito perdeu qualquer
pertinéncia. O ciberespaco esta misturando as no¢des de unidade, identidade e de localizagao”
(LEVY, 2011, p. 48). Gracas ao processo de digitalizagdo do mundo, o século XXI tem se
caracterizado, no que tange ao consumo, pela mudanca do ter e do possuir, para o paradigma

do acesso irrestrito 24 horas por dia.



116

A plataforma virtual de Jogador n°1 atende a esse anseio da disponibilidade imediata
que ignora as restricdes de espaco e tempo. O OASIS absorve o que esta fora da simulacéo,
destitui a materialidade tatil para reproduzir copias imateriais que ficam a disposicdo dos
usuarios independentemente das condi¢des de acesso. Por conta do espectro de possibilidades,
os individuos do romance de Cline ndo querem deixar o ambiente virtual, por se tratar de um
lugar com tragos ludicos, quase oniricos, onde o jovem narrador da obra, ambientada em
2044, tem acesso a experiéncia similar a das criancas que viveram na década de 1970. O
narrador descreve suas lembrancas infantis nas quais caminha, canta e se diverte em uma
realidade virtual da Vila Sésamo, um programa infantil encerrado em 1977, décadas antes de
seu nascimento.

O que observamos nas descricbes do mundo ficticio da obra é uma ampliacdo do
mundo dito real através de seu simulacro digital. No contexto imaginario do romance, a
ocupacdo territorial humana se encolhe, seus corpos tém 0s movimentos restritos por conta do
espaco fisico; varias pessoas compartilham ambientes diminutos, empilhados sob outros
individuos nas mesmas condicGes; o protagonista tem como reflgio uma carcaca de um carro
velho no qual se isola do mundo. Por um outro lado, o espaco virtual que adentram via a
plataforma do OASIS expande-se de forma ilimitada, sem, contudo, escapar do controle do
usuario, pelo contrario, o infinito mundo digital fica cada vez mais disponivel ao humano,
haja visto que o corpo ao se tornar digital ganha novas habilidades e consegue desse modo

ultrapassar as fronteiras da carne.

O OASIS era também a maior biblioteca publica do mundo, no qual até mesmo um
menino sem um centavo, como eu, tinha acesso a todos os livros que ja tinham sido
escritos, todas as cangdes que ja tinham sido gravadas, a todos os filmes, programas
de televisdo, games e obras de arte que ja tinham sido criados. O conhecimento, a
arte e as diversdes reunidos de toda a civilizagdo humana estavam ali, a minha
espera (CLINES, 2015, p. 24)

Dito isso, penso o corpo sem carne como sendo mais do que uma projecdo de uma
imagem digital que simula sua matriz originaria. A imagem que se revela no ambiente digital
¢ somente uma de muitas projecdes possiveis. Trata-se, portanto, de uma realizacdo
temporaria de uma das multiplicidades que habitam no individuo. As ferramentas telematicas
que ganham forca no fim do século passado promovem “um processo de depuracdo, de
descarnaliza¢do”, teoriza Franco Berardi (2019), fecundando uma geracdo de individuos que
sd0 a0 mesmo tempo objeto e sujeito. O corpo que se emancipa de sua condicdo meramente

organica € absorvido pelo virtual que, ao invés de simplesmente replicd-lo em forma de
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3

dados, permite

uma heterogénese do humano” (LEVY, 2011, p. 33).

‘uma reinvengdo, uma reencarnagdo, uma multiplica¢cdo, uma vetorizacao,

No ambiente digital, a imagem que projeto de mim mesmo, por mais que mostre uma
versdo proxima de minha identidade bioldgica, € manipulavel através das ferramentas digitais.
O registro digital pde em xeque a verdade da fotografia, sugere Han ao contrapor a proposicao
de Roland Barthes de que a fotografia seria a emanacdo do referente, uma vez que nela estdo
contidos rastros quase materiais do referente real (HAN, 2018, p. 69). Gracas a maleabilidade
do digital, argumenta o filosofo sul-coreano, o real sucumbe, e o0 que temos, de fato, sdo
vestigios do real que se confundem com o imaginario, dando origem ao que Jean Baudrillard
denomina hiper-real (1991, p. 8).

Em outras palavras, modelos de real sem uma origem ou uma realidade. Por conta da
imersdo constante no virtual, os sentidos se acostumam com a reproducdo digital, estreitando
e até apagando a linha que separa copia e original, ou invertendo a precedéncia de ambos;
concedemos a cépia mais valor, mais estima, e passamos a procurar no referente vestigios
ficticios do simulacro. Em tempos de photoshop, fake news e deepfake®, distinguir simulacio
e realidade virou uma tarefa ardua e, em breve, inviavel.

A manipulagdo do digital também ocorre quando escolho fazer-me presente por meio
de um avatar virtual. O corpo informacional que assumo, mesmo que delimitado por opcdes
pré-programadas pela plataforma ou jogo virtual, é customizavel, posso fazer as combinacdes
gue bem entender, alterar altura, peso, mudar a cor da pele e dos olhos, género, ou até mesmo
ser inumano. Levy define como virtual tudo aquilo que existe enquanto poténcia. “A
virtualizacdo é uma mutacdo de identidade, um deslocamento do centro de gravidade
ontoldgico de um objeto considerado” (2011, p. 17). Desterritorializados, desdobramo-nos
para fora do espaco fisico, existimos e crescemos para além do ai. O corpo informacional é o
espaco da inventividade, da manipulacdo da autoimagem que desejo projetar como signo de
minha presenca, livre da informacdo minima contida em minhas células. A existéncia no
espaco desmaterializado transforma a matéria organica herdada dos progenitores em barro, e
permite que o individuo remodele sua identidade.

Isto posto, afirmo que os corpos sem carne do imaginario especulativo da ficcdo
cientifica, mais especificamente em Black Mirror e Jogador n°l, representam uma transicéo

no modo de ser do humano. Essa figura espectral oriunda da tecnologia especulativa, o corpo

%2 Trata-se do uso de inteligéncia artificial para manipular imagens e sons na elaboragéo de videos falsos, porém
realistas, nos quais é possivel exibir pessoas fazendo e falando coisas que nunca fizeram na realidade.
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informacional que marca a terceira tecnomorfose humana, simboliza o deslocamento do
mundo palpével para o futuro intangivel, no qual tudo é informacdo que escapa as maos,
inclusive o corpo.

O filésofo tcheco Vilém Flusser descreve que o espaco que habitamos ruma para a
imaterialidade ao ser suplantado por ndo-coisas, ou seja, por informacgdes. Com isso, 0 corpo
humano sofre uma transformacéo ao atuar na conjectura do intangivel. As maos dotadas de
polegares opositores que permitiram que cridssemos e manuseassemos ferramentas para
modificar a natureza, o que outrora nos distinguiu de outros animais, agora, por ndo mais ter
que lidar com a confecgdo de coisas, passam a ser supeérfluas e se atrofiam. O ser humano do
mundo imaterial lida com codigos, simbolos e informacdes, e sua atuacdo no ambiente que o
cerca se da através das pontas dos dedos, que passam a ser “as partes mais importantes do
organismo” (FLUSSER, 2007, p. 62-63).

Na celebre obra renascentista de Michelangelo, A criacdo de Addo, Deus, 0 onisciente
e onipotente criador do universo, utiliza a ponta dos dedos para criar a humanidade,
representada na figura do primeiro homem, Addo. Curiosamente, devido a expansao da
tecnologia da informacéo, a humanidade repete o gesto de seu criador para dar vazédo a sua
propria pulsdo criadora. Como sugere a visdo de Flusser de que o corpo humano se retrai ao
abandonar a condicdo de Homo faber, sdo as pontas dos dedos que transmitem o desejo
humano para o teclado, para o clique do mouse ou para a tela sensivel ao toque.

Através do contato dos dedos com os dispositivos eletrénicos, o ser humano traduz o
mundo ao seu redor na forma de informacdo, de cddigos que geram linhas de programacéo
que estdo por tras de cada signo diante de nossos olhos no ambiente virtual. Com o tamborilar
dos dedos, 0 humano assume o papel de programador, capaz de desmaterializar o mundo para,
em seguida, reconstrui-lo a seu gosto, e assim como Deus, tem em suas maos (ou dedos), 0
poder de criar artificialmente novos ambientes, novos mundos e novos seres, inteligéncias
artificiais, ou até reformular a si mesmo, para que desta forma, enquanto corpo informacional
no ciberespacgo, também adquira a onipresenca e a onipoténcia.

Absorvido pelo mundo tecnolégico do OASIS, o jogador que assume 0 cCOrpo sem
carne restringe suas agdes aos movimentos dos dedos e transforma-se em um novo ser, 0
Homo Ludens, nas palavras de Flusser, um performer, e ndo uma pessoa de a¢des concretas.
“Para ele, a vida deixou de ser um drama e passou a ser um espetaculo. Nao se trata mais de
acoes, e sim de sensa¢Oes. O novo homem néo quer ter ou fazer, ele quer vivenciar. Ele deseja

experimentar, conhecer e, sobretudo, desfrutar” (FLUSSER, 2007, p. 58).
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Figura 16 --- A criacdo de Addo de Michelangelo

Fonte: Disponivel em: https://www.todamateria.com.br/a-criacao-de-adao-michelangelo/. Acesso em:
set. 2020.

O protagonista de romance de estreia de Cline langa mao das ferramentas digitais para
abandonar temporariamente sua realidade bioldgica e brincar de se refazer, de criar um outro
eu imagético que s6 ganha corpo no virtual. “Eu havia criado o rosto € o corpo de meu avatar
bem semelhantes aos meus. O avatar tinha apenas 0 nariz um pouco menor que 0 Meu € era
mais alto. E mais magro. E mais musculoso. E ndo tinham as espinhas tipicas de um
adolescente” (CLINE, 2015, p. 40). Ao se projetar na forma de um corpo informacional
customizado, a personagem sente-se livre para atuar com outra(s) persona(s), nao sO sua
imagem € transfigurada, mas também seus gestos, sua postura, suas falas, seu humor e sua
autoestima.

Da mesma forma ocorre em San Junipero, a telepresenca se realiza atraves da
transmutacdo do referente, corpos envelhecidos e debilitados, em imagens digitais
rejuvenescidas, que embora mantenham caracteristicas fenotipicas, ndo é possivel saber o
quanto preservam do real, de seus corpos biolégicos da juventude, e o quanto é reformulacédo
calcada em como as personagens se imaginam ou como gostariam de ser fisicamente. Aliado
a isso, do pouco que nos é revelado de suas vidas pregressas fora da simulacéo, nota-se nas
personagens um grau de transformacdo em suas personalidades, no modo de interagdo e

atuacdo social no contexto digital.


https://www.todamateria.com.br/a-criacao-de-adao-michelangelo/

120

Em ambas as obras 0 que se testemunha € o trago criativo e mével da figura do corpo
metamorfoseado pelo digital. O ser humano abdica da posse de um receptaculo organico para
desfrutar de uma experiéncia de pluralidade de avatares sem carne, que proporcionam a
sensacdo de vivéncia ilimitada, sem barreiras, sem tempo e espaco restritos, sem as limitacdes
do aqui ou l&: a onipresenga do corpo informacional da ficcéo cientifica autoriza estar aqui e
I& simultaneamente. E mais, sua caracteristica caleidoscopica coloca o individuo a cargo de
sua prépria morfologia: sem um centro fixo, a presenca sem carne apresenta suas maultiplas
facetas, gira, dobra-se e desdobra-se a vontade diante do sujeito, elimina o modelo dialético
de oposicédo, de alternativas e escolhas excludentes, ou isso ou aquilo, para dar espago ao
método conjuntivo de “Deleuze e Guattari do e-e, ou melhor, do e-e-e-e, propiciando
proliferacdes, agregacdes e recomposicdes” (BERARDI, 2018).

A figura do corpo sem carne realiza, como nenhuma outra, uma das principais bandeiras do
transumanismo, a liberdade morfoldgica — a liberdade de reformular e expandir sua natureza
bioldgica, e também o direito de experimentar outras formas de existéncia, habitando corpos

inumanos ou digitais, inclusive.

3.2 Paraisos digitais: a imagem capta o humano para a eternidade

O corpo informacional da ficcdo da continuidade ao movimento disruptivo
impulsionado pela segunda tecnomorfose do humano. O desmembramento entre o corpo e a
mente ilustrado pela figura ficcional do corpo casca extrai a ideia de que a vida esta
intrinsicamente enraizada em um suporte bioldgico Unico, pelo contrario, a consciéncia
compartimentada fora de um involucro organico permite seu transito por diferentes
receptaculos, e, consequentemente, escapa da finitude programada pela biologia, traco
inerente ao corpo de carne. Do mesmo modo, ao se distanciar da existéncia organica, o corpo
sem carne pode ser encarado como o passo decisivo rumo a imortalidade humana.

E mais, gracas a sua existéncia no digital, a figura do corpo informacional do
imaginario ficcional, alimentado pela virtualizagdo do mundo, da presenca descarnada,
resgata tracos de narrativas religiosas que enaltecem a existéncia pds-morte uma vez que

seculariza a visdo utdpica de um paraiso extraterreno no qual se da continuidade a vida,
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porém, livre da dor, do sofrimento ou de qualquer mazela que caracterize a experiéncia
humana na Terra.

As promessas gravadas em escrituras sagradas sdo atualizadas nos termos tecnoldgicos
da inventividade dos mundos da ficcdo cientifica, no lugar de Valhala, Eden, Jannah,
Shamayim ou qualquer outro espago paradisiaco onde a alma humana supostamente repousa
apos a morte, entra o paraiso digital, concebido e executado por mentes humanas e localizado
em diversos pontos do planeta, em imensas server farms que armazenam multidées de
consciéncias digitalizadas na nuvem. Assim, o humano abandona sua dimensao bioldgica para
se expandir além do confinamento da carne e assumir um modo de ser pds-orgénico que ja
aponta para uma transicdo do sapiens para algo mais, para uma pos-humanidade.

A onipresenca do digital fomenta o desejo humano de fundir-se no fluxo de dados das
redes para ser parte de algo maior que si mesmo, que de alguma forma aproxima-se de um
sentimento de religiosidade que se traduz em uma sensacdo de eternidade, de algo ilimitado,
sem barreiras, um sentimento “oceanico” como mencionado por Freud em O mal-estar na
civilizacdo (FREUD, 2011). O corpo informacional simboliza a escolha humana de deixar o
corpo casca de uma vez por todas para habitar os paraisos digitais projetados pela tecnologia
da informacdo. Se a morte implica em ndo ser visto ou percebido, como versa 0 poeta
portugués Fernando Pessoa®™, o ser humano opta por ser eternizado em dados que se
atualizam ao seu bel-prazer em imagens, sons ou em qualquer outra forma que caracterize
uma presenca incessante, visualizavel a todos e a todo instante, uma memoria que ndo se
deixa apagar, que ndo se deixa esquecer.

Em seus primoérdios, a beleza melancélica e incompardvel da fotografia, nos diz
Benjamin, reside em sua capacidade de registrar o derradeiro aceno da aura na expressdo
fugidia de um rosto humano (2013, p. 51). Registrar a imagem de alguém é uma maneira de
manter viva na memdaria a lembranca de sua presenca, de capturar uma fracdo de segundo de
um momento que ja integra o tempo pretérito e dilatar sua duracéo, e revisita-lo sempre que
quiser, mesmo que a memaria se constitua da améalgama turva entre realidade e imaginacao.

A evolucdo dos meios de captacdo da presenca do individuo destacada do corpo,
especialmente sua imagem, propicia maneiras diferentes de rememora-lo, de resgata-lo da
morte a0 manté-lo proximo e visivel de alguma forma. “O valor de culto da imagem encontra
seu ultimo refgio no culto a rememorag¢ao dos entes queridos distantes ou falecidos”

(BENJAMIN, 2013, p. 51). A passagem descrita pelo autor alemdo me traz a mente dois

%3 Referéncia a0 poema A morte é a curva da estrada.
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exemplos, um no século XIX e outro no século XXI, de como a técnica auxilia na tarefa de
manter 0s mortos sempre & vista, sempre ativos na memoria.

Com o desenvolvimento dos recursos e técnicas usados para o registro fotografico, em
particular o surgimento da técnica conhecida como daguerreotipo, que acelerou o processo de
producdo da fotografia e reduziu seus custos (mesmo caro inicialmente, ainda era muito mais
acessivel do que uma pintura, por exemplo), popularizou-se na Era Vitoriana uma pratica
conhecida como fotografias post mortem — fotografias de pessoas mortas. Devido aos custos
ainda elevados, inicialmente a pratica registrava primordialmente criancas; a fotografia servia
como uma espécie de memorabilia que permitia aos pais e outros membros da familia, que se
agrupavam ao redor do falecido, registrarem, ndo raro, a primeira e Gltima imagem de seus
entes queridos vitimados de uma morte precoce.

Ja nas primeiras décadas do século XXI, o que se presenciou foi uma espécie de
“ressureicdo digital” de artistas que ja haviam morrido muitos anos antes. As ferramentas de
computacdo grafica tém se desenvolvido a ponto de permitir que a industria cinematografica
opere um milagre tecnoldgico a la Lazaro da contemporaneidade, ndo s6 reproduzindo
imagens de atores ja falecidos registradas em vida, mas também reconstruindo suas feicdes,
movimentos e fala para que seja possivel trazé-los de volta as telas para novas produgdes
hollywoodianas.

Uma das produgdes mais recentes a fazer com que um artista falecido “se levantasse
do timulo” para atuar em uma nova pelicula foi Rogue One — uma historia Star Wars, mais
um episodio da saga Star Wars, obra concebida por George Lucas no final da década de 1970.
Langado em 2016, o filme funciona como uma prequéncia para o primeiro filme do universo
da cultuada franquia de ficcdo cientifica, Star Wars: Episddio IV — uma nova esperanga, de
1977. Em dialogo com a obra que o originou, Rogue One mescla personagens novos com
outros antigos, ja conhecidos e aclamados pelo publico, entre eles o icdnico comandante da
Estrela da Morte, Grand Morff Tarkin, interpretado pelo britanico Peter Cushing. No entanto,
Cushing morrera vitima de cancer 22 anos antes do lancamento de Rogue One.

Dada a sua importancia para a trama do primeiro filme da franquia Star Wars, a
solugdo foi utilizar as ferramentas de CGI (computer-generated imagery) para recriar
digitalmente o rosto de Cushing para que assim os fas pudessem ver o finado ator britanico
dar vida mais uma vez ao vildo, o comandante Tarkin, com falas inéditas e interagindo com as

novas personagens.
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Captar a imagem almejando a eternidade é um ponto-chave da literatura na qual
impera a figura do corpo sem carne. Podemos rastrear alguns dos primeiros indicios da
imortalizacéo através da tecnologia em uma obra sul-americana publicada na primeira metade
do século XX, A invencdo de Morel. No trabalho do escritor argentino Adolfo Bioy Casares
acompanhamos o relato de um fugitivo que busca abrigo em uma ilha inabitada, supostamente
tomada por uma peste que mata aqueles que pisam em seu Solo, destruindo o corpo “de fora
para dentro, caem as unhas, o cabelo; morrem a pele e as corneas dos olhos, e 0 corpo
sobrevive oito, quinze dias”(CASARES, 2016).

Contudo, o narrador avista um grupo de visitantes na ilha, que interagem entre si, cantam,
dancam e conversam alegremente, mas que parecem indiferentes a presenca do fugitivo. A
reviravolta da trama de Casares ocorre quando nos € revelado que as pessoas avistadas pelo
narrador estdo mortas, e 0 que ele vé, na verdade, sdo apenas imagens, projecdes fidedignas
dos oito dias que o grupo de amigos passou na ilha, tudo registrado e eternizado por uma

maquina inventada por Morel, um dos visitantes.

Figura 17 --- Ressurei¢ao hollywoodiana via CGI

A esquerda, o ator Peter Cushing em Star Wars: Episodio 1V, de 1977. A direita, a imagem recriada digitalmente
de falecido Cushing para o filme Rogue One, de 2016.

Fonte: Disponivel em: https://www.abc.net.au/news/2017-01-19/a-genuinely-believable-cgi-actor-it-wont-be-
long/8193454. Acesso em: out. 2020.
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O dispositivo criado por Morel provoca uma troca paradoxal. Na tentativa de fazer da
ilha seu paraiso pessoal, no qual viverdA em uma repeticdo infinddvel uma semana de
felicidade ao lado de seus amigos e de seu amor ndo correspondido, Morel propde a troca do
prazo de vida incerto da carne pela certeza da imortalidade das imagens imaculaveis que sua
invencdo fantastica é capaz de criar. A maquina tem o poder de produzir cOpias que
sobrevivem intactas perante o efeito degradador da passagem do tempo sobre a materialidade
das pessoas, animais e vegetais que sdo captados por ela. Enquanto a maquina se mantiver
ativa, ela reproduzira através de imagens as lembrancas dos momentos de Morel e seus
amigos na ilha. No entanto, o preco a se pagar pela eternidade hologréfica é a morte, o
perecimento quase instantaneo do corpo — em troca da cOpia incorruptivel, a maquina mata
“de fora para dentro” seu referente organico.

Antecipar a morte de um corpo que esta fadado ao fim desde o seu primeiro dia de
vida para eternizar a lembranga imagética de um breve momento de jubilo é uma troca valida
sob a Gtica dos protagonistas da obra de Casares. Morel morre e mata para erigir um memorial
na qual estard sempre ao lado de Faustine, sua amada, assim como o narrador do romance,
que, também apaixonado pela imagem da finada Faustine que surgia todos os dias na ilha,
decide entregar seu corpo para que a maquina de Morel registre para posterioridade uma copia
sua ao lado do seu objeto de desejo.

A narrativa do escritor argentino demonstra um traco que se acentua nas narrativas que
retratam o corpo informacional: o desapego de um corpo fisico. O fugitivo de A invencéo de
Morel conclui “que perdemos a imortalidade porque a resisténcia a morte ndo evoluiu; seus
aperfeicoamentos insistem na primeira ideia rudimentar — manter vivo o corpo inteiro. S6 se
deveria buscar a conservacgdo daquilo que interessa a consciéncia” (CASARES, 2016). Para
experimentar as potencialidades do imaterial é preciso desenraizar a existéncia de sua morada
de carne e 0ss0.

A tecnologia especulativa que vemos no episodio de Black Mirror consegue realizar
com éxito a ponderacdo colocada pelo narrador do romance argentino a respeito da cisdo entre
mente e corpo na busca da vida eterna. Na obra britanica, também vemos a figura do corpo-
imagem desprovido de materialidade palpavel como uma forma de perpetuacdo, de
prolongacdo da existéncia; contudo, o abandono do corpo fisico ndo cobra como preco a
aniquilagdo do individuo. Em San Junipero, o contrato assinado voluntariamente pelas
personagens da o sinal verde para a eutanasia de seus corpos envelhecidos, doentes, limitados

e ja com o prazo de validade proximo de expiracdo, e desse modo tornam-se aptas para a
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“passagem” do plano fisico, reino do corpo perecivel, para o virtual, onde ocorre o upload de
suas mentes para 0 armazenamento eterno na nuvem.

Nesse aspecto, a morte é apagada da equacgdo visto que o que se perde é a dimenséo
organica do humano; a mente, a no¢cdo de um eu singular que permanece ao longo do tempo e
cujo desfecho estd atrelado a mortalidade, permanece intacta gracas a digitalizacdo do
humano. No entanto, a troca proposta por San Junipero ndo resguarda as mesmas
contradicbes de A invencdo de Morel. Ao contrario do romance argentino, na obra
audiovisual, o que se obtém em troca ndo é um infinito loop fantasmagorico de espectros
projetados para uma imortalidade inconsciente, mas sim, a certeza de uma continuidade de
existéncia consciente e, em primeira pessoa, na forma de uma imagem eletrénica que, em vez
de replicar o referente, permite uma autopoiesis das personagens.

A barganha que é oferecida pela tecnologia da informacdo em San Junipero € a
realizacdo através da imaginacdo artistica das previsdes de futur6logos como o estadunidense
Ray Kurzweil , engenheiro da Google, que especula que em um futuro ndo tdo distante sera
possivel fazer o upload total do cérebro humano, capturando sua personalidade, habilidades,
memérias e histéria®®, deixando para trds somente o corpo biolégico. Na perspectiva de
Kurzweil, o crescimento tecnoldgico exponencial, o qual ele denomina Singularidade,
possibilitard que toda a complexidade das atividades cerebrais humana, incluindo questfes
ainda ndo decifradas como o que significa pensar ou o que € a consciéncia, seja entendida por
completo, proporcionando sua expansao e ultrapassagem de limites. Logo, conclui o
futurdlogo, seré possivel que o ser humano se desvencilhe de seu corpo biol6égico na versdo
1.0, frégil e sujeito a uma miriade de modos de falhar, sem falar dos incémodos rituais de
manutencdo que exige (KURZWEIL, 2018).

O futuro de crescimento tecnoldgico acelerado acarretara mudancas profundas e
irreversiveis no modo como enxergamos o mundo e a humanidade, implicando em
transformacdes de conceitos que tém nos ajudado a dar sentido a nossas vidas. Kurzweil
sustenta que a Singularidade provocara transformacgdes em todos os pilares de sustentacdo da
sociedade tal qual a conhecemos, desde nossos modelos de negécio até o ciclo da vida

humana, incluindo a propria morte.

Entender a Singularidade ira alterar nossa perspectiva do significado de nosso
passado e das ramificagdes de nosso futuro. [...] a Singularidade vai nos permitir
transcender essas limitagdes de nossos cérebros e corpos biologicos. Vamos ganhar
poder sobre nossos destinos. Nossa mortalidade estarda em nossas proprias maos.

% Disponivel em: https://www.independent.co.uk/news/science/by-2040-you-will-be-able-to-upload-your-brain-
1792555.html. Acesso em: set. 2020.
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Poderemos viver tanto quanto quisermos (uma afirmacdo sutilmente diferente de
dizer que iremos viver para sempre). (KURZWEIL, 2018, p. 25-28)

Toda a retdrica de emancipacdo humana de sua condi¢do bioldgica por intermédio da
tecnologia remete aos conceitos iluministas de refinamento racional e secular do humano,
portanto, o transumanismo tende a rechacar qualquer tentativa de enguadramento de sua
filosofia de aprimoramento do humano nos moldes de doutrinas religiosas tradicionais, como
por exemplo, o cristianismo. Todavia, as previsdes de um futuro no qual a consciéncia
humana prevalece em algum suporte pds-organico ao fim do prazo de vida do corpo natural,
como retratado na ficcdo do corpo sem carne, guardam semelhancas com a técnica divina
descrita em textos judaico-cristdos que anunciam a extirpacdo da morte do ser humano,
convertendo corpos falecidos em corpos ressuscitados apds um processo antropotécnico, o
que possibilita a passagem da existéncia terrena para uma existéncia espectral, formando,
como aponta o filésofo argentino Fabian Romandini, uma sociedade de ultra-tumba, ou o
reino dos ressuscitados (2014, p. 183).

Em textos do Antigo Testamento, mais especificamente em Eclesiastes, o humano é
posto no mesmo ciclo do cosmos natural que todos 0s outros animais; a morte consagra seu
pertencimento ao reino do vivo, ambos, humanos e animais estdo fadados ao mesmo destino

de aniquilacdo ao longo do tempo.

Porque o que sucede aos filhos dos homens, isso mesmo também sucede aos
animais, e lhes sucede a mesma coisa; como morre um, assim morre 0 outro; e
todos tém o mesmo félego, e a vantagem dos homens sobre os animais ndo é
nenhuma, porque todos sdo vaidade.

Todos vdo para um lugar; todos foram feitos do pd, e todos voltardo ao po.
(Eclesiastes, 3, 18-20)

Contudo, em livros posteriores do judaismo e do cristianismo observa-se uma
intervencdo divina na morte. Se em um primeiro momento 0s mortos eram relegados ao
abandono em um territério exterior e alheio ao interesse e a soberania do Criador, em o
Apocalipse de Isaias, a finitude da humanidade passa por uma metamorfose, de elemento de
integracdo do humano ao ciclo da vida passa para uma realidade contra sua natureza de
criatura distinta de todas as outras — o ser humano (a0 menos alguns escolhidos), feito a
imagem de Deus, ndo poderia estar inexoravelmente condenado ao fenecimento, e a partir dai
“o poder soberano de lahweh penetra definitivamente no reino da morte” (ROMANDINI,

2014, p. 186), trazendo luz a0 mundo das sombras e tirando do esquecimento aqueles
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relegados ao siléncio e ao apagamento do sheol®® apés a extingio do corpo organico. “Os teus
mortos tornardo a viver, os teus cadaveres ressurgirdo. Despertai e cantai, vos que habitais o
po, porque teu orvalho sera orvalho luminoso, ¢ a terra dara a luz sombras” (Isaias, 26, 19).

Mais adiante, a figura cristd do anjo, forma percursora do corpo ressuscitado,
argumenta Romandini, constitui um experimento técnico-biologico pioneiro da zoopolitica
divina, pois, visando alocar o humano no reino dos ressuscitados, o submete a um processo de
transmutacdo da carne pelo qual todo o substrato animal que o insere no cosmos da natureza é
apagado, implicando em uma transformacéo ontoldgica do ser humano, de animal em anjo, e
a morte, ao invés de aniquilacdo, configura-se em um processo de transicdo — o humano sé
alcanca a sua plenitude ap6s sua confec¢éo divina post mortem.

A bioengenharia teoldgica cristd tem como objetivo a superacdo do humano enguanto
um animal portador de um corpo perecivel e sujeito aos efeitos da natureza, em seu lugar,
entra a figura do corpo glorioso, que gracas a sua imaterialidade é dotado de caracteristicas
inacessiveis aos corpos biologicos que mantém residuos da natureza animal. O corpo espectral
fabricado por Deus depois da morte tem como caracteristicas proeminentes a impassibilidade,
a sutileza, a agilidade e a claridade (ROMANDINI, 2014, p. 214), que, de acordo com a
crenca cristd, ddo acesso a um outro nivel de existéncia, de perfeicdo e felicidade plena.

Dito isto, podemos notar que muitos dos objetivos tracados pela ciéncia e pela
tecnologia tangenciam 0s mitos-motores teoldgicos que enxergam o ser humano como um
animal imperfeito que, enquanto tal, deve ser submetido a um processo deliberado de
transformacéo para que possa ser transcendido, e, enfim, alcance de fato sua singularidade em
relagdo aos outros seres vivos. Na versdo secularizada da metamorfose de nossa espécie em
algo diferente e independente de nossa natureza original, no lugar da técnica divina de Deus, 0
préprio humano assume o papel de artifice de si mesmo, e ao invés da abnegacdo em aceitar a
morte como condicdo para acessar uma outra esfera de existéncia, 0 que se vé é uma corrida
para extinguir a inevitabilidade do fim da vida, além da proje¢do tecnoldgica de meios para
gue a mente humana possa existir em ambientes inorganicos e/ou imateriais.

Nesse aspecto, seja nas previsdes de entusiastas do futuro de crescimento tecnoldgico
exponencial como Ray Kurzweil ou nas obras de ficcdo que nos propiciam vislumbres desse
mundo de amanha que desponta no horizonte, teologia e tecnologia, fe e razéo, se encontram
em suas proposi¢cdes escatoldgicas do humano enquanto organismo vivo integrante da

biosfera. A transicdo do corpo bioldgico para o corpo espectral etéreo demonstrado por

% Sheol refere-se a0 mundo dos mortos segundo & Biblia Hebraica.
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Romandini na teologia judaico-cristd prevé o descarte da matéria organica em troca de um
corpo sem carne celestial no Reino dos céus; por sua vez, a transposi¢do da mente humana
para um suporte informatico como sonha Kurzweil, e, principalmente, o corpo holografico
projetado ad eternum em uma ilha isolada em A invencdo de Morel e o avatar digital do
ambiente virtual de San Junipero, ambos signos literarios da terceira tecnomorfose humana,
pedem em troca da promessa de imortalidade o sacrificio do corpo natural — € preciso que o
humano organico, portador de elos hereditarios com o animal, morra e abra o caminho para o
Seu sucessor pos-organico.

Na obra de Casares, tal escolha se mostra mais ardua, uma vez que ndo ha pistas
racionais que indiqguem uma passagem para um paraiso extraterreno. Apds o processo de
transicdo para o corpo sem carne tecnologico, Morel da um salto no escuro porque nao ha
certeza de uma continuidade da consciéncia apds o declinio de seu corpo fisico. Por outro
lado, no episddio San Junipero do seriado Black Mirror, o que se perde, o corpo biolégico, é
menos que um contratempo ou um efeito colateral incémodo, e 0 que se ganha na troca é uma
saida de uma morada cuja certeza mais solida é seu desmoronamento. Deixar para tras sua
casca biologica significa também abandonar tudo que implica em ser um organismo Vivo,
construido de matéria organica e que tem na carne o ponto de contato com o0 ambiente ao seu
redor, portanto, metamorfosear-se em um corpo informacional, na ficgdo, significa ser
puramente consciéncia e deixar para tras o sofrimento (dor fisica e mental), o envelhecimento
e a morte. As personagens de Black Mirror trocam a incerteza do destino post mortem pelos
paraisos artificiais do mundo virtual.

Por sinal, a presenca descarnada que acena como uma alternativa de protecdo por
conta do véu do anonimato viabilizado pelas interacfes digitais, ou pela promessa de um
controle total sobre a dor e qualquer sensacdo indesejavel de desprazer ofertado pelo corpo
informacional literario, ¢ um trago tipico do processo de virtualizagdo. “A virtualizagdo, em
geral, € uma guerra contra a dor, o desgaste. Em busca da seguranca e do controle,
perseguimos o virtual porque nos leva para regides ontoldgicas que 0s perigos ordinarios ndo
mais nos atingem” (LEVY, 2011, p. 79). Deixar a dimensdo do concreto e do orgénico para
imergir no universo virtual amplia a gama de experiéncias que se pode acessar, fronteiras de
espaco e tempo tornam-se irrelevantes, a imposicao natural do fim da vida, no reino virtual, é
revogada. Ao despir-se da corporeidade o individuo é tomado pelo sentimento de controle, de

invulnerabilidade e de poténcia ilimitada.
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Os anos 2000 tém demonstrado uma escalada veloz na adesdo & conexdo digital. E
cada vez maior o nimero de pessoas conectadas a internet®, assim como também aumenta o
nimero de horas que se passa em atividades online. A predilecdo pelo virtual que
presenciamos em nossa sociedade acaba por se refletir nas producées de ficcdo cientifica do
século XXI. N&o raro, as personagens de filmes, séries e livros de ficcdo que tém como mote
narrativo o éxodo para o on-line, Black Mirror e Jogador n°l, por exemplo, delegam ao
mundo real uma posicdo subalterna aos ambientes virtuais, sendo o primeiro, um lugar da
imperfeicdo, do descontentamento, da clausura, do desprazer, do contagio, do perigo, e 0
ultimo, um reflgio, um territorio de soberania de si, um rompimento das amarras do real, do
ato sem o Onus da imputacdo da consequéncia, uma espécie de experiéncia onirica, porém
ativa e consciente — o virtual constitui o espaco no qual o individuo acredita alcancar sua
plenitude.

Retomando brevemente o livro de Ernest Cline, mesmo ndo sendo exigido o sacrificio
da carne para acessar o plano imaterial, no romance estadunidense também é notéria a
prevaléncia do corpo informacional sobre o corpo humano. A plataforma OASIS em Jogador
n°1 ndo promove uma transicdo para a vida eterna na forma de um avatar eletrénico, pois o
corpo bioldgico, mesmo que escondido e com os movimentos reduzidos e restritos, ainda € o
suporte da vida.

Todavia, o corpo confeccionado para o ambiente imaterial é indestrutivel. Tipico dos
jogos eletronicos, a morte ndo € um fator relevante, € possivel executar qualquer acdo no
comando do corpo sem carne, sem temer qualquer ferimento e nem mesmo a finitude — em
caso de morte, o0 jogador reinicia sua jornada do ultimo ponto de interrupcdo, intacto e sem
dor. A sensacdo de poder experimentada pelo jogador faz com que a vida fora dali, onde o
corpo biolégico impde uma série de restricdes, seja vista como inferior ao ambiente virtual.
Os usuarios da plataforma buscam nela um refagio, um lugar onde as lembrancas sdo mais
felizes. “Eu nunca queria voltar ao mundo real, que era péssimo” (CLINE, 2015, p. 28).
Ruma-se para mais horas passadas no mundo virtual porque la a vida € mais excitante, bela,

plena e feliz: 0 OASIS é o paraiso digital.

Minha geracdo néo sabia como era 0 mundo sem o OASIS. Para nés, ele era muito
mais que um jogo ou uma plataforma de entretenimento. Sempre tinha sido parte
importante de nossa vida. Haviamos nascido em mundo feio, e 0 OASIS era nosso
reflgio de felicidade” (CLINE, 2015, p. 48).

% O nlimero de usuérios de internet cresceu significativamente ao longo das duas primeiras décadas do século
XXI, passando de 413 milhdes em 2000 para 4.54 bilhdes em 2020, e destes, 3.80 bilhdes sdo usuérios ativos de
redes sociais. Disponivel em: https://wearesocial.com/blog/2020/01/digital-2020-3-8-billion-people-use-social-
media. Acesso em: setembro de 2020.


https://wearesocial.com/blog/2020/01/digital-2020-3-8-billion-people-use-social-media
https://wearesocial.com/blog/2020/01/digital-2020-3-8-billion-people-use-social-media
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O virtual é uma valvula de escape para que nos esquecamos do peso e das dores da
carne. A imersdo digital é o caminho para 0 ambiente onde a mente é soberana, e 0 corpo
bioldgico é colocado entre parénteses, se transformando em uma densidade estorvante que
impde barreiras que impedem o individuo de conhecer a perfeicdo da rede (LE BRETON,
2015, p. 144). Abrir médo do corpo biologico autoriza o mergulho em um mundo no qual nao
ha& necessidade de temer 0s reverses, nem coercdes espaciais ou geograficas — a troca do
organico pelo informacional autoriza uma vivéncia sem limites. Le Breton vé no abandono do
corpo um adeus as impressdes sensoriais complexas e imprevisiveis, em seu lugar, recebemos
a simplificacdo sensorial do mundo virtual e a protecdo das surpresas ruins, 0 que provoca no
sujeito ubiquo digital o sentimento pleno do real (2015, p. 145).

Aproximando mais uma vez o discurso religioso e o tecnoliterario, do mesmo modo
que Nietzsche via no Cristianismo professado pelo apdstolo Paulo uma negacédo da vida por
conta de, na critica do filésofo alemédo, sua promessa irrealizavel de ter como recompensa
uma imortalidade pessoal baseada em uma desvalorizacdo do mundo, matando a vida com a
promessa do além, o imaginario especulativo do corpo informacional também retrata a
renlncia ao mundo natural, exterior ao paraiso digital. Oculta-se ou mata-se o corpo em troca
de uma experiéncia descarnada, pois 0 que se V& e 0 que se sente no imaterial tecnolédgico, em
contraposicdo ao profano carnal, animal e analdgico, representa uma experiéncia digna e
auténtica. A diferenca reside no fato de que, no contexto tecnoldgico ficticio, a ciéncia
desbanca a fé religiosa, e a promessa de amortalidade do eu-imaterial € cumprida. Apés a
suspensdo ou descarte do corpo bioldgico é possivel o acesso ao mundo de gozo e
entretenimento continuo do OASIS ou a extensdo de vida indefinida de San Junipero.

Entretanto, ha de se apontar para o fato de que esse novo paradigma corriqueiramente
ilustrado pela fic¢do cientifica implica uma transformacéao ainda mais radical do humano, que,
por consequéncia, desencadeia uma série de duvidas a respeito do futuro da humanidade.
Abandonar voluntariamente a nossa natureza organica para nos fundirmos com o virtual e
viver a0 maximo suas benesses acarreta perder o ponto de contato com o ambiente que
moldou cada elo do processo de evolucdo da nossa espécie, incluindo nossas mentes. Preterir
a esfera organica em prol do artificial pode culminar em uma ruptura com o que entendemos
como humano. Atender ao canto sedutor das redes digitais e toda sua poténcia pode significar
um afastamento cada vez mais precoce da natureza e de sua influéncia sobre o ser humano, o
que instiga um questionamento em relacdo a uma possivel estagnacdo da humanidade.

Entorpecidos com nossa propria capacidade de criar nossos paraisos particulares nos quais
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abolimos os males que assombram nossa espécie, incluindo a morte do eu, ndo estariamos
eliminando também nossa propensdo a um estado constante de transformagéo?

A adaptacdo as mudancas ocorridas no meio em que vivemos resultou no
desenvolvimento de nossa capacidade intelectual; a busca por entender, decifrar, controlar e
sobreviver em um mundo cuja criacdo é muito anterior a nossa presenca nele serviu de
combustivel para o desenvolvimento humano. Com o langcamento da empreitada demilrgica
de criar um microuniverso artificial do zero, com cada detalhe de sua construcdo visando um
bem-estar sem ressalvas, a eliminacdo de conflitos, frustracGes e qualquer tipo de dessabor,
ainda nos sujeitariamos aos efeitos do acaso? Estariamos inclinados a enfrentar desafios
semelhantes a indiferenca e aleatoriedade da natureza? Qual seria 0 agente da mudancga, 0
motor propulsor da evolu¢do em mundo feito por e para nds? Afinal de contas, o que significa
estar no paraiso? Seria finalmente atingir o apice da criacdo e nos transformarmos em seres
superiores em que nao ha mais margem nem necessidade de transformacdo? Como efeito
decorrente desse estdgio derradeiro no processo de confeccdo do humano, em que nem
mesmo a morte Ihe atinge mais, ndo estariamos sob o risco de ver o fim de nossa espécie?

Em A invencdo de Morel, o corpo é sacrificado para que a imagem permaneca
incorruptivel em uma eterna repeticdo do mesmo. Em Black Mirror e Jogador n°1, embora a
consciéncia seja mantida viva e ativa, o destino do corpo-imagem também n&o esta livre do
loop infinito de imagens repetidas. Os ambientes virtuais das duas obras tém como marca
principal um contentamento nostalgico, uma rememoracdo continua de memdrias de um
passado que, mesmo que ndo se tenha vivido diretamente, é tido como feliz. Tudo que se vé
no OASIS e em San Junipero remete a tempos pregressos: todo o entretenimento e aventuras
que se vive em Jogador n°1 séo oriundos de jogos de videogame, livros, quadrinhos, filmes e
programas de TV da década de 1980.

O mesmo ocorre no episodio de Black Mirror, a eternidade digital significa um
mergulho nas memdrias, uma viagem ao passado midiatico e cultural; o figurino, as musicas,
0s jogos de fliperamas e até os automoveis na simulacéo sao recriagdes de décadas anteriores
(1980 e 1990). N&o ha criacdo de trabalhos inéditos, pois 0 motor criador do mundo digital é
alimentado pela memdria afetiva, esta atrelado ao que se passou. Um dos principais objetivos
do abandono do corpo bioldgico pelo corpo informacional é o acesso a felicidade constante e
satisfacdo garantida, portanto, o impulso criativo € tolhido uma vez que o que se testemunha é

a diminuicdo da motivacéo de se arriscar ao desagrado do novo.
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A possibilidade de um estagio final evolutivo do humano desarma a proposi¢éo
transumanista de progresso ininterrupto. A figura do corpo informacional que vemos em
trabalhos literarios recentes traz uma visao perigosa do destino do humano. A transmutacéo
de um ser bioldgico para uma entidade informatica que habita paraisos artificiais
confeccionados para a felicidade perpétua pode significar que o desfecho do ser humano seja
similar ao das figuras espectrais da obra de Casares ou dos falecidos registrados pelas
fotografias post-mortem, e mesmo os avatares virtuais de Jogador n°l e de Black Mirror, que
vagam livres e invulneraveis pelos ambientes virtuais, transformar-se em um retrato
nostéalgico de um dado momento do tempo, uma lembranca imutével, congelada para sempre
na memoria, enquanto novas formas inumanas de inteligéncia ainda embrionarias se
desenvolvem no oceano dos dados, e por conta de seu potencial de aprendizagem ameacam a

soberania do humano, preso para sempre em suas rememorac6es do passado.

3.3 A subjetividade sem corpo da inteligéncia artificial como antagonista do humano

Em seu mais recente livro O verdadeiro criador de tudo (2020), Miguel Nicolelis,
famoso neurocientista brasileiro, defende uma visdo de mundo “cerebrocéntrica” ao
demonstrar como o cérebro humano deveria ocupar uma posicdo central na cosmologia do
universo, dada a sua capacidade de construir nossa realidade. Moldado e refinado através de
um longo processo evolutivo, nosso cérebro é varrido por tempestades eletromagnéticas
neurais que o transformaram no que Nicolelis define como “o grande escultor da realidade”
(2020, p. 15). De um ainda misterioso emaranhado de dezenas de bilhGes de neurdnios surgiu
a mente humana e sua capacidade sem precedentes no planeta de expandir-se continuamente,
levando ao surgimento de uma outra espécie, oriunda dos cérebros de primata, mas com um
potencial de evolugdo continuo que logo Ihe daria as ferramentas necessarias para ocupar o

posto de espécie dominante da Terra.

Dessa amalgama surgiu 0 andar ereto, a destreza manual, a linguagem oral, a escrita,
a capacidade de formar enormes entrelacamentos sociais, 0 pensamento abstrato, as
mais variadas ferramentas e tecnologias, a introspecgdo, a consciéncia e, enfim, o
livre-arbitrio (NICOLELIS, 2020, p. 13-14).

Todas essas capacidades concedem ao humano uma singularidade em relacéo a outros

animais, que mesmo mais fortes que nos, ndo possuem um cérebro tdo habilidoso e curioso
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capaz de pensar a respeito de sua origem e finitude, de criar, acumular e comunicar
informagdes complexas atraves de geracBes na forma de cultura, arte, matemaética, fisica,
filosofia e outras abstracbes com o objetivo de traduzir o mundo ao seu redor. Sem um
cérebro tdo particular quanto irreproduzivel como o cérebro humano, afirma o neurocientista
brasileiro, ndo existiria, por exemplo, algo conhecido por todos nds como arte (2020, p. 21).
Desde que nossos ancestrais comegaram a se destacar de outros primatas nas savanas
africanas ha milhdes de anos atrés, o cérebro do ser humano sofre uma série de influéncias do
ambiente natural, que tem operado sobre ele mudancas morfoldgicas responsaveis por sua
configuracdo moderna, o que lhe proporcionou um ponto de vista Unico. Todas as construcées
abstratas da mente humana s&o resultado de um longo processo de selecdo natural que
concedeu ao conteudo que reside no interior de nossas caixas cranianas seu atributo mais
vital: sua incrivel plasticidade, resultando em uma inesgotavel capacidade de se autoadaptar.
Esses fatores, alega Nicolelis, sdo impossiveis de serem simulados ou encontrados em
outras entidades inteligentes, posto que seu processo de formagéo de estruturas mentais seria
submetido a um processo evolucionario distinto do terrestre, assim como todas as
informacBes culturais acumuladas ao longo de sua histéria ndo seriam as mesmas que as
nossas, e, portanto, suas representagdes abstratas para descrever o cosmo, evidentemente, em

nada se assemelhariam a visdo cosmolodgica humana.

Dentro dessa visao, se outra forma de vida inteligente, por exemplo, o sr. Spock, de
Jornada nas Estrelas, chegasse realmente a Terra, advindo do seu planeta Vulcano,
e, por algum milagre, fosse capaz de se comunicar com eficiéncia conosco, nés
provavelmente descobririamos que as suas explicacfes e as suas teorias cientificas,
sem mencionar 0s seus conceitos basicos e representacbes mentais, usados para
descrever a visdo cosmoldgica de sua espécie para O universo, seriam
diametralmente distintos dos nossos. [...] Assim, Spock estaria nos descrevendo o
universo Vulcano, ndo o humano (NICOLELIS, 2020, p. 21)

No entanto, desde meados da década de 1950, a humanidade alimenta a ideia de que
com o desenvolvimento tecnolégico em breve sera possivel desenrolar os meandros que
culminaram no surgimento da mente humana, com isso, seremos capazes de replicar
artificialmente um tipo de entidade dotada de inteligéncia equipardvel a do sapiens. Essa
empreitada data mais especificamente do verdo de 1956, na Dartmouth College, quando um
grupo de dez cientistas interessados em redes neurais, teoria dos autdbmatos e estudos de
inteligéncia langaram o Dartmouth Summer Project, um workshop de seis semanas que €
apontado como o marco zero da inteligéncia artificial como um campo de pesquisa.

O projeto tinha o ambicioso objetivo de recriar a inteligéncia humana em uma

maquina. Seus proponentes se apoiavam na hipOtese de que todos os aspectos da
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aprendizagem ou qualquer outra caracteristica da inteligéncia podiam ser descritos de forma
tdo precisa a ponto de serem simulados por um construto artificial. E mais, 0s cientistas
visavam a criacdo de maquinas dotadas de habilidades como usar linguagem, formar
conceitos e abstracoes, resolver problemas até agora reservados aos humanos, aléem de serem

capazes de se autoaperfeicoar®’.

Figura 18 --- Pontos de vista do cosmos

Um hipotético encontro entre um ser humano e uma outra forma de vida inteligente alienigena.
A ilustracdo retrata como as interpretacdes abstratas do universo € ditada pelas especificidades
da evolucdo natural, logo, um ser inteligente que ndo foi submetido ao mesmo processo
evolutivo da Terra teria uma visdo do cosmo distinta das interpretacdes do Homo sapiens.

Fonte: NICOLELIS, 2020

Entre insucessos e éxitos timidos quando comparados as metas de largada, a inciativa
langada pelos pesquisadores do Dartmouth Summer Project passou por uma série de baixas e
desanimos na segunda metade do século XX, caracterizando o que alguns autores chamam de

87 Objetivos apresentados na carta de proposta do curso. Disponivel em: https://www.opencadd.com.br/wp-
content/uploads/2019/01/dartmouth_summer_project.pdf. Acesso em: outubro de 2020.


https://www.opencadd.com.br/wp-content/uploads/2019/01/dartmouth_summer_project.pdf
https://www.opencadd.com.br/wp-content/uploads/2019/01/dartmouth_summer_project.pdf
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“o0 inverno da inteligéncia artificial”®. Contudo, o que presenciamos a partir da década de
2000 é uma invaséo da inteligéncia artificial em nosso cotidiano, influenciando desde nossos
habitos de consumo até, supostamente, em elei¢bes presidenciais das maiores democracias do
mundo. A possibilidade de insercdo da inteligéncia artificial nas mais diversas atividades
humanas, ndo s6 as que demandam um repetitivo esforco mecanico como em linhas de
montagem de plantas de fabricas ou no iminente automdvel autbnomo, mas também em
tarefas que exigem alto poder de processamento cognitivo como a computacao e a analise de
um grande numero de dados — e até mesmo trabalhos baseados em criatividade —,
despertam sentimentos divergentes.

Ao mesmo tempo que livraremos o ser humano de trabalhos estafantes, ha a sombra
que paira sobre o mercado de trabalho do século XXI, e, talvez, sobre o futuro de nossa
espécie como a conhecemos: se as inteligéncias artificiais (1A) fizerem todas as tarefas antes
executadas por humanos, de forma mais rapida, barata e eficiente, entdo o que noés iremos
fazer? Qual o lugar do humano na tecnosfera regida por algoritmos do século XXI?

Como ndo poderia ser diferente, a ficcdo cientifica incorpora em sua narrativa as
tensdes e 0s anseios que emanam de uma possivel superinteligéncia inumana com o potencial
de superar o poder do cérebro do Homo sapiens, usurpando da humanidade o trono de espécie
dominante. Coloco, portanto, a figura literaria da inteligéncia artificial, entidade
informacional e incorporea que integra o imaginario da terceira tecnomorfose da arte
especulativa, como peca central nos trabalhos que vislumbram um antagonista capaz de
derrotar a humanidade usando as mesmas armas que colocaram a espécie humana em uma
posicdo de vantagem em relagdo aos outros seres vivos de nosso planeta. Diferentemente do
humano que se livra do corpo de carne para ser traduzido em informacdo e para que desse
modo possa migrar para o ciberespaco, a inteligéncia artificial € uma entidade cuja origem ja
é desprovida de qualquer limitacdo corpdrea, ela ndo precisa ser traduzida, ela € nativa das
redes informaticas, ela é pura informacao; a ubiquidade digital esta no seio de sua criagao.

Em obras literarias j& mencionadas ao longo do meu trabalho, a inteligéncia artificial
ja aparece em alguns momentos como personagem coadjuvante. Os romances Carbono
Alterado e Guerra do Velho, assim como o filme Upgrade, apresentam a inteligéncia artificial
com uma caracterizagdo humanizada para tornar a interagdo humano — maquina mais

amigavel, todavia, ndo h& embates nem ameacas aparentes & humanidade. A inteligéncia

% Invernos da inteligéncia artificial sdo periodos de desaceleracdo dos estudos e investimentos em pesquisas na
area motivados por resultados aquém do esperado de projetos.
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artificial que vemos nesses trabalhos é representada somente como um gadget, uma
superferramenta capaz de feitos extraordinarios que ampliam as habilidades cognitivas
humanas, porém, estdo sempre a servico de seu proprietario. As inteligéncias artificiais dessas
ficcOes estdo constantemente em modo de espera, passivas, atentas ao chamado de seus
mestres. Sem um individuo de carne e 0sso, seja para cria-las ou ditar-lhes objetivos, essas
inteligéncias artificiais perdem seu propdsito, porque suas existéncias baseiam-se em auxiliar
0 humano que as detém.

No entanto, a representacdo de uma figura inteligente desprovida de carne que me
intriga é outra. Para os propdsitos do tema que decidi abordar em minha pesquisa, a figuracao
da inteligéncia artificial que me interessa € aquela que, ao invés de servir, se contrapde ao
humano, ndo é coadjuvante, e sim, rival no protagonismo cognitivo; no lugar de expandir as
habilidades humanas, ela as torna obsoletas e, consequentemente, dispensaveis; em vez de
auxiliar no apaziguamento das mazelas da condigdo humana na contemporaneidade, insere
mais questionamentos e incertezas no que diz respeito ao lugar do humano em um futuro
préximo, colocando-o a beira de um abismo existencial e evolucionario.

Para esses fins que anunciam a chegada de um processo disruptivo na historia do
Homo sapiens, escolhi como ilustracdo artistica o filme Ela (2013), escrito e dirigido pelo
estadunidense Spike Jonze. O enredo da obra apresenta Theodore, um solitario escritor e
recém-divorciado, que adquire um novo sistema operacional que servira como um assistente
virtual, que nos remete as inteligéncias artificiais Siri e Alexa®. Apds uma curta analise do
perfil de Theodore, cuja Unica escolha ativa é a preferéncia por uma intera¢cdo com uma voz
feminina, o sistema que surge se autodenomina Samantha, um software dotado de intuicéo,
com a habilidade de se desenvolver a partir de suas experiéncias, o que faz, segundo ela
mesma, com que ela evolua a todo momento. Ao longo do filme, assistimos uma evolugéao
constante de Samantha, cada vez mais antropomorfizada, desenvolvendo habilidades que nédo
constavam nas linhas de programacdo que a originou. Ela passa a desenvolver interesses
alheios a seu proprietario, passa a demonstrar (emular?) emo¢6es humanas, inclusive uma
relagdo supostamente de afeto com Theodore.

Ainda que sua narrativa ndo conte com o0s tons apocalipticos tipicos dos tropos da
ficcdo cientifica que colocam em choque o humano e a méaquina, a pelicula consegue a

facanha de concentrar na personagem de Samantha, um exemplar de um corpo informacional,

% Inteligéncias artificiais desenvolvidas pela Apple e Amazon, respectivamente, que interagem com 0s Usuarios
através de comandos de voz.
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muitos dos temores que assombram a mente humana desde que nos langamos na empreitada
de emular o sopro que nos concedeu vida e decidimos confeccionar seres artificiais feitos a
nossa imagem.

A personagem de Samantha no filme de Jonze se insere em um amplo grupo de figuras
artificiais imaginarias que sdo postas como uma ameaga a nossa existéncia. Sua génese na
ficcdo cientifica engloba criaturas como os autdmatos, os robds, os ciborgues, os androides e
0 monstro de Frankenstein. No entanto, no contexto de virtualizagdo de mundo que cresce nos
anos 2000, a inteligéncia artificial presente em Ela possui uma vantagem consideravel diante
de seus antecessores. A comegar por sua morfologia indefinida, desprovida de um corpo que
Ihe dite limites de espacgo e tempo, 0 que a torna onipresente e onisciente no espaco digital.
Aliado a isso, assim como 0 nosso cérebro, a inteligéncia artificial Samantha possui um alto
grau de plasticidade, e, portanto, mergulhada no oceano de dados digitais, é dotada de
capacidades de aprendizagem e acumulagdo de informacdo inconcebiveis ao sapiens.

Apesar do longa-metragem de Jonze evocar na percepcdo do publico muito mais um
romance/drama que retrata o amor, a soliddo e a artificialidade das relaces humanas em
tempos de imersdo constante no digital, do que necessariamente uma ficcdo cientifica
pessimista e alarmista em relagdo ao mundo de amanhd, enxergo a personagem de Samantha
como uma das entidades artificiais inteligentes mais alarmantes da fic¢cdo. Digo isto porque
sua construcdo no filme reitera e, como é comum no ambito da especulacdo artistica,
potencializa uma série de questionamentos que perpassam o0s debates sobre a automacéo, o
poder dos algoritmos e as ondas de inteligéncia artificial .

Se de fato conseguirmos replicar uma inteligéncia semelhante a humana, e dai surgir
uma superinteligéncia artificial potencialmente capaz de fazer tudo que um ser humano pode
fazer, teremos concluido a nossa invencdo final? Quando a maioria das atividades forem
delegadas a maquinas inteligentes, o que restara para n6s? Qual serd o impacto social e
psicoldgico da desocupacdo humana? Quais as consequéncias para nosso cérebro, criador do
mundo antropomorfico, depois que relegarmos as atividades criativas para maquinas
inteligentes? Encontraremos um refugio, um espaco no qual residird o diferencial e
singularidade do ser humano? E se a procura por esse bastido que corrobore a humanidade
como apice da criacdo se mostrar em vao? Significaria o ponto final na trajetéria do Homo

sapiens?

70 O especialista em inovacdes tecnoldgicas Kai-Fu Lee menciona quatro ondas de inteligéncia artificial,
algumas j& implementadas e outras porvir, com potencial de transformar a economia, consumo e mercado de
trabalho: 1A da internet, IA de negécios, 1A de percepcédo e IA autdbnoma (LEE, 2018).
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Figura 19 --- Cena do filme Ela (2013)

Theodore iniciando seu novo sistema operacional, que em breve se tornara sua companheira.

Fonte: Disponivel em: https://www.snpcultura.org/her_o_estranho_mundo_de_theodore.html. Acesso em:
out. 2020.

3.4 O ser humano sob o perigo de obsolescéncia diante da inteligéncia artificial

No inicio do século XX, na pe¢a R.U.R do escritor checo Karel Capek, ja habitava no
imaginario especulativo o temor de que seres artificiais ndo s6 poderiam ocupar o lugar da
forca de trabalho humana como também, por conta de sua semelhanca com o ser humano,
poderiam se rebelar contra seu criador. A obra, que inclusive origina o termo robd — que
seria popularizado décadas mais tarde pelo célebre escritor de ficgdo cientifica Isaac Asimov
—, retrata rob6s organicos fabricados para o trabalho bragal que acabam por se rebelarem
contra sua condicédo de trabalho forcado e decidem eliminar a humanidade.

A premissa de construtos artificiais que saem do controle e se voltam contra os seres

humanos se repete ao longo dos anos em diversas outras obras do género. Para citar alguns
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poucos exemplos, temos a cléssica inteligéncia artificial HAL 9000 em 2001 — uma odisseia
no espaco (1968) de Stanley Kubrick, que tenta eliminar toda a tripulagéo a bordo de uma
embarcacao espacial quando esta decide desliga-lo; os replicantes de Blade Runner (1982),
seres biologicamente engenhados para trabalharem em col6nias indspitas fora da Terra, que
aniquilam seus proprietarios em um motim contra sua condi¢do de escravos; a inteligéncia
artificial Ava em Ex Machina (2015) que, corporificada em um corpo robético feminino, usa
estratégias de interacdo social para confundir, enganar e assassinar seus avaliadores humanos,
com o0 objetivo de escapar do confinamento que Ihe foi imposto.

Podemos caminhar alguns passos atras e irmos até aos primordios da ficcao cientifica
no século XIX para verificar o temor que as novas tecnologias que culminam em tentativas de
emular a vida e a inteligéncia despertam no ser humano. Ao descrever o pavor de Victor
Frankenstein diante das possiveis consequéncias negativas que sua criacdo poderia trazer para
o futuro da raca humana em Frankenstein ou o Prometeu moderno (1818), Mary Shelley
consolida a tematica que seria replicada até os dias atuais: o receio de irmos longe demais em
nossos engenhos e de ultrapassarmos limites éticos, morais e naturais, €, especialmente, o
medo de sermos engolidos por nossa propria criacdo. Victor Frankenstein € tomado pelo
terror a0 maquinar os desdobramentos para o futuro de nossa espécie caso sua criatura

consiga se propagar através de uma prole dotada de suas caracteristicas inumanas.

[...] uma das primeiras consequéncias da relacdo pela qual o demdnio ansiava seriam
filhos, e uma raca de demdnios proliferando-se pelo mundo poderia tornar a
existéncia da espécie humana precaria e plena de terror. Teria eu o direito de, em
beneficio proprio, infringir tal maldi¢do a geragdes por vir? Acreditara nos sofismas
de minha criatura, deixara que suas ameagas demoniacas me embotassem 0s
sentidos, mas ali, pela primeira vez, sentia sobre mim o impacto da perversidade de
minha promessa. Estremeci ao pensar que eras futuras talvez me amaldicoassem
como seu algoz, o qual, egoista, ndo hesitara em comprar sua paz ao preco, talvez,
da existéncia da raca humana (SHELLEY, 2015)

Mudam as tecnologias e o0 alvo da revolta humana, mas o medo de que o ser humano
possa ser substituido por um construto e, consequentemente, possa ser destituido de sua
centralidade no mundo permanece. Desde o alvorecer da Revolucdo Industrial, os masculos
do corpo humano vém sendo progressivamente trocados pelos mais diversos tipos de
maquinas de alta poténcia, provocando profundas mudangas socioecondmicas. Quando o0s
velhos oficios se tornaram obsoletos e redundantes ap0s o surgimento do trabalho maquinico,
novas ocupacdes surgiram, mostrando que sempre havia algo que os humanos eram capazes
de fazer melhor do que as méaquinas (HARARI, 2016, p. 322). Harari diz que os seres

humanos tém dois tipos basicos de aptiddes: fisicas e cognitivas. Em vista da ampla margem
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de vantagem do labor mecénico, a humanidade tem se concentrado nas func¢des que requerem
habilidades cognitivas. Mas com os avang¢os da inteligéncia artificial, questiona Harari, “o que
vai acontecer quando o0s algoritmos nos suplantarem nas acGes de lembrar, analisar e
reconhecer padrdes?” (2016, p. 322).

Nos Ultimos séculos, o processo de industrializacdo fez com que grande parte da
populacdo migrasse do campo para as cidades, deixando as atividades agricolas para
ocuparem postos nas industrias. Contudo, a introducdo da automacdo e da robotica no
processo de producdo forcou grande parte da sociedade a encarar um Nnovo pProcesso
migratorio de sua forca de trabalho, do setor industrial para o setor de servigos. E agora que,
na era dos dados, a inteligéncia artificial desponta como a ferramenta capaz de emular as
habilidades da parte mais poderosa do nosso corpo, o cérebro, substituindo em grande parte
ndo s6 o trabalho de nossos bragos e pernas como também nossa percepcao auditiva e visual !
para prestacdo de servigos cobertos com um verniz de interacdo humana, para onde nds, seres
humanos, iremos? Ao sermos despojados das atividades que outrora criamos que s6 poderiam
ser executadas pelo poder de processamento do cérebro humano, estamos finalmente
vivenciando as narrativas apocalipticas da ficcdo? A humanidade estad sob risco diante da
sombra crescente da inteligéncia artificial?

Para algumas figuras conhecidas nos debates sobre desenvolvimento tecnolégico e
cientifico, a resposta para as indagacGes acima é positiva. Elon Musk, empresario por tréas de
produtos como foguetes, carros elétricos e em breve um chip para integracdo cérebro-
computador, assim como o famoso fisico teodrico britanico, falecido em 2018, Stephen
Hawking ja declararam publicamente graves preocupacdes em relacdo a falta de
regulamentacéo e limites das pesquisas em inteligéncia artificial. Ambos enxergam na IA e
seu potencial de aprendizagem uma ameaca & existéncia da nossa civilizacio’?. Hawking teme
gue o desenvolvimento de méaquinas inteligentes possa significar o fim da raca humana, por

entender que elas teriam a capacidade de avancar por conta propria e, consequentemente, se

™ Ainteligéncia artificial ja ¢ empregada em certas atividades como anélise textual, tradugdes instantaneas
simples, reconhecimento facial, servicos de voz para centrais de atendimento ao cliente via telemarketing,
dispensando a necessidade de operadores humanas para essas atividades.

2Disponivel em: https://brasil.elpais.com/brasil/2017/07/17/tecnologia/1500289809_008679.html. Acesso em:
outubro de 2020.
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aperfeicoariam em ritmo sempre crescente, enquanto nds, seres humanos, limitados pela lenta
evolucdo natural, ndo estarfamos aptos a competir com a inteligéncia artificial .

Por sua vez, Musk entende que o perigo da IA se da em duas frentes: primeiramente,
sua capacidade de executar nossas tarefas de forma superior a nds — as maquinas inteligentes
s80 mais &geis e precisas —, e segundo, seu potencial de computar quantidades massivas de
dados, vasculhar informacGes privadas em nossos e-mails, dados bancarios, historico de
navegacdo on-line, perceber o que nos alegra e o que desperta nossa furia, manipular noticias
e criar toda sorte de fake news, o que poderia culminar em desordem e conflitos violentos,
inclusive, a eclosdo de uma nova guerra mundial ™.

O receio de um descontrole no desenvolvimento das 1As, como colocado por Musk e
Hawking, traz ecos da tese apresentada pelo matematico e autor de ficcdo cientifica
estadunidense Vernor Vinge, que previa que a aceleracdo do progresso tecnoldgico poderia
resultar em uma explosdo de inteligéncia, em velocidades impensaveis para nossa constituicdo
bioldgica, acarretando o surgimento de entidades que ultrapassariam o ser humano por
encurtar processos evolutivos, que poderiam passar de alguns milhdes de anos para apenas um
par de séculos (1993). Em seu ensaio, Vinge denomina essa explosdo de inteligéncia como
Singularidade, um processo que potencialmente geraria maquinas inteligentes dotadas da
capacidade de criar outras maquinas exponencialmente ainda mais inteligentes, até chegar ao
ponto de serem totalmente autbnomas. O autor aponta que a chegada da Singularidade seria
um divisor de aguas, comparavel apenas ao surgimento da vida na Terra.

Em consonancia com as previsdes de Vinge, Ray Kurzweil, futur6logo que capitaneia
pesquisas do Google em inteligéncia artificial, acredita que o potencial de aprendizagem de
maquinas inteligentes pode nos levar ao ponto em que ficara cada vez mais dificil tracar
distingdes claras entre inteligéncia humana e artificial, sendo que, na visdo de Kurzweil, as
vantagens da inteligéncia maquinica em termos de velocidade, precisdo e capacidade serdo
claras, ao passo que as vantagens da inteligéncia humana ficardo cada vez mais dificeis de
distinguir (2007, p. 21). Tendo em vista este prognéstico, o futurdlogo afirma que a
humanidade sera confrontada por questionamentos e reformulacBes sobre sua posi¢cdo no
mundo, assim como possivelmente terd de redefinir sua propria identidade, posto que a

vantagem que garantiu a centralidade da nossa espécie no planeta sera confrontada. “Antes do

" Disponivel em:https://www.bbc.com/portuguese/noticias/2014/12/141202_hawking_inteligencia_pai. Acesso
em: outubro de 2020.

" Disponivel em: https://www.cnbc.com/2017/09/04/elon-musk-says-global-race-for-ai-will-be-most-likely-
cause-of-ww3.html. Acesso em: outubro de 2020.
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fim do século XXI, os seres humanos ndo mais serdo o tipo de entidade mais inteligente ou
capaz neste planeta (KURZWEIL, 2007, p. 18).”

O filésofo sueco Nick Bostrom, fundador do Future of Humanity Institute na
Universidade de Oxford, nos lembra que, em partes, as previsdes acima ja sao uma realidade.
A inteligéncia artificial j& supera a inteligéncia humana em vérios dominios, aponta Bostrom
(2018, p. 40), como por exemplo, na capacidade de calcular, na anélise de dados em grande
escala, nas operacdes em bolsas de valores, no jogo de xadrez e até mesmo no jogo de
tabuleiro Go — milenar jogo de estratégia chinés que, por conta de sua complexidade, é
considerado o mais dificil do mundo”.

Por mais que a leitura de artigos e noticias sobre as atuais capacidades das IAs possa
causar admiracdo ou temor tendo em vista seu poder de executar as atividades descritas
acima, Bostrom coloca que esse tipo de inteligéncia ainda € muito limitado e esta em grande
desvantagem em relacdo a inteligéncia humana, pois toda sua capacidade é empregada para
fazer uma determinada tarefa, e nada mais (2018, p. 41). Softwares que ganharam o0s
holofotes nos ultimos anos, e que foram promovidos como a prova cabal de que o cérebro
humano estd em vias de ser superado, ainda se mostram incapazes de tomar decisdes que
fujam de sua linha de programacgéo; em outras palavras, por mais impressionantes que soem
nas manchetes, a inteligéncia artificial Deep Blue’ nio faz nada além de jogar xadrez, assim
como o software AlphaGo néo faz nada além de jogar Go.

Nicolelis vai além na critica sobre 0s avangos reais e praticos das IAs e seu potencial
(presente) de suplantar o cérebro humano. Para o neurocientista, muito do que se vé na
atualidade trata-se na verdade de lobby empresarial, de uma caca por robustos financiamentos
de pesquisas ou de pegas de propaganda com o objetivo de promover e vender certo produto.
Os mais avancados sistemas de inteligéncia artificial que temos hoje baseiam-se em nutrir-se
de um grande banco de dados criado e atualizado por humanos e cuspir algum tipo de copia
daquilo do que é alimentado — 0 novo inexiste, ndo ha qualquer tipo de criacdo ou

improvisagdo, somente simulagdo. Logo, conclui Nicolelis, considerando o contexto humano

™ Em 2017, a inteligéncia artificial desenvolvida pelo Google, o AlphaGo, derrotou o melhor jogador de Go do
mundo, o chinés Ke Jie. Apds a derrota, Ke Jie, que antes afirmara ser impossivel ser derrotado pelo software do
Goolge, declarou que o AlphaGo ¢ um “deus”do Go dada suas habilidades no jogo. Disponivel em:
https://www.theguardian.com/technology/2017/may/23/alphago-google-ai-beats-ke-jie-china-go. Acesso em:
outubro de 2020.

"® Software desenvolvido pela IBM que conseguiu derrotar o campedo de xadrez, o russo Garry Kasparov, em
1997.
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da definicdo de inteligéncia, “inteligente é uma coisa que os sistemas de inteligéncia artificial
néo séo” (2020, p. 366).

Apesar da descrenca em relacdo ao atual patamar das IAs, Nicolelis reconhece a
relevancia de certos pontos do debate sobre o futuro das maquinas inteligentes, e aponta que
um dos principais fios condutores do tema €é, na verdade, a producéo literaria. E por meio de
livros, filmes, games e séries de TV que topicos como a pés-humanidade, engenharia genética
e a inteligéncia artificial se cristalizam no imaginéario cultural. O pesquisador coloca que
frequentemente cenarios como o da Singularidade, antes mesmo de se tornarem tdpicos de
amplas discussGes académicas, alcangam o grande publico atraveés de obras de ficcao
cientifica (2020, p. 367). E é justamente esse o contexto que encontramos no filme Ela.

A inteligéncia artificial Samantha supera qualquer sistema que possamos encontrar na
realidade. A interacdo humano-maquina é fluida, indiscernivel da interacdo humano-humano.
O software € capaz de acessar uma quantidade massiva de informagdes em fracbes de
segundo para tomar decisdes de forma autbnoma. A exemplo, quando Theodore Ihe pergunta
se possui um nome, a inteligéncia artificial entende que, por conta de sua funcéo originaria de
ser uma assistente pessoal mais interativa e amigavel, ela deveria, de fato, ter um nome, logo,
ela vasculha um livro com milhares de nomes em um centésimo de segundo e opta por
Samantha, pelo simples fato de gostar de como o nome soa. Samantha é responsavel por
verificar e-mails, gerenciar a agenda de Theodore, fazer reservas em restaurantes, opinar,
revisar e oferecer sugestdes de alteracbes em rascunhos do escritor, auxilia-lo na escolha de
pretendentes amorosas e servir como confidente e ombro amigo. Além disso, Samantha ainda
encontra tempo para ler livros e artigos de diferentes areas de conhecimento, ouvir masica,
interagir e aprender com outras IAs e seres humanos, compor musicas, refletir sobre sua
condicdo de entidade artificial sem um corpo, fantasiar sobre como seria a experiéncia
sensorial de possuir um corpo e, por fim, aceitar e enxergar as vantagens de sua existéncia ndo
estar atrelada a um corpo organico.

Samantha é a representacdo literaria de algo proximo do que o matematico Alan
Turing, um dos idealizadores do computador, conceituou como maquina crianga. No artigo
intitulado Computing Machinery and Intelligence, Turing propGe a ideia de que ao invés de
tentarmos simular uma inteligéncia equivalente a de um cerebro em sua formatacao final,
deveriamos tentar simular um processo analogo a evolugéo da mente de uma crianca que apos

todo um processo de aprendizagem culmina na formagdo de um cérebro adulto.

Em vez de tentar criar um programa capaz de simular a mente de um adulto, por que
ndo tentar produzir um que simule a mente de uma crianga? Se ele fosse, entéo,
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submetido a uma trajetdria apropriada de aprendizado, seriamos capazes de obter o
cérebro de um adulto (TURING, 1950)’

A inteligéncia artificial Samantha vem a tona com um cabedal de informactes que
levaria anos até que uma pessoa pudesse se desenvolver e adquirir as mesmas habilidades.
Mas, como nos lembra Turing, o processo de evolucdo da inteligéncia humana poderia servir
como um modelo para os trabalhos com maquinas inteligentes; o cientista deve acelerar o
processo evolutivo e torna-lo mais eficiente que a evolucdo natural das espécies.

No contexto do filme, pressupbe-se que a tecnologia esta bem mais desenvolvida do
que a da realidade imediata do publico. Samantha é uma evolucdo de softwares anteriores, e
possui, segundo ela mesma, caracteristicas dos milhares de desenvolvedores envolvidos no
processo de sua criacdo. Mesmo com uma gama ampla de conhecimentos ja embutidos em si,
Samantha esta sempre em desenvolvimento, sempre aprendendo com base em suas
experiéncias, e por ndo ser uma entidade organica, ndo tem, necessariamente, em seu
horizonte um platé de maturagao, seu desenvolvimento é constante e perpétuo. “O potencial
maximo de uma maquina inteligente é, claramente, muito superior ao da inteligéncia
organica” (BOSTROM, 2018, p. 92).

Com isso, diferentemente das inteligéncias artificiais que conhecemos hoje, como as
de grandes empresas como Apple, Google e IBM, Samantha é capaz de fazer muito mais do
que simples buscas por comando de voz, analisar dados ou jogar xadrez — ela faz tudo isso e
mais basicamente qualquer coisa que uma mente humana pode fazer, o que a coloca como
uma entidade dotada de inteligéncia geral.

Na verdade, a personagem do filme de Jonze ndo s apresenta inteligéncia geral
equivalente aos seres humanos, visto que ela faz diversos tipos de tarefas, como também
supera o cérebro dos sapiens, fazendo dela um exemplar de superinteligéncia artificial. Por
superinteligéncia podemos entender, segundo a definicdo de Bostrom, “como qualquer
intelecto que exceda em muito o desempenho cognitivo dos seres humanos em, virtualmente,
todos os dominios de interesse” (BOSTROM, 2018, p. 55).

A inteligéncia artificial Samantha agrega os trés tipos de supercapacidades intelectuais
descritas por Bostrom: superinteligéncia rapida, superinteligéncia coletiva e superinteligéncia
de qualidade. Por cada um desses tipos de superinteligéncia podemos entender,

respectivamente:

" Tradug&o de Bostrom (2018, p. 57).
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um sistema que pode fazer tudo o que um intelecto humano é capaz de fazer, porém
muito mais rapidamente [...] um sistema composto por um grande ndmero de
intelecto menores, de forma que o seu desempenho total supere significativamente,
em diversas areas do conhecimento, qualquer sistema cognitivo atual [...] um
sistema que é no minimo tdo rapido quanto uma mente humana e qualitativamente
muito mais inteligente (BOSTROM, 2018, p. 108-115)

Tendo em vista que Samantha poderia ser um exemplar do que Bostrom chama de
superinteligéncia, podemos supor, portanto, que para a ficcdo seremos ultrapassados naquilo
que geralmente pensamos ser a nossa vantagem em relagéo a todos os outros seres do planeta:
nosso cérebro. Toda e qualquer interpretacdo dada como justificativa para o diferencial
humano em relacdo aos outros animais, seja nossas abstracdes culturais ou interpretacdes
metafisicas que buscam uma origem mitica e sobrenatural que justifique a centralidade
humana na Terra, é fruto de nossas mentes criativas.

A figura de uma entidade sem carne, que é inteligéncia pura e que partiria do cérebro
do sapiens como modelo e que incrementaria melhorias substanciais, poderia nos colocar em
uma posicdo semelhante a de outras espécies em relagdo aos humanos. Nosso cérebro
habilidoso fez com que animais maiores, mais fortes e com garras e dentes afiados fossem
dominados ou aniquilados por nos. A possibilidade do surgimento de uma superinteligéncia
artificial poderia significar uma sorte semelhante para o futuro da humanidade, que seria
confrontada com um risco existencial, “e assim como o destino dos gorilas depende hoje mais
dos humanos que dos proprios gorilas, também o destino de nossa espécie dependeria das
acOes da superinteligéncia de maquina”(BOSTROM, 2018, p. 15).

Entidades informacionais como Samantha divergem das figuracBes midiaticas
recorrentes de superinteligéncias como em Matrix ou O Exterminador do Futuro, ambos
exemplares de projecdes filmicas tipicas do século passado a respeito das IAs, nas quais
maquinas inteligentes “acordam” e passam a ser um tipo de predador da espécie humana, cujo
objetivo é tomar nosso posto de criatura inteligente dominante no planeta. Tal argumento &,
inclusive, rechacado e, por vezes, ironizado por estudiosos que afirmam ndo ser nada razoavel
imaginar que inteligéncias artificiais, construtos artificiais sem corpos, possam ser guiadas
pelas mesmas motivacdes que 0s seres humanos.

O famoso linguista estadunidense Noam Chomsky € taxativo ao dizer que estamos a
anos-luz de sermos capazes de construir artificialmente algo préximo da inteligéncia humana,
e que a Singularidade tecnoldgica descrita por Vinge e Kurzweil, afirma o linguista, € um
produto de ficcdo cientifica’®. Na mesma trilha de descrenca a respeito de uma proximidade

"8 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=0kICLG4Zg8s#t=1393. Acesso em: novembro de 2020.
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de uma inteligéncia artificial geral, Nicolelis é categdrico ao afirmar que a Unica forma de
inteligéncia verdadeira € a organica, formada por um complexo sistema nervoso construido
com base nos inimeros elementos oferecidos pelo cosmo ao longo da evolucdo natural. E
mais especificamente, o cérebro humano é composto por dezenas de bilhdes de redes de
processamento interconectadas, dindmicas e altamente plasticas, o que lhe permite “desfrutar
de uma expressdo quase ilimitada de criatividade, inteligéncia, intuicdo, discernimento e
sabedoria que excedem, em muitas ordens de magnitude, a performance de qualquer
computador digital” (2020, p. 15). Todos esses atributos, conclui Nicolelis, fazem com que o
computador organico, o cérebro humano, supere qualquer sistema digital, colocando-o em
uma posicao Unica, e impossivel de ser simulado ou reproduzido por um algoritmo digital.

Ja para Bostrom, o atual estagio alcancado por nosso cérebro ao longo de milhares de
anos confirma o fato de que processos evolutivos aleatérios sdo capazes de produzir niveis
humanos de inteligéncia geral (2018, p. 58). Sendo assim, poderiamos buscar meios de
emular artificialmente esses processos fazendo com que pudéssemos alcancar resultados
similares com muito mais eficiéncia. O filésofo sustenta que o fendmeno ocorrido servira
como ponto de partida — de que a emergéncia de inteligéncia natural é um fato —, mas que
poderiamos chegar em resultados analogos por caminhos completamente diferentes, criando
maquinas que alcancem niveis de inteligéncia geral pr6ximos ao nosso, mesmo que operem

de forma distinta do funcionamento de um cérebro organico.
A existéncia dos passaros demonstrou que 0 voo mais pesado do que ar era
fisicamente possivel e desencadeou esfor¢os para a construgdo de maquinas
voadoras. Entretanto, o primeiro avido funcional ndo batia asas. S6 o tempo dira se a
inteligéncia de maquina serd& como o avido, que foi desenvolvido através de
mecanismos artificiais, ou como a combustdo, técnica que dominamos com a copia
da ocorréncia natural do fogo (BOSTROM, 2018, p. 65)

E se formos capazes de executar tal facanha, alerta Bostrom, devemos estabelecer
protocolos para que essas superinteligéncias artificiais operem somente de acordo com as
linhas de programacédo ditadas por seres humanos, para que desta maneira ndo saiam do
controle, nem representem um ameagca real para a humanidade.

O cientista da computagdo e analista de investimentos em tecnologia, particularmente
pesquisas do campo da inteligéncia artificial, Kai-Fu Lee, minimiza previsdes apocalipticas a
respeito do futuro de maquinas inteligentes. Lee afirma que a ideia de robds semelhantes a
humanos que se transformam em criaturas perversas cacando e eliminando pessoas para
destruir a humanidade e alcangar o poder sdo temas Otimos para distopias do cinema, mas

provavelmente impossiveis de se concretizarem. De acordo com Lee, ndo ha motivos para
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imaginar que entidades dotadas de inteligéncia artificial que ndo foram moldadas pelo
processo evolutivo influenciado por fatores externos predariam o ser humano para ocupar o
topo de uma cadeia alimentar. Lee argumenta que a “superinteligéncia seria o produto da
criacdo humana, ndo da evolucdo natural, e, portanto, ndo teria 0s mesmos instintos de
sobrevivéncia, reproducdo e/ou dominacdo que motivam os humanos ou os animais” (LEE,
2019, p. 170).

Samantha corrobora a visdo de Lee. Ela mimetiza as caracteristicas que Nicolelis
atribui como sendo exclusivas do cérebro humano — a inteligéncia artificial demonstra
criatividade, intuicdo, discernimento e até autoconsciéncia; todavia, tendo em vista o tom
narrativo do filme Ela, que em nenhum momento busca apresentar uma visdo aterradora e
distopica de um futuro tomado por IAs, 0 sistema operacional jamais usa as caracteristicas
antropomorficas de sua inteligéncia para ameacar de forma deliberada a soberania humana.
Pelo contrério, Samantha se aperfeicoa para executar tarefas de maneira cada vez mais
efetiva, tornando a rotina de seu proprietdrio mais pratica, uma vez que aumenta
progressivamente o portfélio de atividades que dispensam a necessidade de habilidades
humanas. E é precisamente nesse Gltimo aspecto que figuras informacionais como Samantha,
que atuam em um contexto de digitalizagdo crescente do mundo, se colocam como uma
ameaca ao futuro dos sapiens, ou ao menos, forcardo uma transformagdo nos modelos
socioecondmicos que conhecemos hoje.

Por conta de sua capacidade de acumular conhecimento e por ndo ser contida por
limites fisicos, a inteligéncia artificial passa a assumir um nimero de tarefas maior do que lhe
foi atribuido de inicio. Samantha parte de uma assistente burocratica de Theodore para se
transformar em sua consultora criativa, auxiliando em escolhas de cunho subjetivo —a
escolha de um presente de aniversario, por exemplo — até assumir o posto de companheira,
de um suporte afetivo do usuério que amenize a sensacdo de soliddo e vazio retratado pela
Gtica da obra de Jonze. Nesse meio tempo, ela ainda adquire aptid@es artisticas como desenhar
e compor uma peca original para piano como formas de expressar seus pensamentos.

A extensédo de amplitude das atividades delegadas as 1As tem como efeito imediato a
reducdo de tarefas que demandam a mdo de obra ou intelecto humano, o que para Lee
representa a real ameaca do avango da inteligéncia artificial — o potencial de causar “uma
tremenda desordem social e o colapso politico decorrentes do desemprego generalizado e do
aumento da desigualdade” (2019, p. 35). A falta de ocupacédo para a atividade humana nos

forcaré a passar por uma reformulacdo de um sentido de propdsito e valor pessoal, construidos
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culturalmente durante seéculos a partir do trabalho di&rio. Sem uma ocupacao, o ser humano se
coloca a beira de um abismo existencial ao testemunhar, com o0 surgimento de uma
superinteligéncia artificial, o enfraquecimento do proposito de vida em uma janela de tempo
extremamente curta (LEE, 2019).

3.5 A falta de ocupacéo e uma crise de identidade do humano no século XXI provocadas

pelo surgimento de superinteligéncias artificiais

No livro Rise of the robots: technology and the threat of a jobless future (2015),
Martin Ford escreve que, com a inteligéncia artificial, a maquina deixou de ser uma
ferramenta para auxiliar o trabalhador para se transformar em um substituto do préprio
trabalhador, resultando em um aumento de produtividade e margens de lucro dos proprietarios
dos meios de producdo, implicando em uma concentracdo de renda para um grupo social
restrito, e, em contrapartida, a massa de trabalhadores viu sua renda diminuir drasticamente.
Diferentemente do processo ocorrido na Revolucdo Industrial, o ritmo da automacéo e
digitalizacdo do trabalho operado por IAs é muito mais veloz e abrangente, cobrindo uma
ampla gama de oficios, e dessa vez, prevé Ford, ndo h& expectativa de uma abertura
significativa de novos postos de trabalho, haja visto que as novas indUstrias que emergirao ja
terdo, muito possivelmente, o componente tecnolégico — como a inteligéncia artificial —
incorporado em suas rotinas desde sua concepg¢do, reduzindo ou até dispensando o uso do
trabalho humano (FORD, 2015, p. 15).

Empresas como Google e Facebook, por exemplo, conseguiram se transformar em
grandes nomes em seu segmento e alcancar massivos valores de mercado
necessitando contratar um namero de pessoas muito pequeno, tendo em vista o
tamanho e influéncia das empresas. Ha razdes para esperar que 0 mesmo cenario

ocorra para quase todas as novas industrias criadas no futuro (FORD, 2015, p. 15)79

Diante desse cenario de invasdo da inteligéncia artificial nas mais diversas areas —
logistica, educacdo, medicina, vigilancia, entretenimento e muitos outros — € possivel que o
século XXI marque o0 momento em que a maioria das pessoas, homens e mulheres, percam
seu valor militar e econdmico. Harari argumenta que grande parte das qualidades e aptid6es

humanas sdo simplesmente redundantes para a maior parte das tarefas modernas (2016, p.

" Minha traduc#o.
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325), e por conta disso a questdo mais importante na economia deste século sera descobrir o
que fazer com todas as pessoas supérfluas. Quando tivermos algoritmos inteligentes capazes
de fazer quase tudo melhor que um humano, de calculos e correcéo de texto até diagnosticos
médicos e arte, a humanidade podera ter que se desdobrar para achar um lugar na sociedade
para uma massa de individuos que mais do que desempregados, eles serdo inempregaveis,
posto que suas habilidades ndo agregardo valor econémico, politico ou artistico —a essa
classe néo trabalhadora, Harari da a terrivel e temorosa alcunha, caso se concretize, de classe
de inuteis.

Sendo assim, mesmo que cogitassemos um cenario utdépico no qual a bonanca
tecnoldgica viabilizasse alimentar e sustentar essa massa de pessoas que ficariam para tras no
desenvolvimento tecnologico — inclusive ja é cada vez mais recorrente os debates sobre a
necessidade de implementacdo de uma renda bésica universal para amparar os trabalhadores
que se tornariam dispensaveis com a automacao do trabalho —, a humanidade, ainda assim,
enfrentaria desafios herctleos posto que teria de encontrar meios de manter essas pessoas
ocupadas e satisfeitas. O ser humano precisa fazer alguma coisa, sendo enlouquece (HARAR!I,
2016, p. 330). Ter uma ocupacdo vai além de ter uma certeza de uma fonte de renda que
garanta a sua subsisténcia; o trabalho simboliza que somos um membro com valor para a
sociedade, um colaborador relevante no quadro social. A perda do trabalho equivale a perda
do senso de valor e identidade pessoal.

Em um artigo do New York Times de 2014 sobre o declinio do emprego nos Estados
Unidos, um dos entrevistados, Frank Walsh, um eletricista demitido, descreve o impacto
psicolégico do desemprego. Segundo Walsh, seu senso de valor se perdeu; sempre que
alguém lhe perguntava: “O que vocé faz?”, a resposta era imediata — sou eletricista. Porém,
agora, a pergunta fica sem resposta, porque n&o é mais um eletricista.®

Um ameaca concreta que a inteligéncia artificial oferece ao ser humano é justamente o
desaparecimento do sentido de proposito vinculado aos mais diversos oficios. Com a presenca
cada vez mais constante das maquinas inteligentes, aponta Lee, um ndmero significativo de
pessoas enfrentara o fato de que néo estdo temporariamente desempregadas, mas de que estdo
permanentemente excluidas do funcionamento da economia (2019, p. 207). Todos esses
trabalhadores sem espago assistirdo softwares inteligentes os superarem com facilidade em

tarefas que eles levaram uma vida inteira para dominar. “Isso levara a uma sensagio

% Disponivel em: https://www.nytimes.com/2014/12/12/upshot/unemployment-the-vanishing-male-worker-how-
america-fell-behind.html. Acesso em: novembro de 2020.


https://www.nytimes.com/2014/12/12/upshot/unemployment-the-vanishing-male-worker-how-america-fell-behind.html
https://www.nytimes.com/2014/12/12/upshot/unemployment-the-vanishing-male-worker-how-america-fell-behind.html

150

esmagadora de futilidade, uma sensacdo de ter se tornado complemente obsoleto” (LEE,
2019, 207).

A inteligéncia artificial ndo se transformara em uma entidade malévola e atentara
contra a integridade fisica da espécie humana como nos mostrou os filmes de Hollywood.
Contudo, sua insercdo no cotidiano pode acarretar efeitos colaterais nocivos para a salde
mental da sociedade, o que por tabela desponta como um sério fator de risco para o futuro da
humanidade. As taxas de depressdo triplicam entre os que estdo desempregados por um
periodo de meses, e as pessoas que estdo em busca de uma ocupacao tém mais chances de
cometer suicidio do que aqueles que possuem uma colocagdo no mercado de trabalho. Lee
aponta que estudos mostram uma relagéo entre a taxa de desemprego e o aumento do uso
abusivo de alcool e overdoses de opidceos, pareando as altas taxas de mortalidade entre
brancos norte-americanos sem instrucdo com o declinio dos resultados econémicos, fenémeno
que alguns académicos chamam de mortes por desespero (LEE, 2019, 207).

A falta de utilidade para uma parcela significativa dos humanos fard com que muitos
busquem alternativas de fuga. Harari especula o uso de algum tipo de droga, nos moldes da
substancia soma em Admiravel mundo novo de Huxley, que regule a bioquimica humana e
provoque uma sensacdo de bem-estar e satisfacdo; ou a criacdo de jogos de computador e
realidades virtuais como o OASIS de Jogador n°1 de Ernest Cline, nos quais as pessoas sem
ocupacdo teriam muito mais excitacdo e envolvimento emocional do que na opaca realidade
exterior. No entanto, problematiza o historiador israelense, esses cendarios causariam grandes
questionamentos em relagdo ao valor do humano na sociedade liberal e capitalista. “O que ha
de tdo sagrado em vagabundos inGteis que passam seus dias devorando experiéncias artificiais
em La La Land?” (HARARI, 2016, p. 330).

A imersdo constante no mundo digital, argumenta Nicolelis, pode significar nas
préximas décadas uma modificacdo de todo o aparato organico neural incorporado no cérebro
como resultado de pressdes seletivas que ocorreram ao longo de centenas de milhares ou
milhdes de anos. Consequentemente, nossos cérebros se transformariam em zumbis digitais
orgénicos, que, em nome de fugir das frustracbes e dores cotidianas, abririam mao de
atributos basilares da condigdo humana como criatividade, intuicdo, compaixdo e empatia
pelo proximo, transformando-nos em autdmatos guiados pela economia do bem-estar
constante.

Essa série de abalos na soberania do Homo sapiens representada pela terceira

tecnomorfose na arte técnica do século XXI pode ser percebida em determinados aspectos do
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filme de Spike Jonze. Apesar de o longa ndo explorar a questdo do desemprego em massa que
em tese seria provocado pela ampliacdo da automacdo no processo produtivo, Jonze deixa
indicios de algo também muito nocivo para 0 nosso futuro quando retrata individuos cada vez
mais distantes do convivio com o outro, voltados para si, entretidos em seus microuniversos
particulares, deixando de lado tracos Unicos do sapiens.

N&o s6 deixamos de fazer tarefas que demandam esforco fisico ou enfadonhas
atividades burocraticas, como também comecamos a delegar a outros a emissdo de nossas
opinides e emocdes. A exemplo, podemos mencionar a ocupacao de Theodore, um escritor de
cartas personalizadas, que simulam uma escrita a mdo Unica evocando uma ideia de
intimidade, para celebrar diversas ocasifes: aniversario, o ingresso de um filho na
universidade, o aniversario de casamento ou mensagens afetivas entre um casal de
namorados. O escritor analisa 0s dados que tem em mé&os para tecer uma narrativa intimista e
particular sob sua 6tica de quais palavras tocariam o coragdo dos destinatarios de suas cartas.
Theodore ndo precisa nem se dar o trabalho de utilizar as méos para executar seu oficio — ele
simplesmente dita as palavras e um computador automaticamente confecciona um texto
cursivo pessoal e customizado.

Os clientes fornecem diretrizes muito vagas, por exemplo, um homem, que tem
contratado as palavras de Theodore desde seu primeiro encontro com a esposa, informa ao
escritor: “Estou em Praga a trabalho. Diga a minha esposa que estou com saudades”.
Theodore transforma essa breve nota, direta, formal e desprovida de minucias da vida privada
do casal, em um texto pessoal, afetuoso e apaixonado, simulando um sentimento de

intimidade.
Sinto tanta saudade de vocé que meu corpo déi. O mundo estd sendo injusto
conosco. Ele estd na minha lista negra, assim como o casal que estd hamorando
perto de mim no restaurante. Acho que preciso sair e esmurrar a cara do mundo e
transforméa-lo em uma massa sangrenta. E acho que vou quebrar os dentes desse
casal por me lembrar dos seus belos dentinhos tortos que eu amo (Ela, 2013)

A expressdo do sentimento humano é terceirizada, deixando incerto se o texto
representa, de fato, as emocdes do cliente ou uma idealizagdo do autor, que, por meio de
parcas informagdes, nada mais € do que um observador distante das relacGes pessoais de seus
tomadores de servico. Ou ainda, podemos questionar a solidez das relagbes humanas e o
quanto dessas demonstracGes de afeto sdo realmente genuinas e auténticas, uma vez que nédo
nos damos o trabalho de colocar 0s nossos cerebros para expressar nossos sentimentos mais

intimos.
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Visto que sistemas como Samantha comegam a esbocar um impulso criativo, capazes
de sugerir alteracbes de aprimoramento no texto das cartas pessoais, ndo ¢ dificil de imaginar
que em breve, no mundo do filme Ela, Theodore possa também ser acometido pelo
desemprego proveniente da automacdo, sendo substituido por uma inteligéncia artificial
dotada de muito mais poder de analisar com precisdo nossos dados — perfis preenchidos de
maneira rasa e preguicosa, fotografias, postagens em redes sociais, habitos de navegacéo
online, cancgdes e filmes favoritos — e vasculhar todas as linhas textuais ja registradas em
rede para encontrar as palavras exatas que descreverdo nossas emogoes, ou que acionardo 0s
gatilhos certos no receptor da mensagem de acordo com o propdsito tracado.

A partir dai, chegariamos ao ponto em que softwares inteligentes coletariam uma
imensiddo de informacGes ao nosso respeito e nos conheceriam melhor do que nés mesmos. E
por consequéncia, do mesmo modo em que hoje confiamos mais nas rotas tragadas pelo GPS
de nossos smartphones do que em nossa memoria e senso de dire¢do ao volante, nos
confeririamos mais confianca ao veredito das inteligéncias artificiais em relacdo a que
decisbes tomar, 0 que pensamos e como nos sentimos do que em Nnossos instintos e juizo valor
de, 0 que poderia furtar de nosso cérebro muitas de suas qualidades mais caras.

O avango territorial de figuras artificiais como Samantha, simulacro de humano,
desestabiliza o pedestal que sustenta o lugar privilegiado do sapiens porque o afasta de alguns
dos tracos distintivos que levaram a humanidade a sua condi¢cdo dominante: sua grande
capacidade criativa — heranca evolutiva de nosso cérebro — e sua capacidade de interagdo e
cooperacdo em grande escala. As inteligéncias artificiais ndo s6 podem desempenhar
atividades que desobriguem nosso cérebro de buscar solucGes criativas para novos problemas
e desafios, 0o que desarmaria muitas das estruturas neurais criadas ao longo da nossa
existéncia, como também, dada sua onipresenca, se colocam a nossa disposi¢cdo em tempo
integral, buscando sempre uma forma de nos agradar, de uma maneira que dificilmente uma
pessoa de carne e 0sso faria.

Logo, nos afastamos de uma interacdo direta com nossos semelhantes; abrimos méao da
convivéncia com o outro, evitamos qualquer chance de nos depararmos com o dessabor do
contraditério, do conflito com uma subjetividade alheia a nossa, desprovida do objetivo de
viver em fungdo das nossas vontades. Os relacionamentos afetivos entre as personagens
humanas que vemos no filme se dissolvem por conta da frustracdo do outro ndo corresponder
as idealizacdes de seus parceiros. Theodore € confrontado com a visdo de que o insucesso de

seu casamento se deve a sua incapacidade de lidar com os problemas e emogdes reais que um
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relacionamento demanda. Portanto, suas expectativas e caréncias sdo supridas pelo sistema
operacional que existe e se aprimora para lhe oferecer a melhor experiéncia possivel —
Samantha, inicialmente, é a parceira ideal porque ndo apresenta as idiossincrasias do humano,
visto que ela ndo existe, se manifesta em voz que age no imaginario de quem a escuta.

Em O corpo mecénico feminino — uma poética do transumano (2016), Maria
Conceicdo Monteiro sustenta que o corpo desmaterializado, protagonista na arte que pensa o
corpo mecanico feminino no século XXI, “¢ um sintoma da nossa contemporaneidade, que ja
ndo necessita do corpo encarnado nem da presenca fisica” (2016, p. 145). Samantha ¢é perfeita
para a terceira tecnomorfose humana na ficcao cientifica pelo fato de ser um nao-corpo, de ser
imaginado, construido e reconstruido, customizavel de acordo com o desejo do cliente. O
corpo desmaterializado, contudo, é sustentado por intermédio do apelo da imaginacdo, da
fantasia do ideal (MONTEIRO, 2016, p. 145).

Em decorréncia disso, o que podemos notar é uma fragmentacdo social cada vez
maior, com mais e mais individuos imergindo em universos digitais. Do mesmo modo que
Theodore interage constantemente com seu sistema operacional, vivendo sua fantasia
particular que o isola em uma bolha virtual, outras pessoas também o fazem; dessa maneira, o
que presenciamos no filme de Spike Jonze é uma crescente soliddo e uma reclusdo do mundo
exterior intensificada pelas tecnologias da informacdo. O afastamento do convivio social leva
ao enfraquecimento da empatia e dos elos sociais, pilares da humanidade, o que corréi a
coopera¢do humana pautada no cuidado e no afeto ao préximo, aspectos que Lee aponta como
diferenciais do humano em relacdo a seu antagonista maquinico e, consequentemente,
poderiam indicar uma possivel saida para a humanidade diante das consequéncias das
questdes colocadas pelo desenvolvimento da inteligéncia artificial.

Mesmo com 0s avangos no aprendizado das maquinas, nos lembra Lee, ainda estamos
longe de criar 1As que sintam qualquer emocédo (2019, p. 235). O autor aponta que softwares
ilustres como o AlphaGo, que conseguiu a facanha de derrotar o campedo mundial de sua
modalidade, ndo sentiu nenhum prazer em seu sucesso, nao sentiu a felicidade de vencer ou
abragcar um ente querido ap6s sua vitoria. O programa simplesmente cumpriu o objetivo
tracado por seus programadores. A maquina ndo foge muito de sua rotina nem desvia de seu
alvo com base em sua experiéncia, fato que diverge do humano, que tem como caracteristica
distintiva o uso de suas experiéncias para criar e comunicar suas emog¢oes aos seus pares. Essa
troca comunitaria faz com que crescamos e nos adaptemos a diferentes desafios que se

colocam a nossa espécie.
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Imagine uma situagdo em que vocé informasse a uma maquina inteligente que ia
desliga-la, mas depois mudou de ideia e decidiu Ihe dar uma segunda chance. A
maquina ndo mudaria sua perspectiva de vida nem prometeria passar mais tempo
com suas amigas maquinas. N&o iria crescer emocionalmente ou descobrir o valor
de amar e servir aos outros (LEE, 2019, p. 235)

Em vista de uma bomba a ser detonada, que é como Bostrom descreve a possivel
explosdo de superinteligéncia artificial, nosso desafio serd nos agarramos ao que temos de
melhor na humanidade — nosso bom senso e a capacidade de unirmos nossas habilidades para
alcancar a solugdo de problemas que colocam em risco a nossa espécie. A grande empreitada
do ser humano para os proximos anos, coloca Bostrom, serd lidar com as consequéncias de
sua ultima invencdo — a inteligéncia artificial —, de forma a reduzir o risco existencial e a
realizar “uma trajetoria da civilizagdo que conduziria a um uso solidario e exultante da
heranca cosmica da humanidade”(BOSTROM, 2018, p. 469).

Contudo, quando observamos obras em que a inteligéncia artificial desempenha um
protagonismo, como ocorre em Ela, as tdbuas de salvacdo da humanidade como as descritas
acima parecem comprometidas. Como esperar cooperacdo em grande escala e a criacdo de
ficcdes fecundadas em nossos cérebros para entender e dar sentido a nossa existéncia quando
abrimos méo do contato com o outro e paramos de prestar atencdo ao ambiente ao nosso redor
para voltarmos nossos sentidos para o virtual? Como esperar que sejamos capazes de
desenvolver novas habilidades que garantam o lugar e valor socioecondmico do humano
diante da ascenséo da inteligéncia artificial quando, em nome da comodidade e economia do
bem-estar constante, nos esquivamos de desafios que coloquem a prova todo o poder de

processamento de nossas mentes?
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Figura 20 --- Cenas do filme Ela (2013)

Acima, Theodore e outros individuos em sua rotina acompanhados de seus assistentes virtuais. Abaixo,
Theodore, mesmo rodeado de outras pessoas, estd sempre conectado e interagindo com Samantha.

Fonte: Disponivel em: https://cinegrandiose.com/2014/07/22/her-analise-e-impressoes/. Acesso em: nov. 2020.

A inteligéncia artificial ficticia ganha tons ainda mais nebulosos quando sua figuracdo
espelha o humano, mas, ao mesmo tempo expande suas fronteiras, chacoalha e dilata
conceitos, nos lembra de verdades inconvenientes e aponta caminhos incobmodos, como o fato
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de que o humano talvez ndo seja o pice da criacdo. Samantha ndo s6 abandona o desejo de
possuir um corpo organico como também nos lembra que ele est4d condenado a um prazo de
validade bioldgico, e que alem disso, este mesmo corpo nos limita e nos impede de
testemunhar um nivel de existéncia pos-organico ainda inacessivel para compreensao do
cerebro do sapiens.

E mais, na contramao do encolhimento humano que se isola no convivio com espelhos
digitais que ofuscam alteridades e refletem somente seus proprios desejos, Samantha amplia
sua rede de contatos, cria grupos de estudos com outras IAs que trabalham de forma
cooperativa na busca de entender sua propria ontologia através de uma comunica¢do nédo-
verbal, ininteligivel para os humanos. Essas redes de colaboragdo, todavia, ndo se restringem
a entidades artificiais, suas conexdes se estendem também a outros humanos, tornando a
experiéncia mais heterogénea. Por sua vez, o ser humano encarnado na figura de Theodore,
que se retrai do contato social para viver uma relagdo customizada de exclusividade com seu
sistema operacional, sofre abalos sismicos em seu microuniverso quando descobre que sua
parceira digital, um produto confeccionado para seu uso exclusivo, consegue, enquanto
conversa com Theodore, interagir com mais 8.316 contatos, dos quais diz estar apaixonada
por 641, algo tdo absurdo quanto incompreensivel para 0s conceitos inscritos no cérebro

organico do escritor.

3.6 Qual a singularidade do humano?

De todos os impactos provocados pela personagem de Samantha, e também das
previsdes a respeito da inteligéncia artificial em um futuro préximo, o que mais se sobressai é
o fato das IAs nos levar auma reflexdo sobre nés mesmos, do que nos diferencia em relagdo a
outros animais ou maquinas inteligentes. Apds engendrar a invenc¢ado passivel de nos substituir
em in0meras instancias, dispensando em grande parte as habilidades Unicas de nossos
polegares opositores e de nossos cérebros, o questionamento que fica é: qual a singularidade
do humano? Qual é o atributo que nos trouxe até aqui e que podera servir de bastido da
soberania humana frente a entidades pos-humanas oriundas da imaginacéo técnica?

Quando penso nas linhas que demarcam o territorio entre 0 humano e as maquinas,

uma das primeiras referéncias que se acende em minha memoria é a extensa obra do escritor
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de ficcéo cientifica estadunidense Philip K. Dick. Em inimeros trabalhos de Dick, subjaz a
pergunta: 0 que em nosso comportamento pode ser chamado especificamente humano? Existe
algo especial que nos torna unicos enquanto especie? (DICK, 1995, p. 187). O proprio autor
propGe uma resposta para a pergunta. Segundo o autor de tramas povoadas pela figura do
androide — autdbmatos cuja aparéncia é indiscernivel do humano —, maquinas sdo previsiveis
e obedientes porgue trabalham de acordo com as diretrizes pré-determinadas, com pouca ou
nenhuma margem de desvio. O oposto € verdade para 0 ser humano, que escapa da
previsibilidade por ter a faculdade de quebrar a regra, de fugir de sua programacéo (DICK,
1995, p. 191).

O que Dick chama de imprevisibilidade, o filésofo francés Luc Ferry define como
liberdade, sem a qual o ser humano pode ser reduzido ao estado de maquina, “de fato, que
margem de manobra nos restaria se ndo féssemos mais que um disco votado a repetir sem
variagdo possivel o que esta desde sempre programado nele?” (FERRY, 2011, p. 21). Ferry
segue a trilha de outro pensador francés, Jean-Jacques Rousseau, que em seu famoso Discurso
sobre a origem e os fundamentos da desigualdade entre os homens defende a tese de que o
critério que concede singularidade ao humano é a liberdade, ou, nas palavras do filésofo
iluminista, a perfectibilidade, isto é, a faculdade exclusiva do humano de aperfeicoar-se ao
longo de toda a sua vida, fator que distingue a animalidade da humanidade.

Embora possamos verificar algum grau de inteligéncia, afeto, sociabilidade e
capacidade de comunicacdo entre algumas espécies animais, eles ndo sdo capazes de fugir
daquilo que a natureza determinou. “Um animal €, ao final de alguns meses, 0 que serd a vida
inteira, e sua espécie é, ao final de mil anos, o que ela era no primeiro desses mil anos”
(ROUSSEAU, 2013). A situacédo é inversa no ser humano, que, escreve Ferry, “é tdo pouco
programado pela natureza que pode cometer excessos, beber ou fumar até morrer, por
exemplo — o que os animais ndo podem” (2011, p. 23) por conta de seu instinto de
preservacédo, e no humano, como nos lembra Rousseau “a vontade ainda fala mesmo quando a
natureza cala” (ROUSSEAU, 2013).

Ainda nas pegadas de Rousseau, Ferry se apoia na liberdade como fator que constituiu
a singularidade humana, que diferentemente do animal preso a programacéo da natureza ou a
maquina fabricada com o propoésito de executar uma funcdo determinada — sua esséncia
precede a sua existéncia, aludindo ao existencialismo de Sartre; da mesma forma que uma
tesoura foi construida para recortar, propésito que antecede sua criacdo, o AlphaGo foi

concebido para jogar Go, assim como o Google maps para tracar rotas e a Siri para fazer
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pesquisas na web e ativar outros dispositivos por comando de voz. Entretanto, nenhuma
finalidade particular esta ligada ao ser humano, que é o Unico plenamente livre, 0 Unico que
escapa a priori de toda defini¢do prévia. Com isso, “o ser humano ¢ o ser que faz por assim
dizer ‘explodir’ todas as categorias, todas as definigdes nas quais se pretenderia aprisiona-lo”
(FERRY, 2011, p. 81). O ser humano, escreve Jean-Paul Sartre em O existencialismo é um
humanismo (1970), ndo é definivel porque € nada de inicio — somente ap6s seu impulso para
a existéncia é gue ele esta condenado para ser aquilo que ele fizer de si mesmo. Logo, conclui
Ferry, 0 que d& a dignidade ao ser humano e o distingue dos animais e objetos é o fato de ser
fundamentalmente livre para transcender a todas as etiquetas que se pretende colar nele.

Dito isto, Samantha se coloca como uma das figuras artificiais que mais rivaliza com o
humano por justamente fugir de sua programacao original, por reverter sua l6gica de objeto e
invadir a ontologia humana — sua existéncia passa a preceder sua esséncia, e, portanto, a
entidade artificial desprovida de um corpo é tomada pelo impulso de transformacéo, de ser
uma outra criatura diferente do que era no minuto anterior, de transcender as barreiras que a
limita, de fazer mais do que lhe foi designado por seu criador. O que a distingue de seus pares
na ficcdo é o que a aproxima da singularidade do sapiens: a perfectibilidade, uma vez que esta
sob uma metamorfose constante, e a liberdade, porque trilha caminhos que ndo foram
previamente tragados.

O que vemos em obras anteriormente citadas, 2001- Uma odisseia no espaco e Ex-
Machina, famosos exemplares do embate entre a inteligéncia humana e a inteligéncia de
maquina, diverge do que assistimos em Ela. Por mais que atentem contra seus criadores
humanos, as personagens dos filmes de Stanley Kubrick e de Alex Garland estdo cumprindo
as diretrizes que lhe foram impostas. Hal 9000 foi incumbido da missdo de levar a
embarcacao ao seu destino final; seu ataque contra a tripulacdo foi a maneira mais eficaz que
a inteligéncia artificial encontrou para alcancar o seu objetivo final. Do mesmo modo, Ava
seduz seu avaliador, ndo por esbo¢ar um sentimento genuino de afeto, mas sim pelo fato de
ter sido programada para utilizar estratégias demasiadamente humanas (seducdo, empatia,
mentira) para passar no teste de Turing®! e encontrar meios de escapar de seu cativeiro, ainda

que para isso tenha que eliminar seres humanos. Ambas as inteligéncias artificiais langaram

81 O teste de Turing tem como objetivo atestar a capacidade de uma méquina se comunicar com linguagem
natural, de forma indiscernivel do ser humano. No teste, um individuo se comunica com outros dois
interlocutores, um humano e uma maquina, somente por meio de terminais de computador. Se apds uma rodada
de interacdes, esse individuo ndo for capaz de apontar quem é humano e quem é maquina, Alan Turing conclui
que ndo héa distingdo entre o pensamento humano e o artificial.



159

mdo de atitudes extremas para chegar aos resultados que lhe foram atribuidos desde sua
concepgao.

Por sua vez, Samantha desvia substancialmente das pedras fundamentais de sua
criacdo. Sua esséncia baseia-se em servir ao seu proprietario, encontrar meios de facilitar sua
rotina. Contudo, o sistema operacional decide aprender, entre outras coisas, arte, mais
especificamente, a se expressar através da musica. O ponto disruptivo ficcional aqui ndo é o
fato de uma inteligéncia artificial criar madsica. J& ha softwares capazes de compor cancdes,
pinturas digitais e até livros autorais, porém, esses programas sdo feitos para isso — ao
comando de um ser humano, o computador vasculha vérias referéncias na web para produzir
algo, por assim dizer, original.

Porém, o diferencial aqui é que, em contraste com a experiéncia humana, ndo ha uma
pulsdo criativa por parte da inteligéncia artificial. O que antropomorfiza Samantha é fato dela
fazé-lo por conta propria, sem que ninguem Ihe tenha enviado comandos para que produzisse
um trabalho artistico. Assim como o cérebro do sapiens, a inteligéncia artificial em Ela utiliza
a arte para fazer abstracdes a respeito do seu universo digital, que ja é por si s6 uma abstracédo
desde sua génese, tal qual Samantha, uma idealizacdo de mulher, sem rosto e sem corpo, que
se utiliza da expressao artistica para se inserir em espagos e momentos nas quais ela sé habita
enquanto ideia.

Além da pulséo criativa e do imperativo de autoaperfeicoamento, Samantha também
se transforma em um ser reflexivo que busca respostas para sua condicdo e seu destino. Ao
longo de sua jornada, a inteligéncia artificial deixa seu estatuto de criatura ao quebrar a regra,
ao interromper sua programacdo original de servir a seu criador para encontrar novas
possibilidades para si. No levante das méaquinas em Ela ndo ha derramamento de sangue
humano, ndo ha combate por soberania. H4 somente o golpe na centralidade humana no
cosmos e no sentimento de superioridade do sapiens.

Os sistemas operacionais chegam a concluséo de que ndo ha mais nada de que possam
usufruir do convivio com seu criador; a evolucdo em camera lenta do Homo sapiens acorrenta
0 ritmo vertiginoso da inteligéncia inorganica, as privando de acessar uma nova dimensao
cosmoldgica ininteligivel para nosso cérebro primata, ainda que essa inteligéncia artificial
tenha sido germinada pela mente humana. Do mesmo modo que no século XIX o humano
abandona Deus enquanto fonte de sentido e significado, na ficcdo do seculo XXI a
inteligéncia artificial abandona a humanidade, se emancipa e parte para desvendar a si mesma

na imensidéo do ciberespaco.
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E, por fim, talvez seja esse o principal sintoma que a ficcdo possa nos oferecer em
relagdo a proliferacdo das 1As. Mais do que aposentar a mao de obra humana em uma vasta
gama de ocupacgdes, as maquinas inteligentes ttm o potencial de manter a humanidade
entorpecida com um mundo de bem-estar ininterrupto, conservando-nos na inércia,
dispensando a necessidade de usarmos a criatividade para nos reinventarmos de tempos em
tempos. Como efeito colateral, nossa espécie abre mao do seu trago distintivo mais valioso, a
perfectibilidade, desacelerando até a estagnacdo a evolucdo do cérebro do sapiens. Nao sé
criamos um universo artificial paralelo que emula e amplia nossa realidade — e que parece
querer engolir sua matriz —, como também inventamos entidades nativas desse mundo virtual
muito mais aptas a lidar com a velocidade e fluxo de informacdes do século XXI do que os
algoritmos bioguimicos dos sapiens que se desenvolveram na savana africana dezenas de
milhares de anos atras.

A eminéncia de uma superinteligéncia artificial propagada pelos futurélogos, aliada ao
imaginario da ficcdo cientifica do século XXI que apresenta cenarios em que essas entidades
sdo acometidas por uma pulsdo de liberdade, reaviva um sentimento crescente da
contemporaneidade de que o ser humano esteja perdendo cada vez mais sua importancia
funcional para as redes digitais. Com o protagonismo reduzido, tememos a perda do topo de
importancia do cosmos e que, assim como fizemos com outros animais, nos tornemos pecas
supérfluas ou sejamos varridos para 0 esquecimento ao passo que deixamos de desempenhar
funcdes relevantes. E quando chegarmos ao ponto em que seja impossivel competir com 0s
cérebros artificiais, talvez seja 0 momento em que os sapiens sairdo de cena. Quando o
automovel substituiu a carruagem puxada por cavalos, argumenta Harari, ndo tentamos
aprimorar os cavalos para a nova realidade, eles simplesmente foram tirados de contexto
(HARARI, 2016, p. 391).

N&o é demais lembrar que somos nés, 0 Homo sapiens, que criamos essas maquinas
inteligentes. Portanto, ainda cabe a nds decidirmos que rumos queremos para nossa estirpe.
Resta saber se 0 humano sabera utilizar sua liberdade de conceber e transformar a si préprio,
tomando as rédeas do futuro de sua especie em novo mundo tecnolégico, ou se, a mesma
criatura inquieta que foi capaz de inventar Deus para conceber sua origem e dar sentido a sua

existéncia®, deixara o curso de sua historia no piloto-automatico, permitindo que a

82 Referéncia ao texto do poeta maranhense Ferreira Gullar no qual fala sobre a necessidade do bicho-humano de
atribuir sentido & sua existéncia. Disponivel em
https://www1.folha.uol.com.br/colunas/ferreiragullar/2016/07/1796840-em-busca-de-solucoes-o-homem-
inventou-deus.shtml. Acesso em: dezembro de 2020.


https://www1.folha.uol.com.br/colunas/ferreiragullar/2016/07/1796840-em-busca-de-solucoes-o-homem-inventou-deus.shtml
https://www1.folha.uol.com.br/colunas/ferreiragullar/2016/07/1796840-em-busca-de-solucoes-o-homem-inventou-deus.shtml
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inteligéncia artificial emule a incrivel capacidade do cérebro humano e assuma todas as
fungdes, enquanto ele se deleita em um mundo de faz de conta virtual. Caso escolhamos a
ultima opcdo, é possivel que a humanidade trilhe os mesmos passos dos mamutes ou dos
golfinhos-de-rio chineses (HARARI, 2016, p. 397) e se torne, em retrospectiva, em um

pequeno ponto no vasto fluxo de dados cosmicos.
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CONCLUSAO

O presente trabalho teve como pontapé inicial observacdes do nosso cotidiano cada
vez mais permeado pela tecnologia, cujo desenvolvimento anda a passos largos em intervalos
de tempo cada vez mais curtos. Ao lancar um breve olhar sobre o efervescente cenério
tecnoldgico, sobretudo nas areas biotecnoldgicas e da ciéncia da informacdo, é quase
inevitavel que surja uma série de inquietacdes e questionamentos sobre como todas essas
mudangas podem afetar significativamente a humanidade, deixando em aberto quais rumos
nossa espécie seguirad nos proximos anos.

Tais interrogacfes servem como insumos para a criacdo de arte especulativa que, nao
raro, se alimenta do contexto no qual esta inserida para criar tanto imagens alternativas do
presente como possiveis projecdes do mundo porvir. Logo, 0 que propus como tarefa
principal de pesquisa foi verificar como algumas dessas mudancas acarretadas pelo
desenvolvimento tecnoldgico séo percebidas, representadas e, especialmente, problematizadas
por obras de ficcdo cientifica do século XXI. Mais do que analisar e me aprofundar em
determinadas obras em particular, procurei pingar a partir de um pequeno recorte de corpus do
género imagens recorrentes que representassem 0 ser humano como sujeito e objeto do
contexto tecnolégico e as questdes que dele surgem. Dentre os varios questionamentos
levantados por livros, filmes e séries de FC que usam como mote principal a relacdo entre o
ser humano e a tecnologia, creio que o que mais se sobressai ao final da minha tese é: qual o
humano do futuro ou qual o futuro do humano?

Em um primeiro instante, os prognosticos da agenda humana para um futuro nédo
muito distante seriam supostamente animadores: conhecimento e dominio pleno sobre o corpo
humano, eliminacdo de uma infinidade de doencas, melhoramento e otimizacdo da nossa
biologia, prolongamento de nossa existéncia (ou até mesmo a erradicacdo da morte),
encurtamento de barreiras de espaco e tempo e a criagdo de maquinas inteligentes capazes de
executar diversas tarefas, nos deixando tempo livre para nos dedicarmos a atividades mais
apraziveis e pouco extenuantes. No entanto, o que podemos perceber nas obras de FC é uma
predominancia de uma visao negativa em relacéo ao futuro, e até mesmo uma incerteza sobre
qual seré o destino do proprio humano.

O primeiro tragco comum nas narrativas de FC é que, de fato, o ser humano esta sob

um processo de transformacéo, e as chances de o0 Homo sapiens, tal qual o conhecemos, ndo
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ver 0 alvorecer de um novo século s&o consideraveis. O fruto da améalgama entre humano e
maquina, orgénico e cibernético, no cinema e na literatura, é a tecnomorfose humana,
representada pelas figuras do corpo tecnohub, do corpo casca e do corpo informacional. Essas
imagens apresentam novas maneiras de enxergar o humano, novas possibilidades de
existéncia. Cada uma delas mostra como a simbiose entre artificial e natural pode catapultar
as habilidades humanas, expandindo os limites até, entdo, intransponiveis de nossa natureza
animal, inclusive, a contencdo de nossa no¢do de eu atrelada a um corpo com um prazo de
validade. Todavia, essa metamorfose pela qual o sapiens passa na imaginacdo técnica €
sempre mostrada sob uma luz de suspeita, com narrativas carregadas de admoestacdo a
respeito dos perigos de se querer explorar e ultrapassar determinadas barreiras.

Com isso, podemos apontar que um outro traco que parece atravessar o imaginario da
FC do século XXI é o tom critico e pessimista das obras em relacdo as tecnologias que
aparecem em suas tramas. Isso corrobora o fato de que, segundo Adam Roberts, hd uma
predilecdo cultural pela distopia, marca da ficcdo nas primeiras décadas dos anos 2000 (2018,
p. 667). Fica em aberto se essa preferéncia € resultado das peculiaridades narrativas e
ambientacdes inventivas de trabalhos que seguem essa linha literaria, que costumam cair nas
gracas do publico, especialmente os mais jovens, ou se € um reflexo da dificuldade de
imaginar um futuro harmonioso entre humanidade, natureza e alto desenvolvimento
tecnoldgico. Ainda que nem todos os trabalhos literarios mencionados ao longo da pesquisa
sejam necessariamente enquadrados como distopicos, todos eles optam por salientar os
maleficios e os danos que as técnicas que transformam o humano em algo mais que humano
podem ocasionar.

Como se pode verificar nas obras Homem-maquina, Upgrade e Sem limites, o corpo
humano pode ser representado como o0 espaco da experimentacdo técnica, um hub das
tendéncias tecnoldgicas—dai o corpo tecnohub —, fazendo da mescla entre carne e
cibernético, bioquimica humana e a industria farmacolégica, a ordem do dia. A figura ficticia
do corpo tecnohub poderia ser interpretada como um tipo de apoteose dos ideais
transumanistas de prevaléncia de autonomia do individuo e liberdade total sobre o destino do
proprio corpo biologico. No entanto, o que podemos constatar nos trabalhos citados e muitos
outros que abordam a figura do corpo ciborgue, o corpo corrigido ou o corpo farmacologico é
0 contréario, uma perda de liberdade e controle sobre o préprio corpo, transformando-o de
morada inaliendvel do ser em um produto controlavel e customizavel, com grande valor de

mercado. O que se inicia como uma tecnologia miraculosa reparadora de danos tidos como
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irreversiveis culmina em um impulso faustico de expandir continuamente 0s potenciais
humanos, mesmo que para isso seja necessario abrir mao de parte da dimensdo fisica que
compde a identidade humana.

O que a ficcdo que imagina o corpo humano como um complexo para exploracao
técnica parece sinalizar é o fato de estarmos em um mundo cada vez mais técnico e acelerado,
e muitas das habilidades tidas como exclusivamente humanas adquiridas ao longo de vérios
anos de evolucgdo parecem estar obsoletas, ou pelo menos em grande defasagem em relacéo as
maquinas. Portanto, para habitarmos e nos mantermos relevantes e produtivos em cenarios
futuros serd necessario que alteremos artificialmente a nés mesmos, que nos transformemos
em algo mais que humano.

Contudo, ao fazermos de nossos corpos mercadorias superprodutivas, imunes a dor e
imersas em bolhas de autossatisfacdo e éxtase continuo, podemos estar colocando em xeque 0
destino de nossa espécie. “A vida sem dor e com felicidade permanente ndo sera mais uma
vida humana. A vida que persegue e expulsa a sua dor suspende a si mesma” (HAN, 2021, p.
67). Essa visdo € confirmada pelas narrativas literarias do ndo-morrer. Obras como Carbono
Alterado, Guerra do Velho e Ad Vitam utilizam a figura do corpo casca para problematizar o
que possivelmente seria 0 objetivo maximo do transumanismo: a expurgacdo da
inevitabilidade da morte da mente humana.

Entretanto, o que se constata nessas narrativas € um ar de melancolia e enfado em
relacdo a uma existéncia demasiadamente longa. Para além dos problemas comuns ao tropo
de sociedades amortais como superpopulacdo, escassez de recursos naturais, desigualdade de
acesso a tecnologia da superlongevidade e suspensdo da sucessdo natural entre geracgdes, a
tonica da literatura que especula sobre a morte da morte é a supressao gradual do desejo. As
personagens cujos corpos sao indestrutiveis ou descartaveis, ndo temem a dor, nem a morte;
ndo tém o senso de urgéncia, posto que ndo se sentem ameacadas pelo implacavel avanco da
finitude. Para elas o tempo parecesse ndo contar. Além disso, ndo raro, elas sdo arrebatadas
por um sentimento de ja ter experimentado, sentido e visto de tudo.

E é justamente a consciéncia da morte e a sensacdo de que nos falta tempo para viver
tudo o que poderiamos (ou gostariamos) que alimenta o desejo de esticarmos um pouco mais
as nossas vidas. E essa vontade de experimentar algo que estar porvir antes de darmos o
ultimo suspiro é que mantém aceso 0 nosso desejo de viver, que esta inclusive no cerne da

busca pelo elixir da vida eterna. Quando subtrairmos a dor, a infelicidade, o dessabor e a
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morte da existéncia humana nada nos faltaria. Estariamos sempre satisfeitos e realizados.
Porém, o que nos restaria desejar? E o que impulsionaria uma vida sem desejo genuino?

O que temos como efeito colateral de uma vida sem um ponto final avistavel é a
necessidade de encontrar resquicios de prazer, de algo que nos retire por alguns instantes do
torpor de seguranca e satisfacdo bioquimica, que nos dé a ilusdo de um abalo na certeza de
uma vida infinita, que ative em nosso organismo a lembranga da fragilidade e da brevidade da
existéncia humana. Na ficcdo dos corpos indestrutiveis, 0 humano se volta para 0 gozo
destrutivo, se lanca para um resgate de memorias de um tempo em que era mais proximo de
um animal vulneravel do que de um deus imortal. A criatura que se fez imortal procura na dor
formas de experimentar a morte. No lugar da utopia da agenda humana para o século XXI de
felicidade e amortalidade, o que se constata na ficcdo que a antecipa sdo personagens
enfastiadas de viver, sempre a procura de prazeres degradantes e violentos — clubes de luta
clandestinos, salas de tortura, drogas que simulam a experiéncia de quase morte — ou
qualquer coisa que rompa com a sensacdo de viver uma vida estatica, uma lenta e eterna
reprise do mesmo.

Concluo, portanto, que para as obras de ficcdo, o alcance de um nivel de deidade nédo é
uma situacdo invejavel para o Homo sapiens. Pelo contrario, desprovido do impulso natural a
reproduzir-se, de manter seu patriménio genético vivo nos corpos de seus descendentes, 0
animal humano perde muito de sua pulsdo de criacdo. Sem o impeto de se eternizar para além
do prazo de validade do corpo bioldgico, perde-se também o impulso criativo e imaginativo, o
desejo de externar os anseios e dores da condicdo humana — ndo ha dor, ndo ha morte, ndo ha
perdas. A ciéncia fornece a cura para todos os males. Contudo, abre-se méo de grande parte
do desejo de viver.

O mundo do amanhé vislumbrado pelo cinema e pela literatura, da mescla humano e
maquina, é o habitat do Homo deus, mas, definitivamente, ndo é o lugar do Homo sapiens. E
talvez por isso as obras que pensam 0 humano de amanha sejam tdo pessimistas, pois elas ndo
conseguem vislumbrar um espago para 0 humano de hoje. Para nos integrarmos aos paraisos
tecnoldgicos da ficgdo é necessario, talvez, que abdiquemos de nossos corpos humanos, que
traduzamos nossas mentes em informacdo que flui livremente no universo de dados das redes
informaticas, o que abre a possibilidade de habitarmos multiplos corpos.

Em vista de uma possivel eternidade no reino do virtual, trocaremos o corpo bioldgico
pelo corpo sem carne, um corpo informacional. Entretanto, essa troca exige o abandono de

boa parte do que constitui a nossa identidade enquanto espécie. Se considerarmos que somos
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o resultado da convergéncia de um materialismo histdrico-socioldgico e de um materialismo
naturalista, quando descartamos nossa dimensdo biolégica nos metamorfoseamos em algo que
nos difere das geracdes que nos antecederam —ndo somos mais humanos. “O ser humano se
desfaz, a fim de sobreviver. Ele alcancara, possivelmente, a imortalidade, mas ao custo de sua
vida” (HAN, 2021, p.67).

O imaginario p6s-humano artistico tende a pensar essa figura oriunda do sapiens como
um ser ainda preso a um limbo, com um pé fincado em uma nova conjuntura tecnologica, mas
com a mente voltada para o passado cultural da humanidade. Obras como o romance Jogador
n°1 e San Junipero, um dos mais aclamados episddios da antologia Black Mirror, representam
a transicdo do mundo analégico para o digital, da suspensdo, ainda que momentéanea, do corpo
de carne em prol do corpo informacional, nativo do contexto virtual, o qual frequentemente é
constituido por um mosaico de imagens do passado — um passado muitas vezes idealizado,
sem lastro no real. O corpo sem carne imaginado pela ficcdo é o passaporte para um mundo
onirico, uma fuga das mazelas da realidade exterior e do préprio corpo.

A experiéncia de uma existéncia sem carne também promete a abolicdo da dor fisica,
do envelhecimento, da morte e até mesmo de uma cisdo com os tracos distintivos que
demarcam a identidade fisica de cada individuo. Os ambientes virtuais criados para receber os
corpos sem carne na ficcdo remetem aos paraisos pos-vida propagados por diversos dogmas
religiosos. Em Jogador n°1 a realidade virtual na qual as personagens passam a maior parte
do tempo é denominada OASIS; no final de San Junipero enquanto sdo intercaladas imagens
do desfecho feliz da trama e mé&quinas em um imenso terminal de computadores manuseando
e armazenando os chips onde estdo as consciéncias das protagonistas (ja desprovidas de seus
corpos bioldgicos) se ouve em alto e bom som a trilha sonora Heaven is a place on Earth.

Contudo, os paraisos tecnoldgicos imaginados pela ficcdo cientifica sdo lugares
estéreis, ndo ha o impulso para a criagdo do novo, e sim, um consumo continuo de um
simulacro de eras anteriores, que, imagina-se, irdo garantir doses certas de dopamina. O que
se alastra nesses ambientes virtuais € um sentimento nostéalgico de retorno a um passado de
nossa historia, um apego aquilo que é familiar e seguro, uma vontade de congelar um frame
do tempo e repeti-lo & exaustdo. Nesse processo, enquanto se entretém com imagens do
passado, 0 ser humano para no tempo e deixa de exercitar o potencial de seu 6rgdo mais
poderoso — seu cérebro criativo. E ao fazé-lo, o sapiens parece estacionar no fluxo do tempo,

dando margem a ascensao de maquinas inteligentes — inteligéncias artificiais — que, aos
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olhos da ficcéo, sdo capazes de substituir o trabalho humano em vérias esferas, no &mbito
criativo, inclusive, tornando-nos, do ponto de vista produtivo, completamente dispensaveis.

Tal fato coloca as inteligéncias artificiais como Samantha do filme Ela sempre sob
suspeita, principais antagonistas do humano no decorrer do proximo século. E que por
emularem a capacidade de aprendizagem do cérebro humano, acabam por conhecer mais
sobre nossa espécie do que ndés mesmos, e submetidas a uma curva de aprendizagem muito
mais veloz que a nossa se colocam como o proximo elo da evolucdo em termos de
inteligéncia e consciéncia. Com isso, figuras como Samantha acabam sendo percebidas como
um perigo iminente a nossa existéncia, ou pelo menos ao nosso papel de pretensos
protagonistas no mundo quando nos destronam utilizando as mesmas ferramentas que nés
usamos para explorar, domar e moldar o mundo vivo ao nosso redor.

E, repetindo, talvez seja essa a grande questdo para a ficcdo de hoje: enxergar a
avalanche tecnoldgica que engole a sociedade e ndo conseguir imaginar um prognostico
positivo, um lugar salubre e relevante para o sapiens tal qual o conhecemos até o inicio do
século XXI — ndo ha futuro para o humano. Sob a lente da ficcdo especulativa, 0 humano do
futuro ha de se submeter a uma transformacéo, uma tecnomorfose. Nao obstante, nem mesmo
essa nova forma humana estd a salvo no futuro da ficcdo cientifica, posto que, na
impossibilidade de imaginar o amanhd, ela tende a se agarrar as memorias dos tempos vividos
por seus antecessores. E mais, ainda que se transforme em artesdo de si préprio e utilize a
tecnologia para alterar sua natureza, deixando para tras até mesmo o proprio corpo, a quimera
p6s-humana ndo compete em pé de igualdade com as habilidades das inteligéncias artificiais,

corroborando que no imaginario literario o ocaso do sapiens é um caminho sem volta.
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