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RESUMO

PORTO, Gilvania Ferreira. A formacdo de professores e a aprendizagem com
significado: Propostas ludicas no ensino de Matematica no primeiro ano do Ensino
Fundamental. 2018. Dissertacdo. (Mestrado Profissional em Ensino em Educacéo
Basica) — Instituto de Aplicacdo Fernando Rodrigues da Silveira, Universidade do
Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2018.

Neste trabalho, apresento os resultados de uma Pesquisa de Design Educacional
(PDE) com a intengéo de produzir um site educacional para formacao de professores
do primeiro ano do Ensino Fundamental. Busco, assim, apoia-los na criacdo de
situacdes didaticas envolvendo o ensino dos contetdos “Numeros” e “Operac¢des” da
area de conhecimento Matemética, tendo como eixo do processo de ensino as
situacdes ludicas de aprendizagem. Tive por intencdo, com o site educacional,
produzir contetudo de estudo e pesquisa para professores do primeiro ano do Ensino
Fundamental, de modo que este possa ser utilizado de forma autbnoma, possibilitando
ao professor a personalizacdo do seu percurso formativo. Para o levantamento de
contetdos que compdem o site educacional, utilizamos como recurso a Pesquisa
Documental, desenvolvida em visitas de observacdo e formacdo nos ultimos trés
anos, quando realizei formacdes na area de Matemética junto aos professores. Por
meio desta pesquisa, foi possivel realizar o levantamento de dados relativos as
escolas do Sesc — Servico Social do Comércio. Utilizei também a Proposta
Pedagogica do Ensino Fundamental do Sesc, documento que rege as praticas de
ensino da Instituicdo. De posse desses dados, tracei as recorréncias nos percursos
formativos dos professores e cheguei ao bloco de conteddos Numeros e Operacoes,
como necessidade formativa do grupo. Apoio as discussdes sobre Formacgao
permanente em NoOvoa (1999) e autores que dialogam com sua perspectiva de
formacdo em servico. Para o ensino de Matematica, utilizo Brousseau (1996),
abordando o ensino a luz da Didatica da Matemética.

Palavras-chave: Formacdo de Professores. Didatica da Matematica. Ludicidade.
Primeiro Ano do Ensino Fundamental. NUmeros e Operacdes.



ABSTRACT

PORTO, Gilvania Ferreira. Teacher training and meaningful learning: Playful proposals
in the teaching of Mathematics in the first year of Elementary School. 2018.
Dissertation. (Professional Master in Basic Education) - Application Institute Fernando
Rodrigues da Silveira, Rio de Janeiro State University, Rio de Janeiro, 2018.

In this work | present the results of an Educational Design Research (PDE) with the
intention of producing an educational site for the training of teachers of first year
classes in Elementary Education, seeking to support them in the creation of didactic
situations involving the teaching of the contents Numbers and Operations of the
knowledge area Mathematics, taking as the axis of the teaching process the ludic
learning situations. The intention, of the educational website, was to produce study and
research content for teachers of classes in the first year of elementary school, so that
it can be used in an autonomous way, allowing the teacher to customize their training
trajectory. For the survey of contents that make up the educational website, we used
the resources of the Sesc - Social Service of Commerce schools, in observation and
training visits in the last three years, when | carried out training in the area of
Mathematics with teachers. | also used the Pedagogical Proposal of the Elementary
School of Sesc, a document that governs the teaching practices of the Institution. With
this data, | traced the recurrences in the formative trajectory of the teachers and |
arrived at the Numbers and Operations content block as a formative need of the group.
| support the discussions on permanent formation in Novoa (1999) and authors who
dialogue with his perspective of in-service training. For the teaching of Mathematics, |
use Brousseau (1996), approaching teaching in the light of Didactics of Mathematics.

Keywords: Teacher Training. Didactics of Mathematics. Playfulness. First Year of
Elementary Education. Numbers and Operations.
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1. APRESENTACAO

Este trabalho é fruto de muitas reflexdes, busca de respostas e desafios.

Reflexbes que trago cotidianamente, a partir do momento em que escolhi a
docéncia como profissdo. Minha trajetdria como estudante, professora e formadora
sempre foi recheada de muitas inquietacdes, busca de respostas para duvidas que
nao conseguia responder sozinha e encontros com profissionais mais experientes do
que eu e que apoiassem minhas reflexbes e me proporcionassem avancos
conceituais, necessarios para tornar minha pratica mais consistente.

Desafios, porque a escrita de um texto, por mais que seja compartilhada com
outros, € sempre muito solitaria! E preciso fazer escolhas, buscar alternativas, vencer
barreiras, enfrentar o medo do novo, se desequilibrar e se reestruturar... Nesse
caminhar, muitas pessoas se fazem presentes no texto; comigo, ao meu lado.

Durante toda sua elaboragcdo, busquei em minhas memorias questdes
relacionadas a minha pratica, construida ao longo destes trinta anos envolvidos em
Educacdo. Tais questfes iam se colocando em meio a um dialogo travado com 0s
tedricos que fundamentam e fundamentaram minhas reflexdes durante este tempo,
com outros que fui conhecendo ao longo do curso e na pratica de outros professores
gue refletem a partir das escolhas que atingem diretamente os seus cotidianos.

O problema desta pesquisa baseia-se nas percepcdes adquiridas ao longo da
minha trajetoria profissional como formadora em que constatei a dificuldade dos
professores em sugerir praticas ludicas no ensino de Matematica. Neste sentido, meu
processo de investigacdo se propde a construcdo de um instrumento que dé suporte
a pesquisa de estratégias ludicas que possam ser desenvolvidas em sala de aula
pelos professores do Ensino Fundamental. Tal material sera disponibilizado por meio
de um site educacional. Apoiada nesse pressuposto, surge a seguinte questdo de
investigagéo: é possivel produzir material de formagdo que permita ao professor
escolher os caminhos formativos que favorecam a sua autoria no processo de criagao
de préticas ladicas no ensino dos conteudos “Numeros” e “Operacdes”?

O objetivo geral deste trabalho é produzir um site educacional que amplie a
formacado de professores do primeiro ano do Ensino Fundamental, contendo como
eixo a abordagem referente ao conteudo “Numeros” e “Operacdes”, da area de

conhecimento Matematica.
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Os objetivos especificos dessa pesquisa foram: a) identificar que tipos de
praticas ladicas apoiam a professora a desenvolver atividades que favorecam o ensino
da Matemética para a crianca de seis anos; b) analisar diferentes estratégias de
ensino de Matematica e selecionar as que se aproximam mais do referencial teérico
utilizado na Proposta Pedagodgica do Ensino Fundamental no Sesc e c) selecionar
textos e videos que ampliem o aporte tedrico dos professores sobre o conteudo
Numeros e Operacdes, para compor o site educacional.

O trabalho desenvolvido tomou por base a andlise de instrumentos de
planejamento de uma Unidade Escolar do Servico Social do Comércio (Sesc) como
forma de perceber recorréncias sobre o trabalho de Matematica. Além disso, as acoes
que realizei ao longo dos ultimos trés anos ajudaram a iluminar o que os documentos
me apresentavam como necessidades formativas dos professores e que pudessem
subsidiar a producéo do site educacional.

Utilizei diferentes autores que dialogaram comigo sobre a triangulacdo que
constituiu este estudo: Formacédo de Professores, Ensino de Matemética, Espacos de
Aprendizagem e Ludicidade; temas principais que foram balizadores desta
dissertacdo. Dentre eles, Brousseau (1996), Lerner e Sadovsky (1996), Monteiro
(2008) e Moreno (2006) para abordar aspectos que se relacionam a Didatica da
Matematica. Para Formacdo de Professores, busquei inspiracdo em Noévoa (1995),
que legitima a ideia de formacédo permanente no dialogo com a pratica docente e na
troca com outros profissionais mais experientes. Com relacdo aos ambientes de
aprendizagem, Horn (2004) e Forneiro (2008) foram parceiras importantes para
constituir a ideia de espaco como alguém que também educa e que é carregado da
importancia da ideia de brincar. Neste sentido, entendem-se o brinquedo e atividade
ldica como potencializadores dos processos de aprendizagem, conforme aponta
Wajskop (1997).

Buscamos como metodologia de pesquisa dois eixos complementares:
Pesquisa Documental e Design Educacional. Tratam-se de caminhos importantes que
dialogaram e favoreceram 0s percursos que viabilizaram a producdo do texto e
principalmente a construcao do site educacional, produto educacional desta pesquisa.

O texto se divide em dez capitulos, cujos titulos indicam a apresentagéo de

minhas intencdes.
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O capitulo I, introdutorio deste tema de investigacao, intitulado “Apresentacédo”
aponta para o problema desta pesquisa e seus principais objetivos. Tem-se assim
uma viséo ampla do que pretendo desenhar ao longo deste estudo.

Em “Os caminhos que percorri...”, capitulo Il, relato minha trajetoria de estudante
e 0 encontro com a Matematica, passando pelas experiéncias na escola propriamente
dita: a escola fundamental, o curso de formacao de professores e a graduacéo, até
chegar em minhas primeiras experiéncias profissionais como docente, e as
aprendizagens que tive ao atuar na equipe de Educacgéo do Departamento Nacional
do Servico Social do Comércio!, Sesc DN.

O capitulo IlI, “A crianca de 6 anos e o Ensino Fundamental de 9 anos”, aborda
questdes relacionadas a ampliacdo do Ensino Fundamental de 9 anos e suas
influéncias na mudanca da pratica de ensino para a classe do primeiro ano do Ensino
Fundamental. Debatemos ainda sobre os contextos de aprendizagem para a crianga
pequena, sobre a infancia e sobre a concepcéo de escola.

No capitulo 1V, “O conhecimento Matemético — escolhendo os caminhos para a
fundamentacéo tedrica”, abordo questdes relativas ao ensino de Matematica a partir
da corrente metodologica Didatica da Matematica, apresentando as principais ideias
de Guy Brousseau, um dos principais expoentes de tal concepcao.

No capitulo V, “O conhecimento didatico como eixo dos processos de formacgao
docente”, destaca-se a formacdo continuada em servico como l6cus de formacédo
permanente, usando as situacdes cotidianas como instrumento de reflexdo sobre a
pratica pedagoégica. Além disso, aprofundo-me no debate sobre a Didatica da
Matematica e os caminhos para a formacéao do professor.

O capitulo VI, “A ludicidade e os espac¢os de aprendizagem”, apresenta a outra
vertente dessa proposta de investigacdo. Neste, trago reflexdes a respeito da
importancia de aprendizagens ladicas no processo de ensino da crianca de 6 anos.
Evidencio que nem toda as propostas desenvolvidas com as criangas precisam ter
carater ludico, mas que € possivel aprender brincando, na medida em que se
considere o ambiente como um potente educador. Cabe ao professor selecionar quais

estratégias serdo mais proprias para o desenvolvimento de determinado conteudo.

1 O Servigo Social do Comércio foi criado com o objetivo de atender as necessidades dos trabalhadores
do comércio. Possui escolas em todos os estados do Brasil, com excecdo de Sao Paulo. A
Administracdo Nacional é responséavel pelo acompanhamento, orientacdo e formacao das equipes de
todas as escolas.
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No capitulo VII, “Os caminhos da pesquisa”, abordo os aspectos relacionados
a metodologia de pesquisa. Embasada pelos estudos referentes ao Design
Educacional e Pesquisa Documental, tracei os caminhos da investigacdo para
construcéo do site educacional, produto desse Mestrado, com foco no conhecimento
didatico do ensino de Matematica. O material é direcionado para professores do
primeiro ano do Ensino Fundamental. Destaco as escolhas pelos objetivos escolhidos
para aprofundamento no processo formativo que o site educacional se propde a
realizar.

No capitulo VIII, apresento os planejamentos analisados como base no
tratamento da coleta dos dados obtidos para a producéo desta dissertacédo. O titulo
‘O que revelam os planejamentos” apoia a busca de informacbes que possam
organizar o olhar para a coleta de materiais que compdem o site. Apresento as
analises feitas a partir de cinco propostas em Matematica e levanto hipoteses sobre o
entendimento do professor quanto a sua area, além de dialogar com a Proposta
Pedagdgica do Ensino Fundamental do Sesc, referencial que orienta o
desenvolvimento do trabalho pedagdégico realizado em suas escolas.

‘O site educacional - O material para formacdo de professores, capitulo 1X
desta dissertacao, destaca a escolha do contetdo que pretendo aprofundar na area
de Matematica. Discorro ainda sobre a utilizacdo do material por parte de cada um
dos professores, ja que este ndo se propde a ser uma formacdao linear, permitindo ao
docente tracar seu proprio caminho formativo.

No capitulo X, descrevo as “Considerac¢des Finais”, destacando pontos de maior
relevancia que apoiam minhas conclusées. Abordo, ademais, aspectos relacionados
a producdo desta dissertacdo e retomo o objetivo central para a producao do produto
educacional deste curso de mestrado.
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“Como professor, ndo me é possivel ajudar o educando a superar
sua ignorancia se nao supero permanentemente a minha. Nao posso
ensinar aquilo que néo sei”.

Paulo Freire



17

2. 0S CAMINHOS QUE PERCORRI

Minhas primeiras experiéncias com o ensino de Matemética foram na época de
estudante. Nao tenho recordacdes de ter vivido praticas voltadas a Matematica na
Educacao Infantil. Minhas lembrancas me remetem aos primeiros anos do Ensino
Fundamental: um livro de paginas muito finas, no qual, a medida que se apagava,
dependendo da forca que se imprimisse na borracha, as folhas se rasgavam. Lembro
de sentencas, equacgdes, conjuntos, nada muito significativo ou que tivessem alguma
relacdo com a vida cotidiana.

Nos primeiros anos do segundo segmento do Ensino Fundamental, tive uma
professora de Matematica que dava mais pavor do que prazer pela aprendizagem. Até
hoje, tenho a sensacdo de que ela gostava que tivéssemos medo de suas aulas.
Parecia que a disciplina e o controle esperados aconteciam por meio de situacdes de
punicdo. Ela acompanhou minha turma durante o 5° e o 6° anos do Ensino
Fundamental. Decorava as férmulas, aplicava nas provas e seguia. Aprender?
Jamais! Memorizava, fazia as avaliacdes e passava de ano. A Matematica sempre era
aguele terror, a pior disciplina para estudar e compreender. Eu morria de medo no dia
da prova.

No Ensino Médio, fiz o curso de Magistério no Instituto de Educacédo do Rio de
Janeiro, e, embora fosse uma instituicdo propria para esse tipo de propdsito, as aulas
nao saiam muito do roteiro do que havia vivido no Ensino Fundamental. Tive aulas de
Matemética e de Didéatica de Matematica; ndo me recordo muito bem, no entanto, de
ter aprendido praticas inovadoras que respeitassem a infancia ou buscassem novas
possibilidades para ensinar. Aprendi o que meus professores consideravam o melhor:
propostas deslocadas da realidade dos estudantes, uma forma mecéanica de lidar com
o conhecimento. Ainda naquela velha formula de ensinar o conteddo, mas sem se
preocupar verdadeiramente com a aprendizagem.

Na faculdade, as experiéncias ndo seguiram outro rumo. A professora de
Estatistica se orgulhava em dizer que nenhum estudante, em toda sua trajetéria, havia
tirado um 10 em sua prova!l

Quando comecei minha trajetéria profissional me inspirei no que meus

melhores professores fizeram comigo — professores estes que provavelmente
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aprenderam também com seus melhores professores — tornando o processo de
ensino um ciclo de inspiracao em praticas do século XIX.

Dei aulas em algumas escolas do Rio de Janeiro — cidade onde nasci € moro
até hoje — nas quais o livro didatico indicava o caminho a seguir, sem me preocupar
se 0s estudantes entendiam ou ndo o conteudo que tentava ensinar. Toda a
organizacdo curricular se dava a partir do livro didatico e suas orientacbes
metodoldgicas. Era muito nova nessa época, possuia pouca experiéncia como
professora e ndo havia o acompanhamento de um supervisor ou coordenador.
Restava-me apenas fazer o que conseguia organizar. Tentava até pensar em
atividades ludicas. Eram estas, contudo, muito raras e acabavam se apresentando
mais como brincadeiras sem compromisso com conhecimento, algo como um
passatempo. Minha prética era mais intuitiva do que fundamentada.

Quando me tornei professora da Creche Escola Brotoeja?, tudo mudou! O que
havia vivido e aprendido até aqui sO serviu para mostrar que as escolhas nao foram
as melhores. A Brotoeja era uma escola genuinamente piagetiana. Estudavamos e
experimentdvamos a teoria em situacdes praticas. Aprendi a ouvir as criangas, a
planejar a partir dos seus interesses, relacionando suas demandas com os conteudos
propostos para o0 grupo e pensando em novas propostas a partir dos conhecimentos
gue tinham adquirido. Seus conhecimentos prévios eram considerados e serviam de
base para o comeco das conversas sobre o que aprenderiam naquele ano.

Levei um tempo para entender que o que faziamos na Brotoeja com relagéo as
praticas de leitura e escrita baseada nas concepcdes tedricas de Emilia Ferreiro e Ana
Teberosky (1986) deveriam também nortear as praticas de Mateméatica. Avangcamos
tanto no ensino da escrita, aprendendo a ouvir 0 que as criangcas pensam e refletem
sobre a lingua, mas em Matematica trabalhdvamos ainda com a abordagem
piagetianas.

Em 1998, ingressei na equipe de Educacéo Infantil do Departamento Nacional
do Sesc e tive meu primeiro contato com o Referencial Curricular Nacional para

Educacéo Infantil (1998), do Ministério de Educagé&o. A partir dai, passei a entender

2 A Creche Escola Brotoeja foi uma escola na Tijuca que funcionou durante os anos de 1970 a 2000
atendendo a crian¢cas em sistema de Creche e Pré-escola.

8 InterpretacBes das pesquisas psicogenéticas concluiram que o ensino da Matematica seria
beneficiado por propostas que incidisse no desenvolvimento de estruturas do pensamento l6gico-
matemético. As provas piagetianas, que verificavam se as criangas construiram conceitos de
conservacao, classificacéo e seriagdo, sdo amplamente utilizadas.
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gue o ensino de Matematica para a crianca pequena faz com que seja necessario uma
vinculacado entre atividades em sala e um contexto que se relacione com a vida fora
dela. N&o se trata aqui apenas de estratégias artificiais, criadas como pré-texto para
apresentar determinado contelido: as criancas precisam resolver problemas, buscar
solucdes, encontrar estratégias de resolugcdo — somente assim estardo construindo
conhecimento.

Atuo ha vinte anos como formadora de professores de Educacgéo Infantil e
primeiros anos do Ensino Fundamental e uma das questdes que sempre discuto com
o grupo de professores é a importancia da ludicidade nas préticas escolares. Observo,
no entanto, um afastamento desse tipo de postura pedagogica quando as criancas
ingressam no Ensino Fundamental.

Faco a selecao de estagiarios no Sesc para atuarem junto a area Pedagogica
da empresa e tenho ouvido frequentemente nos ultimos anos uma frase instigante. Os
estagiarios dizem nao gostar das disciplinas relacionadas ao ensino de Matematica e
justificam que “quem é de humanas, ndo gosta de exatas!”. E incoerente ouvir de um
estudante de Pedagogia, que estd sendo formado para atuar como professor do
Ensino Fundamental, a sua aversdo ao ensino de Matemaética.

Neste sentido, gostaria de aprofundar meus estudos sobre as praticas
relacionadas ao ensino da Matematica que vém sendo realizadas nas escolas, tendo
como eixo da pesquisa a importancia de ambientes Iidicos no processo de
aprendizagem.

Parto do principio de que quem escolheu a docéncia quer fazer o seu melhor,
e deseja que as criancas tenham aprendizagens que lhes ajudarao a transformar sua
vida, sua condic&o social, seu destino. E através da Educac&o que poderemos mudar
nossa realidade marcada pela desigualdade. Acredito que o investimento na pesquisa
sobre a importancia de ambientes ludicos no processo de ensino da Matematica
servira de apoio a este professor, que, assim como eu, viveu um processo de ensino

de forma equivocada e s6 consegue reproduzi-lo.
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“Se a gente cavar um buraco ao pé do galinheiro, la estara um
guri tentando agarrar no rabo de uma lagartixa.

Sou hoje um cacador de achadouros da infancia.

Vou meio dementado e enxada as costas a cavar ho meu
quintal vestigios dos meninos que fomos”.

Manoel de Barros
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3. A CRIANCA DE 6 ANOS E O ENSINO FUNDAMENTAL DE 9 ANOS

Quem € o estudante que ingressa no Ensino Fundamental aos seis anos?
Ainda uma crianca! Com direito a brincadeira, interacdo e préaticas cotidianas que
auxiliem na construcéo de sua identidade pessoal e coletiva. Trata-se de um individuo
que brinca, cria, imagina, fantasia, deseja, questiona, investiga, observa, experimenta,
narra e constroi sentidos ao se expressar e também com direito de vivenciar no
ambiente escolar experiéncias que lhe permitam se aproximar dos saberes

construidos socialmente pela humanidade. Assim, a crianca é€:

Sujeito historico, construtor de conhecimento [...], alguém que lida com o
mundo de forma dindmica e intensa, desenvolvendo sua consciéncia, se
constituindo enquanto ser pensante e cidadao que é, hoje, e ndo num futuro
gue ainda vir4, rompendo com o velho estigma de crian¢a inacabada, um pré-
adulto, numa pré-escola traduzida na pergunta: “O que ela vai ser quando
crescer?” (SESC, 1997, p.9)

Segundo o socidlogo Corsaro (2011), as criangas sdo agentes sociais, ativos e
criativos que, na interagcdo com 0S grupos sociais com que se relacionam e com 0s
contextos de vida em que estdo inseridos, produzem suas proprias e exclusivas
culturas infantis. Ao mesmo tempo, contribuem, portanto, para a producdo das
sociedades adultas. Mas sera que esse aprendiz € visto como crianca ao ingressar no
Ensino Fundamental?

Embora as “Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil” (MEC,
2010) seja um documento pensado para as escolas infantis, elas fornecem elementos
importantes para apoiar a analise do processo de ingresso da crian¢a de seis anos no

Ensino Fundamental, como aponta Corsino (2006, p.60):

As propostas pedagoégicas para essa faixa etaria devem considerar os
aspectos fisicos, emocionais, afetivos, cognitivo-linguisticos e sociais da
crianca, entendendo que ela € um ser total, completo e indivisivel. Devem,
também, buscar a integracdo entre diversas areas do conhecimento e
aspectos da vida cidada como conteddos basicos para a constituicdo de
conhecimentos e valores. As estratégias pedagogicas devem evitar a
monotonia, o exagero de atividades “académicas” ou de disciplinamento
estéril. As multiplas formas de dialogo e interacdo sdo o eixo de todo o
trabalho pedagégico. Assim, o papel do professor € o de “provocar”, brincar,
rir, apoiar, acolher, estabelecer limites, observar, estimular e desafiar a
curiosidade e a criatividade. E sua funcdo envolver-se com cada aluno,
reconhecendo suas conquistas individuais e as coletivas, sobretudo as que
promovam a autonomia, a responsabilidade e a solidariedade. A experiéncia
pratica e as pesquisas nos permitem destacar algumas caracteristicas
marcantes dessa crianga. Imaginativa e curiosa, ela busca conhecer o mundo
por meio de brincadeiras. Tem capacidade de simbolizar e compreender o
mundo que a cerca, estruturando o pensamento e fazendo uso de multiplas
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linguagens — o que facilita a participacdo em jogos que envolvam regras e,
por meio deles, a apropriagdo de conhecimentos, valores e praticas sociais
vdlidos na nossa cultura. Essa é uma fase crucial na vida da crianca, em que
ela constréi sua autonomia e identidade.

Outro aspecto que nos ajuda a analisar o ingresso da crianca de seis anos no
Ensino Fundamental sdo as leis direcionadas para a Educagéo.

Ao longo do tempo, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional*
n.°9394/96 sofreu muitas alteracbes de acordo com necessidades politico-
pedagdgicas que interferem no sistema educacional brasileiro.

A principio, a Lei pretendia atender criancas de 0 a 6 anos na Educacéao Infantil
e de 7 a 14 anos no Ensino Fundamental. Entretanto, seu texto, no que se refere ao
artigo 6°, foi alterado pela Lei n.° 11.274/05, passando a considerar “dever dos pais
ou responsaveis efetuar matricula dos menores, a partir dos seis anos de idade, no
Ensino Fundamental”. Antecipou-se, assim, o inicio da escolarizacdo, mas o tempo
do Ensino Fundamental n&o se viu alargado.

A partir da Lei n°® 11.274, de 6 de fevereiro de 2006, o Ensino Fundamental
passa a ser organizado em 9 anos: “Art. 32. O ensino fundamental obrigatério, com
duracdo de 9 (nove) anos, gratuito na escola publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos
de idade, tera por objetivo a formacéo basica do cidadéo [...] (grifo original)”. Com isso,
muitos sistemas de ensino, incluindo algumas escolas do Sesc, fizeram uma
interpretacdo equivocada da lei, antecipando o curriculo que se destinava ao antigo
primeiro ano do Ensino Fundamental para a turma de seis anos.

O Plano Nacional de Educacédo® (PNE), de 2014, traca politicas, diretrizes e
metas para nortear as acdes educativas prioritarias e deve ser seguido e executado
independentemente da mudanca de governo. Carneiro (2011, p.25) destaca 0s eixos

em que se organiza o PNE:

O PNE aprovado [até entdo] esta sustentado em trés eixos: i)a educacéo
como direito inalienavel do cidadao; ii)a educacdo como alavanca do
desenvolvimento socioecondmico e cultural; iii) a educagao como instrumento
imprescindivel de enfrentamento da pobreza. [...] destina-se a produzir: i) a
ampliacdo universal da escolaridade da populacgéo; ii) a elevacéo dos padrbes
de qualidade da escola e do ensino nos diferentes niveis; iii) o alargamento
das chances de acesso e permanéncia do aluno na escola publica, como
mecanismo de encurtamento das desigualdades sociais, regionais e inter-

4 A Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo (LDBEN) define e regulariza a organizacdo da educacéo
brasileira com base nos principios presentes na Constituicdo. Foi citada pela primeira vez na
Constituicdo de 1934. Hoje estad em vigor a Lei n.° 9394 de 1996.

> Determina diretrizes, metas e estratégias para a politica educacional, foi aprovado pela Lei
n.°13.005/14, com vigéncia para os proximos 10 anos, a partir da data de sua publicacao.
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regionais; iv) o fortalecimentos dos mecanismos e autonomia escolar e de
democratizacdo da gestédo de ensino.

O PNE destaca ainda como Meta 1 a universalizacdo do Ensino Fundamental
no prazo de 5 anos, assegurando acesso e permanéncia de todas as criancas; a Meta
2 aborda a ampliagdo do Ensino Fundamental em 9 anos, a partir dos 6 anos, a
medida que fosse assegurado o atendimento das criangas de 7 a 14 anos.

Pretendia-se com o Plano Nacional de Educacdo garantir o acesso das
criancas aos 6 anos, alargando-se, assim, as oportunidades de aprendizagem nesse
periodo de escolarizacdo obrigatoria. Preservada a continuidade dos estudos,
ampliar-se-ia assim a escolaridade. Entretanto, esperava-se que isso fosse feito de
forma gradual, atendendo também as criancas que ingressam aos 7 anos, podendo
completar seu ciclo de aprendizagem gradativamente.

Muitos autores debateram sobre a ampliagdo do Ensino Fundamental de 9
anos. Destaco aqui a reflexdo de Corsino (2006, p.57):

A inclusdo das criancas de 6 anos no Ensino Fundamental, que passa agora
a ter nove anos, tem duas intencdes: oferecer maiores oportunidades de
aprendizagem no periodo de escolarizacdo obrigatoria e assegurar que,
ingressando mais cedo no sistema de ensino, as criangas prossigam nos
estudos, alcangando um nivel maior de escolaridade. Ndo se trata de
transferir para a crianca de 6 anos conteldos e atividades da la série
tradicional, mas de conceber uma nova estrutura de organizacdo dos
contetdos que considere o perfil especifico desse aluno. O cuidado na
sequéncia do processo de desenvolvimento e aprendizagem da crianca de 6
anos implica o conhecimento e a atencao as suas caracteristicas etérias,
sociais e psicologicas. E as orientagbes pedagdgicas devem ser coerentes
com a realidade, as possibilidades e as necessidades dessa faixa etaria.

Tendo em vista a Lei 11.114/05, que regula a entrada da crianca de 6 anos no
Ensino Fundamental, e a 11.274/06, que amplia o atendimento neste segmento para
9 anos, Maia (2017, p.20) faz uma analise critica sobre tais leis, estabelecendo relacéo

com o que o Plano Nacional de Educacéao orienta:

Ao relacionar as duas leis 11.114/05 e a 11.274/06 com a LDB, verifica-se
qgue, de certa forma, elas normatizaram as metas do PNE, ampliando o
Ensino Fundamental e regulamentando a entrada da crianca de 6 anos neste
segmento de ensino. Em linhas gerais os objetivos foram: 1) Melhorar as
condi¢cdes de equidade e de qualidade da Educacéo Basica; 2) Estruturar um
novo ensino fundamental para que as criangas prosseguissem nos estudos
alcancando maior nivel de escolaridade; 3) Assegurar que, ingressando mais
cedo no sistema de ensino, as criangas tivessem um tempo maior para as
aprendizagens da alfabetizac&o e letramento.
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Ha que se avaliar se os propadsitos descritos por Corsino (2006) e Maia (2107)
foram de fato alcancados e tinham essa mesma intencdo. Entretanto, ndo cabe aqui
uma discussdo politica do ingresso do estudante de seis anos no Ensino
Fundamental. Proponho evidenciar exclusivamente o que a lei determina, as Metas
do PNE, e os pontos de vista de alguns autores.

Outro aspecto importante a se destacar é o que aponta o Estatuto da Crianca
e do Adolescente (ECA), Lei 8.069, de 1990, que considera crianca, a pessoa até 12
anos de idade incompletos. J& para a Organizacdo Mundial da Saude (OMS), a
infancia termina aos 10 anos e pela Organizacdo das Nacfes Unidas (ONU), aos 14
anos. E curioso perceber que tratamos os estudantes do Ensino Fundamental como
alguém que ndo possui direito a infancia, que precisa acelerar o processo de
maturidade e ter responsabilidades relativas ao Ensino Médio, j& na infancia.

Neste texto, pretendo direcionar meu olhar para a turma de 6 anos. As questdes
gue aponto e aquilo que defendo sobre a infancia se aplicam, contudo, a toda e
qualquer crianca matriculada no Ensino Fundamental. Por serem ainda criancas,
precisam ter um olhar diferenciado do seu professor e do sistema de ensino, como um
todo.

Sabemos da necessidade de se organizar um novo curriculo que atenda as
caracteristicas das criancas de 6 anos ao ingressarem no Ensino Fundamental.
Sabemos também que € preciso assegurar suas caracteristicas etéarias, trazendo os
eixos da brincadeira e da interacdo como principios importantes no cotidiano das
escolas. E preciso que pensemos sobre o que ensinar e como fazé-lo, trazendo
guando possivel propostas ludicas que os auxiliem na construcdo de novos
conhecimentos. De acordo com a publicagdo Ensino Fundamental de 9 anos
Orientacbes Gerais (BRASIL, 2004), as propostas desenvolvidas com essa faixa
etaria ndo se resume a uma transferéncia de contetdos e atividades, antes adotado
na classe de primeira série. E preciso “conceber uma nova estrutura de organizag&o
dos conteudos em um Ensino Fundamental de nove anos, considerando o perfil de
seus alunos” (BRASIL, 2004, p. 17).

Outro aspecto que julgo importante destacar aqui, de consideravel influéncia
sobre os processos de ensino de Matematica nas classes de Ensino Fundamental, é
a organizacéao dos curriculos dos Cursos de Pedagogia para a referida disciplina. Em
consulta a documentos oficiais, verifica-se, considerando as universidades

pesquisadas, como o curriculo aborda o ensino de Matematica:
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a) a Faculdade do Mato Grosso do Sul (FACSUL)® apresenta a disciplina
“Fundamentos e Praticas de Ensino de Matematica”, com carga horaria total de 72
horas/aula;

b) a Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ)’ tem em seu curriculo a
matéria “Didatica da Matematica”, com 60 horas/aula;

c) a Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS)® apresenta duas
disciplinas complementares: “Didatica da Matematica I”, com carga horaria de 75
horas e “Didatica da Matematica II”, com carga horaria de 45 horas, totalizando 120
horas/aula;

d) a Universidade Federal de Roraima (UFRR)® aborda em seu curriculo a
disciplina “Conteudos e Fundamentos Metodoldgicos do Ensino de Matematica”, com
45 horas/aula;

e) a Universidade Federal da Bahia (UFBA)° disponibilizam duas disciplinas:
“‘Matematica para o Ensino Fundamental I, com carga horaria de 68 horas e
“Metodologia do Ensino de Matematica”, com a mesma carga horaria, totalizando 136
horas/aula. Oferecem uma vasta lista de disciplinas optativas, entretanto nenhuma
delas se relaciona ao ensino de Matematica para as classes de Ensino Fundamental.

Cabe destacar ainda que, das cinco Universidades pesquisadas, apenas duas
delas oferecem mais de uma disciplina que se relaciona aos estudos de Matematica.
O curso de Pedagogia ndo conseguira atingir a carga horaria necessaria para abordar
todas as didaticas das multiplas areas de conhecimento que compdem 0 processo de
ensino. Neste sentido, € urgente que o professor continue em formacao, mesmo apés
concluir o seu curso de Pedagogia.

Em 2008, a Fundacao Carlos Chagas realizou pesquisa para a Nova Escola ha
qual apontava que das disciplinas ofertadas no curso de Pedagogia em todo o territorio

6 GRADE curricular do curso de licenciatura em pedagogia da Faculdade de Campina Grande do Sul
Disponivel em: http://facsul.edu.br/wp-content/uploads/2019/01/Grade-Curricular-do-Curso-de-
Licenciatura-em-Pedagogia.pdf. Acesso em: 1 ago. 2018.

7 EMENTA do curso de pedagogia da Universidade do Estado do Rio de Janeiro. Disponivel em:
http://www.ementario.uerj.br/cursos/pedagogia.html. Acesso em: 1 ago. 2018

8 GRADE curricular do curso de pedagogia da Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Disponivel
em: https://lwww.ufrgs.br/pedagogia/wp-content/uploads/2018/05/grade-curricular-pedagogia-2018-
1.pdf. Acesso em: 1 ago. 2018.

9 MATRIZ curricular do curso de pedagogia da Universidade Federal de Roraima. Disponivel em:
http://ufrr.br/pedagogia/index.php?option=com_content&view=article&id=8&Itemid=104. Acesso em: 1
ago. 2018.

10 GRADE curricular do curso de licenciatura em pedagogia da Universidade Federal da Bahia.
Disponivel em: https://alunoweb.ufba.br/SiacWWW/CurriculoCursoGradePublico.do?cdCurso=312140
&nuPerCursolnicial=20092. Acesso em: 1 ago. 2018.
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nacional, apenas 28% se referiam a formacdo profissional especifica, 20,5% a
metodologias e praticas de ensino e 7,5% aos conteudos de ensino.

E importante refletir sobre o papel que a graduacio desempenha na formagéo
de novos profissionais de ensino. A Pedagogia deveria apoiar os professores a se
embasarem de conhecimentos teoricos para refletir sobre o cotidiano e a fazer
escolhas de caminhos pedagdgicos que os auxiliassem nos processos de ensino e
aprendizagem.

Neste aspecto, Nacarato (2015, p. 37-8), traga um panorama que retrata a
formacdo docente de professores das ultimas trés décadas, a luz dos documentos

curriculares produzidos na mesma época:

Ha que considerar também que nessa época as professoras das séries
iniciais, em sua maioria, tinham uma formac¢ao em nivel médio — antigo curso
de habilitagdo ao magistério que lhes dava certificagdo para atuar na
educacéo infantil e séries iniciais do ensino fundamental. Se, por um lado,
alguns desses cursos tinham uma proposta pedagégica bastante
interessante, por outro, na maioria deles ndo havia educadores matematicos
gue trabalhassem com as disciplinas voltadas a metodologia de ensino de
matematica — muito eram pedagogos, sem formacéao especifica. Decorria dai,
muitas vezes, uma formacgdo centrada em processos metodologicos,
desconsiderando os fundamentos da matematica. Isso implicava uma
formacao com muitas lacunas conceituais nessa area de conhecimento. Se
0s cursos de habilitagdo ao magistério pouco contribuiram com a formacao
matematica das futuras professoras, 0s cursos de pedagogia, na maioria das
instituicbes superiores, mostravam-se ainda mais deficitarios. Como
destacado por Curi (2005), na grade curricular dos cursos de pedagogia
raramente sdo encontradas disciplinas voltadas a formacdo matemética
especifica dessas professoras.

A Ultima pesquisa de avaliacdo de desempenho dos estudantes do 3° ano do
Ensino Fundamental — Avaliacdo Nacional de Alfabetizacdo (ANA 2014)*! — divulgada
em setembro de 2016, pelo Ministério de Educacdo, aponta que 57,07% dos
estudantes de todo o pais tém baixo desempenho em Matemética. Ou seja, a maior
parte dos estudantes do 3° ano do nosso pais ndo sabem somar ou fazer problemas
com numeros de até trés algarismos. Que caminhos trilhar para modificar este
guadro?

E preciso mudar as condicdes de ensino deste pais para que tenhamos
estudantes com seus direitos a aprendizagem assegurados. O conceito de Diretos de
Aprendizagem advém da analise realizada a partir do Pacto Nacional pela

Alfabetizacdo na Idade Certa (PNAIC), firmado entre o Governo Federal, Distrito

1 Fonte: http://[portal.inep.gov.br/educacao-basica/saeb/sobre-a-ana
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Federal, Estados e Municipios. O PNAIC constata em nosso pais que criancas de até
8 anos de idade ndo estdo plenamente alfabetizadas, ndo dominam a lingua, nao
sabem interpretar um texto simples e ndo dominam as opera¢cdes matematicas
elementares para agirem criticamente na sociedade. A partir desta constatagao,
nascem os Direitos de Aprendizagem.

A definicdo de direitos e objetivos de aprendizagem também se associa a um
movimento que compreende a educacao escolar como uma ferramenta para mudancga
social. Por isso, pretende-se assumir o papel transformador da escola. Por meio dela,
€ possivel, entdo, desenvolver a reflexdo critica sobre a realidade, exercer
conscientemente a cidadania, apropriar-se criativamente do saber socialmente
relevante e transformar, assim nossa sociedade em um contexto igualitario, no qual
todos tenham voz e vez.

E preciso ter clareza de que o ingresso de criancas de 6 anos no Ensino
Fundamental n&o é um processo meramente burocratico. E necessario assegurar que
suas caracteristicas etarias, sociais e psicoldgicas sejam consideradas ao pensamos
o curriculo e os processos de ensino. Existem caracteristicas dessa faixa etaria que
as diferenciam das demais, sobretudo a “imaginacéo, a curiosidade, 0 movimento e o
desejo de aprender aliados a sua forma privilegiada de conhecer o mundo por meio
do brincar” (BRASIL, 2004, p.9).

A Proposta Pedagdgica do Ensino Fundamental no Sesc (2015) trata a crianga
como um sujeito histérico que esta inserido em uma determinada época e € marcado
fortemente por questdes de sua cultura. Cabe a escola, neste sentido, pensa-la a luz
das influéncias que tem sofrido, que ndo determinam quem elas sdo, mas que as
marcam com tracos da sociedade na qual se insere.

O que se pretende, a partir deste documento norteador, € repensar 0(s)
lugar(es) que as criangas tém ocupado na teia social, penséa-las para além de
uma etapa do desenvolvimento humano. Defender que na escola deve-se
envolvé-las nas decisbes, ouvindo as suas vozes, requer também a
construgdo de um novo olhar para a experiéncia da imaginagdo e do ludico,
e uma disponibilidade, uma abertura, para a invencao e para a criticidade da
ordem das coisas. Diferente das ideias de menoridade, de falta e
incompeténcia que estao relacionadas a infancia, fundamental sera observa-

la interrogando a Pedagogia para que esta repense as suas verdades. (ibid.,
p.27)

As reflexdes apresentadas até aqui me levaram a muitos questionamentos.

Foram hipéteses, duvidas e incertezas que me apoiaram em buscar caminhos no



28

processo de producdo do site educacional'?, elaborado como resultado desta
pesquisa, com vistas a colaborar com o trabalho dos professores das classes de
primeiro ano do Ensino Fundamental, sendo, portanto, um instrumento de apoio a
formacao docente.

N&o ha, entretanto, o objetivo de apontar respostas prontas ou solucdes
milagrosas para apoiar 0s processos de ensino. Tratam-se de reflexdes sobre a
pratica, apoiadas nas analises de planejamento dos professores do Sesc, assim como
nas visitas realizadas as escolas da rede por todo o Brasil.

Repensar o lugar que ocupa a crian¢a no Ensino Fundamental € urgente e
necessario. Discutir com as Universidades o curriculo ofertado nos cursos de
Pedagogia, também. Entender que nem toda a formacao inicial sera balizadora das
necessidades formativas que se apresentam na pratica docente € um principio
importante. Perceber que a formagcdo em servico apoia a constru¢cdo do percurso
docente do professor € o pensamento que pretendo desenvolver no capitulo “O

conhecimento didatico como eixo dos processos de formacao docente”.

12 A producdo do site educacional, produto deste curso de Mestrado, sera detalhada no capitulo “O
Site Educacional — O material para formagao de professores”.
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“Todo conhecimento deve possuir um frescor e uma
novidade perpétuos, uma inocéncia sempre remanescente,
sem a qual o contato de nosso espirito com o real deixa de

ter sentido. O verdadeiro deixa de ser sentido. O verdadeiro
conhecimento deve descobrir-nos o universo em cada
instante, como se fizesse assistir ao seu nascimento”.

Louis Lavelle
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4. O CONHECIMENTO MATEMATICO: ESCOLHENDO OS CAMINHOS PARA A
FUNDAMENTACAO TEORICA

De modo a comecar a buscar caminhos para o ensino da Matemética, é
importante que tenhamos uma ideia, embora imprecisa e incompleta, de aspectos que
se relacionam ao que € ensina-la. O que temos visto até entdo € uma disciplina

cristalizada. S& (2017, p.7), destaca que:

[...], muito mais importante do que definicdes e visbes pessoais acerca do que
seja a Matematica ou as “Matematicas”, € fundamental, como Educadores
Matematicos, que busquemos condi¢cdes para: a) Que o conhecimento
matematico acumulado ao longo dos séculos e que estd a disposicdo da
humanidade seja vivenciado de uma forma interessante, ludica,
contextualizada, critica e significativa. B) Que esta proposta de ensino da
Matematica ocorra na Escola Basica e nos cursos de Licenciatura em
Matematica.

Ja Carneiro (2011, p.199-200), referindo-se a Matematica, aponta:

O estudo da Matemdtica, por seu turno, na sociedade tecnolégica, atende a
necessidade especial. A compreensdo do mundo contemporaneo supde a
capacidade de codificar, ordenar, quantificar e interpretar dados e
informac¢des com suas multiplas variaveis. A Matematica se desdobra em
processos de construcdo e validacdo de conceitos e argumentacdes.
Possibilita a objetivagdo de procedimentos com o intuito de generalizar,
relacionar, inferir e desenvolver raciocinio abstrato.

As pesquisas educacionais no campo da Educacdo Matematica tém sido um
campo fecundo. Tais pesquisas buscam compreender, analisar e descrever
fendmenos relacionados ao ensino e a aprendizagem da Matematica. Entretanto as
investigacbes nesta area de conhecimento sédo recentes se comparadas a historia
milenar da Matematica, surgida a partir da busca de resolucdes de problemas
cotidianos como negécios, divisdo e medicao de terras, contagem de animais a serem
comercializados, troca de mercadorias, dentre outros. Para evidenciar o0
desenvolvimento de recursos mateméaticos frente as situa¢des corriqueiras do dia a
dia, Roque e Carvalho (2012, p.7) destacam:

Quando a Matemética comecou a ser praticada no Egito antigo, ela também
estava associada as necessidades administrativas. A quantificacdo e o
registro de bens levaram ao desenvolvimento de sistemas de medida,

empregados e aperfeicoados pelos escribas, pelos responsaveis pela
administracéo da sociedade.



31

Dentro do contexto das diferentes abordagens que investigam as situacdes de
aprendizagens matematicas, encontra-se o campo da Didatica da Matematica. Os
trabalhos neste campo tém por objetivo elaborar conceitos e teorias que expliquem as
particularidades do saber matemético escolar.

A partir dos estudos realizados no Instituto de Investigacdo do Ensino da
Matematica (IREM), que nascem na Franca, durante a reforma educativa ocorrida na
década de 1960, foram desenvolvidos iniciativas de complementacdo da formacgéo
docente e producdo de material para auxiliar as aulas, dentre eles, textos
matematicos, situacdes didaticas, jogos etc.

Conforme destacado por Brito (2006, p.12), apds a criacdo dos IREM a Didatica
da Matemética criou um espaco para a investigacdo e analise dos fendmenos
didaticos que surgem a partir das relacdes didaticas. Assim, os estudos das condi¢cdes
nas quais se constituem os saberes deve ser realizado, pois podera contribuir para
otimizar os processos de aquisicdo do conhecimento no ambiente escolar.

Chevarllard (1991) defende que a Didéatica da Matematica pode ser entendida
como um ciéncia que estuda o sistema didatico e tem como foco as diferentes
situacdes nas quais as pessoas precisam resolver um problema cuja resposta nao
seja evidente e buscam solucdes para resolvé-la. Neste caso, as pessoas se
transformam em estudantes da questéo e, para resolverem o conflito, buscam a ajuda
de alguém mais experiente: o professor.

Ja Brousseau (1996), destaca que a Didatica da Matematica investiga as
situacdes didaticas que objetivam o ensino do saber matematico e evidencia os
resultados de diversos estudos referentes ao comportamento cognitivo dos
estudantes, as situacbes que sdo usadas para ensina-los e os fenbmenos que
emergem nas relacdes que surgem dessas situacdes. O estudo sobre os saberes
matematicos proporcionam explicacées, conceitos e teorias, assim como meios de
previsdo e analise das situacoes.

Concordo com ambos o0s autores e destaco que a Didatica da Matematica cria
condicbes que podem conceber e conduzir determinadas aprendizagens de um
determinado saber matematico.

Para a analise dos instrumentos de planejamento, objeto de estudo desta
pesquisa, tomei por base fundamentos importantes na concepcao de ensino baseada
na Didatica da Matematica: a Teoria das Situa¢Oes Didaticas (cf. Brousseau, 1986) e

a Resolucdo de Problemas, tratada como metodologia de ensino da Matematica por
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inimeros autores. Assim, julgo importante fazer uma breve fundamentacdo do que
abordam quanto a estes dois aspectos.

Fundamentada na Teoria das Situacdes Didaticas, analisei diferentes
instrumentos de planejamento de professores do primeiro ano do Ensino
Fundamental. Mas que Teoria € esta? Como se inicia? Quem a fundamenta? Partindo
destas inquietacdes, julgo oportuno explicar alguns conceitos balizadores de tal teoria.

A Teoria das Situa¢gbes Didaticas, tem por autor Guy Brousseau (1986),
pesquisador francés, que desenvolve seus estudos a partir do contexto apresentado
anteriormente, no IREM.

Brousseau (1996) tem por base a teoria cognitivista de Piaget (1970) e
colaboradores, e evidencia o papel central da acdo no desenvolvimento, a
originalidade do pensamento matemético e as etapas de seu desenvolvimento nas
criancas.

A teoria de Brousseau (ibid.) permite compreender as interacées sociais que
acontecem na sala de aula e fora dela, entre estudantes e professores, e as condi¢cdes
e a forma sob a qual o conhecimento matematico pode ser aprendido.

Um aspecto preponderante da teoria € que o estudante deve se tornar um
pesquisador, testando suas hipéteses, provando, construindo modelos, conceitos,
teorias e socializando os resultados. Cabe ao professor criar contextos favoraveis para
que os estudantes possam viver tais experiéncias e transforma-las em conhecimento.

Brousseau evidencia que, para que o estudante aprenda seu papel ativo diante
de uma situacdo € fundamental, comparado inclusive ao ato de um matematico.
Nestas situacoes,

[...] arespostainicial que o aluno pensa frente a pergunta formulada néo [deve
ser] a que desejamos ensinar-lhe: se fosse necessario possuir o

conhecimento a ser ensinado para poder responder, ndo se trataria de uma
situacdo de aprendizagem (BROUSSEAU,1996b, p.49).

Deste modo, é com base em sua resposta inicial, oriunda de conhecimentos
anteriores, que o estudante podera responder parcialmente a questédo. Isto faz com
qgue ele busque novas respostas a partir do seu “erro”, provocando o motor da sua
aprendizagem.

A fim de promover a busca pelo conhecimento, o professor planeja situagoes

de aprendizagem que favorecam o educando quando da resolucdo de problemas.
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Inicialmente, o estudante ndo deve perceber os pressupostos didaticos envolvidos no
objeto do estudo, a ndo ser pela possibilidade de resolver a tarefa.

O conhecimento que o estudante possui para resolver uma situagdo didéatica
permite a antecipagao das tentativas de resolugdo do problema. “Se uma situagéo
leva o estudante a solugcdo como um trem em seus trilhos, qual é a sua liberdade de
construir conhecimento? Nenhuma” (BROUSSEAU, 1996b, p.54).

Cada situacdo didatica € planejada pelo professor com o intuito de que o
estudante possa construir saberes de diferentes tipos: situacdo de acéo, situacéo de
formulacéo, situacdo de validacdo e situacdo de institucionalizacdo. Faremos uma
breve explicacdo sobre cada uma delas.

Na situacdo de acdo, o educando coloca em acdo seus conhecimentos e
procedimentos mais imediatos que irdo auxilia-lo a resolver uma situagédo problema,
prevalecendo os aspectos experimentais e argumentativos e o aspecto teérico dos
conceitos envolvidos permanece recuado. Neste tipo de situacdo, o educando
apresenta suas solucdes para resolver o problema, mas ndo consegue explicar os
mecanismos e elementos utilizados para resolver tal questao.

Ja a situacédo de formulacao, o educando utiliza alguma elaboracéo de natureza
tedrica para resolver o problema, apresenta um raciocinio mais elaborado do que um
mecanismo experimental e, para tal propoésito, utiliza informacdes anteriormente
adquiridas. Por ocasido da formulacdo do conhecimento que esta sendo elaborado,
ele ainda ndo possui a obrigatoriedade de justifica-lo e controlar suas acfes. Objetiva-
se nesta fase a troca de informacgBes, composta por elementos que o estudante
explicita: as ferramentas utilizadas e a solucdo encontrada. As afirmativas que o
estudante faz ndo possuem a intencéo de julgar a validade do conhecimento, embora
contenham implicitamente as intencdes de validacdo. E necessario que o estudante
amplie sua capacidade reflexiva, procurando justificar as afirmativas formuladas,
mesmo que tenham sido formuladas internamente.

Na situacdo de validacdo, o estudante é capaz de utilizar um pouco mais de
argumentacao teorica para validar suas respostas frente a uma situacao-problema.
Espera-se que se tenha um pouco mais de argumentacdo racional e demonstre
variedade de conhecimento. A caracteristica principal desta situacéo € a possibilidade
de debate sobre a veracidade das assertivas. O estudante pode contestar ou mesmo
rejeitar proposicdes que ainda ndo compreende, e deve experimentar a condicéo da
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duvida, apoiando-se em aportes tedricos que o auxiliem a concordar ou discordar de
tal resposta.

J& na situacédo de institucionalizacao, o papel do professor € fundamental, pois
€ ele quem junta os debates, os argumentos e as ideias propostas pelos estudantes,
tornando a discussdo em um status de saber. Aqui, passa-se do plano individual e
particular para a dimenséao historica e cultural do saber cientifico.

Para Panizza (2006, p.36), durante as situacdes de acgdo, sao validadas as
acoes; nas situacdes de formulacao, sao validadas as mensagens; nas situacdes de
validacdo, sdo validadas as afirmacdes; na institucionalizacdo, sao validados os
sentidos e as convencdes oficiais dos conhecimentos.

E importante destacar o papel fundamental do professor nos processos de
aprendizagem dos estudantes. Ele é responsavel por criar mecanismos de regulacao
do aprendente com o meio. E importante que controle e conduza os processos de
aprendizagem, ndo perdendo de vista a relacdo intrinseca entre o estudante, o
professor e 0 meio.

Outro aspecto importante a ser considerado € a concepcao do erro, que deixa
de ser visto como um problema de aprendizagem e passa a ser entendido como um
obstaculo fundamental e parte importante na aquisicdo do saber.

Baseando-me nos argumentos apresentados, considero que a Teoria das
Situacdes Didéaticas aponta novos desafios para busca de metodologias que
favorecam a qualidade nos processos de ensino aprendizagem em Matematica e
reafirma a centralidade do papel da escola na triangulacdo professor, estudante e o
saber.

Analisando o ensino de Matemética por meio da metodologia de resolucéo de
problemas, percebe-se uma ligacdo direta com a Teoria das Situa¢cBes Didaticas.

Neste sentido, Brousseau (1986, p.8) destaca que:

Uma situacdo didatica é um conjunto de relacbes estabelecidas
explicitamente e ou implicitamente entre um aluno ou um grupo de alunos,
num certo meio, compreendendo eventualmente instrumentos e objetos, e
um sistema educativo (o professor) com a finalidade de possibilitar a estes
alunos um saber constituido ou em vias de constituicao [...]. O trabalho do
aluno deveria, pelo menos, em parte, reproduzir caracteristicas do trabalho
cientifico propriamente dito, como garantia de uma construcédo efetiva de
conhecimentos pertinentes.

Com essa afirmacéo, percebemos que o professor, o aluno e o conhecimento

tém papel fundamental no processo de ensino. Assim, cabe ao professor
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problematizar situacGes de investigacdo ou pesquisa matematica que desenvolva no
estudante a busca pelo conhecimento e que o torne protagonista do seu saber.

Tendo o estudante como centro do processo de aprendizagem, busca-se como
estratégia metodolégica apresentar-lhe situacfes-problema para resolver. Cabe ao
professor mediar as aprendizagens dos estudantes, ajudando-os a construirem
conceitos e a fazerem com que tenham consciéncia do que deve ser feito no momento
de responderem as questdes. Charnay (1996, p.34) afirma que “o estudante deve ser
capaz nao so de repetir ou refazer, mas também de ressignificar diante de novas
situacdes, adaptando e transferindo seus conhecimentos para resolver desafios”.

Cabe ao professor apresentar sugestdes e propostas, mas nunca apontar o
caminho a ser seguido numa situacédo de resolucdo de problema. A descoberta da
resolucao pelo estudante proporciona-lhe a satisfacédo de ter alcangado com éxito uma
proposta que o desafia a construir um conceito.

Aprende-se, portanto, Matematica tanto por meio da resolucdo de problemas
guanto para a resolucédo de problemas; eis o resultado de se utilizar a metodologia
proposta. Solucionar problemas passa a ser entendido como uma orientagdo para
novas aprendizagens com significado. Neste sentido, o que antes era considerado
erro do estudante ou falta de conhecimento de determinado contetdo, passa a ser
identificado como parte importante de um processo de aprendizagem, pois
percebemos que coexistem diferentes formas de raciocinar sobre um problema
guando consideramos todos os caminhos percorridos pela turma para se chegar a
resolucado de uma mesma questéo. Block e Davila (1993, p.24), corroboram com esta

colocacao:

Se a matematica é uma colecéo de relacdes formais e estabelecidas, ndo hi
lugar para discutir [...]. Mas se a matematica sdo também as ideias e
producBes dos alunos, geradas a partir de um problema, entdo pode haver
lugar para o debate e a demonstracdo. Nesse debate, nas tentativas de
provar ou refutar, os alunos aprendem a explicitar suas ideias, socializam-nas
e se formam, pouco a pouco, na arte de demonstrar.

Toda vez que um problema é posto para ser resolvido, aciona-se um dispositivo
para ajudar a resolvé-lo. Na busca destas solucdes, o estudante cria agdes que visem
procurar caminhos para chegar ao resultado. Assim, constroem-se procedimentos e

estratégias que serdo validadas e testadas até que se consiga alcangar um resultado
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satisfatorio. Com a mediacdo do professor, esta constru¢cdo de conhecimento torna-
se entao possivel.

N&o se pode desconsiderar também que esta perspectiva metodologica
evidencia que a aprendizagem é um processo social. Assim, a articulacio dos saberes
escolares com as vivéncias das criancas sao relacbes fundamentais para o
desenvolvimento de propostas de aprendizagem. N&o se pretende com isso, contudo,
que nao se sistematize o conteldo abordado apés a experiéncia de uma situacao do
cotidiano.

Toda crianca é curiosa e constantemente formula perguntas e ideias a respeito
do mundo que esta impregnado de experiéncias e ideias matematicas. Desde muito
cedo, participam de exploracdes e descobertas que envolvem esses conhecimentos.
Respondem perguntas referentes a sua idade, observam o uso do dinheiro quando
acompanham os adultos as compras, sdo pesados e medidos quando véao ao médico,
calculam a distancia entre um local e outro, exploram o0s objetos de seu entorno,
mudam os canais da televisdo, comparam o tamanho de seus sapatos, calculam
guantos palitos precisam para organizar suas pistas de carrinhos, quantas bolinhas
de sua colecédo cabem dentro de um pote, dentre outras situacfes cotidianas. No dia
a dia, mesmo fora da escola, as criancas podem, ao viverem tais experiéncias,
elaborar diferentes tipos de conhecimento sobre as operacfes, sobre as medidas, as
formas, o espac¢o onde circulam e os nimeros.

A Proposta Pedagogica do Ensino Fundamental do Sesc (2015) baseia-se na
Didatica da Matematica. Isto é, o professor planeja suas aulas a partir das situacdes
de contexto nas quais o estudante, além de resolver problemas, precisa aprender a
formular perguntas, construir e utilizar uma linguagem matematica, formular
raciocinios, provar suas conclusées, distinguir em quais situa¢cdes um conhecimento
€ util e em quais ndo. Como Brousseau (2008) aponta, todos nds deveriamos ter a
possibilidade de elaborar perguntas e hipéteses como fazem os profissionais da area;
seria, portanto, mais oportuno discutirmos se determinada justificativa € verdadeira ou
falsa. Mais importante que a resposta final € o percurso que percorremos para
construir um determinado conceito. Enfim, cabe ao professor elaborar situacdes de
aprendizagem nas quais seja possivel as criancas aprenderem as regras sociais do
debate e da tomada de decisdes pertinentes a resolucéo de problemas. Situa¢cdes nas
quais os estudantes possam retomar, disseminar, ampliar e aprofundar os saberes

construidos no ambito extraescolar, assegurando as primeiras aproximagdes com 0s
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conhecimentos matematicos de forma mais sistematica. Mas quais seréo as melhores
estratégias para isso?

Nas préaticas formativas que realizo junto aos professores do Sesc, tenho
estudado quais as perspectivas de ensino utilizam a ludicidade a favor da
aprendizagem. Fato € que nem todos os conteldos podem ser desenvolvidos poe
meio de uma brincadeira, de um jogo, mas o professor pode e deve planejar situacdes
de aprendizagem com significado, desvinculadas das praticas mais tradicionais,
aproximando as criangas do desejo de aprender.

Para Sa (2017, p.1), cabe ao professor do Ensino Fundamental planejar
situacdes que desafiem seus estudantes, que possibilitem novas descobertas. Para
tanto, espera-se que este profissional seja alguém que busque estabelecer uma
relacdo entre a vida cotidiana e os processos de aprendizagem desenvolvidos na

escola. Segundo o entendimento do referido autor:

Hoje, diante da complexidade e da velocidade das mudancas que se
processam no mundo, nas comunicacdes, nas relagbes de trabalho, nas
relagBes sociais e no conhecimento, acreditamos que, reconhecendo a
importancia da acdo do professor, o0 papel atribuido a este deve ser muito
mais o de mediador do processo de ampliacdo da acao dos diferentes sujeitos
sociais, contribuindo para torna-los protagonistas das suas préprias historias.
Protagonismo este que devera ser desenvolvido através de atividades
significativas (SA, 2017, p.1).

Penso que algumas situacBes metodoldgicas sdo mais potencializadoras de
aprendizagens com significado do que outras. Assim, como esta apresentado nos
Parametros Curriculares Nacionais — PCN (BRASIL, 1997, P.19):

Recursos didaticos como jogos, livros, videos, calculadoras, computadores e
outros materiais tém um papel importante no processo de ensino e
aprendizagem. Contudo, eles precisam estar integrados a situacfes que
levem ao exercicio da analise e da reflexdo, em Ultima instancia, a base da
atividade matematica.

Preparar uma aula com atividades ludicas é possivelmente mais complexo para
o professor do que organizar uma aula expositiva. Para a escolha por uma proposta
lidica bem-sucedida, € preciso primeiramente conhecer os estudantes e seu
conhecimento prévio sobre o conteudo que se pretende abordar. Como afirma
D’Ambrosio (2005, p.20), “[a]s disposi¢cdes para ouvir a voz do estudante e examinar
suas construgdes matematicas € um elemento fundamental do ensino construtivista”.
Quando se dialoga com os estudantes, é dada a oportunidade para que eles crescam

juntos e guiem o rumo com seus questionamentos e conhecimentos. Organizar a aula
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a partir das necessidades dos estudantes parece um ponto Obvio no processo de
ensino, mas sabemos que infelizmente ndo é isso que ocorre na maior parte das
escolas. Dar abertura para as necessidades, interesses e curiosidades das criangas
me parece um 6timo caminho para proporcionar que as aprendizagens ocorram. Uma
aula simplesmente expositiva pode nao abrir portas para duvidas além das

programadas na preparacédo da aula. Como afirma Emerique (1999, p.189) temos:

[...] indicacBes de varios autores (Bomtempo, 1986; Carrasco, 1992; Brasil,
1998, dentre outros) apontando uma acentuada resisténcia dos professores
guanto a inovac8es, em defesa da manutencédo das praticas pedagogicas
tradicionais.

Cabe ao docente observar as necessidades de sua turma e de cada estudante.
Ele precisa estar disposto a guiar o aprendizado, criando para isso contextos de

aprendizagens com significado, como aponta D’Ambrosio (2012, p.73):

O professor que insistir no seu papel de fonte e transmissor de conhecimento
esta fadado a ser dispensado pelos alunos, pela escola e pela sociedade em
geral. O novo papel do professor sera o de gerenciar, de facilitar o processo
de aprendizagem e, naturalmente, de interagir com o aluno na produc¢éo e na
critica de novos conhecimentos, e isso é essencialmente o que justifica a
pesquisa.

E importante que o professor organize sua préatica considerando, por um lado,
aquilo que as criangas sabem e querem saber e, por outro, 0s contelldos propostos
para o primeiro ano do Ensino Fundamental.

Formar professores que possam planejar contextos de aprendizagem que se
apoiem nos principios fundamentais da Didatica da Matematica é um dos desafios que
se apresentam. A criacdo de instrumento que apoie os itinerarios formativos dos
professores é o que o produto construido ao longo deste nosso trabalho de pesquisa

buscou realizar.
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“A formacao nao se constréi por acumulacao (de cursos, de
conhecimentos ou de técnicas), mas sim através de um
trabalho de reflexividade critica sobre as préticas e de
(re)construcédo permanente de uma identidade pessoal. Por
isso é tdo importante investir a pessoa e dar estatuto ao
saber da experiéncia”.

Antbnio Novoa
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5. O CONHECIMENTO DIDATICO COMO EIXO DOS PROCESSOS DE
FORMACAO DOCENTE

Como aponta N6voa (1995), quem forma um professor é outro professor! E a
experiéncia com a docéncia e com exemplos de praticas exitosas que provoca o
desejo de fazer escolhas qualificadas. A inspiracdo para planejar situacfes que
desafiem as criancas vem desse olhar atento para seus estudantes, para outros
professores, para o ambiente que esta inserido e para autores com os quais dialoga.
A reflex@o sobre a préatica docente, atrelada a instrumentos de acao, fazem com que
o professor qualifique a sua prética, amplie a sua capacidade criativa e tenha autoria
e responsabilidade nos processos de ensino e aprendizagem de seus estudantes —
bem como quanto a seu préprio percurso.

A palavra “didatica” tem em Coménio (1592-1670) sua definicdo referente aos
estudos sobre métodos de ensino que levem a procedimentos mais eficazes. Nas
Ultimas décadas, aprimorou-se este caminho buscando nos estudos da didatica o
aprofundamento da relagéo entre conteidos de ensino, a maneira como os estudantes
adquirem conhecimento e as metodologias. A partir dos estudos que observam a
relacdo do sujeito com o meio, percebendo a sua inter-relacdo nos processos de
ensino e aprendizagem, passou-se a buscar novas propostas metodoldgicas que
fossem inspiradas nos estudos de Jean Piaget (1896-1980) e Lev Vygotsky (1896-
1934),

No campo da Didatica da Matematica, os estudos avancados de Guy
Brousseau (1996) buscam estabelecer relacbes entre o que acontece com
estudantes, professores e 0s saberes de sala de aula. Ele também est4 interessado
em investigar o meio em que a situacao de aprendizagem evolui.

Cavaco (1999, p. 168) intensifica a discussédo apontando a formacéo docente
como caminho para a valorizagao do profissional de educagéo:

Se a escola se organizar para acolher os novos docentes, abrindo o caminho
para que possam refletir e ultrapassar de forma pertinente e ajustada as suas
dificuldades, se assumir coletivamente a responsabilidade do seu
encaminhamento através de projetos de formacdo profissional, talvez
contribua para inverter, por essa via, a atual tendéncia para a descrenca
generalizada que se associa a desvalorizagéo social da imagem do professor.
Aponto acima que o caminho para avancarmos nas praticas pedagogicas &

atravessado por projetos de formacdo permanente, objetivando também que a
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imagem desgastada do profissional de educacdo possa ser ressignificada. Se o
professor estuda, se atualiza, reflete sobre a sua pratica cotidianamente, buscando
novas formas de ensinar, com certeza tera éxito nos processos de atuagao junto a
seus educandos.

Conforme destacado anteriormente, os cursos de Pedagogia nos diferentes
estados do Brasil ndo aprofundam os conhecimentos das didaticas especificas de
modo a auxiliar o professor no oficio docente nos anos iniciais da educacéo basica.

Corroborando com esta afirmagéo D’Ambrosio (2012, p.76) afirma:

A educacdo enfrenta em geral grandes problemas. O que considero mais
grave, e que afeta particularmente a educagcdo matemética hoje, é a maneira
deficiente como se forma o professor. Ha inimeros pontos criticos ha atuacao
do professor, que se prendem a deficiéncias na sua formagédo. Esses pontos
séo essencialmente concentrados em dois setores: falta de capacitagédo para
conhecer o aluno e obsolescéncia dos conteldos adquiridos nas
licenciaturas.

Muitos profissionais que procuram a pedagogia ndo gostam da area de
Matematica. Isso ocorre muitas vezes em funcdo das experiéncias negativas que
tiveram como estudantes, com professores que, na sua maior parte, ndo tinham
conhecimento especifico da &rea em questdo. Como sera possivel ativar no estudante
o desejo de aprender se o professor também sente dificuldade de compreender os
processos de ensino e aprendizagem? E importante lembrar que mais do que abordar
os conteudos de ensino, o professor precisa despertar o interesse dos estudantes.
Estes, uma vez interessados, manifestam o desejo de aprender. Uma aula
transmissiva pode gerar estudantes desmotivados, sem atencédo, conversas paralelas
e atividades destituidas de sentindo. Como afirma Freire (1996, p.22):

E preciso, sobretudo [...] que o formando, desde o principio mesmo de sua
experiéncia formadora, assumindo-se como sujeito também da producéo do
saber, se convenca definitivamente de que ensinar ndo é transferir

conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producdo ou a sua
construcéo.

A partir do quadro que se apresenta, faz-se necessario investigar que situagdes
poderiam servir de instrumentos formativos ao professor que atua na area da docéncia
e como ampliar o seu conhecimento especifico sobre a area de Matematica.

Segundo Névoa (1995), toda formacao deve incentivar uma perspectiva critico
reflexiva, que proporcione aos professores os meios de um pensamento autbnomo. E

preciso que, para além de experiéncias que se relacionam com a dimensao
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pedagdgica, o professor possa viver experiéncias de producdo e validacdo de seus
saberes.

Pensar em instrumentos que auxiliem os professores na busca da qualificacao
de sua prética, algo que possa ser acessado de acordo com a necessidade formativa
de cada professor, € um desafio do tamanho do Brasil.

Cada profissional é Gnico e possui lacunas diretamente vinculadas a sua
trajetdria estudantil e profissional. Cada um busca um caminho, uma forma de sanar
suas dificuldades; ou néo.

A busca de um material que possa ser consultado para a qualificacdo docente
sendo formativo, reflexivo e instigante, no sentido de que o proprio professor possa
organizar um plano de formagéo, fazendo uso de tal material, na tentativa de qualificar
a sua prética docente, foi uma das questdes mobilizadoras da minha busca para a
elaboracao do produto deste Mestrado.

Parto do principio de que a reflexdo sobre sua pratica cotidiana é uma das
melhores maneiras de avancar naquilo que se sabe, buscando caminhos para ampliar
0 que ainda ndo se sabe muito bem. Assim, como destaca Névoa (1995, p.28), é a
formacao que favorecera mudancas significativas na Educacéo:

A formacéo de professores deve ser concebida como uma das componentes
da mudanga em conexdao estreita com outros setores e areas de intervencao,
e ndo como uma espécie de condicdo prévia da mudanca. A formagéo nao
se faz antes da mudanca, faz-se durante, produz-se nesse esfor¢co de
inovacdo e de procura dos melhores percursos para a transformacado da
escola. E esta perspectiva [...] de mudanca interativa dos profissionais e dos

contextos que d4 um novo sentido as préaticas de formacéo de professores
centradas nas escolas.

Se espero que o0s educandos sejam protagonistas no seu processo de
aprendizagem, preciso criar situacdes formativas nas quais os professores também
sejam provocados a refletir e ndo meramente aceitar um programa formativo
organizado para ele. E fundamental, portanto, que esse instrumento possibilite acoes
nas quais ndo haja so indicacbes de leituras sobre teoria, mas que também os
provogue a pensar a partir das situacdes propostas. Os professores devem se sentir
convidados a ousar, a investigar novas estratégias de ensino, fomentando a sua
pratica com caminhos ludicos que ampliem o conhecimento de seus estudantes. Além
disso, se a simples leitura de um texto desse conta das lacunas formativas que todos
nos professores temos, o problema do ensino estaria resolvido. Contribuindo com

minha reflexdo, Canario (1998, p.21) afirma:
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Dar um sentido estratégico a formacédo significa, fundamentalmente, trés
coisas que implicam o abandono de uma perspectiva de curto prazo: a
primeira consiste em passar da légica do ‘programa de ag¢des’ para a légica
do ‘dispositivo permanente de formagdo’ cuja chave é a diversidade e,
portanto, a capacidade de superar o programa de formacéo, integrando-o. O
funcionamento dos 6rgédos coletivos dos professores, ou a existéncia de um
centro de recursos surgem como elementos fundamentais do dispositivo; a
segunda corresponde a pensar a formacao ndo em termos de conhecimentos
a transmitir, mas sim por referéncia a problemas a resolver; a terceira
materializa-se numa perspectiva de duracdo longa, traduzida por
modalidades de planejamento plurianual.

Corroborando com o que aponta Canario (1998), pensar em recursos que
apoiem a formacao permanente e que lidem com problemas reais do cotidiano, deve
ser um dos compromissos e desafios das escolas. Tais recursos devem servir de
instrumento para reflexdo sobre a pratica.

A producéo do site educacional tem como principio a ideia de colaborar com a
formacdo de um professor-reflexivo. Segundo Isabel Alarcdo (2002, p.2), este € 0
profissional “[...] que pensa no que faz, que € comprometido com a profisséo e se
sente autbnomo, capaz de tomar decisdes e ter opinides”.

Quanto ao ensino de Matematica, € importante destacar ainda que € necessario
gue o professor receba formacéo tedrico-metodoldgica que valorize também a tomada
de consciéncia do seu saber e do seu ndo saber. E preciso investir numa nova
estrutura de formacdo em que o professor também se veja como responsavel pela
busca de conhecimento, refletindo sobre sua pratica docente (cf. SCHON,1995).

De acordo com as propostas do Plano Nacional de Educacdo (PNE 2014-
2024), é preciso rediscutir a organizacdo pedagdgica da escola, considerando: a) a
formacdo dos profissionais da educacdo; b) o aperfeicoamento continuado; c) os
periodos reservados para estudo, planejamento e avaliacao; d) a reorganizacdo dos
tempos e espacos escolares; e) a garantia da obrigatoriedade dos estudos de
recuperacéo; f) o redimensionamento da Educacéo Infantil e, por fim, g) a adequacao
e aquisicao do material didatico.

Considerando os itens “a” e “b”, a producao deste estudo buscou propostas que
pudessem, além de ampliar a formac&o docente, aperfeicoar o seu fazer cotidiano,
garantindo aos estudantes processos de aprendizagem com significado.

Ao se debrucar sobre a sua propria necessidade formativa, o professor pode
buscar construir o seu itinerario inspirado em praticas de outros colegas de profissao,

leituras em grupo de estudo, dentre outros. Assim, por meio do didlogo com outros
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pares, suas reflexdes poderéo se ver ampliadas. Existem muitas iniciativas pessoais
e ou institucionais que favorecem os processos de formag&o em servico. E importante,
no entanto, que ndo se distanciem do olhar para a préatica docente, tendo a ludicidade

como um dos principios importantes, tema que abordaremos no préximo capitulo.
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“O sentido da infancia é atravessado, [...] pelas dimens6es
do espaco e do tempo que, ao se agregarem com 0 grupo
social, produzem diferentes arranjos culturais e diferentes
formas de ser crianca”.

Tania Vasconcelos
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6. A LUDICIDADE E OS ESPACOS DE APRENDIZAGEM

Quando a criangca de seis anos ingressa no Ensino Fundamental, muitos
adultos anunciam: “acabou a brincadeira!”, “agora é sério!”, “chegou a hora de fazer
muitas tarefas”; esquecendo-se, todavia que ainda ha nesse educando caracteristicas
da infancia. Como o professor de primeiro ano do Ensino Fundamental pode olhar
para essa criancga e entrelagar os contetdos que sdo decorrentes do seu ano escolar,
em um espaco que os eduque? Como este espaco pode lhes propiciar a construcéo
de novos conhecimentos a partir de situacbes Iudicas que favorecam as
aprendizagens com significado?

Wallon (1989) e Vygotsky (1984) discutem a importancia do meio no
desenvolvimento infantil. Baseada na perspectiva sOcio-historica, essa teoria
relaciona afetividade, linguagem e cognicdo com as praticas sociais reais. Neste
sentido, para ambos o meio social é fator predominante para o desenvolvimento.

Entende-se que para a crianca aprender é fundamental que haja um espaco
convidativo para tal propésito. Para Horn (2004, p.29), quando o educador organiza o
espaco, suas escolhas ndo séo neutras. O professor ensina, a crianga ensina, mas o
espaco também é um terceiro educador que pode favorecer e criar contextos
significativos de aprendizagens autbnomas.

E importante que o educador perceba o espago como seu aliado em todo esse
processo. Tudo que colocamos em nossa sala — a maneira como dispomos mesas e
cadeiras, a forma como disponibilizamos objetos nas estantes, as paredes e o0 que
colocamos nelas, 0 que ele pode ou ndo proporcionar — tem uma intencionalidade
educativa. Desse modo, toda a organizacdo do espaco precisa ser planejada,
devendo ser levado em consideracgao as interacdes que esse local promovera. Freire
(1994, p.96) nos diz:

O espago é retrato da relagdo pedagdgica, nele é que 0 nosso conviver vai
sendo registrado, marcando nossas descobertas, nosso crescimento, nossas
davidas. O espaco é o retrato da relagdo pedagogica porque registra,
concretamente, através de sua arrumacao (dos moveis...) e organizagéo (dos
materiais...) a maneira de viver esta relagéo.

Quando falamos em espacos que proporcionam aprendizagens auténomas,
nos deparamos com diferentes conceitualizagcbes sobre o tema. No campo da

educagao, Forneiro (2008) aponta que o termo “espacgo” refere-se ao espaco fisico,
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isto €, o local para atividade, caracterizado por objetos, materiais de ensino, méveis
e decoracao. Por outro lado, segundo a referida autora, o termo “ambiente” refere-se
ao conjunto do espaco fisico e as rela¢des que nele se estabelecem (afetos, as inter-
relacdes entre as criangas, entre criangas e adultos, entre criancas e sociedade como
um todo).

Neste sentido, ao organizar o espaco que acolhera os seus estudantes, o
professor deve idealizar um ambiente que favoreca a participacao ativa e os vinculos
que serdo estabelecidos neste local, que considere a dimenséo estética do ambiente
como um fator preponderante e que a escola seja entendida como local de encontro
com areas de convivéncia que se conectam com a vida fora dela.

A professora do primeiro ano do Ensino Fundamental pode assegurar que a
escola seja o lugar onde a brincadeira seja permanente e faca sentido,
proporcionando contextos de aprendizagem com significado. Ela precisa perceber
gue a brincadeira pode ser potencializada em um lugar de descobertas, de interacao,
de socializacdo de saberes, de construcdo coletiva, ou seja, um local onde se
evidenciam duvidas e certezas dos assuntos abordados no cotidiano escolar.

Assim, se o professor esta atento a seus estudantes, percebe temas/problemas
gue emergem do grupo e que poderdo se transformar em bons projetos de
investigacdo. A partir das brincadeiras, ele pode planejar situaces de aprendizagem
de Matematica que mobilizem novas aprendizagens. Por exemplo, muitas situacdes
podem favorecer o trabalho com o sistema monetario se organizamos um pet shop
na sala. Nela as criancas vao precisar etiquetar os produtos que serdo vendidos,
discutir o que custa mais caro ou mais barato, registrar os valores numericamente,
consultar tabelas para construir panfletos de venda de mercadorias. Assim, é possivel
que se trabalhe com os conteados matematicos de forma muito mais ladica, divertida
e significativa. Muito provavelmente estas serdo experiéncias que ndo serao
esquecidas.

A partir de 1991, com o destaque do jornal norte-americano Newsweek, 0
modelo educacional de Reggio Emilia, cidade italiana, da regido de Emilia-Romanha,
provincia de Régio da Emilia, comecou a ganhar destaque mundial e a inspirar
escolas pelo mundo todo. O que diferencia esta escola das demais é sua proposta de
pensar a crianga como um sujeito de direitos, com potencial e possibilidades para o
futuro. Nesta, sdo compreendidos 0Ss tempos e 0S espagos Como aspectos

fundamentais para os processos de aprendizagem. Assim, ao professor ndo cabe
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apenas o papel de “ensinar’, mas organizar 0s espacos escolares, garantindo que as
criangas vivenciem experiéncias com significado.

Pensar em espacos de aprendizagens que favoregam a construcdo de
conhecimentos de forma autdbnoma tem sido uma das discussbes e um dos desafios
mais relevantes nos ultimos anos para escolas que acreditam no potencial do
individuo ao longo do periodo de sua infancia. Professores tém buscado organizar o
ambiente escolar de maneira que os estudantes possam viver experiéncias ludicas
de aprendizagem; valorizam, desta forma, o espaco escolar, entendendo-o como

importante no processo de ensino. Malaguzzi (1999, p. 157) o reafirma:

Valorizamos o espaco devido a seu poder de organizar, de promover
relacionamentos agradaveis entre pessoas de diferentes idades, de criar um
ambiente atraente, de oferecer mudancas, de promover escolhas e atividades, e
a seu potencial para iniciar toda espécie de aprendizagem social, afetiva e
cognitiva. Tudo isso contribui para uma sensa¢éo de bem-estar e seguranca nas
criancas. Também pensamos que 0 espaco deve ser uma espécie de aquario
que espelhe as ideias, os valores, as atitudes e a cultura das pessoas que vivem
nele.

O ambiente deve se constituir como um espago no qual as criancgas ficardo em
contato com 0s materiais impressos que estao presentes no nosso cotidiano e que
possibilitam explicitar a funcéo social da Matematica, fazendo uso de gréficos, tabelas,
informacBes numéricas diversas etc.

O espaco pedagoégico do Ensino Fundamental precisa assegurar praticas que
se inspirem na ludicidade, como discutido previamente, o estudante que frequenta
este segmento ainda € uma crianga. Neste sentido, cabe destacar aqui a necessidade

de um olhar atento as caracteristicas que séo préprias da infancia:

A crianca de 6 anos de idade ainda tem muito fortemente o brincar como parte
inerente ao seu desenvolvimento. Isso traz consequéncias diretas para as
praticas de sala de aula e os materiais didaticos a serem utilizados com ela e
inclusive para os livros didaticos. (MAIA, 2017, p. 27)

Ao tratamos de situacdes matematicas, € importante que os estudantes sejam
agentes ativos no processo de aprendizagem, de modo que o conhecimento faca
sentido. Assim, a aprendizagem por meio de situagbes-problema tem sido uma das
possibilidades no trabalho com esta area de conhecimento.

As pesquisas realizadas por Gérard Vergnaud e Guy Brousseau nas décadas
de 1979 e 1980 — conforme previamente apresentado no capitulo “O conhecimento

matematico: escolhendo os caminhos para a fundamentagéo tedrica” — tém
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influenciado fortemente os estudos no campo da didatica da Matematica,
possibilitando aos professores novas formas de ensinar a disciplina de maneira que
0Ss estudantes percebam o sentido da aprendizagem e possam utilizar os
conhecimentos adquiridos em novas aprendizagens. Assim, estratégias nas quais 0s
estudantes coloquem em evidéncia aquilo que jaA sabem - reutilizando os
conhecimentos adquiridos confrontados com o raciocinio de outros colegas,
justificando suas escolhas, e informando suas hip6teses e demonstrando autonomia
em suas escolhas — sdo as mais adequadas no processo de ensino que entende o
estudante como protagonista deste.

Nem todas as aprendizagens ou conteudos podem ser trabalhados a partir de
uma proposta ludica. De fato, em algumas situacdes, cabera ao professor a
sistematizacdo daquele tema, assunto ou conteldo. Isso ndo significa, contudo, que
nao lhe seja possivel buscar maneiras mais instigantes de convidar as criancas para
a aprendizagem.

Ao brincar, a crianga exercita sua capacidade de compreensao e de producgao
de conhecimento. Por que ndo usar as atividades ludicas como principio para novas
aprendizagens?

Planejar situacfes nas quais a perspectiva ludica seja a motivacdo para a
aprendizagem de conteudos matematicos parece ser o novo desafio para o docente.
E importante que a intencionalidade pedagogica do professor, quando da escolha de
situacdes ludicas, fique suficientemente clara, sabendo quais contetdos de ensino
deseja abordar. Se usamos como estratégia um jogo, por exemplo, buscaremos o
desafio da partida, mas também a pratica de determinados conteidos matematicos ali
presentes.

O jogo sempre foi um excelente recurso didatico. Mas para que se possam
extrair do jogo situacdes que apoiem o ensino da Matematica, o planejamento de
estratégias que favorecam o ensino dos contelidos matematicos € essencial. E
preciso antecipar que conteudo sera desenvolvido, quais possiveis problemas seréao
propostos — assim como o0s procedimentos para resolvé-los por parte das criancas —
guais propostas poderemos levar para o grupo analisar coletivamente, e, por fim,
quais adaptacdes serdo necessarias para complexificar o jogo, garantindo assim o

progresso da turma em relacdo aos conteudos matematicos.
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Enguanto propde situacdes de jogo, o professor, durante a brincadeira de seus
estudantes, pode também desenvolver os seguintes conteudos do primeiro ano do

Ensino Fundamental:

» Operar com dois ou mais dados realizando contagem termo a termo,

» Sobrecontagem ou calculo;

« Estabelecer relagé@o entre o numero obtido e a quantidade de casas a
percorrer;

» Controlar a contagem;

* Reconhecer faces do dado;

* Realizar contagem de pares na contabilizacdo dos pontos;

* Ler e interpretar nimeros;

« Comparar numeros e quantidades;

* Pensar sobre o valor posicional;

» Estabelecer relacdo entre o nUmero obtido e a quantidade de pontos a
marcar;

* Realizar notacoes;

» Operar agregando quantidades.

E preciso ter clareza quanto a quais propdsitos didaticos serdo extraidos da
proposta para o trabalho com a Matematica.

A criancga possui um jeito peculiar de se apropriar de sua cultura, bem como de
produzi-la. Por meio do brincar — uma atividade natural que Ihe é inerente — o mundo
vai se apresentando. Durante a brincadeira, as criangas se apropriam de conceitos,
se socializam, experimentam e testam novas possibilidades.

Na Educacéao Infantil, a brincadeira € bem vista pelas familias dos estudantes,
visto que ha uma interpretacdo errbnea de que neste periodo da escolarizagdo as
criancas nao aprendem e de que estdo no espaco escolar, exclusivamente, para
receberem cuidados basicos enquanto seus responsaveis trabalham.

O quadro se modifica ao ingressarem no Ensino Fundamental. Neste segmento
de ensino, o brincar comecga a ser entendido como perda de tempo, pois, como dito,
a visdo que a maioria das pessoas tém é de que a partir do Fundamental a crianca
precisa fazer muitas tarefas e preencher muitos livros, pois somente assim sera

possivel medir o que aprenderam.
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Consideramos dois pontos de tensdo quando utilizamos a brincadeira e os
jogos em sala de aula como estratégias de aprendizagem com significado. O primeiro
€ convencer as familias de que as criancas também aprendem quando submetidas a
metodologia de jogos e brincadeiras. O segundo desafio € o estado em que se
encontram muitas escolas nas quais ha a escassez de materiais adequados para
producao e confeccédo de jogos e a auséncia de um horario proprio para planejamento
e preparacdo de material por parte dos professores. De qualquer modo, € importante
gue o professor busque alternativas para tornar suas aulas mais interessantes; uma
delas é utilizar-se da prépria producao dos jogos junto aos estudantes como uma das
estratégias para preparar o material didatico.

N&o se deve esquecer que o brincar é uma necessidade fisica e um direito de
todos. O brincar € uma experiéncia humana, rica e complexa. Portanto:

Brincar constitui-se, dessa forma, em uma atividade interna das criancas,
baseada no desenvolvimento da imaginacdo e na interpretacéo da realidade,
sem ser ilusdo ou mentira. Também tornam-se autoras de seus papéis,
escolhendo, elaborando e colocando em praticas suas fantasias e
conhecimentos, sem a intervencdo direta do adulto, podendo pensar e

solucionar problemas de forma livre das pressdes situacionais da realidade
imediata (BRASIL, 1998, p.23).

A diferenca entre os termos brincadeira e jogo € muito sutil. Diferentes
pesquisadores nao fazem distingdo entre a aplicabilidade das duas terminologias.
Negrine (1994), Friedmann (1996), Biscoli (2005) e Vygotsky (1991) utilizam as duas
terminologias como sinbnimos para designar comportamentos ludicos. Para Brougére
e Wajskop (1997) a brincadeira € simbdlica, esta ligada ao faz-de-conta, assim,
enquanto brinca, a crianca pode ocupar diferentes papeis e estar em diferentes
lugares que a sua imaginacao permitir. O jogo, por sua vez, tem como caracteristica
o alcance de uma vitéria, de um objetivo a ser alcancado ao final, o que evidencia o
surgimento de regras pré-estabelecidas a serem alcancadas e cumpridas.

Ao me debrucar sobre as andlises dos instrumentos de planejamento de
professores e professoras do Ensino Fundamental, percebo um distanciamento entre
as praticas que envolvem a ludicidade e os processos de aprendizagem com
significado. Brincadeira é coisa séria. Ao brincar, as criangas aprendem muitas coisas:
a criarem vinculos com o proximo, a dialogarem, a resolverem conflitos, a respeitarem
guem pensa diferente, a socializarem-se, a terem atitudes solidarias, a adquirirem

normas de comportamento, a colocarem-se de acordo com 0 outro, a cederem, a
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cooperarem, a serem constantes, a serem organizadas; dentre muitas outras.
Também podem aprender conteudos relativos ao ensino da Matematica: antecipar, ler
e registrar numeros, realizar estimativas, criar estratégias de calculo. Enfim,
potencializar o olhar do professor para as possibilidades que emergem das praticas
ludicas, é um dos desafios que se apresentam ao longo do processo de elaboracao
desta dissertacéo.

Parece urgente e necessario ampliar a discussdo da construgdo de um
curriculo para as escolas de primeiro ano do Ensino Fundamental que considere o
jogo, a brincadeira e as atividades que |hes sdo decorrentes, em sua diversidade e
riqueza de propostas: a interacdo, o espaco e 0s recursos ludicos (brinquedos
industrializados, brinquedos artesanais, materiais ndo estruturados que se prestam a
brincadeira). Incrementar a qualidade do brincar na escola e também cuidar do acervo
ludico disponivel para a brincadeira, sdo funcBes cabidas ao professor; afinal, o
brinquedo € pretexto para a aprendizagem acontecer.

Na atualidade, as praticas ludicas tém se difundido amplamente. Os
documentos oficiais apontam para a necessidade de se repensar o curriculo, como
destacamos a seguir.

Na “Base Nacional Comum Curricular” (BRASIL, 2016), no segmento destinado
a Educacdo Infantil, a brincadeira € apontada como direito de aprendizagem.
Aparecem no texto do segmento destinado aos anos iniciais do Ensino Fundamental
os verbetes “brincar” e “brincadeira”, e nos anos finais do mesmo segmento, 0 termo
“dimensdes ladicas” € citado.

Nas “Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacéo Infantil” (BRASIL, 2010)
€ mencionada a importancia das interacdes e brincadeiras como forma de apropriacéo
do conhecimento.

Nas “Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de 9 anos”
(BRASIL, 2004) destaca-se a importancia do carater ludico do ensino e da
aprendizagem.

Nas “Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo Ambiental® (BRASIL,
2012) destaca-se que o planejamento curricular deve prever a promocao de atividades
ltdicas nos diferentes segmentos de ensino da Educacgéo Bésica.

Como se pode observar, 0s processos ludicos estao presente nos documentos

que orientam a acdo docente. E preciso, no entanto, que as escolas se apropriem de
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tais orientacbes e comecem a planejar propostas nas quais 0 jogo e a brincadeira
facam parte do cotidiano.
Concluo estas reflexdes com apoio de Mario Quintana (2010): “As crian¢as nédo

brincam de brincar. Brincam de verdade”.
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“‘Caminhante, s&o tuas pegadas
0 caminho e nada mais;
caminhante, ndo ha caminho,
se faz caminho ao andar”
Antonio Machado
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7. OS CAMINHOS DA PESQUISA

Nos ultimos vinte anos, tenho realizado a¢Bes de formacgdo junto aos
professores do Sesc que os apoiem em caminhos de escolhas autbnomas, refletidas
sobre a sua propria pratica e base no referencial tedrico construtivista e sécio
interacionista utilizado pela instituicdo. Somos muitos! Estamos espalhados pelo
territério nacional, muitas vezes com dificuldades de acesso a informacéo. A internet
ainda ndo chegou em todos os cantos do Brasil, como se supfe por parte de alguns.
Ainda temos escolas com internet discada, com sinal ruim ou mesmo sem qualquer
acesso a internet.

Minha busca pessoal - e institucional — volta-se para a reflex&o sobre diferentes
formas de ensinar e aprender. Na intencéo de fortalecer o trabalho em rede, em que
a pratica de um professor alimenta o fazer do outro, tenho disseminado praticas que
possam vir a servir de inspiracao para outros professores. Ndo sO para demonstrar
apoio aos professores, mas também em processos que auxiliem o seu trabalho junto
aos seus estudantes.

Esse talvez tenha sido um dos principais motivos pela escolha do produto de
minha dissertacdo: oferecer possibilidades uma solucdo por meio de um site que
permita ao professor conduzir o seu proprio processo de formacdo permanente,
apoiado em praticas de outros profissionais.

Tendo esse propdsito como rumo da pesquisa, optei por desenvolver uma
metodologia baseada nas andlises que faco dos planejamentos dos professores do
primeiro ano do Ensino Fundamental. Considero, ademais, as a¢des de observacao
de sala de aula que realizo quando acompanho o cotidiano das escolas da institui¢ao,
0 que venho realizando ao longo dos ultimos trés anos. A escolha pelos contetudos
abordados no site surge desse olhar atento as recorréncias em temas/problemas de
praticas pedagodgicas que observo, das questdes que me séo formuladas nas acdes
de formacdo e a partir da Proposta Pedagodgica do Ensino Fundamental do Sesc,
documento que rege a acao docente das escolas, como citado anteriormente.

Segundo o dicionario Aurélio (Ferreira, 1986), o termo “pesquisa” refere-se a
‘indagacdo ou busca minuciosa para averiguacdo da realidade; investigacéao,
inquiricado”. Além disso, também significa “investigagdo e estudo, minudentes e
sistematicos, com o fim de descobrir ou estabelecer fatos ou principios relativos a um

campo qualquer do conhecimento”. Partindo destas definicdes, podemos entender a
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pesquisa como uma ac¢ao de conhecimento da realidade, que revela como a pratica
docente se da, levando com consideracéo os instrumentos utilizados.

Neste sentido, a pesquisa pode ser entendida como um processo de produgéo
de conhecimentos para compreender a realidade vivida. Quanto a isto, tomemos as

palavras de Minayo (2002, p. 17):

Entendemos por pesquisa a atividade basica da Ciéncia na sua indagacao e
construcédo da realidade. E a pesquisa que alimenta a atividade de ensino e a
atualiza frente a realidade do mundo. Portanto, embora seja uma pratica tedrica,
a pesquisa vincula o pensamento e acdo. Ou seja, nada pode ser
intelectualmente um problema, se nao tiver sido, em primeiro lugar, um problema
da vida pratica.

Por mais pratica que a pesquisa nos pareca ser, sua interpretacado traz a luz os
fundamentos necesséarios para nos auxiliar a analisar os dados do contexto
observado. Inspirada nesses pressupostos, busquei caminhos que atendessem meus
anseios de pesquisadora e formadora de professores. Pesquisei metodologias que
respondessem a desafios encontrados na préatica e a0 mesmo tempo possibilitassem
reflexdes tedricas a respeito do percurso individual e coletivo dos professores do
primeiro ano do Ensino Fundamental, grupo sobre o qual lanco meu olhar durante o
periodo da pesquisa. Como citado anteriormente, as propostas de trabalho ladico
podem ser desenvolvidas com o Ensino Fundamental, primeiro segmento, de forma
geral. Neste caso especifico, tenho por foco da pesquisa o Primeiro Ano do Ensino
Fundamental, visto que néo seria possivel alargar a investigacao para os demais anos
deste segmento de ensino.

A partir de estudos para a producdo do site, escolhi como metodologia de
pesquisa as orientacdes de Design Educacional, bem como técnica metodoldgica, a
Pesquisa Documental; ambos foram fios condutores em minha pesquisa.

De acordo com Campos (1998); Rocha (1998) e Paes (2002), o Design
Educacional favorece a integracdo de multiplas midias, linguagens e recursos. Ele
apresenta as informacdes de maneira organizada e possibilita interacdes entre as
pessoas e 0S objetos de conhecimento, de modo que producdes possam ser
socializadas e determinados propésitos possam ser atingidos. As propostas
vinculadas ao produto sdo desenvolvidas em tempos, ritmos e espacos proprios a

cada professor, de acordo com suas intencéo pedagogica e necessidade.
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Corroborando com essa afirmativa, Tibulo (2017, p.31) destaca que “[d]esign
Research®® é uma metodologia de pesquisa que relne as investigacdes basicas e
aplicadas para alcancar a compreensao durante o desenvolvimento de aplicacdes
praticas e intervencdes reais”.

A Pesquisa Documental, por sua vez, possui como principal caracteristica o ato
de tomar como objeto de analise os documentos que servirdo como fonte dos dados
para a coleta das informacdes referentes a pesquisa. Neste sentido, Tozoni-Reis
(2017, p.31), destaca:

A pesquisa documental tem como principal caracteristica o fato de que a fonte
dos dados, o campo onde se procedera a coleta dos dados, é um documento
(histdrico, institucional, associativo, oficial etc.). Isto significa que a busca de
informacBes (dados) sobre os fendbmenos investigados é realizada nos
documentos que exigem, para a producdo de conhecimentos, uma andlise, no
caso, a documental.

A pesquisa documental traduz-se na anélise de materiais de diversas natureza,
como cartas do século passado, relatorios, fotografias, documentos institucionais etc.
Com base nas informacdes contidas nestes instrumentos, € possivel realizar uma
abordagem qualitativa que provoca uma melhor compreenséo do fendmeno estudado.

Por meio da andlise de tais documentos, é possivel complementar a revisao de
literatura feita ao longo da pesquisa e também analisa-los a luz de tal fundamentacao
teorica.

A técnica mais indicada para coleta e analise dos dados é a analise dos
conteudos. De acordo com Tozoni-Reis (2017, p.31):

[...] o principal objetivo da analise de contetdo é o de desvendar os sentidos
aparentes ou ocultos, manifestos ou latentes, explicitos ou implicitos, de um
texto, um documento, um discurso ou qualquer outro tipo de comunicagéo.
Obviamente que a escolha dos procedimentos para esta andlise depende do
estudo em questdo, dos objetivos do estudo, das inten¢bes do pesquisador, de

seus referenciais tedricos, epistemoldgicos, politicos, sociais, -culturais,
educacionais e pedagdgicos.

No caso desta pesquisa, optamos por analisar o0s instrumentos de
planejamento elaborados por professores da rede Sesc de Ensino — preservados em

sua identidade. O que de fato nos interessa séo os elementos relacionados ao ensino

13 Embora o conceito que utilizarei para a pesquisa seja Design Educacional, seja novo em portugués,
preferi manter a forma como a autora aborda o tema em inglés.
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de Matematica que se desvelam durante o registro das praticas que cada professor
deseja desenvolver com seu grupo de estudantes.

Buscamos aspectos nos instrumentos de planejamento que nos auxiliassem a
justificar os conceitos abordados na Didatica da Matemética. Tais conceitos justificam
a necessidade da criacdo do instrumento de formacdo de professores no bloco de
conteudos Numeros e Operac0es, foco do site educacional, produto deste Mestrado.

Realizei visita de orientacdo as Unidades Escolares do Sesc em um dos
estados que atendem ao Ensino Fundamental em marco deste ano. (Por motivos de
seguranca dos planejamentos que serdo analisados, ndo pretendo expor a identidade
da professora do Departamento Regional do Sesc que disponibilizou tais
instrumentos). A visita consistiu em observar a interacdo em sala de aula, realizar
leitura e analise dos planejamentos e registros da pratica cotidiana e, por fim,
desenvolver acbes de estudo com o grupo sobre os temas observados.

A partir da visita, € possivel observar elementos que justificam e referendam a
escolha pelo tema NUmeros e Operacdes, contetdo que utilizei para selecionar os
materiais que compdem o site.

Apoiada na observacao de sala de aula, escolhi instrumentos de planejamento
gue poderiam servir para analise dos dados necessarios para o desenvolvimento
desta pesquisa. Assim, como forma de garantir maior fidedignidade na analise, escolhi
acompanhar uma mesma professora ao longo de 13 semanas de aula (margo a maio
de 2018) e observar mais atentamente os aspectos relacionados ao ensino da area
de conhecimento Matemética, com foco nas atividades que abordem os contetdos
Numeros e Operacdes. As anadlises estao descritas no capitulo intitulado “O que
revelam os Planejamentos”. A fim de preservar a identidade da professora, esta sera
chamada de Professora A.

A devolutiva para os professores do Sesc sera dada a partir da producéo do
site educacional. Pretende-se ainda que o produto deste Mestrado fique disponivel no
site do CAp UERJ, disponivel para consulta e pesquisa de outros profissionais ligados
a area de Educacédo e que busquem solugcbes e propostas voltadas ao ensino de
Matematica.

Para analise dos instrumentos de Planejamento, criei categorias baseadas em
concepcOes atreladas ao ensino da Matematica a luz da concepcdo tedrica da
Didatica da Matematica, fundamentac&o que me auxilia durante a pesquisa a entender

as escolhas feitas pelos professores ao ensinar Matematica. Sao elas: a) coeréncia
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com a Proposta Pedagdgica do Sesc; b) metodologia alinhada ao que preconiza a
Didatica da Matematica; c) situacdes de contexto significativas ou pretexto para o
ensino de conteudos matematicos?; d) as atividades planejadas alcancaram o0s
objetivos especificos descritos?; e) atividades Iudicas que potencializam o ensino de
Matematica.

Ao analisar os instrumentos de planejamento, retomei 0s objetivos iniciais desta
pesquisa: Identificar que tipos de praticas ludicas apoiam a professora a desenvolver
atividades que favorecam o ensino da Matematica para a crianca de seis anos. Neste
sentido, a pesquisa documental amplia a possibilidade de analisar a metodologia
utilizada pela Professora A, suas intencdes didaticas, suas lacunas formativas. Cria-
se, assim, um campo de pesquisa para a producédo do terceiro objetivo tragado:
selecionar textos e videos que ampliem o aporte tedrico dos professores sobre o
conteudo Numeros e Operacdes, para compor o site educacional.

No préximo capitulo, “O que revelam os planejamentos”, sera possivel realizar
um estudo mais fidedigno de cada uma das situacdes escolhidas para analise. Serao
estabelecidas conexdes com o que foi detalhado até entéo.
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“N&o ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino.

Esses que fazeres se encontram um no corpo do outro.
Enquanto ensino continuo buscando, reprocurando. Ensino
porque busco, porque indaguei, porque indago e me indago.
Pesquiso para constatar, constatando, intervenho, intervindo
educo e me educo. Pesquiso para conhecer o que ainda néo
conheco e comunicar ou anunciar a novidade”.

Paulo Freire
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8. O QUE REVELAM OS PLANEJAMENTOS

Para a realizagao desta pesquisa, utilizei dois meses de planejamento de uma
mesma professora da rede Sesc de Ensino que atua em classe do primeiro ano do
Ensino Fundamental. Tal caminho me possibilitou a analise de forma longitudinal do
trabalho que a professora realiza junto a sua turma. Detive meu olhar mais
especificamente nas situacdes que envolvessem 0 ensino da Matematica e
preferencialmente onde fossem desenvolvidas situac¢des relacionadas ao Bloco de
Contetudos Numeros e Operacoes.

E importante destacar que elaborar instrumentos de planejamento ndo é uma
tarefa facil ou simples, conquanto seja uma atividade que pertence as tarefas
rotineiras do professor. Quando o professor registra as acdes que pretende realizar,
lanca méo de todas as concepc¢des que possui sobre ensino e aprendizagem, mesmo
gue isso nao Ihe esteja claramente explicitado.

Neste sentido, minha analise busca evidenciar que, embora tenhamos um
documento que orienta a acdo docente do professor — a Proposta Pedagdgica do
Ensino Fundamental, anos iniciais do Sesc — tal documento ndo assegura que as
atividades planejadas pelo professor estejam alinhadas as concepcbes teoricas
adotadas pela rede.

E neste lugar que a formacdo continuada faz toda a diferenca. O
acompanhamento sistemético do coordenador ou supervisor pedagdgico, fazendo
intervencdes acertadas sobre o planejamento e as atividades que observa em sala e
fora dela, serd fundamental para o professor no sentido de modificar sua prética de
acordo com o que a Instituicdo preconiza. E a formac&o continuada nos grupos de
estudo, por videoconferéncia ou em ac¢des presenciais com assessoria especializada
gue possibilitardo ao professor refletir sob sua pratica, modificando-a, adequando-a
de acordo com o que lhe é orientado.

Segundo Kramer (1994, p.2), o planejamento ndo deve se fechar em si mesmo,
aprisionando, encarcerando os nossos profissionais, fazendo deles meros burocratas

do ensino que preenchem grades de planejamento de forma acritica:

Grades que enceram a nossa palavra quando exigem que se fale pedagogés,
grades que aprisionam a escrita, a de nossas criancas, quando lhes impdem
pauta dupla, exercicios de copia ou de cobrir pontilhado, a de nossos
profissionais, quando lhes imp8em fichas-modelo de planejamento, de
avaliacao, listas de verbos a serem empregados em objetivos operacionais
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etc.; grades que impedem o prazer da leitura, pois obrigam que todos facam
uma Unica interpretagéo (neste caso, do texto, falado ou escrito, da Proposta).

Nesta perspectiva, surgem algumas indagacdes: como nao tornar o
planejamento um instrumento meramente burocratico?; como dar voz e vez a
subjetividade e individualidade de cada educando?; como tornar as atividades
realmente significativas de forma que os educandos construam conhecimento?; como
nao dicotomizar o conteudo da matéria com o contetdo do sujeito?

O ato de planejar organiza, sistematiza, reflete, reorganiza, avalia e
instrumentaliza o educador. O planejamento n&o deve ser improvisado ou
aprisionador. O grande desafio do educador passa a ser conhecer o que planeja; para
iss0, € preciso instrumentaliza-lo.

Buscando teorizar a pratica que vem sendo vivida em sala de aula, reflito
questdes pertinentes ao planejamento. Esse caminho dialético de partir da prética,
teorizar sobre ela e retornar a pratica, concordando com o que desenvolvemos em
sala de aula ou ndo, possibilita a redefinicio de questdes relevantes para a
organizacédo do planejamento.

Acredito que o conhecimento se constrdi na troca, no dialogo, na interacdo, na
parceria, no caminhar junto lado a lado e também no confronto das teorias de
conhecimento que respaldam e respaldaram o trabalho em Educacéo.

H& alguns anos, venho direcionando meu olhar para os instrumentos de
planejamento e as questdes de estudo que emergem a partir da analise que podemos
realizar a partir de tais instrumentos.

Percebo em minhas ac¢fes, juntamente com os professores do Sesc, que a
funcao do registro e a reflexdo da pratica pedagoégica se distanciam cada vez mais da
sala de aula. Assim, o Planejamento passou a ser visto como “modelos mais ou menos
padronizados com vistas a questionar a pratica de modo mecanico, sem analise e sem
reflexdo do contexto e dos sujeitos envolvidos no ato de aprender e de ensinar”
(HERNANDEZ, 1988, p.25).

Procurei realizar um estudo bibliografico que retratasse a trajetéria da
terminologia “planejamento”, de modo a analisar as principais influéncias sobre as
praticas atuais.

Realizei uma analise das principais tendéncias e concepg¢fes na Educacao
brasileira no periodo de 1930 a 1977, no qual se registra uma forte tendéncia tecnicista

pro volta de 1968. O planejamento constitui-se entdo em mecanismos do poder do
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Estado, que implementa a sua politica educacional objetivando cumprir as funcdes
determinadas por este. Segundo Savianai (1988, p.25), o planejamento “é o processo
que define o que os professores e o0s estudantes devem fazer, e assim também
quando e como o farao”.

Nesta perspectiva, 0 planejamento passa a ser visto como um ato mecanico,
no qual basta ao professor preencher formularios, grades e planilhas conforme o
mesmo modelo realizado durante anos. O plano era apenas uma exigéncia
burocratica escolar e eram elaborados para serem arquivados sem que
necessariamente fossem o retrato vivo da aula. Nas palavras de Hernadez (1988,
p.27):

A burocracia e os modelos de planos atrofiaram o pensar dos professores
gue, por nao refletirem com os outros e com os fatos do mundo, reduziam
sua acao docente a exposi¢do sem significado de retalhos da realidade que
receberam de seus antigos mestres ou que tiraram de manuais didaticos.
(HERNANDEZ, 1988, p. 27)

Assim, o importante neste caso é aprender a fazer e ndo sendo necessario
saber o porqué, como e para qué das acgOes realizadas.

Nos anos noventa, temos o surgimento da corrente “pedagogia da qualidade
total”’, na qual o planejamento é visto como instrumento de organizacdo e controle,
com fim de atingir os objetivos propostos. O plano é entendido como instrumento de
registro das estratégias de acao.

Analisando estas duas correntes, Mello (1998, p.38) destaca:

Para a pedagogia tecnicista, tanto quanto para a pedagogia da qualidade
total, marginalizados serdo o0s incompetentes, o0s ineficientes, o0s
improdutivos, alicercando-se ideias na filosofia da meritocracia. Cabe a
educacédo, em uma e outra pedagogias, cumprir a fungéo de formar individuos
eficientes, produtivos, que contribuam para o aumento da produtividade na
sociedade.

As influéncias sofridas ndo sdo marcas apenas que predeterminam nossas
acoes, séo fatos que nos auxiliam a entender a historia da educacéo e a nossa historia
como professores. Tais influéncias nos ajudam a ressignificar nosso presente, de

forma a enxergar nosso futuro com um novo olhar:

[...] o mesmo ocorre com a imagem do passado, que a histdria transforma em
coisa sua. O passado traz consigo um indice misterioso, que o impele a
redencdo. Pois ndo somos tocados por um sopro do ar que foi respirado
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antes? N&o existem, nas vozes que escutamos, ecos das vozes que
emudecem? N&o tém as mulheres que cortejamos irmés que elas néo
chegaram a conhecer? Se assim é, existe um encontro secreto, marcado
entre as geracdes precedentes e a nossa. Alguém na terra esta a nossa
espera [...] (BENJAMIN, 1993, p.223).

Sempre que atuo com um grupo de professores, analisando suas praticas e
observando seus planos, percebo que a acdo da sala de aula é sempre muito mais
rica em detalhes e situacdes de aprendizagens do que as registradas em seus
cadernos, grades, planilhas etc. Certamente, entendo que quando planejamos, o
inesperado nos foge ao “controle”. Muitos detalhes que poderiam ser previstos e
evidenciados ndo séo, contudo, contemplados no plano. O que acontece? Por que
nao € preciso registrar a vida que emerge da sala de aula? Como garantir a reflexao
posterior se nem hé registro do que ocorreu de fato? Como replanejar as acdes que
nao foram muito bem encaminhadas?

Entendo planejamento como o instrumento intermediério entre o conhecimento
tedrico — construido por meio das leituras, estudos, seminarios, debates, reunides,
durante todo processo de formacao continuada — e a agao concreta realizada em sala
de aula.

O planejamento € um instrumento importante para o professor, uma vez que
orienta a acdo pedagogica, considerando os objetivos que devem ser alcancados. No
momento em que o professor esta levantando os possiveis caminhos a seguir, deve

se levar em conta que:

Para ensinar de modo coerente com o estado inicial dos alunos, temos de
tentar averiguar a disposi¢céo, 0s recursos e capacidades gerais, assim como
0s conhecimentos prévios. Essas sdo as cartas com as quais iniciamos cada
rodada da partida. (MIRAS, 2001, p. 123)

Tenho buscado estabelecer um dialogo de reflexao da pratica desenvolvida em
sala de aula, tentando evidenciar que por tras de toda pratica existe uma teoria.
Percebo que o discurso dos professores é sempre muito adequado e coerente com a
teoria em que acreditam; esta, no entanto, nem sempre se vé de fato contemplada em
suas atividades. Pois “enquanto pratica social, a pratica pedagogica € muito mais
complexa do que o rotulo que, porventura, nela colocamos” (KRAMER, 1993, p.23).

Nesta perspectiva, tenho insistido em resgatar nossas memarias de estudantes
para, a partir dai, analisar o cotidiano da escola. Revemos teorias, analisamos

atividades, enfrentamos nossos medos, angustias e tensdes, assumimos o que ainda
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nao sabemos, problematizamos o que achamos que sabemos, partimos de nossos
conhecimentos prévios... Acredito que este professor € um sujeito histoérico, sujeito da
cultura e do conhecimento e que esta em constante busca para as suas respostas. Ao
encontra-las, ele procura sempre novas perguntas que o inquietam e o impulsionam
a encontrar novas respostas, num processo dialético. Rubens Alves (1994, p.75)
retrata muito bem tal questéo, quando aponta que

[...] ndo existe nada mais fatal para 0 pensamento que o ensino das respostas

certas. Para isso existem as escolas: ndo para ensinar as respostas, mas sim

para ensinar as perguntas. As respostas nos permitem andar sobre a terra

firme. Mas somente as perguntas nos permitem entrar pelo mar do
desconhecimento.

O planejamento é uma bussola, um norte a guiar a acdo docente. Ele ndo deve
encarcerar a pratica que emerge das indagacfes e a curiosidade das crian¢as sobre
os fatos do mundo. Nesta perspectiva, analisei os diferentes instrumentos de
planejamento da professora A, tomando como referéncia os diferentes autores que
dialogam comigo neste processo dialético e reflexivo sobre o cotidiano da escola.

A partir da investigacdo propiciada pela leitura dos planejamentos da
professora A, criei algumas categorias de analise que me auxiliaram a refletir sobre
eles. Tal analise foi importante também para elaborar e pesquisar aportes teéricos,
situacdes didaticas e jogos que me auxiliaram na montagem do site educacional.

As categorias de analise nascem deste olhar para o cotidiano pedagogico,
voltado para a Didatica da Matematica, para o documento orientador da pratica
pedagdgica do Sesc, bem como para as propostas que criam situacdes de
aprendizagem com significado. Séo elas:

- coeréncia com a Proposta Pedagogica do Sesc;

- metodologia alinhada ao que preconiza a Didatica da Matemética;

- situacdes de contexto significativas ou pretexto para o ensino de contetdos
matematicos;

- concretizacdo dos objetivos especificos descritos para a atividade;

- atividades ludicas que potencializam o ensino de Matematica.

Com o objetivo de compreender como se da a insercdo das criangcas no
universo dos numeros e operagdes no 1° ano do Ensino Fundamental, procuramos

identificar os procedimentos adotados pela professora para que as criangas
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construissem o conceito de niumero e o utilizasse em situacdes relacionadas as
operacoes.

Objetivando a investigacéo, destaquei algumas situacdes descritas no plano e
utilizei para analise os critérios acima definidos. Nao foi necessério utilizar todas os
critérios listados em cada situacédo proposta. Eles serviram de norte para agucar o
olhar, buscando referéncias que viabilizassem a busca de recorréncias que
justificassem a criacdo do site educacional, a partir das propostas descritas pela
Professora A.

E importante destacar que transcrevi os contextos exatamente conforme
detalhado pela Professora A em seus planejamentos, como consta nos documentos
anexos; mesmo quando h& equivocos quanto ao detalhamento de contetdo ou

objetivos, que nao estdo condizentes com os da Proposta Pedagdgica do Sesc.

Situacdes de Analise propostas pela Professora A:

Situacéo 1

‘Data da realizacao da atividade: 5 de marco de 2018

Conteudos que pretende desenvolver:
- NUmeros naturais.

- Calendatrio.

Objetivos/expectativas de Aprendizagem:
- Reconhecer nUmeros naturais e seu uso no dia-a-dia.

- Conhecer unidades de tempo: dia, més e ano.

Procedimento:

Em roda, apresentar calendario mensal em tamanho grande, explorar a sua
organizagdo em (dias e semanas). Em seguida, apresentar calendario anual e
explorar o nome e ordem dos meses. Destacar a funcdo do nimero para a
marcacao do tempo em dia, més e ano. Ver o més em que estamos e marcar
o dia. Listar e enumerar os meses do ano no caderno brochura.” (Professora
A)
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Andlise da Situacéo Planejada:

E importante lembrar aqui que as criancas que frequentam a Unidade Escolar
em questdo sao egressas da Educacédo Infantil. Portanto, j& tiveram o contato formal
com o instrumento de analise “calendario” durante os trés ultimos anos que
frequentaram a escola. Assim, o seu conhecimento sobre o portador textual ndo é
inaugural, como supde a professora.

Outro fator relevante na andlise é que ndo, necessariamente, precisamos
reproduzir um portador numérico em um cartaz para utiliza-lo didaticamente. Na vida
real, ndo encontramos um calendario desenhado em um papel pardo ou cartolina. Seu
uso e andlise poderia ter sido realizado junto as criangcas num portador convencional,
sem criar para isso uma situacao didatica com o intuito de explorar o conteudo a ser
apresentado.

Os conteudos que se relacionam com esta proposta dizem respeito a
“‘identificacdo de unidades de tempo: dia, més e ano” e “Reconhecimento de niumeros
naturais e racionais no dia a dia”. O portador “Calendario” possui usos e fun¢des que
podem ser utilizados para o desenvolvimento de aprendizagens matemaéticas,
entretanto, ndo € um conteudo.

Préticas de utilizacdo do calendario como um importante instrumento de
notac&o numerica se iniciam na Educacéao Infantil. A crianca, gradativamente, aprende
a fazer uso de forma mais autbnoma do instrumento de contagem de tempo e vai,
paulatinamente, ampliando as possibilidades de andlise do instrumento. Isto se

evidencia em Monteiro (2010, p.13):

Inicialmente, as criancas poderdo utilizar o calendario com a ajuda do
professor ou professora e, progressivamente, passar a fazé-lo de maneira
mais autbnoma, interpretando a série numérica, compreendendo certas
regularidades das medidas de tempo como dia, més e ano. A utilizacdo do
calendério pode favorecer também a determinacdo do antecessor ou do
sucessor de um nimero se o professor problematizar esses aspectos,
formulando perguntas como “se hoje é dia 18, que dia foi ontem? E que dia
serd amanha?

No Ensino Fundamental, é possivel estabelecer outras analises a partir do uso
do calendario. Como por exemplo: pensar por que hd meses que terminam com 30
dias, outros com 28 ou 29 dias e ainda com 31 dias? Por que chamamos o més de
maio de més 5? Ou mesmo refletir com as criancas porque ha meses que comecam

na segunda-feira, outros no sdbado e assim sucessivamente.
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Préticas de leitura numérica sdo fundamentais para os meninos e meninas do
Ensino Fundamental entenderem a regularidade do sistema numérico, assim como,
no caso do calendério, situacdes relacionadas a temporalidade. A proposta escolhida
pela Professora A articula contetdos relacionados ao bloco de conteudos Grandezas
e Medidas com o bloco Numeros e Operacoes.

Lerner e Sadovsky (1996) destacam que propostas que articulam a interacéo
com o sistema de numeragdo escrita produzem sucessivas aproximac¢des com a
compreensao dos principios que regem o sistema posicional. O uso do calendério
pelas criancas se da mesmo antes que frequentem a escola, quando as familias
marcam eventos importantes, quando contam quantos dias faltam para a chegada do
seu aniversario ou outras datas importantes, quando programam uma viagem para as
férias, enfim, sdo situacbes cotidianas onde 0s numeros estao presentes. O contato
com os algarismos faz com que construam representacdes sobre os numeros e
busquem compreendé-los, criando teorias préprias. As autoras reiteram as reflexdes

apontadas quando questionam:

Quem, com as criangas, tenta apropriar-se de nosso sistema de humeracao,
deveré descobrir o que ele oculta. Elas comeg¢am — como vimos — por detectar
aquilo que Ihes resulta observavel no contexto da intera¢do social. A partir
destes conhecimentos, multiplicam suas perguntas a respeito do sistema e
com elas chegam a escola. As respostas oferecidas no ambito escolar
correspondem verdadeiramente as perguntas que as criangas formulam?,
deveriam sé-lo? E valido o esforgo da escola por explicitar tudo aquilo que o
sistema de numeracdo oculta? Tem sentido a tentativa de evitar que as
criancas enfrentem a complexidade da notagcdo numérica? Por que reduzir a
reflexdo sobre o sistema ao ritual associado as unidades, dezenas,
centenas... (LERNER; SADOVSKY, 1996, p.111)

Situacéao 2:
‘Data da realizacéo da Atividade: 6 de marco de 2018.

Conteudos que pretende desenvolver:

- Bingo.

Objetivos/expectativas de Aprendizagem:

- Escrever livre e espontaneamente numerais.

Procedimento:
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Realizar bingo de niumeros com os estudantes. Explicar as regras desse jogo.
Distribuir cartelas em branco para que escrevam nuameros variados entre 1 e
30. Em seguida, sortear nimeros aleatdrios para que os estudantes marquem
em sua cartela os nimeros sorteados. Verificar se os estudantes identificam os
numeros ditados com 0s numeros escritos por eles. Vence quem preencher

primeiro toda a cartela.” (Professora A)

Andlise da Situacdo Planejada:

A proposta com Bingo é uma situacdo de aprendizagem prépria para o
desenvolvimento de dois aspectos importantes que se relacionam com o conteudo
NUmeros: a representacdo da escrita e leitura numérica; escrita e comparacdo das
notacdes numéricas a partir da compreensdo das caracteristicas do sistema de
numeracao decimal.

Propor que as proprias criancas escolham os numeros, dentre uma série
delimitada (1 a 30), faz com que as criangas se interessem e participem ativamente
da proposta. Aceitar que os numeros podem ser escritos de forma ndo convencional,
faz com que o professor possa perceber quais hipéteses as criancas possuem. Uma
variavel possivel seria utilizar como fonte de consulta o quadro numérico ou o
calendario como fontes de pesquisa para recorrer a escrita numérica, o que nao fica
evidente ter acontecido na situagéo analisada a partir do planejamento.

Como destaca Monteiro (2010, p.2) ha uma variedade de condi¢des
necessarias para que as criangas possam construir conhecimentos matematicos:

Para que as criangas possam construir 0s conhecimentos matematicos
atribuindo sentido a eles as situag6es que enfrentam precisam reunir uma
série de condicdes. Entre elas, é necessario comportar uma finalidade do
ponto de vista da crianca e, a0 mesmo tempo, uma finalidade didatica. A
primeira, que envolve o sentido atribuido pela crianga a atividade, requer que
ela considere necessario atingir algo e saiba em que consiste essa meta para
se introduzir no jogo proposto pela atividade. A segunda refere-se as
aprendizagens que se espera que alcance. Outra condi¢do necessaria para
a realizacdo de um trabalho mateméatico na Educacéo Infantil é que a solucéo
do problema fique a cargo das criangas. Para tanto, é necessario que o
professor abra um espago de exploracdo e de busca. Nesse sentido, &
preciso ndo dar diretamente um procedimento que deva ser utilizado por

todos. E preciso controlar a ansiedade e aguardar para validar as producées
das crianc¢as depois de um longo processo de constru¢do de conhecimento.

Ao escolher quais numeros compordo sua cartela de Bingo, a crianca pensa

sobre as regularidades do sistema, observa como se registram 0s numeros, evita
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utilizar nimeros gque se repetem e percebem que a sua cartela precisa ficar diferente
da cartela do amigo; pois, ao contrario, havera empate no jogo. Estdo em xeque
muitas situagdes durante a preparacdo e na hora do jogo propriamente dito.

Neste sentido, a proposta com o Bingo favorece a possibilidade de se utilizar a
escrita e leitura numérica como uma atividade que potencializa o estabelecimento de

relacfes que favorecerdo a construcdo desses conteudos pelas criancas.

Situacéo 3:
‘Data da realizacéo da Atividade: 27 de marco de 2018.

Conteudos que pretende desenvolver:
- NUmeros.
- Estimativa e probabilidade.

- Raciocinio légico.

Objetivos/Expectativas de Aprendizagem:
- Explorar a importancia dos numerais no dia a dia.

- Criar grafico de informacdes.

Procedimento:

Conversa informal sobre o uso e importancia dos numeros em nosso dia a dia.
Questionar onde podemos encontrar a escrita de nimeros na sala. Apresentar
etiquetas de roupas, nimeros no relégio da sala e observar os numerais em
seus sapatos. Explicar o que é estimativa e probabilidade. Explorar situacao-
problema com os estudantes.

Ex. Lancar o desafio para os estudantes pensarem qual a estimativa de
guantidade de estudantes que calcam o0 mesmo namero de sapato ou sapatos
com o numero 28. Escrever na lousa o numero da estimativa que a maioria dos
estudantes acham. Em seguida, perguntar e escrever os diversos niameros de
sapatos e montar um grafico em folha de papel pardo para afixar no mural
interno a situag&o-problema de estimativa. Ao final, verificar se a estimativa que
fizeram aproximou-se da resposta. Registrar o grafico de numeros de sapato

no caderno brochura, usando malha quadriculada”. (Professora A)
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Andlise da Situacéo Planejada:

A atividade proposta pela professora € interessante na medida em que se
propde a investigar junto com as criangas 0s numeros que estao presente em nossas
vidas. Entretanto, parece evidente que para a sistematizacdo da contagem ela néo
acredita na possibilidade das proprias criancas buscarem estratégias de registros,
mesmo 0S ndo convencionais para tabularem os dados referentes ao total de criangas
que calgam determinado tipo de calgado.

A partir dessa analise, me apoio em Lerner e Sadovsky (1996) para enfatizar
gue mudar a atitude de investigacdo do que as crian¢as sabem e o que ainda precisam
saber é fundamental. Aceitar que o erro pode ser parte do processo, € que nao é
necessario o controle excessivo do professor para que a resposta correta seja
evidenciada na primeira tentativa de realizacdo de uma proposta, percebendo que o
caminho percorrido pelas criancas sera mais importante que o resultado final da

questdo ainda € uma reflexdo a ser alcancada, pois segundo as autoras:

O desafio que este enfoque produz é evidente: supBe correr o risco de
desafiar as criancas com problemas cuja resolucdo ainda néo lhes foi
ensinada, obriga a trabalhar simultaneamente com respostas corretas ainda
gue as vezes parcialmente — e com respostas erradas, assim como também
a encontrar maneiras de articular procedimentos ou argumentos diferentes
para tornar possivel a socializacdes a respeito do sistema, de investir todo o
esfor¢o necessario para conseguir que a diversidade no lugar de constituir-
se em um obstaculo — opere a favor do processo do grupo e de cada um de
seus membros. (LERNER e SADOVSKY, 1996, p.117)

Se observamos as etapas da Situacao Didatica proposta por Brousseau (1996)
— situacdo de acao, situacdo de formulacéo, situacdo de validacdo e situacdo de
institucionalizacdo — é possivel perceber que a Professora A realiza as primeira e
segunda etapas. Por ndo potencializar as atitudes de investigacao, busca e coleta de
informacdo pelas criancas, comeca ela propria a organizag¢édo da proposta, eliminando
com isso a possibilidade de serem realizadas as etapas de validacdo e
institucionalizacao.

As propostas relacionadas ao conteudo “Utilizagao de estimativas para avaliar
a adequagdao de um resultado” sao extremamente importantes para o
desenvolvimento de relagdes relativas ao Bloco de Conteudos Numeros e Operacoes.

Cabe ao professor planejar propostas que desafiem os estudantes a levantar hipétese,
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guestiona-las, valida-las ou nédo e criar situacfes mais econémicas para a realizacao
de calculos.

Estdo em jogo também nesta proposta de atividade conhecimentos relativos a
notacado numeérica, escrita e leitura de numeros e operag¢des. Como destaca Lerner e
Sadovsky (1996, p.118):

Ao pensar no trabalho didatico com a numeracéo escrita, € imprescindivel ter
presente uma questéo essencial: trata-se de ensinar — e de aprender — um
sistema de representacdo. Sera necessario criar, entdo, situagbes que
permitam mostrar a propria organizagdo do sistema, como descobrir de que

maneira este sistema “encarna” as propriedades da estrutura numérica que
ele representa.

Assim, fica evidente que, ao lancar mao de atividades de registro de numeros
das mais variadas formas, a professora intenta fazer com que as criancas tenham
diferentes experiéncias ao longo do bimestre em que o sistema de representacéo

aparece.

Situacéo 4:
“‘Data da realizacéo da Atividade: 15 de maio de 2018.

Conteudos que pretende desenvolver:

- Raciocinio légico.

Objetivos/Expectativas de Aprendizagem:

- Nao foi listado

Procedimento:

Numerar 5 garrafas pet de 1 a 5. Distribuir 5 argolas para cada dupla de
participantes e deixar que joguem aleatoriamente. Em seguida, verificar quem
acertou mais argolas e pedir que somem seus pontos. Ganha quem acertou
mais argolas primeiro e quem fez mais pontos. llustrar a brincadeira da argola

em folha de papel A4 colorida”. (Professora A)

Andlise da Situacdo Planejada:
A proposta planejada néo fica clara, na medida em que ha duas possibilidades

de se ganhar o jogo: ou quem acerta mais argola ou quem faz a maior pontuacgao.
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Ambas seriam boas possibilidades de contagem. A primeira, um pouco mais simples,
visto que haveria apenas a necessidade de contagem termo a termo; a segunda
situacdo possibilitaria a elaboracdo de diferentes situacdes de célculos e o
desenvolvimento de operacgoes.

Buscar estratégias que possibilitem as diferentes formas de notacdo numérica
€ um requisito basico para o ensino de Matematica nas classes de 1° ano do Ensino
Fundamental. As criangas podem fazer uso de numeral, mas também de outras
formas de registro de quantidades; como pauzinhos, bolinhas, risquinhos. Mas s6 ha
um jeito de aprendé-los: utilizando-os! Corroborando este pensamento, Moreno (2006,

p.71) destaca que:

Para aprender, as criangas precisam usar os numeros, refletir sobre eles e, a
partir dai, construir a regularidade e a organizagdo do sistema de numeragéo.
O que significa usar os nimeros? E nomea-los, escrevé-los e interpreta-los a
sua maneira; compara-los; utiliza-los para resolver e/ou representar o
procedimento escolhido na resolu¢cdo de um problema, para comunicar e
confrontar esses procedimentos etc.

Atividades que utilizam a contagem de pontos e favorecem a criacdo de
estratégias de uso das operagdes para simplificar o calculo podem ser amplamente
planejadas nas classes do Ensino Fundamental. Propor situa¢des nas quais o enfoque
seja a abordagem da Didatica da Matematica, requer do professor o planejamento de

estratégias que favorecam a descoberta e o prazer de fazer Matematica.

Situacéo 5:
‘Data da realizacéo da Atividade: 22 de maio de 2018

Conteudos que pretende desenvolver:
- Raciocinio logico.
- Situacao-problema.

Objetivos/Expectativas de Aprendizagem:
- Familiarizar-se com a criacdo de grafico de quantidades.

- Resolucéo de situacdes-problemas.

Procedimento:
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Relembrar a brincadeira de pular corda realizada no dia anterior e retomar a
tabela de pontos de cada um. Criar grafico de quantidades com os 5 maiores
nameros de pulos dados pelos estudantes. Criar situacdo-problema
envolvendo adicao e subtracdo com as informacdes do gréfico de numero de
pulos. Escrita de situacdo-problema no caderno brochura a partir de
informacgdes do grafico da brincadeira pular corda. Ex. Julia deu 10 pulos e

Pietro deu 16. Pietro deu quantos pulos a mais que a Julia?”. (Professora A)

Analise da Situacéo Planejada:

Em algumas situagcbes propostas, me parece que a Professora A cria uma
situac&o ludica para o ensino de um determinado contetido da Matematica. E de fato
possivel associar a pratica de recitar e contar a sequéncia numeérica na proposta de
pular corda.

O trabalho com graficos é uma 6tima proposta de aprendizagem de coleta de
dados, analises dos resultados obtidos. Na situacao relacionada ao numero de pulos
dados na atividade de pular corda, é preciso pensar em alguns aspectos de
desdobramentos que nao ficam claros em seu planejamento. Que uso terd o grafico
apos a producéo? Servira para qual propaésito didatico e social? Quais aprendizagens
as criancas terdo, para além daquelas que ja sabem?

Considerando que estamos no inicio do ano letivo, no dia em que a proposta
foi realizada a simples ideia de recitar a sequéncia numérica oralmente seria uma
situacdo na qual a professora poderia observar aspectos relacionados aos saberes
matematicos que as criangas possuem.

Moreno (2006, p.56) afirma que saber recitar a série numeérica oral ndo € a
mesma coisa que saber contar elementos dentro de um conjunto. Ou seja, 0 sujeito
pode recitar a série numérica até um determinado nidmero, mas na hora de contar

objetos expostos de forma aleatéria pode néo saber fazé-lo:

Para poder contar exige-se possuir, em primeiro lugar, o principio da
adequacdo Unica, ou seja, atribuir a cada um dos objetos uma e somente uma
palavra-numero, respeitando, a0 mesmo tempo, a ordem convencional da
série. (id., ibid., p.56)
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Analisando o planejamento de forma geral, observam-se fragilidades no
processo de ensino. As metodologias utilizadas pela Professora A revelam diferentes
concepcdes no trabalho com Matematica, dentre as quais a ideia de que somente ela
ensina e as criancas aprendem. Nao é possivel perceber no detalhamento do seu
trabalho a no¢cdo de uma crianca potente, detentora de conhecimentos e que pode
contribuir para a construcao coletiva do grupo, sob diferentes aspectos.

Smole, Diniz e Candido (2010, p.10) ao estudarem as questdes didaticas da
area de Matematica para a faixa etéria dos primeiros anos do Fundamental, afirmam:

(...) temos optado por elaborar um conjunto de acdes didaticas que néo
apenas levem os alunos da educacédo infantil a desenvolver nocgbes e
conceitos matematicos, mas que também privilegiam a percepgdo do aluno
por inteiro, nessa perspectiva, a crian¢a deve ser vista como alguém que tem
ideias proprias, sentimentos, vontades e que esta inserida em uma cultura,
gue pode aprender matematica e que precisa ter possibilidades de
desenvolver suas diferentes competéncias cognitivas.

Voltemos a olhar para as categorias de andlise utilizadas para estudo dos
planejamentos da Professora A:

- Coeréncia com a Proposta Pedagogica do Sesc e Metodologia alinhada ao
gue preconiza a Didatica da Matematica: € possivel perceber um processo de
transicao entre praticas calcadas no ensino tradicional e praticas construtivistas. Esse
percurso faz parte do processo de formacéo, pois o professor recorre com frequéncia
as suas memorias de estudante e a como aprendeu a dar aula para planejar os
processos de aprendizagem dos seus estudantes.

- Situacdes de contexto significativas ou pretexto para o ensino de contetdos
matematicos: em algumas situacdes descritas € possivel perceber que a Professora
A busca estratégias adequadas para o ensino da Matematica; em outras, didatiza os
processos de ensino, utilizando-se de artificios para o ensino de tal disciplina.

- As atividades planejadas alcancaram 0s objetivos especificos descritos?
Quanto a este item, e se recorremos aos objetivos descritos na Proposta Pedagogica
do Sesc, em alguns momentos a Professora A considera estratégias como objetivos
a serem alcancados. Percebo frequentemente que os professores se equivocam ao
detalharem conteudos/objetivos/estratégias de ensino. No tocante a este aspecto,
mesmo sendo redundante, acredito que s6 a formacgéo podera apoiar este professor.

E o olhar atento e sistematico que favorece a reflexdo da pratica docente e também o
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apoio de parceiros mais experientes — como o coordenador/supervisor pedagoégico
que poderdo dar suporte para tais mudancas.

- Atividades ludicas que potencializam o ensino de Matemética: existem
atividades ludicas planejadas para o desenvolvimento de propostas em Matematica.
Em alguns momentos, entretanto, por conta da preocupagdo em assegurar que 0S
conteudos sejam todos trabalhados ao longo do ano letivo, existem atividades
planejadas para atender este propoésito.

E preciso observar claramente quais propostas lGdicas de Matematica podem
ser desenvolvidas com as criancas. Estas, por sua vez, ndo devem ser mero pretexto
para o enfoque dos conteddos, mas sim possuirem contextos inerentes a esta area
de conhecimento. Buscamos apoio no dialogo com Smole, Diniz e Candido (2000, p.
14) para justificar a importancia do brincar como um dos principais eixos para o

processos de aprendizagem:

(...) brincar € mais que uma atividade ladica, € um modo para obter
informag0des, respostas e contribuir para que a crianca adquira uma certa
flexibilidade, vontade de experimentar, buscar novos caminhos, conviver com
o diferente, ter confianga, raciocinar, descobrir, persistir, preservar; aprender
a perder percebendo que havera novas oportunidades para ganhar.

Parece evidente que o grande desafio dos professores é identificar se, a partir
das brincadeiras, as criancas estao desenvolvendo essas habilidades, o que exige do
professor o desenvolvimento da capacidade de analise do processo de aprendizagem
dos meninos e meninas. Quando se percebe que existem dificuldades, com base nos
dados levantados, criam-se condi¢des para a problematizacdo na tentativa de buscar

alternativas de intervencao que superem tais dificuldades.
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“Ninguém ignora tudo. Ninguém sabe tudo.
Todos nés sabemos alguma coisa.

Todos nés ignoramos alguma coisa.

Por isso aprendemos sempre”.

Paulo Freire
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9. SITE EDUCACIONAL - O MATERIAL PARA FORMACAO DE PROFESSORES

O material educacional produzido com o propoésito de formar professores para
o trabalho com a Matemética nos primeiros anos do Ensino Fundamental, com o
conteado Numeros e Operacfes, caracteriza-se como um banco de recursos em
ambiente digital com a vantagem de propiciar a gestdo da informacdo, segundo
critérios relacionados ao conteudo de ensino em questdo. Possui bancos de
informacdo representados em diferentes contextos (textos, imagens, videos,
hiperlinks) e interligados com conexdes constituidas de links internos ou externos.

Para a producdo do banco de dados, optamos por criar um site gratuito que
pudesse hospedar os materiais selecionados para compor o acervo formativo
disponibilizado para os professores. A principio, ele demandara conexdo com a
internet, mas podera ser transformado em um material digital que funcione off-line.
Por meio do link de acesso, o professor podera realizar pesquisa utilizando o seu
computador, o da escola ou mesmo seu smartphone. Ha ainda a possibilidade de
transformé-lo em um aplicativo para uso em celulares.

O site produzido como produto da dissertacdo de Mestrado ndo se propde a
um uso linear de acesso pelos professores. Intenta-se com ele que cada profissional
possa criar seu proprio percurso formativo, escolhendo conexfes entre ideias,
conceitos e referencial tedrico por meio dos materiais disponiveis que conectam
informacdes sobre o conteldo a ser aprofundado. S&o sugestdes de textos, materiais
didaticos, videoaulas, sequéncias didaticas, jogos, histérias em quadrinhos,
fotografias etc. Assim, ao abrir um dos links do material, € possivel estabelecer as
conexdes que desejar. Pode-se utilizar as propostas de estudo sobre aquela tematica
como ponto de chegada ou de partida. Outras redes de conexao se dao sem que
exista necessariamente um item mais importante que o outro. Garantindo que nao
haja sequéncias estaticas de percursos formativos, com comeco, meio e fim de
processos, cada professor estabelecerd o que Ihe é necessario. Isto lhe concede
autonomia e liberdade para escolhas pessoais quanto aos conteudos de Matematica.
Apoio minhas reflexdes em Almeida (2003, p.334-5), que destaca os ambientes

digitais como potencializadores de aprendizagem:

Ensinar em ambientes digitais e interativos de aprendizagem significa:
organizar situacbes de aprendizagem, planejar e propor atividades;
disponibilizar materiais de apoio com o uso de mdltiplas midias e linguagens;
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ter um professor que atue como mediador e orientador do aluno, procurando
identificar suas representacbes de pensamento; fornecer informagoes
relevantes, incentivar a busca de distintas fontes de informacgbes e a
realizacdo de experimentacdes; provocar a reflexdo sobre processos e
produtos; favorecer a formalizacdo de conceitos; propiciar a inter
aprendizagem e a aprendizagem significativa do aluno. Aprender é planejar;
desenvolver acgBes; receber, selecionar e enviar informacfes; estabelecer
conexdes; refletir sobre o processo em desenvolvimento em conjunto com os
pares; desenvolver a inter aprendizagem, a competéncia de resolver
problemas em grupo e a autonomia em relagcdo a busca, ao fazer e
compreender.

Um site ou website, que em inglés significa “lugar na rede”, pode ser definido
como “pagina ou a um agrupamento de paginas relacionadas entre si, acessiveis na
internet através de um determinado endereco!4" (Dicionério Informal, 2018).

Na internet, encontramos diferentes tipos de sites: pessoais, informativos,
institucionais, comunitarios, periédicos etc. Cada um deles possui uma estrutura
organizacional, um designer e um objetivo de acordo com o propdsito que possui e 0
publico que deseja atingir.

Nas paginas que compdem o site podem ser adicionados textos, imagens,
video ou animacdes digitais, audios, etc Estas paginas sdo carregadas através do
protocolo de rede HTTP (Hypertext Transfer Protocol) e séo visualizadas através de
um navegador (browser).

Um site pode apresentar uma forma estética, sendo a sua extensdo .html,
porque utiliza a linguagem ou cédigo HTML (HyperText Markup Language, expressao
inglesa que significa Linguagem de Marcacao de Hipertexto); ou uma forma dinamica,
interativa, sendo as linguagens JavaScript e PHP (Hypertext Preprocessor), as mais
utilizadas.

No caso de nossos site educacional, optamos por uma pagina com codigo html
pela praticidade e facilidade de producdo. Nada impede, no entanto que possa se
transformar em uma péagina interativa, caso haja interesse por parte da Instituicao da
qual faco parte (Sesc). O acesso a pagina estd disponivel em:

<https://sites.qgoogle.com/sescnet.com.br/projetogilvania/>

Ha inUmeras plataformas que apoiam e orientam a criacao de sites disponiveis
na internet. Ao criar um, € possivel optar por personalizar o contetdo e design em

gualquer momento. Utilizei a plataforma Google Site em funcdo das inumeras

14 Disponivel em < https://www.dicionarioinformal.com.br/diferenca-entre/website/site/> acesso em 8
de setembro de 2018.
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possibilidades que oferece, por ser gratuito e ainda por disponibilizar a op¢do que
permite ao site visibilidade para mecanismos de pesquisa na web. E uma plataforma
gue facilita o acesso e orienta 0s passos a serem seguidos. Desta forma, uma pessoa
gue possui pouca familiaridade com o mecanismo consegue realizar o seu projeto de
criacao de forma autbnoma.

O acesso esta disponivel em <https://sites.google.com/?hl=pt-BR >
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Figura 1: Visdo da péagina de abertura do Google Site

Hé ainda disponiveis, em diferentes paginas da internet, tutoriais que apoiam a
producédo de sites, possibilitando ao usuério a producéo de seu préprio material para
compartilhamento de ideias.

Para a escolha dos contelddos abordados no site que construi, utilizei a
experiéncia adquirida nos ultimos anos de atuacdo no Sesc no campo de formacéo de
professores. Tomei por base também a analise realizada nos instrumentos de
planejamento, anexos a esta pesquisa. Além disso, a visita as diferentes unidades
escolares do Sesc, realizados nos ultimos trés anos, viabilizaram a criacdo de pontos
de recorréncia que apontam para a necessidade de se abordar o bloco de contetdo:

Numeros e Operacdes. Como eixo, 0s seguintes subtemas:

e Reconhecimento de nUmeros naturais e racionais no dia a dia.

e Utilizacdo de diferentes estratégias para quantificar elementos de uma
colecdo, contagem, estimativa e correspondéncia de agrupamentos.

e Comparar e ordenar colecdes pela quantidade de elementos e ordenacéo de

grandezas pelo aspecto da medida.
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e Formulacéo de hipoteses sobre a grandeza numérica pela identificacdo da
guantidade de algarismos e da posicdo ocupada por eles na escrita
numeérica.

e Andlise, interpretacdo, resolucdo e formulacdo de situacdes-problema,
compreendendo alguns dos significados das operacodes.

e Utilizacdo de estimativas para resolucdo de operacdes.

e Exploragéo da ideia de probabilidade nas situagdes-problema.

Os conteudos aqui descritos foram retirados do documento “Proposta
Pedagdgica do Ensino Fundamental; anos iniciais” (2015), tendo em vista ser este o
material que regulamenta o funcionamento das escolas de Ensino Fundamental no
Sesc.

Organizei o site apresentando trés links de acesso sob os titulos “Para ver e
ouvir”, “Para ler e estudar” e “Para se inspirar’. Em “Para ver e ouvir’, disponibilizei
palestras, videoconferéncias e entrevistas em videos. Em “Para ler e estudar”, ha
textos em PDF, links para textos ou sites e indicacdes bibliografica para que o
professor possa ampliar e aprofundar seus estudos. Em “Para se inspirar”, encontram-
se fotos, indicacdes de filmes e livros, indicacdes de sites que de alguma forma estéo
relacionados com os principios de trabalho do Ensino Fundamental do Sesc e que
promovem a discussao sobre a importancia de ambientes Iudicos de aprendizagem
no ensino da Matematica nas classes de primeiro ano do Ensino Fundamental.

O site € organizado com diferentes fontes de consulta para uso educacionais,
garantindo assim a sua utilizacdo, pois os mesmos sdo destinados a formacédo de
professores. Sao textos, indicacdes bibliograficas, resenhas de livros, trechos de video
aulas e entrevistas, sugestdes de jogos e outras estratégias de ensino ludico etc.

Assim, caso o professor queira saber mais especificamente sobre leitura
numerica, por exemplo, podera acessar um texto que aprofunde a temética, aprender
um jogo que possa desenvolver com a sua turma, assistir a uma videoaula que
aprofunde o conteddo pesquisado, além de sugestbes de outras estratégias didaticas.

A seguir apresento a organizagao do site:

Pagina de Abertura
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Figua 2: Visdo da pagina inicial

Para visualizar o conteddo de cada pasta, basta clicar no botdo de acesso e

escolher quais materiais deseja pesquisar.
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Figura 3: Visado de acesso ao link “Para ver e ouvir”

No link “Para ver e ouvir’, estdo disponiveis videos disponiveis na internet,
produzidos pelo Sesc e videoconferéncias produzidas pelo Sesc e Nova Escola, com
temas que se relacionam aos conteudos Numeros e Operacdes:
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Figura 4: Visdo da Pasta “Para ver e ouvir’

Ao entrar na pasta, o professor pode escolher um dos materiais disponiveis a
partir de seu titulo. No exemplo que se segue, optei por assistir o video produzido pelo
Sesc “Numeros Grandes”. Ao clicar sobre o video, o professor, é direcionado para uma

nova aba onde o video é exibido:

Figura 5: Visao do video “Numeros Grandes”

Nesta pasta, estdo disponiveis 0s seguintes videos:

- Videoconferéncia: “Jogos Matematicos: A ludicidade na Educacgao Infantil” -
produzida pelo Sesc Departamento Nacional;

- Matematica € D +: “Analisando o quadro numérico” — produzido por Nova

Escola;
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- Matematica é D +: “Aprendizagem do Campo Aditivo — 12 série” — produzido
por Nova Escola;

- Matematica é D +: “Escrevendo os numeros” — produzido por Nova Escola;

- Matematica € D +: “Campo Aditivo” — produzido por Nova Escola;

- Matematica: Subtracéo: estratégias de calculo — produzido por Nova Escola;

- Videoconferéncia Susana Wolman fala sobre a Didatica da Matematica, trés
partes — produzido por Nova Escola;

- Numeros Grandes — produzido pelo Sesc Departamento Nacional;

- O Sistema de Numeracao e a Crianca Pequena — produzido por Nova Escola;

Para acessar as demais pastas, o professor devera colocar o cursor em um dos
itens localizados ao lado esquerdo do painel e clicar em uma das op¢des de busca:

“Para ver e ouvir”, “Para ler e estudar” ou “Para se inspirar”; como mostro a seguir:

- I m e ¢« = .
Figura 6: Visdo de acesso ao navegador

Escolhendo o link “Para ler e estudar’, estardo disponiveis ao professor
arquivos de textos, livros, e-books, reportagens e apresentacdes em slides que se
relacionam ao ensino de Matematica, especialmente aos conteudos selecionados para
este estudo.

Ao acessar a pasta, o professor tém esta visualizacéo da pagina:
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Figura 7: Visao da pasta “Par ler e estudar”

Estéo disponiveis aqui os seguintes materiais:

- “As criangcas e o conhecimento matematico: experiéncias de exploracdo e
ampliagcdo de conceitos e relagbes matematicas” de Priscila Monteiro;

- “As Teorias de Guy Brousseau e Gerard Vergnaud como auxilio em uma
intervencdo matematica” de Rafael José Alves do Rego Barros, Joseane Maria da Silva
Souza, Monica Dias do e Zélia Jofili;

- “Brousseau e a idéia de Situacéo Didatica” de Wagner Marcelo Pommer;

- “Concepcoes de estudantes de 22 série sobre escritas numéricas de milhares
e valor posicional” de Neila Tonin Agranionih e Beatriz Vargas Dorneles

- “A Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental: praticas de sala de
aula e formacao de professores” de Reginaldo Fernando Carneiro, Antonio Carlos de
Souza e Luciane de Fatima Bertini, Sociedade Brasileira de Educa¢do Matematica;

- “Entrevista com Susana Wolman e Maria Emilia Quaranta”, Entrevista: Regina
Scarpa e Traducdo: Débora Donofrio;

- “O jogo como alternativa para as aulas de Matematica nas séries finais do
Ensino Fundamental” de Monica Baeta Marques - Instituto Superior de Educacéo do
Rio de Janeiro - Prefeitura Municipal do Rio de Janeiro;

- “O uso do jogo no ensino da Matematica: alguns pontos para reflexdo” de

Priscila Monteiro;
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- “Os diferentes caminhos para a resolucdo de problemas - Transformacéo
positiva de um estado inicial”, apresentacdo organizada por Gilvania Porto em
pesquisa no site da Nova Escola;

- “Risquinhos, bolinhas ou nimeros para contar”, Revista Nova Escola, editora
Abril, n°277, novembro de 2014,

- Lista de indicacao de sites e livros para aprofundamento.

Ao escolher um texto e clicar em seu link, o professor sera direcionado para
uma nova pagina com o texto disponivel para leitura ou impressao, como no exemplo

a sequir:

AS CRIANCAS E O CONHECIMENTO MATENATICO: EXPERIENCIAS
DE FXPLORACAD K AMPLIACAD DR CONCRITOS § RFLACORS
MATEMATICAS

Prwcks Mortesy

APSESENTACAD

Figura 9: Vis&o de acesso aos textos
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Na pasta “Para se inspirar”, o professor encontra tirinhas da Mafalda que se
remetem ao universo da Matematica, fotografias de jogos de trilha feito por criancas e
professores, o filme “Ser e Ter”, produzido por Les Films d'Ici, arquivos de jogos
produzidos por Adriana Klisys, indicag&o de livros de literatura que abordam situagdes
relacionadas ao conteuddo Numeros e Operacdes e fotos de situacdes cotidianas em

gue os nimeros estéo presentes.
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Figura 10: Visdo da pasta “Para se inspirar”

O mesmo mecanismo se verifica aqui para 0 acesso aos materiais
disponibilizados. Ao clicar sobre um deles, uma nova pagina € aberta , e, caso seja de
interesse, o professor poderd imprimir o material ou fazer download do arquivo.
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Ao acessar o site pelo celular, temos a mesma visao de pastas e possibilidades de

download dos arquivos disponibilizados:

4 Mrvacdo o
oroleramtg w s
™

Figura 12: Viséo tela principal Figura 13: Visé&o links de acesso  Figura 14: Visdo pasta Para Ver e
Ouvir
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Embora o material, necessariamente, exija 0 acesso a internet para funcionar,
todos os materiais permitem a realizacdo de download, de modo que € possivel ao
professor baixar o arquivo para leitura posterior, tanto pelo celular quanto pelo

computador.
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Produzimos um catalogo que acompanha o material com orientacées sobre
como produzir um site, instru¢cdes de uso e as informacgfes basicas do que esta
disponibilizado. Além de ser divulgado por meio de links no smartphone ou
computador, o material sera disponibilizado em site do CAp UERJ. Deste modo,
gualquer professor, ao realizar uma busca na internet, podera ter acesso ao site, ler
suas orientacdes de uso e organizar a sua formacdo. O site sera posteriormente
utilizado como apoio as ac¢des de formacao das escolas do Sesc.

Os conteudos detalhados neste capitulo foram contemplados na selecédo dos
materiais que compde a organizacao deste site, de forma direta ou indireta por meio
das situacbes de estudo propostas por ele. A principio, realizei uma coleta de
diferentes instrumentos de formacédo (textos, sites, recomendac¢fes bibliogréficas,
jogos etc.), que poderao ser ampliados caso haja necessidade de novos recursos ou
mesmo sugestdo de professores da rede Sesc de ensino. O material €, contudo,
autbnomo. Ele pode ser datado e fechado, caso ndo queiramos mais acrescentar
novos instrumentos formativos.

Ha ainda a possibilidade de convidar outros profissionais para disponibilizar
materiais no site, tendo em vista que seus arquivos estdo alocados em uma pasta no
Drive, do Google Drive.

Olhando para a triangulacédo Formacao de Professores, Didatica da Matematica
e Ludicidade, julgo que o material produzido serviu ao seu propésito, pois contempla
elementos descritos em cada um dos capitulos da dissertacao

Desejo que o material seja amplamente utilizado pelos professores do Ensino
Fundamental, anos iniciais, e que tomem para si a responsabilidade por seus
itinerarios formativos, na busca por transformar e aprimorar as praticas ludicas em

todas as escolas do Sesc pelo Brasil.
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“Esse homem, ou mulher, esta gravido de muita
gente. Gente que sai por seus poros. Assim
mostram, em figuras de barro, os indios do Novo
México: o narrador, o que conta a memaria
coletiva, esta todo brotado de pessoinhas”.
Eduardo Galeano
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10. CONSIDERACOES FINAIS

Essa dissertacdo foi construida a partir da triangulagdo dos eixos: Formacao
de Professores, Didatica da Matematica e Ludicidade. Toda fundamentacao tedrica
busca justificar a inter-relacdo que estabeleci entre as trés vertentes de analise na
busca de producéo do site educacional.

A investigacao de elementos que subsidiassem a producéo do site voltado para
o professor do primeiro ano do Ensino Fundamental parte da premissa basica de
autonomia nos processos de formacgao docente.

Planejar um instrumento que aponta caminhos formativos e permite autoria nas
escolhas de quais processos formativos seguir € o grande desafio da pesquisa.

Foi uma tarefa complexa criar um ambiente virtual de aprendizagem que pode
ser usado tanto individual quanto coletivamente e os multiplos usos que se pode dar
a formacao permanente e a distancia. Nao pretendo com isso desvalorizar a formacéo
in loco, nem sustento que o uso de plataformas digitais possam substituir conteados
e métodos de ensino presenciais. Penso que o site €, de forma complementar, um
suporte técnico para o desenvolvimento de um processo educacional interativo,
inclusivo e autbnomo. Tal processo pode promover a producdo de conhecimento
individual e coletivo em processos de colaboracédo formativa, favorecido por ambientes
digitais e interativos de aprendizagem. Talvez seja possivel assim romper com as
distancias geograficas e temporais, estabelecendo conexdes e trajetdrias pessoais e
grupais, ndo sendo o site apenas um objeto de disseminacéo de informacéo.

Sustento que o professor deve receber uma formacao que contribua para a
emancipacdo profissional, consolidando a nossa profissdo, que é autbnoma na
producdo de saberes (cf. NOVOA, 1995, p.27). E a formacdo que deve promover o
desenvolvimento profissional dos professores, € a reflexdo sobre a pratica que
possibilitara ao professor identificar e criar diferentes estratégias para que seu
estudante possa utilizar e produzir conhecimento.

A formacgéo docente deve investir na diversificacdo de recursos e modelos de
praticas potencializadoras, instituindo novas relacbes com o saber pedagégico e
cientifico. Analisando situa¢des de aprendizagem, os professores poderao identificar
quais variaveis didaticas e quais dificuldades seus estudantes apresentam em
determinado conteudo matematico, além de proporcionar ao proprio professor um

conhecimento mais aprofundado sobre o contetdo que ird desenvolver, a medida que
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este busca mais subsidios para favorecer os processos de ensino-aprendizagem de
forma significativa. Neste sentido, € preciso entender as criancas como sujeitos da
cultura que aprendem na relagdo com o outro e que sao potentes em relacdo ao
conhecimento.
Debrucar-se sobre o meu proprio fazer, assumindo uma postura critica diante
das praticas recorrentes e dos documentos norteadores sao pontos instigantes que a
Pesquisa Documental me possibilita. N&o é tarefa facil ao professor, nem ao formador
de professores proporcionar mudancas em sua pratica pedagogica. E a reflexdo sobre
a pratica cotidiana que viabiliza mudancas paulatinamente. Mudar de perspectivas de
ensino requer muito estudo.

Sim & possivel! E possivel construir novos caminhos para a aprendizagem com
significado, € possivel romper com velhos paradigmas da acdo docente, de construir
possibilidades de aprendizagens ludicas.

Outro aspecto importante a se destacar diz respeito a producdo de
planejamentos. Eles sdo uma parte da aula, um recorte do que de fato acontece em
sala. S@o estaticos, ndo descrevendo o dinamismo que pulsa das criangcas no
momento de interacdo com o objeto de conhecimento. Tenho orientado em minhas
acOes de formacéo que apds ou durante a aula o professor crie formas de registrar,
gravar, marcar o que foi desenvolvido, discutido, questionado, vivido em sua sala. De
posse destes registros, o professor podera utiliza-los como instrumento de consulta e
apoio para a elaboracao de novos planos de investigacéo e de novas possibilidades
metodoldgicas. Isto Ihe possibilita construir junto as criancas novos processos de
ensinar e de aprender.

O primeiro momento de observacao e registro nos levarao a elaborar uma série
de questdes que servirdo para a pesquisa, para a andlise, para a reflexdo e para o
estudo. Assim, garante-se cada vez menos a improvisacao pura e simples e se passa
a ter uma acao consciente e politica. Ressalto que a flexibilizacdo do planejamento
nao significa improvisagdo descontrolada. Pois até mesmo para improvisar é
necessaria uma série de conhecimentos para o desenvolvimento de situagcbes
desafiadoras que mobilizem o grupo de criangas a partir daquilo que surgiu como
novidade; e ndo apenas um fazer por fazer.

Assim, como formadora de professores, percebo que a busca para a

qualificacdo da acdo docente pode ser o caminho para mudar o quadro geral da
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educacdo desse pais. E, como pesquisadora, venho investigando estratégias que
auxiliem esse professor-reflexivo a encontrar apoio em sua formacéao.

Quanto aos aspectos relacionados ao ensino de Matematica de forma Iudica,
nos parece necessario investir fortemente em acbes de formacdo junto aos
professores do segmento do Ensino Fundamental. Fica evidenciado na analise dos
planejamentos da professora A que as acdes em Matematica estdo em processo de
transformacéo. Ela ndo apresenta uma pratica marcadamente tradicional, mas ainda
ndo se apropriou plenamente das praticas que emergem da concepg¢do tedrica da
Didéatica da Matematica.

Com a proposicdo da formacdo com apoio do site educacional, poderemos
romper distancias, viabilizando multiplas interferéncias, trajetérias, conexdes, nao se
restringindo apenas a disseminacdo de informacdes e tarefas escolhidas pelo
formador. Também podera potencializar o uso do material sua dimensdo de
interatividade, na medida em que possibilita sugestdo e analise dos professores, o
que equivale a uma transformacédo da forma de ensino e aprendizagem. Além de
propiciar aos professores a aproximagdo com uma pratica mais propositiva,
possibilitando que as criancas aprendam Matematica de maneira menos dolorosa,
mais desafiadora, envolvente e superando os danos que o ensino da Matemética tem
causado na vida dos estudantes de maneira geral.

Nesta pesquisa, foi possivel estudar os outros, a minha pratica, a mim mesma,
a realidade da qual faco parte, o didlogo travado com meus pares, as teorias que
embasam e embasaram a area em questao.

N&o foi simples fazer escolhas, buscar dialogos em uma area de conhecimento
com a qual tive dificuldades ao longo da minha vida como estudante. Resgatei o prazer
com a Matematica depois de ter comecado a ser formadora de professores. Buscar
este tema no Mestrado foi um grande desafio; ndo sou especialista na area e néo
tenho estudos mais aprofundados sobre Matemética ao longo da minha trajet6ria. Nao
obstante, pesquisar, estudar, produzir textos que colaborassem para a producéo da
dissertacdo me possibilitaram conhecer um pouco mais deste objeto de conhecimento
tdo distante do universo dos professores, no qual também me incluo. Para a producgéo
do site, foi preciso buscar parcerias dentro e fora da instituicdo da qual fago parte.
Nenhum dos dois campos — Tecnologia e Matematica — fazem parte dos
conhecimentos que possuia. Mas o desafio motiva, mobiliza, impulsiona, faz conhecer

0 que ainda nao se sabe para buscar produzir conhecimento. Talvez essa tenha sido
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a minha maior conquista e, em realidade, o motivo pelo qual busquei o Mestrado: me
desafiar, buscar novas aprendizagens, viver aquilo que ainda ndo tinha vivido,
experimentar o inédito, o inusitado. Aprender coisas novas, experimentar situacoes
até entdo desconhecidas €, de fato, angustiante. Ao final, no entanto, tem-se uma
satisfacéo de perceber que aquilo em que se acredita de fato se realiza. E na reflex&o
constante sobre a propria pratica que produzimos conhecimento. E a formac&o que
nos faz mais reflexivos, mais criticos, mais atuantes como sujeitos de mudanca.

Meu desejo € que o site educacional seja objeto de apoio a muitos professores
por todo o Brasil. Ademais, que possamos ainda planejar situacées de aprendizagem
nas quais as criancas aprendam verdadeiramente sobre este importante objeto de

conhecimento, assegurando o seu direito a brincadeira, a ludicidade e a infancia.
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ANEXO A — Planejamento da semana de 1 a 19 de marco de 2018

ESCOLA SESC - ENSINO FUNDAMENTAL |
Planejamento - 01/03 a 15/03/18
Professora: A
Turma: 1° ano
Data: Quinta-feira 01/03

Contelidos / Areas do Conhecimento:

- Artes

- Portugués/Historia/Geografia
Leitura dirigida. / Escrita com espagamento.

- Ed. Fisica Inglés

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
Participar de rodas de leitura como ouvintes;
Extrair ideias principais de textos para exposi¢ao oral e debates em grupo;

Escrevercom espacamento claro entre os vocabulos formais;
Recontar histdrias.

Procedimentos / Recursos:

- 1° (7h30 a 8h30) Artes

— Aula da estagiaria Nathalia. Leitura e exploracdo da histéria pela estagiaria.
— Atividade de sala

- 3°(9h45 a 10h45) Educacéo Fisica

- 4° (10h45 a 11h 45) Inglés

Data: Sexta-feira 02/03

Contetdos / Areas do Conhecimento:
- Portugués:

Leitura dirigida

Leitura e escrita em letra de imprensa
Escrita com espagamento.

- Geografia/Histéria/Ciéncias

Respeito
Organizacgéao do espaco.
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Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
0 Participar de rodas de leitura e de noticias como leitores e/ou ouvintes;
[ Extrair ideias principais de textos para exposicao oral e debates em grupo;
[ Recontar historias;
1 Confeccgao de brinquedo.
(1 Interagir com o0s colegas, respeitando-os e auxiliando-os nas suas
dificuldades.

Procedimentos / Recursos:

-1° (7h30 a 8h30) Educacéo fisica.

- Roda de leitura: Ler a histéria “Tudo organizado” da autora Patricia Engel Secco.
Fazer interpretacdo oral da histéria e ressaltar a importancia do cuidado com 0 nosso
espaco da sala de aula (materiais e brinquedos) e que tudo o que vamos fazer nos
precisamos nos planejar e nos organizar antes para que tudo dé certo. Pedir que as
criancas observem a organizacdo da sala e dizer que devemos deixar 0s espacos
sempre organizados para os estudantes da turma da tarde. Listar na lousa o nome
dos materiais da sala usados para realizar atividades (lapis, borracha, lapis de cor,
canetinha...) e fazer o registro das quantidades (anotar o nome e quantidade de
objetos nos potes para ver se ao final do dia apos as atividades cuidamos bem dos
objetos para que ndo sumissem).

- Atividade de sala — Reconto da historia em folha A4 branca com giz de cera.

- Atividade de casa - folha xeroxocada — Registro das quantidades e nome dos
materiais da sala.

- Atividade no patio: Confeccionar uma PETECA usando TNT e jornal, depois
brincar livremente de arremessar uns para 0s outros no patio.

- Explorar a escrita da palavra peteca (letra inicial, final, quantidade de letras) na
lousa, assim como criar um acrgstico coletivamente com as letras da palavra.

- Atividade de sala: escrever acréstico com a palavra PETECA no caderno brochura
e depois ilustrar o brinquedo.

- Atividade de casa: Recorte de palavras de jornais e revistas com a letra P no inicio
ou meio de palavras e colagem no caderno brochura.

- Agenda: Por favor enviar uma foto de sua familia para observarmos as
semelhancas e diferencas entre as formag0des familiares dos colegas de sala.

Data: Segunda-feira 05/03
Contelidos / Areas do Conhecimento:
- Portugués

Expressao oral
Escrita
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Leitura dirigida
Leitura e escrita em letra bastéo e imprensa
Escrita com espacamento

- Historia/Geografia/Ciéncias
Familia

Respeito

Diferencas e semelhancas
Costumes das familias

- Matematica
NUmeros naturais
Calendario

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
[ Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;
[0 Extrair ideias principais de textos para exposicao oral e debates em grupo.
[ Escrever com espagamento claro entre os vocabulos formais.
[ Reconhecer a importancia da familia e do seu jeito Unico de ser.
[0 Reconhecer e apresentar os membros de sua familia.
[ Reconhecer numeros naturais e seu uso no dia- a-dia;
(1 Conhecer unidades de tempo: dia, més e ano.

Procedimentos / Recursos:

- Roda de leitura: Ler a histéria “As familias do mundinho”. Fazer interpretacéo oral
da histéria e observar as semelhancas e diferencas entre os gostos e preferéncias
de cada familia apresentadas na historia e destacar o que todas elas tém em comum
que € o amor que as envolve. Promover reflexdo sobre as diferentes configuracées
familiares e sobre a importancia do amor, do cuidado e do respeito nas relacées uns
com os outros. Explorar a palavra FAMILIA (letra inicial, final e quantidade de letras).

- Agenda: Trazer uma foto de sua familia para observarmos as semelhancas e
diferencas entre as formacdes familiares da turma.

- Atividade 1: Registro da histéria “As familias do mundinho” em folha de papel
A4 branca usando giz de cera (colar tirinha com 0 nome da histéria e autor).

- Atividade 2: xerocada — Explorar a palavra FAMILIA e recortar e colar palavras com
a letra F no inicio e no meio de palavras.

— Em roda apresentar calendario mensal em tamanho grande, explorar a sua
organizacdo em (dias e semana). Depois apresentar calendario anual, explorar o
nome e ordem dos meses. Destacar a fungcdo do numero para a marcacdo do
tempo em dia, més e ano. Ver 0 més em que estamos e marcar o dia.

— Atividade 3: Listar e enumerar os meses do ano no caderno brochura.

- Atividade de casa — xerocada — Criar acrostico com a palavra familia, escrever o
nome dos membros da familia. marcacéo do tempo em dia, més e ano. Ver o més em
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gue estamos e marcar o dia.
— Atividade 3: Listar e enumerar os meses do ano no caderno brochura.

- Atividade de casa — xerocada — Criar acrostico com a palavra familia, escrever o
nome dos membros da familia.

Data: Terca-feira 06/03
Contelidos / Areas do Conhecimento:

- Portugués:

Leitura dirigida

Leitura e escrita em letra bastéo e imprensa
Escrita com espacamento

Ordem alfabética

- Geografia/Histéria/Ciencias:

Familia

Respeito

Diferencas

Caracteristicas gerais e individuais do corpo humano.

- Matematica:
Bingo

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
[ Participar de rodas de leitura e de noticias como leitores e/ou ouvintes;
0 Extrair ideias principais de textos para exposicéo oral e debates em grupo;
[ Reconhecer o uso da ordem alfabética em dicionarios;
[ Recontar historias;
[ Perceber caracteristicas gerais e individuais do corpo humano;
[ Reconhecer a importancia do respeito as igualdades e diferencgas;
[ Escrever livre e espontaneamente numerais;

Procedimentos / Recursos:

- Roda de leitura: Reler a histéria “As familias do mundinho”. Conversar sobre o que
0s estudantes pensam sobre o que significa a palavra Familia. Explorar o significado
da palavra FAMILIA no dicionario, ler para os estudantes e ressaltar a importancia do
respeito nas relacdes (familiares, na escola e em todo lugar). Pedir que cada
estudante mostre a foto da sua familia e fale sobre o que eles mais gostam de fazer
em familia. Observar as semelhancas e diferencas entre os gostos e preferéncias de
cada aluno. Conversar sobre as diferentes caracteristicas que cada familia da sala
pode ter (familia grande, pequena, uns moram com 0s avos, outros moram s com 0
pai ou s6 com a mae...).

— Atividade 1: llustrar a familia em papel canson A4 usando canetinha. Recortar e
colar letras de jornais e revistas para formar a palavra familia.
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— Atividade 2: Recortar e colar de jornais e revistas imagens de pessoas com
diferentes caracteristicas para formar uma familia diferente da sua e escrever o
enunciado “A diferenca é o que nos une”.

- Parque emborrachado: 9h a 9h40

- Realizar bingo de numeros com os alunos. Explicar as regras desse “jogo”. Distribuir
cartelas em branco para que escrevam numeros variados entre 1 e 30. Depois sortear
nameros aleatdrios para que os alunos marquem em sua cartela os numeros
sorteados. Verificar se os alunos identificam os ndmeros ditados com 0os ndmeros
escritos por eles “vence quem preencher primeiro toda a cartela.

Atividade de casa: Xerox — Escrever o nome dos membros da familia.
Data: Quarta-feira 07/03
Contelidos / Areas do Conhecimento:

- Informaética:
Familia

- Histéria/Geografia:
Familia

Nome e sobrenome
Parentesco

- Portugués:
Leitura e escrita em letra bastédo e imprensa

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:

Participar de rodas de leitura e de noticias como leitores e/ou ouvintes;
Reconhecer o nome préprio e escrevé-lo com autonomia;

Reconhecer a importancia da familia;

Escrever Texto com modelo;

Reconhecer o uso da ordem alfabética.

Procedimentos / Recursos:

- 1° (7h30 a 8h30) Informatica

- Atividade na sala de informéatica - llustrar no computador usando a ferramenta Paint
para fazer o desenho da familia. usar o teclado para escrever o titulo da atividade
(Ex: Familia Noronha Machado) para dizer que o desenho é da familia do aluno
Matheus Noronha Machado, destacar o uso e importancia do sobrenome.

- Parque emborrachado: 9h a 9h40

- Roda de leitura: ler o texto “A mania de Talita” (uma menina que tinha mania de
dar nomes aos objetos. Ex: armario ela chamava de Dr. Mario...). Listar na lousa com
a ajuda dos estudantes o nome dos objetos e 0 nome proprio que a menina deu aos
objetos.
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- Depois conversar informalmente com os estudantes que tudo ao nosso redor tem
nome e que esse nome foi dado por alguém. Ressaltar a importancia do nosso nome
e dizer que cada nome possui uma origem, ou seja, alguém pensou esse nome. Falar
sobre 0 nosso nome/sobrenome (0 sobrenome pertence ao sobrenome de nossos
pais), dizer que cada um de nds possuimos uma historia e que nossa histéria de vida
inicia desde a gestacdo desde a descoberta da gravidez e a cada dia, a cada
aprendizagem é como um capitulo a ser escrito em nossa historia...

- Atividade 1 — Escrever no caderno brochura o nome dos objetos e o nome proprio
que Talita pensava.

— Atividade 2 - llustrar o texto “A mania de Talita” em folha de papel A4 branca com
giz de cera.

Data: Quinta-feira 08/03
Contetdos / Areas do Conhecimento:
- Artes
- Portugués/Historia/Geografia
Leitura dirigida
Escrita com espagamento

- Ed. Fisica Inglés

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Participar de rodas de leitura como ouvintes;
e Extrair ideias principais de textos para exposicao oral e debates em grupo;
e Escrever com espagamento claro entre os vocébulos formais;
e Recontar historias.

Procedimentos / Recursos:

- 1° (7h30 a 8h30) Artes

— Aula da estagiéaria Nathalia. Leitura e exploracéo da histéria pela estagiaria.
— Atividade de sala

- 3°(9h45 a 10h45) Educacéo Fisica

- 4° (10h45 a 11h 45) Inglés

Data: Sexta-feira 09/03

Contetdos / Areas do Conhecimento:

- Ed. Fisica

- Portugués:
Escrita



108

Nome

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
[ Escrita de palavras.
0 Participar de diferentes situagbes de comunicagdo oral, acolhendo e
considerando as opinides alheias e respeitando os diferentes modos de falar;
O Interagir com o0s colegas, respeitando-os e auxiliando-os nas suas
dificuldades.
[ Familiarizar-se com a escrita mailuscula e minascula.

Procedimentos / Recursos:
- 1° (7h30 a 8h30) Educacéao Fisica

- Em roda pedir que cada um apresente a foto de sua familia e nomeie seus membros
(pai, mée, irméaos). Apresentar o livro ECA (Estatuto da Crianca e do Adolescente) e
ler alguns dos direitos da crianca e dizer que ter uma familia € um direito que toda
crianca tem. Relembrar o significado da palavra familia no dicionario e conversar com
os estudantes sobre o que podemos encontrar na Familia (Ex: amor, protecao,
carinho, respeito...).

— Atividade 1 — colar a foto da familia em papel canson branco e escrever palavras
gue simbolizam a familia ao redor da foto. (montar mural interno).

- Realizar bingo de letras com os alunos. Explicar as regras do “jogo”. Distribuir
cartelas com letras variadas para que marquem as letras sorteadas. Verificar se todos
os alunos identificam as letras ditadas.

Data: Segunda-feira 12/03
Contetidos / Areas do Conhecimento:

- Portugués:

Expresséao oral

Escrita

Leitura dirigida

Poema

Escrita com espacamento

- Histéria/Geografia/Ciéncias:
Nome

Sobrenome

Respeito

- Matemaética:
NUmeros naturais.

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;
e Extrair ideias principais de textos para exposi¢cao oral e debates em grupo.
e Escrever com espacamento claro entre os vocabulos formais.
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¢ Reconhecer a importancia do respeito aos nomes proprios.
e Reconhecer a importancia do nome e sobrenome.
e Explorar a escrita de nUmeros naturais;

Procedimentos / Recursos:

- Assistir o video do poema “Gente tem sobrenome” do cantor Toquinho em sala no
data show. Escrever o poema em um cartaz, apresentar aos estudantes e comentar
sobre o género textual “Poema”, falar sobre o autor desse poema o Toquinho. Ler o
poema em voz alta e questionar qual € o nome do poema? Ele fala sobre o qué?
Destacar as duas primeiras estrofes do poema e questionar Qual € o nome das coisas
gue aparece na primeira e segunda estrofe.

GENTE TEM SOBRENOME

TODAS AS COISAS TEM NOME
CASA, JANELA E JARDIM COISAS
NAO TEM SOBRENOME MAS A
GENTE SIM

TODAS AS FLORES TEM NOME
ROSA, CAMELIA E JASMIM FLORES
NAO TEM SOBRENOME MAS A
GENTE SIM

- Com a ajuda dos estudantes, pintar os homes das coisas de azul e o nome das
pessoas de vermelho no poema. Conversar com os estudantes que “Todas as coisas
tém nome e nos também, os nomes das pessoas podem ser iguais e quando 0s
nomes sao iguais o que é que nos torna diferentes? Ressaltar a importancia do nome
das coisas e das pessoas. Questionar se os estudantes gostam do seu nome e
porqué? Criar lista de nomes da sala em ordem

alfabética.

— Atividade 1: Atividade em folha xerocada — Observar na lista de nomes e escrever
0s nomes de acordo com a ordem 1°, 2° 3°...

— Atividade 2: Escrever enunciado da atividade no caderno brochura e colar o texto
da musica “Gente tem sobrenome” para que os estudantes pintem os nomes e
sobrenomes que aparecem.
EX: Com a ajuda da professora leia o0 texto e destaque 0os homes e sobrenomes no
texto com lapis de cor e enumere as linhas do texto.

— Atividade 3: Distribuir pedacgos da letra da musica para que os estudantes
escrevam e ilustrem em grupos (montar mural externo).

Atividade de casa: folha xerocada — Escrita de palavras do poema “Gente tem
sobrenome”.

Data: Terca-feira 13/03

Contelidos / Areas do Conhecimento:
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- Portugués:

Leitura dirigida

Escrita com espagcamento
Nome e sobrenome

- Geografia/Histoéria/Ciéncias:
Nome e sobrenome

- Matematica:
Jogo
Loto leitura

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:

e Participar de rodas de leitura e de noticias como leitores e/ou ouvintes;
Extrair ideias principais de textos para exposi¢ao oral e debates em grupo;
Recontar histérias;

Reconhecer a importancia do sobrenome;
Confeccao de jogo Loto leitura.

Procedimentos / Recursos:

- 1° (7h30 a 8h30) Biblioteca

- Biblioteca: assistir o video Timoty vai a escola. Conversar sobre a histéria na
biblioteca e fazer o registro do video em sala.

— Atividade 1 - llustrar a parte que mais gostou do video em folha A4 branca com giz
de cera e a professora ira escrever o relato do aluno sobre o video.

- Parque emborrachado: 9h a 9h40

- Em roda: Reler o cartaz do poema “Gente tem sobrenome”. Continuar explorando
0 poema. Listar na lousa o nome e sobrenomes que aparecem no poema.

- Atividade 2 - Confeccionar jogo de loto leitura com elementos do poema. Distribuir
fichas com espaco para os estudantes desenharem elementos do poema e depois
cada um recebera uma ficha com as palavras para recortarem letras moveis. Depois
de confeccionar o jogo montar o nome das figuras com o alfabeto movel no patio.

- Atividade de casa: folha xerocada — Escrita de palavras do poema “Gente tem
sobrenome”.

Data: Quarta-feira 14/03
Contelidos / Areas do Conhecimento:

- Informatica:
Familia
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- Histéria/Geografia:
Familia
Nome e sobrenome

- Portugués:
Leitura e escrita
Historia “A lagarta comilona”

- Matematica:
Dias da semana
Ordem

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Reconhecer o nome proprio e escrevé-lo com autonomia;
Participar de rodas de leitura e de noticias como leitores e/ou ouvintes;
Reconhecer a importancia do sobrenome;
Explorar a importancia da alimentacédo saudavel;
Conhecer a ordem dos dias da semana;

Procedimentos / Recursos:

- 1° (7h30 a 8h30) Informética

- Atividade na sala de informatica - llustrar no computador usando a ferramenta Paint
para fazer o desenho da familia. usar o teclado para escrever o titulo da atividade
(Ex: Familia Noronha Machado) para dizer que o desenho € da familia do aluno
Matheus Noronha Machado, destacar o uso e importancia do sobrenome.

- Parque emborrachado: 9h a 9h40

— Ler a histéria “A lagarta comilona” em slide show. Trabalhar a sequéncia dos dias
da semana que aparece na histdria e explorar o nome dos alimentos e a quantidade
das frutas que a lagarta comeu em cada dia da semana.
EX: segunda comeu 1 maca, terca comeu 2 peras... Falar da importancia de
termos uma alimentacdo mais saudavel.

— Atividade 1 — llustrar a 1° e 2°parte da histéria em folha A4 branca com giz de
cera.

— Atividade 2 xerocada — Escrever o nome dos dias da semana em que a lagarta
comeu cada fruta.

- Agenda: Trazer sexta-feira uma das frutas que apareceu na histéria para fazermos
uma salada de frutas em sala.

Data: Quinta-feira 15/03
Contelidos / Areas do Conhecimento:

- Artes Portugués/Historia/Geografia:
Leitura dirigida.
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- Ed. Fisica
- Inglés

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Participar de rodas de leitura como ouvintes;
e Extrair ideias principais de textos para exposicao oral e debates em grupo;
e Escrever com espagamento claro entre os vocabulos formais;
e Recontar historias.

Procedimentos / Recursos:
- 1° (7h30 a 8h30) Artes

— Aula da estagiaria Nathalia. Leitura e exploracdo da histéria pela estagiaria.
— Atividade de sala
- 3°(9h45 a 10h45) Educacéo Fisica

- 4° (10h45 a 11h 45) Inglés
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ANEXO B — Planejamento da semana de 20 de marco a 6 e abril de 2018

ESCOLA SESC - ENSINO FUNDAMENTAL |

Planejamento — 20/03/2018 a 06/04/2018
Professora: A
Turma: 1° ano

Data: Terca-feira 20/03

Contelidos / Areas do Conhecimento:

- Projeto Jogos e brincadeiras:
Jogo da memoria.

- Portugués:
Leitura e escrita
Historia “A lagarta comilona

- Matematica:
Dias da semana
Ordem

Antes e depois
Jogo da memoria

- Ciéncias:
Alimentacéo saudavel

- Historia e Geografia:
Historia do jogo da memoaria
Regras

Raciocinio légico

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Reconhecer o nome proprio e escrevé-lo com autonomia;
Participar de rodas de leitura e de noticias como leitores e/ou ouvintes;
Explorar a importancia da alimentacdo Saudavel;
Conhecer a ordem dos dias da semana;
Trabalhar a ordem dos dias da semana e nog¢des de antes e depois.
Familiarizar-se com a historia e regras do jogo da memoaria.
Identificar figuras  iguais em jogo damemoria.
Confeccao de jogo da memoaria.

Procedimentos / Recursos:

- Parque emborrachado: 9h a 9h40

- Apresentar a historia “A lagarta comilona” em slide show. Explorar os dias da
semana e nome e quantidade de alimentos que aparecem na histéria. Ressaltar a
importancia de uma alimentacéo saudavel. Conhecer a histéria e as regras do Jogo
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da Memoria.
EX: segunda comeu 1 maca, terca comeu 2 peras... Falar da importancia de termos
uma alimentacdo mais saudavel.

— Grupo 1: Finalizar a releitura da histéria “A lagarta comilona” em folha A4 branca
com giz de cera.

— Grupo 2: Escrever o nome dos dias da semana que vem antes e depois.

— Grupo 3: llustrar alguns elementos da histéria “A lagarta comilona” para
confeccionarmos um jogo da memoria coletivo (para o canto dos jogos).

- Agenda: Trazer amanha uma das frutas que vocé gosta de comer para fazermos
uma salada de frutas em sala.

Data: Quarta-feira 21/03

Contelidos / Areas do Conhecimento:

- Informaéatica:
Familia

- Projeto Jogos e brincadeiras:
Jogo Loto leitura

- Portugués:
Histdria: A lagarta comilona
Escrita/Loto leitura

- Geografia/Historia:
Historia e regras do jogo loto leitura.

- Ciéncias:
Alimentacédo saudavel.

- Matematica:
Grafico de quantidades
Raciocinio logico.

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Explorar a importancia da alimentacao saudavel e da higiene na preparacéo
dos alimentos.
e Participar da oficina culinaria — Salada de frutas.
Ampliar a percepg¢éo entre os modos de falar e escrever.
Desenvolver estratégias de leitura e o reconhecimento global de palavras.
Formar palavras a partir de imagens.
Estimular o raciocinio légico.
Familiarizar-se com a historia do jogo de Loto leitura e suas regras.
Confeccao de jogo Loto leitura.

Procedimentos / Recursos:

- 1° (7h30 a 8h30) Informética
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- Informatica: finalizar atividade de ilustracdo da familia e escrita espontanea do
nome de seus membros utilizando a ferramenta paint no computador.

- Em roda conversar sobre as frutas e quantidades que aparecem na histéria “A
lagarta comilona”. Depois observar as frutas que os alunos trouxeram e criar grafico
com o nome e quantidade de cada fruta. Explorar as regras do jogo da Loto leitura.

— Grupo 1 — Escrever o nome das frutas e o grafico da quantidade de cada fruta no
caderno brochura depois ilustrar as frutas.

— Grupo 2 : Montar o nome das frutas com alfabeto movel no canto da leitura

— Grupo 3: Criar jogo de loto leitura (4 unidades coletivo) com os elementos da historia
“A lagarta comilona”. Desenhar os elementos que apareceu na histéria para depois
brincar de montar os seus nomes com o alfabeto movel.

- Atividade culinéria: Fazer salada de frutas com as frutas que os alunos trouxeram.

Data: Quinta-feira 22/03

Contelidos / Areas do Conhecimento:

- Projeto Melhor viséo.
Canto da Oftalmologia.

- Ciéncias:
Noc¢des de cuidados com a viséo

- Artes

- Ed. Fisica

- Inglés

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:

e Reconhecer a importancia da visao.
e Familiarizar-se com os cuidados necessarios a visao.

Procedimentos / Recursos:

- 1°(7h30 a 8h30) Artes

- Melhor viséo: Canto da oftalmologia: Visita da Técnica de enfermagem Elisa para
orientacdes gerais sobre o cuidado que devemos ter com nossos olhos. Cuidado e
prevencao de doencas contagiosas.

- 3°(9h45 a 10h45) Educacéao Fisica

- 4° (10h45 a 11h 45) Inglés

Data: Sexta-feira 23/03



Contelidos / Areas do Conhecimento:

- Projeto Melhor viséo:
Canto da Oftalmologia

- Ciéncias:
Noc¢des de cuidados com a viséo

- Projeto Jogos e brincadeiras:
Jogo Loto leitura

- Ed. Fisica

- Portugués:
Leitura/Escrita

- Matematica:
Raciocinio légico

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Trocar vivéncias e experiéncias com 0s colegas;
e Escrever com espacamento claro entre os vocabulos formais.
e Reconhecer a importancia da visao.
o Familiarizar-se com os cuidados necessarios a visao.
e Producédo de cartazes para o canto da Oftalmologia.

Procedimentos / Recursos:

- 1°(7h30 a 8h30) Educacéo Fisica
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- Relembrar algumas orientacdes dadas pela Técnica de enfermagem da escola na
visita a sala ontem e listar na lousa alguns cuidados essenciais com o0s olhos.
Conversar sobre o nome que os alunos gostariam de dar a clinica de olhos (mostrar
exemplos dos nomes das caixinhas dos 6culos da sala). Realizar votagdo com o0s
nomes escolhidos (confeccionar placa com o nome escolhido pela turma, intercalar
a placa junto com a placa da turma da tarde). Escrever coletivamente pequenos
cartazes informativos sobre os cuidados necessarios com nossa visdo para colocar
no canto da Oftalmologia. Criar as plaquinhas informativas com o nome, valor dos

Oculos e garantia de uso. Destacar alguns 6culos promocionais.

— Grupo 1: Listar no caderno meia pauta alguns cuidados com a visao.

— Grupo 2: Confeccionar a placa de identificacdo da clinica e plaquinhas com os

precos dos oculos em promocao.

— Grupo 3: finalizar a confec¢éo do jogo de Loto leitura com elementos da histéria

“A lagarta comilona”.

- No patio: Deixar que os alunos manuseiem o jogo da memoria e o jogo loto leitura
confeccionados a partir da historia, orientando-os sobre suas regras e maneira de

jogar.

Data: Segunda-feira 26/03
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Contelidos / Areas do Conhecimento:

- Portugués:
Historia: A caixa maluca.

- Ciéncias:
Animais
Meio ambiente

- Matemética
Raciocinio logico
Bingo de palavras

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;
Desenvolver o habito e gosto pela leitura.
Extrair ideias principais de textos para exposi¢ao oral e debates em grupo.
Analisar as atitudes dos personagens.
Resolucao de situacdes-problemas.
Realizar bingo ilustrado com elementos da histéria “A caixa maluca”.

Procedimentos / Recursos:

— Ler a histéria “A caixa maluca” da autora Flavia Muniz. Conversar sobre as atitudes
dos personagens ao encontrarem a caixa perdida na floresta. Levar uma caixa
surpresa para a sala com diversos objetos dentro pedir para que alguns alunos
coloquem a mao dentro da caixa pegue um objeto e descubra que objeto é usando
somente o tato. Depois com a ajuda dos estudantes listar o nome dos animais que
aparecem na historia na lousa.

— Grupo 1: llustrar a histéria em folha A4 branca com giz de cera colorido.

— Grupo 2 - Xerocada — Explorar elementos da capa do livro (titulo, autor, ilustrador),
acrostico com a palavra caixa e criar um final para a historia.

- Explorar as regras do jogo Bingo e realizar um bingo de palavras usando o0 nome
dos animais da historia a caixa maluca.

— Grupo todo: Distribuir cartelas de bingo em branco para que os alunos ilustrem 4
dos animais que apareceram na historia. Depois realizar o sorteio. Se o aluno tiver
em sua cartela o animal desenhado ele devera escrever o nome do animal na cartela.

- Em casa: Resolver situacéo-problema a partir da histéria “A caixa maluca”. Colar
tirinha no caderno brochura e ilustrar a resposta.

- Agenda: Por favor enviar caixas de leite vazia até quarta-feira.

- Projeto Jogos: Conversar com 0s alunos sobre os cuidados que devemos com a
sacola surpresa dos jogos, criar combinados sobre o uso e devolugéao da sacola para
gue outro colega possa levar a sacola para casa. Sortear 5 alunos para levar a sacola
de jogos para casa e folha para registro das jogadas e pontuacao.
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Data: Terca-feira 27/03

Contetdos / Areas do Conhecimento:
- Projeto Jogos e brincadeiras:
Jogo da memoria

- Portugués:
Leitura e escrita
Historia “A caixa maluca”

- Matematica:

NUmeros

Gréfico

Estimativa e probabilidade
Raciocinio logico

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Participar de rodas de leitura e de noticias como leitores e/ou ouvintes;
o Explorar a importancia dos numerais no dia a dia.
o Criar grafico de informacdes.
« ldentificar figuras iguais em jogo da memoria.

Procedimentos / Recursos:
- Reler a histdria “A caixa maluca” na roda e listar na lousa com a ajuda dos alunos
0 que 0 macaco achava que teria dentro da caixa. Depois escrever o que realmente
havia dentro da caixa maluca.

— Grupo 1: xerox — llustrar elementos da historia, depois reescrever as frases
substituindo os desenhos pelos nomes e escrever 0 que o0 macaco achava que tinha
dentro da caixa maluca.

- Conversa informal sobre o uso e importancia dos nimeros em nosso dia a dia.
Questionar onde podemos encontrar a escrita de nimeros na sala. Apresentar as
etiquetas das roupas, numeros no relégio da sala e observar os numerais em seus
sapatos. Explicar o que é estimativa e probabilidade. Explorar situacdo- problema
com os estudantes.

Ex: Lancar o desafio para os alunos pensarem qual a estimativa de quantidade de
alunos que calcam o mesmo numero de sapato ou sapatos com o nuamero 28.
Escrever na lousa o numero da estimativa que a maioria dos alunos acham. Depois
ir perguntando e escrevendo os diversos numeros de sapatos dos e montar um
gréfico em folha de papel pardo para afixar no mural interno a situagéo- problema
de estimativa. Ao final ver se a estimativa que fizeram chegou perto da resposta.

— Grupo 3: Registrar o grafico de numeros de sapato no caderno brochura usando
malha quadriculada.

- Pétio dirigido: Manuseio livre de jogos no espago de convivéncia cercadinho.

Data: Quarta-feira 28/03
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Contelidos / Areas do Conhecimento:
- Informatica

- Projeto Melhor visao:
Canto da Oftalmologia

- Ciéncias:
Noc¢des de cuidados com a viséo

- Portugués:
Leitura e escrita

- Ciéncias:
Doengas infecto contagiosas
Prevencao e cuidados

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;
e Reconhecer a importancia da visao.
o Familiarizar-se com os cuidados necessarios a visao.
e Producédo de cartazes para o canto da Oftalmologia.
e Ampliar a percepcao entre os modos de falar e escrever.
e Formar palavras a partir de imagens.
e Estimular o raciocinio I6gico.

Procedimentos / Recursos:
- 1° (7h30 a 8h30) Informética

Informatica: finalizar atividade de ilustracdo da familia e escrita espontanea do nome
de seus membros utilizando a ferramenta paint no computador.

-Parque emborrachado: 9h a 9h40

— Melhor visdo: Canto da oftalmologia: Visita da Técnica de enfermagem Elisa
para orientacbes gerais sobre as doencas infecto contagiosas (conjuntivite
bacteriana e viral, tersol...) relacionadas a visdo. Falar sobre a importancia da
vitamina A e de fazer exames para a visdo. Explorar o cuidado e prevencao de
doencas infecto contagiosas.

— Grupo 1 — Criar texto coletivo sobre os cuidados com a visdo. Palestra realizada
pela Enfermeira na sala de aula. Escrever no caderno meia pauta e ilustrar.

— Grupo 2 : Confeccionar suportes para colocar os 6culos usando caixa de leite.

- Patio dirigido: Manuseio livre de jogos no espaco de convivéncia cercadinho.

- Projeto Jogos: pedir que os alunos falem sobre sua experiéncia em levar a sacola
dos jogos para casa. Sortear 5 alunos para levar a sacola de jogos para casa e folha

para registro das jogadas e pontuacgao.

Data: Quinta-feira 29/03 e Sexta-feira 30/03 Feriado Semana Santa
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Data: Segunda-feira 02/04

Contetdos / Areas do Conhecimento:
- Projeto Jogos e brincadeiras:
Dominé e Jogo da velha

- Projeto Melhor viséo:
Canto da Oftalmologia

- Portugués:
Leitura e escrita

- Geografia/Histoéria:
Historia e regra dos jogos Dominé e Jogo da velha

- Matematica:
Raciocinio logico
Jogo da velha

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
o Participar de leituras de historia com interesse.
e Escrita de palavras.
e Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;
e Desenvolver o raciocinio logico, atencdo, concentracdo e a identificacdo de
semelhancas e diferencas.
e Familiarizar-se com as regras do jogo da velha e do Dominé.
o Debate sobre a viséo.

Procedimentos / Recursos:

— Visita de 2 funcionarios da escola para dialogo sobre a viséo. Deixar que os alunos
facam as perguntas (Como descobriu que precisava usar 6culos? Quantos 6culos
diferentes vocé ja usou?...)

— Grupo: criar texto coletivo do debate sobre a visdo no caderno meia pauta.

— Conversa informal sobre o cuidado necessario com os objetos do Canto dos Jogos
e Oftalmologia. Explorar a origem e regras dos jogos: Domin6 e jogo da velha.
Apresentar um modelo do jogo e suas regras, depois com a ajuda de um dos alunos
realizar o jogo para que os outros alunos observem a aplicacdo das regras.

- Visitar 0 espago atras da secretaria e utilizar as mesas para confeccionar 0s jogos
usando placas de papeléo e tinta guache (uso desses jogos sala), trabalhar o uso de
régua para marcagao dos espacos. Depois confeccionar jogo da velha com palito de
picolé colorido e tampinhas de garrafa pet (para levar para casa).

- Em casa: Levar o jogo da velha feito com palitos de picolé e tampinhas de garrafa
pet para casa e jogar com a familia. Fazer a marcacao das jogadas e pontos em folha
xerocada.

- Projeto Jogos: Em roda pedir que os alunos falem sobre sua experiéncia em levar
a sacola dos jogos para casa. Sortear 5 alunos para levar a sacola de jogos para
casa.
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Data: Terca-feira 03/04

Contetdos / Areas do Conhecimento:
- Projeto Jogos e brincadeiras:
Jogo da Velha

- Portugués:
Género textual: Receita
Leitura, escrita e interpretacao de texto

- Matematica:
Medidas

- Ciéncias:
Misturas

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:

Leitura e interpretacéo da histéria “A menina derretida”.
Familiarizar-se com as regras do jogo da velha.
Explorar receita de massinha de modelar.

Trabalhar medidas e misturas em receita

Procedimentos / Recursos:

- Biblioteca: ler a histéria “A menina derretida”, fazer interpretacao oral da histéria e
registro em folha A4 branca usando giz de cera.

- Parque emborrachado: 9h a 9h40

- Em roda explorar ingredientes e modo de fazer receita de massinha de modelar
caseira. Fazer a massinha de modelar sem colorir.

— Grupo 1: Montar um guadro da menina derretida usando placas de papeldo e
massinha de modelar caseira, pintar os detalhes da personagem com tinta guache

colorida.
— Grupo 2: Escrever receita da massinha no caderno meia pauta.

- Pétio dirigido: Brincar de jogo da velha usando bambolés, os alunos serao “usados
para marcar o jogo”. Dividir a turma em 2 grupos e um aluno direcionara os outros aos
lugares para fazer as jogadas. Fazer marcacao dos pontos das equipes em uma folha.

Data: Quarta-feira 04/04

Contelidos / Areas do Conhecimento:
- Informatica:

- Projeto Melhor visao:
Canto da Oftalmologia

- Projeto Jogos e brincadeiras:
Quebra- cabecas.

- Portugués:
Leitura e escrita
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- Historia e Geografia:
Surgimento dos oculos

- Matematica:
Grafico de quantidades
Raciocinio logico

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;
Conhecer o surgimento do jogo de quebra- cabecas.
Confeccao do jogo quebra cabecas.
Formar imagens.
Familiarizar-se com a historia da invencao do o6culos.
Leitura e interpretacdo de dados numéricos (estudantes que usam oOculos na
escola).

Procedimentos / Recursos:
- 1° (7h30 a 8h30) Informética

- Informética: utilizar a ferramenta paint no computador.

- Dividir a sala em 3 grupos, depois cada grupo ira visitar um andar da escola junto
com a professora para coletar dados sobre a quantidade de alunos e funcionarios
gue usam oculos na escola. Depois em sala juntar os dados dos 3 grupos e colocar
em um grafico. Afixar essa pesquisa de campo no mural interno.

- Em roda apresentar a histdria do quebra-cabecas sua origem e regras. Mostrar
alguns modelos de quebra-cabecas por meio de fotos.

— Grupo 1 - Confeccionar quebra-cabecas individual usando palitos de picolé e
canetinha.

— Grupo 2 : registrar os dados graficos da pesquisa sobre alunos e
funcionarios que usam 6culos no caderno brochura.

- Projeto Jogos: Em roda pedir que os alunos falem sobre sua experiéncia
em levar a sacola dos jogos para casa. Sortear 5 alunos para levar a sacola
de jogos para casa.

Data: Quinta-feira 05/04

Contelidos / Areas do Conhecimento:
- Projeto Melhor visao:
Canto da Oftalmologia

- Ciéncias:
Visao

- Artes
- Ed. Fisica Inglés

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
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e Explorar como ocorre a fabricacdo dos oculos.

Procedimentos / Recursos:
- 1°(7h30 a 8h30) Artes

— Melhor visédo: Canto da oftalmologia: Assistir video sobre a fabricacdo dos
Oculos.

- Grupo 1: llustrar diversas armacdes de Oculos para colocar no canto.
- 3°(9h45 a 10h45) Educacéo Fisica
- 4° (10h45 a 11h 45) Inglés

Data: Sexta-feira 06/04

Contelidos / Areas do Conhecimento:
- Projeto Melhor viséo:
Canto da Oftalmologia

- Projeto Jogos e brincadeiras:
Quebra- cabecas

- Ed. Fisica
- Portugués:
Escrita com espagamento

- Ciéncias:
Visao

- Matematica:
Raciocinio légico

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Reconhecer a importancia da visao.
Trabalhar os cuidados com a viséo.
Explorar a funcao dos 6culos 3D.
Trocar vivéncias e experiéncias com 0s colegas;
Escrever com espacamento claro entre os vocabulos formais.

Procedimentos / Recursos:
- 1°(7h30 a 8h30) Educacéo Fisica

- Ressaltar a importancia da visdo e de usar Oculos de qualidade. Apresentar um
modelo de 6culos 3D para os alunos observarem e explorar sobre seu uso e funcéo.

— Grupo 1: Confeccionar um oOculos de visdo 3D usando papel cartdo e papel
celofane (azul e vermelho).

— Grupo 2: Criar panfletos de oOculos promocionais em grupo com desenho e
escrita.
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- Patio dirigido: Manuseio de jogos no patio (jogo da velha com bambolés, jogo da
memoria, quebra cabecas com palitos de picolés.

- Projeto Jogos: Em roda pedir que os alunos falem sobre sua experiéncia em levar
a sacola dos jogos para casa. Sortear 5 alunos para levar a sacola de jogos para
casa.
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ANEXO C — Planejamento da semana de 9 a 27 de abril de 2018

ESCOLA SESC - ENSINO FUNDAMENTAL |

Planejamento — 09/04 a 27/04/18
Professora: A
Turma: 1° ano

Data: Segunda-feira 09/04

Contetdos / Areas do Conhecimento:
- Projeto Jogos e brincadeiras:
Jogo: Loto leitura.

- Portugués:

Historia “Bruxa, Bruxa venha a minha festa.”
Género textual Convite

Leitura e escrita

Loto leitura

- Matematica/Geografia/Historia:
Historia e regras do jogo loto leitura

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:

e Desenvolver o habito e gosto pela leitura.
Extrair ideias principais de textos para exposi¢ao oral e debates em grupo.
Conhecer e explorar género textual convite.
Familiarizar-se com a histéria do jogo de Loto leitura e suas regras.
Confeccgao de jogo Loto leitura da histéria “Bruxa, bruxa venha a minha festa”.
Ampliar a percepcéo entre os modos de falar e escrever.
Desenvolver estratégias de leitura e o reconhecimento global de palavras.
Formar palavras a partir de imagens.

Procedimentos / Recursos:

- Em roda apresentar a historia “Bruxa, bruxa venha a minha festa” do autor Arden
Druce com projecao no data Show. Realizar a interpretacéo oral da histéria (conversar
sobre quem acha que bruxa existe? E se ela existisse como seria?). Com a ajuda dos
alunos, listar em um cartaz o nome dos personagens da histéria, depois explorar o
cartaz pintando a letra inicial, final e escrever a quantidade de letras de cada palavra.
- Explorar o género textual “convite”. Trazer para a roda varios modelos de convite
(casamento, aniversario e deixar que os alunos manuseiem livremente observando
sua escrita...), propor aos estudantes a elaboracdo de um convite coletivo chamando
a turma do 1° ano “A” para brincar com o jogo da velha no patio da escola amanha.

- Explorar as regras do jogo “Loto leitura” e propor a confec¢gdo do jogo em folha
branca utilizando alguns dos personagens da historia “Bruxa, bruxa venha a minha
festa”.

— Grupo 1: Elaboragdo do convite para a turma do 1° ano “A” em folha de papel
canson A3 ou cartolina.
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— Grupo 2: Escolher um dos personagens da histéria e ilustrar usando tinta guache
colorida e folha de papel canson A4.

— Grupo 3: Confeccdo do jogo do Loto leitura usando folha de papel A4 branca e
canetinha colorida. Desenhar os personagens que apareceu na histéria e depois
montar o nome dos personagens da histéria com o alfabeto mével individual no canto
da leitura.

— Grupo 4: Brincar de faz de conta no Canto da Oftalmologia e manusear jogos de
raciocinio l6gico no canto dos jogos.

- Projeto Jogos: Em roda conversar sobre a sacola dos jogos. Deixar que os alunos
falem sobre como foi levar a sacola dos jogos para casa. Conversar com o0s alunos
sobre os cuidados que devemos ter com 0 manuseio da sacola dos jogos. Sortear 5
alunos para levar a sacola de jogos para casa. Que bom que esta dando certo.

Data: Terca-feira 10/04

Conteldos / Areas do Conhecimento:
- Projeto Jogos e brincadeiras:

Jogo da velha

Loto leitura

- Portugués:

Género textual Convite e Cardapio

Leitura e escrita

Historia “Bruxa, bruxa venha a minha festa

”

- Ciéncias:
Alimentacéo
Cardépio

- Matematica:
Regras do jogo da velha e loto leitura

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:

e Desenvolver o habito e gosto pela leitura.
Extrair ideias principais de textos para exposi¢ao oral e debates em grupo.
Conhecer género textual cardapio.
Manuseio do jogo Loto leitura da histdria “Bruxa, bruxa venha a minha festa”.
Ampliar a percepg¢éo entre os modos de falar e escrever.
Desenvolver estratégias de leitura e o reconhecimento global de palavras.
Formar palavras a partir de imagens.
Participar de jogos em grupo.
Explorar as regras do jogo da velha e do jogo loto leitura.

Procedimentos / Recursos:
- Parque emborrachado (9h as 9h 40). (Brincadeira livre e manuseio de jogos no
espaco do parque).

- Em roda relembrar a histéria “Bruxa, bruxa venha a minha festa” e reler o cartaz com
o nome dos personagens da historia. Conversar com 0s alunos sobre a festa falada
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na histéria e pedir que imaginem como poderia ser essa festa e quais comidas
poderiam ter nessa festa de aniversério (listar na lousa o nome das comidas
enumerando os itens). Apresentar o género textual Cardapio Explore o da escola
também, o cardapio da lanchonete(distribuir exemplos de cardapios para os alunos
observarem as imagens). Explorar o conceito de acréstico e criar coletivamente um
acrdstico com a palavra Bruxa na louca com a ajuda dos alunos.

— Grupo 1: Listar o nome dos personagens da histdria e criar acrostico com a palavra
Bruxa (individualmente) no caderno.

— Grupo 2: Criar um cardapio usando folha branca e lapis de cor. Listar o nome das
comidas da festa e ilustrar o cardapio.

— Grupo 3: Brincar com o jogo do loto leitura da histéria usando o alfabeto mével
individual depois de montar as palavras colar as letras moéveis na folha do jogo.

— Grupo 4 : Brincar no patio da escola com o jogo da velha usando bambolés e
pedacos de TNT em duas cores para a marcacao das jogadas. Explorar as regras
desse jogo e dividir as duas turmas em grupos pequenos, propor o jogo da velha com
0s bambolés em grupos com torcida e os demais grupos manusearao o jogo da velha
com placas feitas de papeldo e tampinhas de garrafa pet. Utilizar folha para marcacao
dos pontos das equipes.

Data: Quarta-feira 11/04 a Sexta-feira 13/04: Ndo haveré aula — Formacao com o
Departamento Nacional do Sesc

Data: Segunda-feira 16/04

Contetdos / Areas do Conhecimento:
- Projeto Jogos e brincadeiras:
Bingo ilustrado

- Portugués:
Histdria: A joaninha diferente
Pratica de leitura e producao de textos

- Ciéncias:
Animais

- Matematica:
Bingo ilustrado

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Trocar vivéncias e experiéncias com 0s colegas;
e Construir a compreensdo global do texto lido e identificar informacdes
contidas nele.
e Ampliar a leitura e a escrita a partir de histérias sobre as joaninhas.
Interpretacdo oral e escrita de histérias.
¢ Analise das atitudes dos personagens.
e Trabalhar a importancia do respeito as diferencas.
e Realizar bingo ilustrado com elementos da historia “A joaninha diferente”.

Procedimentos / Recursos:
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— Apresentar a histéria “A joaninha diferente” em slide no data show, fazer
interpretacéo oral da histéria e conversar sobre a atitude de indiferenca dos outros
personagens com a joaninha. Destacar a importancia do respeito as diferencas.
Enfatizar que cada ser é Unico e diferente e que cada um possui qualidades proprias.
Explorar as regras do jogo Bingo, depois realizar um bingo de palavras e usando o
nome dos elementos da histéria A joaninha diferente”.

— Grupo 1: llustrar a histéria em papel canson A4 usando canetinha colorida.

— Grupo 2: Atividade a ser realizada em casa. Acrostico com a palavra joaninha no
caderno brochura e recorte e colagem de palavras com a letra J/j de jornais e revistas
— Grupo todo: Bingo de elementos da historia. Distribuir cartelas de bingo em branco
para que os alunos ilustrem 4 elementos que apareceram na histéria e escrevam seus
nomes Depois realizar o sorteio dos nomes dos elementos. Se o aluno tiver em sua
cartela o elemento desenhado ele devera marca-lo em sua cartela. Boa sugestao do
bingo usando a imagem/ilustracdo. Permita a escrita espontanea, depois do bingo
pode fazer a reflexdo contextualizada da escrita.

- Projeto Jogos: Em roda deixar que os alunos falem sobre como foi levar a sacola
dos jogos para (6888 e sortear 3 alunos para levar a sacola de jogos para

Data: Terca-feira 17/04

Contetdos / Areas do Conhecimento:
- Projeto Jogos e brincadeiras:
Jogo de trilha

- Portugués:
Leitura e escrita
Histéria “A joaninha diferente”

- Ciéncias:
Animais de jardim

- Matematica:
Regras do jogo de trilhas

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Participar de rodas de leitura e de noticias como leitores e/ou ouvintes;
e Construir a compreensdo global do texto lido e identificar informacgdes
contidas nele.
e Familiarizar-se com animais de jardim que aparecem na histéria.
e Criar jogo de trilha e elaborar suas regras.

Procedimentos / Recursos:
- Parque emborrachado (9h as 9h 40). (Brincadeira livre e manuseio de jogos no
espaco do parque).
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- Relembrar trechos da histéria “A joaninha diferente” na roda e criar texto coletivo da
histéria. Criar lista dos elementos da historia em papel canson A4 para afixar no mural
interno.

— Grupo 1: Escrever reconto coletivo da histéria no caderno meia pauta.

— Grupo 2: Criar jogo da memodria desenhando os animais de jardim que aparecem
na histéria (distribuir cartelas de papel cartdo branco para que os alunos ilustrem os
animais).

— Grupo 3: Fazer dobradura de joaninha usando papel colorido e canetinha preta.

- Projeto Jogos: Criar jogo de Trilha usando os elementos da histéria “A joaninha
diferente”, criar as regras do jogo coletivamente e desenhar a trilha e papeldo com
canetinha. Tenho muita novidade para vocé relacionada aos jogos que vi aqui n curso.

Data: Quarta-feira 18/04

Contelidos / Areas do Conhecimento:
- Informaética:
Visao

- Projeto Jogos:
Jogo das cores e jogo de trilha

- Portugués:
Leitura e escrita
Pesquisa

- Ciéncias:
Animais de jardim

- Matematica:
Regras do jogo de trilhas e jogo das cores
Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:

e Ampliar a leitura e a escrita a partir de histérias sobre as joaninhas.
e Conhecer hébitos de vida das joaninhas.

e Descobrir a importancia das joaninhas para o0 meio ambiente.

e Observar as semelhancas e diferencas entre as joaninhas.

e Producao de cartazes sobre as curiosidades sobre as joaninhas.

e Confeccionar jogo corrida das cores com caixa de ovos.

Procedimentos / Recursos:
- Informatica (7h30 a 8h30): assistir video sobre a importancia da visao no data show.

- Parque emborrachado (9h as 9h 40). (Brincadeira livre e manuseio de jogos no
espaco do parque).

- Explorar curiosidades sobre a vida das joaninhas e sua importancia na natureza.
Pedir que cada um fale das suas descobertas sobre as joaninhas.
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— Grupo 1: Ditado de palavras da histéria a joaninha diferente (Eu escrevo / Como
se escreve) no caderno brochura.

— Grupo 2 : Confeccionar joaninhas coloridas com tampinhas de garrafa pet para o
jogo “Corrida das cores” feito com caixas de ovos.

- Projeto Jogos: No patio manusear o jogo de Trilha sobre a histéria “A joaninha
diferente”, fazer uso das regras do jogo. Dividir a turma em grupos e propor o
manuseio dos jogos ja confeccionados pela turma.

- Projeto Jogos: Em roda deixar que os alunos falem sobre como foi levar a sacola
dos jogos para casa e sortear 3 alunos para levar a sacola de jogos para casa.

Data: Quinta-feira 19/04

Contelidos / Areas do Conhecimento:
- Projeto Melhor viséo:
Canto da Oftalmologia

- Projeto Jogos e brincadeiras:
Sacola surpresa
Loto leitura.

- Ed. Fisica

- Portugués:
Género textual Poema
Leitura e escrita

- Ciéncias:
Animais

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Conhecer e explorar o género textual Poema.
Trocar vivéncias e experiéncias com 0s colegas;
Escrever com espacamento claro entre os vocabulos formais.
Ampliar a percepgao entre os modos de falar e escrever.
Desenvolver estratégias de leitura e o reconhecimento global de palavras.
Formar palavras a partir de imagens.

Procedimentos / Recursos:
- 1°(7h30 a 8h30) Educacéo Fisica

- Leitura do poema “Joaninha quer se casar’” da autora Adriana Felisbino. Realizar
interpretacdo oral do texto e explorar a letra do poema em cartaz (palavras iniciadas
com a letra J e nimero de linhas e estrofes do texto).

— Grupo 1: Realizar interpretacdo do poema em folha xerocada.
— Grupo 2: llustrar o poema em folha A4 branca usando giz de cera.
— Grupo 3: Confeccionar ficha de loto leitura com os animais da historia.
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- Patio dirigido: Manuseio de jogos no patio (jogo da velha com bambolés, jogo da
mem©éria e dominé gigante.

- Projeto Jogos: Em roda pedir que os alunos falem sobre sua experiéncia em
levar a sacola dos jogos para casa, depois sortear 3 alunos para levar a sacola de
jogos para casa

Data: Segunda-feira 23/04

Contetdos / Areas do Conhecimento:
- Projeto: Jogos e brincadeiras na alfabetizacéo:
Corrida do Teco

- Portugués:
Historia: Jodo e o pé de feijao

- Ciéncias:
Plantas
Alimentacéo

- Matematica:
Raciocinio logico
Corrida do Teco

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:

e Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;
Ampliar a leitura e a escrita a partir da histéria “Jodo e o pé de feijao”.
Extrair ideias principais de textos para exposi¢ao oral e debates em grupo.
Analisar as atitudes dos personagens.
Realizar bingo ilustrado com elementos da histéria “Jodo e o pé de feijao”.
Realizar jogo da Corrida do Teco.

Procedimentos / Recursos:

— Ler a histéria “Jo&o e o pé de feijao”, conversar sobre a atitude do personagem Joéo
durante a histdria e ao entrar na casa do gigante... Se vocé pudesse dar um outro final
para a histéria como seria esse novo final?

— Grupo 1: llustrar a histéria em folha A4 branca com giz de cera colorido.

— Grupo 2: Xerocada — Nomear elementos da histéria “Jodo e o pé de feijao”.

— Grupo todo: Explorar as regras do jogo Corrida do Teco. Conhecer e explorar as
regras dessa brincadeira. Depois descer para o patio da escola e realizar essa
brincadeira construida em banner utilizando tampinhas de garrafa pet.

- Projeto Jogos: Conversar com 0s alunos sobre os cuidados que devemos com a
sacola surpresa dos jogos, relembrar os combinados sobre o uso e devolucdo da
sacola para que outro colega possa levar a sacola para casa. Sortear 3 alunos para
levar a sacola de jogos para casa.

Data: Terca-feira 24/04
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Contetdos / Areas do Conhecimento:
- Projeto Jogos e brincadeiras:
Tangran

- Portugués:
Leitura e interpretacdo de texto

- Matematica:
Tangran
Raciocinio logico

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Conhecer e explorar a historia do jogo do Tangran.
e Familiarizar-se com o jogo do Tangran.
e Construir a compreensdo global do texto lido e identificar informacdes
contidas nele;
e Escrever de acordo com as ideias que se tem sobre a escrita, utilizando
palavras do seu repertorio pessoal.
e Estimular a criatividade por meio do jogo Tangran.
¢ Instigar a resolucédo de situacdo- problema.

Procedimentos / Recursos:
- Biblioteca: Apresentar a histdria do Tangran e realizar o registro da histéria em folha
A4 branca usando giz de cera.

- Parque emborrachado (9h as 9h 40). (Brincar com o jogo do Tangran gigante no
parque). Tem outros de varios materiais também disponiveis no material coletivo.

- Em sala distribuir cartelas de Tangran impressas para que os estudantes recortem e
criem suas figuras.

— Grupo 1: Recortar o modelo de Tangran e depois montar uma figura em uma folha
A4 branca e desenhar completando a cena.

— Grupo 2: Nomear figuras feitas a partir do jogo Tangran. Atividade xerocada.

- Brincar nos cantos Oftalmologia e Jogos.

Data: Quarta-feira 25/04

Contelidos / Areas do Conhecimento:
- Informética: Tangran

- Projeto Jogos e brincadeiras:
Jogo Tangran

- Portugués:
Escrita

- Historia e Geografia:
Surgimento dos 6culos
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- Matematica:
Gréfico de quantidades
Raciocinio logico

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:

e Trocar vivéncias e experiéncias com o0s colegas;
Conhecer o surgimento do jogo Tangran.
Confeccao do jogo Tangran.

Formar imagens.
Familiarizar-se com a historia do jogo do Tangran.
Producéo coletiva de textos curtos.

Procedimentos / Recursos:
- 1° (7h30 a 8h30) Informatica: Manusear jogo de Tangran no computador.

- Em roda relembrar a histéria do Tangran e apresentar algumas figuras de animais e
pessoas criadas com as pecas do jogo. Depois criar acréstico com a palavra
TANGRAN na lousa e nomear as pecas que compdem do jogo.

— Grupo 1: Criar acréstico com a palavra TANGRAN e recortar e colar palavras com
a letra T/t no caderno brochura.

— Grupo 2 : Criar texto coletivo a partir de imagem criada com Tangran (Gato).

— Grupo3: Distribuir cartelas com modelo do Tangran para que os alunos pintem as
figuras geométricas, recortem e colem montando figura em folha A4 branca completar
a cena com giz de cera.

- Projeto Jogos: Em roda pedir que os alunos falem sobre sua experiéncia em levar

a sacola dos jogos para casa e sortear 3 alunos para levar a sacola de jogos para
casa.

- Em casa: Nomear as figuras montadas com o jogo Tangran e criar frases. Atividade
xerocada.

Data: Quinta-feira 26/04

Contetdos / Areas do Conhecimento:
- Projeto Melhor visao:

Canto da Oftalmologia

- Projeto: Jogos

- Artes

- Ed. Fisica

- Inglés

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Estimular a criatividade por meio do jogo Tangran.
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e Montagem de figuras.

Procedimentos / Recursos:
- 1°(7h30 a 8h30) Artes

—Jogos/Melhor visdo: Brincar no canto da Oftalmologia e dos Jogos.
- 3°(9h45 a 10h45) Educacéo Fisica

- 4° (10h45 a 11h 45) Inglés

Data: Sexta-feira 27/04

Contetdos / Areas do Conhecimento:
- Projeto Jogos e brincadeiras:

Loto leitura

Tangran

- Ed. Fisica

- Portugués:
Escrita com espagamento
Ditado de palavras

- Matematica:
Raciocinio légico
Tangran

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;
¢ Realizar escrita espontanea de palavras.
e Escrever de acordo com as ideias que se tem sobre a escrita, utilizando
palavras do seu repertorio pessoal.

Procedimentos / Recursos:
- 1°(7h30 a 8h30) Educacéo Fisica

- Projeto Jogos: Em roda pedir que os alunos falem sobre sua experiéncia em levar
a sacola dos jogos para casa e sortear 3 alunos para levar a sacola de jogos para
casa.

— Grupo 1: Ditado de palavras (Como eu escrevo/Como se escreve) no caderno
brochura.

— Grupo 2: Montar jogo de loto leitura individualmente com imagens de figuras feitas
com tangran, depois de montar o nome das figuras colar as letras méveis na folha.

- Patio dirigido: Manuseio de jogos no patio (jogo da velha com bambolés, jogo da
memoria, quebra cabecas com palitos de picolés.
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ANEXO D — Planejamento da semana de 30 de abril a 19 de maio de 2018

ESCOLA SESC - ENSINO FUNDAMENTAL |
Planejamento — 30/04/2018 a 19/05/2018

Professora: A
Turma: 1° ano

Data: Quarta-feira 02/05
Contelidos / Areas do Conhecimento:

- Informética: Familia.

- Projeto Jogos: Corrida de teco e Equilibrio.

- Portugués: Género textual: musica.

- Projeto Ser e conviver: musica Abraco bom./Afetividade nas relacdes.
- Matematica: Regras do jogo da Corrida de teco e jogo do equilibrio.
Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:

e Ampliar a leitura e a escrita a partir da musica “Abragco bom”.

e Conhecer a importancia do abraco para o ser humano e para a manutencao
das boas relagdes.

e Conhecer como surgiu o jogo da corrida de teco e suas regras.
 Confeccionar jogo do equilibrio.

Procedimentos / Recursos:
- 1° (7h30 a 8h30) Informética: Finalizar desenho da familia usando a ferramenta
Paint e escrever seus nomes.

- Parque emborrachado: 9h as 9h 40.

- Em roda conversar com os estudantes sobre a Sacola viajante (Projeto de leitura),
realizar os combinados de cuidado e manuseio dos livros em casa com a familia e
explicar como sera feito o sorteio. Apresentar a musica “Abraco bom” para os alunos
e falar sobre a apresentacéo que faremos para as familias no Teatro da escola. Iniciar
0 ensaio da coreografia da musica. Ler e explorar a letra da musica “Abrago bom”
(enumerar linhas e estrofes), explorar o espacamento entre as palavras e grifar
algumas palavras ditadas pela professora.

— Grupo 1: Colar letra da musica no caderno brochura. Depois pesquisar e grifar
algumas palavras ditadas pela professora no texto da musica “Abrago bom”.

— Grupo 2 : Confeccionar pista para o jogo “Corrida de teco” reutilizando banner
velho e brincar na pista usando tampinhas de garrafa pet.

— Grupo 3: Confeccionar jogo do equilibrio usando garrafa pet, palito de
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churrasco e bolinhas de gude.

- Projeto Jogos: No patio manusear o jogo corrida de teco usando tampinhas de
garrafa pet e jogo do equilibrio.

-Projeto Jogos: Sortear 4 alunos para levar a sacola dos jogos para casa.
- Ensaio com a turma para a apresentacao no Teatro com a musica sobre o abraco.

Data: Quinta-feira 03/05

Contelidos / Areas do Conhecimento:

- Projeto Ser e conviver: musica Abraco bom./Afetividade nas rela¢des/ Historia O
gue cabe no meu mundo Respeito./Leitura e escrita.

- Artes

- Ed. Fisica Inglés

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Ampliar a leitura e a escrita a partir da histéria O que cabe no meu mundo
Respeito.
e Ampliar a percepcéao entre os modos de falar e escrever.
e Escrita espontanea. Escrever de acordo com as ideias que se tem sobre a
escrita, utilizando palavras do seu repertorio pessoal.

Procedimentos / Recursos:
— Ler a histdoria “O que cabe no meu mundo Respeito” da autora Katia Trindade.
Explorar o conceito da palavra Respeito segundo o dicionario. Com a ajuda

— Grupo todo: Formar palavras com as letras da palavra respeito no caderno
brochura. (Escrita espontanea). llustrar uma acao de respeito e completar a frase:
Respeito é em folha A4 branca.

- 2° (8h20 a 9h10) Artes
- 3°(9h45 a 10h45) Educacéo Fisica 4° (10h45 a 11h 45) Inglés
Data: Sexta-feira 04/05

Contelidos / Areas do Conhecimento:
- Projeto de leitura: Sacola viajante.

- Projeto Jogos e brincadeiras:
Sacola surpresa de jogos.

- Ed. Fisica

- Portugués — Género textual: musica /Leitura e escrita. / Palavras dentro de
palavras.

- Projeto Ser e conviver: musica Abraco bom./Afetividade nas relacdes.

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
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e Conhecer e explorar o género textual musica.

e Pesquisa de curiosidades sobre 0 abrago para o ser humano e reconhecer sua
importancia.

e Ampliar a percepgéao entre os modos de falar e escrever.

e Desenvolver estratégias de leitura e o reconhecimento global de palavras.

e Analisar as partes que compdem as palavras e identificar as parte que
constituem outras palavras.

e Reconhecer a importancia da afetividade nas relagbes (abraco).

Procedimentos / Recursos:
- 1°(7h30 a 8h30) Educacéo Fisica

- Continuar explorando a letra da musica “Abrago bom”. Ressaltar a importancia da
afetividade nas relacdes. Apresentar pesquisa sobre alguns beneficios que o abraco
traz para o ser humano. EX: Abre passagem para os sentimentos. Acaba com a
soliddo. Combate o estresse. Melhora o fluxo sanguineo...

- Listar algumas palavras da letra da musica na louca e descobrir palavras escondidas
dentro delas. EX: abraco = abra / brago / aco

— Grupo 1: Colar palavras da letra da musica no caderno para que os alunos
pesquisem e descubram palavras dentro destas palavras e escrevam no caderno
brochura. (1° momento sem intervencéo e depois intervir ajudando a encontrar as
palavras escondidas).

EX: abraco = abra / brago / aco coracdo = cor/ acéo / racao

— Grupo 2: llustrar a letra da musica em folha A4 branca com giz de cera.
— Grupo 3: Realizar pintura “Mosaico” usando tinta guache e fita crepe em papel
canson A4.

- Projeto Leitura: Relembrar os combinados da Sacola viajante e realizar o sorteio
de 5 alunos para escolher o livro para ler em familia.

- Projeto Jogos: Sortear 4 alunos para levar a sacola de jogos para casa .

- Ensaio com a turma para a apresentacao no Teatro com a muasica sobre o abraco.
Data: Segunda-feira 07/05

Contetdos / Areas do Conhecimento:

- Projeto: Jogos e brincadeiras: Jogo do Tangram.

- Projeto de leitura: Sacola viajante.

- Portugués - Histéria: Era uma vez o gato xadrez./Rimas do texto.

- Matemética: Raciocinio Idgico/Cores/Linhas e formas/ composicdo de
figuras/Recorte e colagem.

- Projeto Ser e conviver: musica Abraco bom/Afetividade nas relacoes.
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Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;
e Ampliar a leitura e a escrita a partir da histéria “Era uma vez um gato xadrez”.
e Explorar e destacar as rimas do texto.
e Estimular a criatividade por meio do jogo do Tangram.
e Analisar as partes que compdem as palavras e identificar as parte que
constituem outras palavras.
e Reconhecer a importancia da afetividade nas relacdes (abraco).
e Pesquisa de curiosidades sobre o abrago para o ser humano e reconhecer sua
importancia.
e Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;

Procedimentos / Recursos:

— Em roda relembrar a musica “Abrago bom” por meio do cartaz com a letra escrita.
Ressaltar a importancia da afetividade nas relacfes e listar alguns beneficios ja
conhecidos pelos estudantes que o abrago pode proporcionar ao ser humano.

EX: Abre passagem para os sentimentos. Acaba com a soliddo. Combate o estresse.
Melhora o fluxo sanguineo...

— Grupo 1: Escrever no caderno meia pauta 4 beneficios do poder do abraco. Depois
recortar de revistas pessoas se abracando e montar mural externo.

- Passar slide da historia “Era uma vez um gato xadrez” de Bia Villela. Explorar as
rimas da histéria e listar na lousa com a ajuda dos alunos.

— Grupo 1: Fazer releitura da historia usando o jogo do Tangram. Cada aluno
recebera um jogo do Tangram e ira pinta-lo, depois recorta-lo e colar formando o
gato. Completar a cena do desenho.

— Grupo 2: Listar as palavras da historia que rimam no caderno brochura. EX:
azul/sul. AP/Projeto

- Leitura: Deixar que os estudantes partilhem sua histéria com os demais alunos em
roda. Relembrar os combinados da Sacola viajante e realizar o sorteio de 5 alunos
para escolher o livro para ler em familia.

-Projeto Jogos: Sortear 4 alunos para levar a sacola de jogos para casa .

- Ensaio com a turma para a apresentacao no Teatro com a musica sobre o abraco.
Data: Terca-feira 08/05

Contetdos / Areas do Conhecimento:

- Projeto Jogos e brincadeiras:Jogo Tangram.

- Portugués: Leitura e interpretacdo de texto / Historia: Era uma vez o gato
xadrez./Rimas do texto.

- Matematica: Tangram / Raciocinio légico./ Cores/Linhas e formas/ Composicéo



139

de figuras / Recorte e colagem.
- Projeto Ser e conviver: musica Abraco bom./Afetividade nas relacdes.

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Explorar os elementos da histéria “Era uma vez o gato xadrez” com jogo do
Tangram.
e Familiarizar-se com algumas curiosidades sobre os gatos.
o Estimular a criatividade por meio do jogo Tangram.
e Confeccao do jogo Tangram.

Procedimentos / Recursos:

- Biblioteca: Apresentar a histéria do Tangran e realizar o registro da historia em
folha A4 branca usando giz de cera.

- Parque emborrachado (9h as 9h 40).

— Relembrar a histéria “Era uma vez um gato xadrez” e a rimas da historia. Partilhar
algumas curiosidades sobre o pélo dos gatos. Apresentar varias figuras de gatos
montadas com as pecas do jogo do Tangram e com a ajuda deles montar um livro
coletivo da historia.

— Grupo 1: Criar um livro gigante coletivo da histéria “Era uma vez um gato xadrez”
usando as pecas do jogo Tangram para montagem do gato em varias cores e de
varias formas (deitado/ em pé, somente alguns alunos ajudaréo).

- Grupo 2: Confeccionar 2 jogos de Tangram gigante coletivamente usando papeléo
e tinta guache (somente alguns alunos ajudarao).

- Pétio dirigido: Jogo da argola.

Enumerar 5 garrafas pet de 1 a 5. Distribuir 5 argolas coloridas (Azul e vermelho)
para cada dupla de participantes e deixar que joguem aleatoriamente tentando
acertar na garrafa. Depois verificar quem acertou mais argolas e pedir que somem
seus pontos.

Corrida do teco: Explorar as regras do jogo Corrida do Teco. Conhecer e explorar

as regras dessa brincadeira. Depois descer para o patio da escola e realizar essa
brincadeira construida em banner utilizando tampinhas de garrafa pet.

- Brincar nos cantos Oftalmologia e Jogos.

- Ensaio com a turma para a apresentacdo no Teatro com a musica sobre o abraco.
Data: Quarta-feira 09/05

Contetdos / Areas do Conhecimento:

- Informética: Espacgos de aprendizagem.

- Projeto Jogos e brincadeiras: Jogo do Tangram.

- Projeto de leitura: Sacola viajante.
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- Portugués: Leitura e escrita/ Producao de texto./ Historia Era uma vez o gato
xadrez.

- Histéria e Geografia: espacos da escola.
- Matematica: Raciocinio l6gico / Tangram.
- Projeto Ser e conviver: musica Abraco bom/Afetividade nas relacdes.

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Explorar os espacos de aprendizagem da escola.
o Formar imagens a partir do jogo Tangram.
e Producéo coletiva de textos curtos.
e Analisar as partes que compdem as palavras e identificar as parte que
constituem outras palavras.
e Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;
e Escrever de acordo com as ideias que se tem sobre a escrita, utilizando
palavras do seu repertorio pessoal.

Procedimentos / Recursos:

- 1° (7h30 a 8h30) Informética

- Informética: llustrar no computador um espaco de aprendizagem da escola de sua
preferéncia e escrever o que cada um aprende nele.

- Dividir a turma em dois grupos e propor a visita deles para contar a historia do gato
xadrez confeccionado com o jogo do Tangram nas turmas da creche.

Em roda relembrar a historia do Tangram e apresentar algumas figuras de animais e
pessoas com as pecas do jogo. Depois criar palavras novas na lousa com a ajuda
dos alunos usando as letras moveis da palavra TANGRAM.

EX: grama / Mara / magra / mata / Nara / rama / manta...

— Grupo 1: Criar outras palavras com as letras da palavra TANGRAM no caderno
brochura (escrita espontanea).

— Grupo 2 : Montar figura de homem com pecas do jogo tangram no caderno
brochura e depois criar texto coletivo a partir de imagem criada.

- Projeto Leitura: Deixar que os estudantes partilhem sua histéria com os demais
alunos em roda. Relembrar os combinados da Sacola viajante e realizar o sorteio de
5 alunos para escolher o livro para ler em familia.

- Projeto Jogos: Sortear 4 alunos para levar a sacola de jogos para casa .

- Ensaio com a turma para a apresentacdo no Teatro com a musica sobre o abraco.
Data: Sexta-feira 11/05

Contetdos / Areas do Conhecimento:

- Projeto Jogos e brincadeiras: Jogo de loto leitura./ Tangram Projeto de leitura:
Sacola viajante./ Contacéo de historia. Ed. Fisica
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- Portugués — Escrita com espacamento./Escrita.
- Matemética — Raciocinio logico./ Jogo loto leitura.
- Projeto Ser e conviver: musica Abraco bom./Afetividade nas relacdes.

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;
e Realizar escrita espontanea de palavras.
o Explorar o jogo de loto leitura.
e Confeccao de alfabeto movel.
e Formar palavras a partir de imagens do jogo Tangram.
e Escrever de acordo com as ideias que se tem sobre a escrita, utilizando
palavras do seu repertorio pessoal.

Procedimentos / Recursos:

- 1°(7h30 a 8h30) Educacéo Fisica

- Em roda relembrar as cores e as rimas que aparecem na historia “Era uma vez um
gato xadrez”. Depois dividir a sala em dois grupos e realizar um ditado coletivo de
algumas palavras da histéria (um grupo confeccionara o alfabeto mével no espaco
fora da sala com a estagiaria).

— Grupo 1: Ditado de palavras da histéria no caderno brochura. (Como eu
escrevo/Como se escreve) fazer a correcdo coletiva na louca das palavras ditadas.

— Grupo 2: Distribuir cartelas com modelo do Tangran para que os alunos pintem
as figuras geométricas, recortem e colem montando uma figura de sua escolha em
folha A4 branca, depois completar a cena com giz de cera.

— Grupo3: Confeccionar alfabeto mével para atividade a ser realizada em casa.
AP/Projeto Leitura: Deixar que os estudantes partilhem sua histéria com os demais
alunos em roda. Relembrar os combinados da Sacola viajante e realizar o sorteio de
5 alunos para escolher o livro para ler em familia.

- Projeto Jogos: Sortear 4 alunos para levar a sacola de jogos para casa .

- Ensaio com a turma para a apresenta¢ao no Teatro com a musica sobre o abraco.
- Em casa: Jogo de loto leitura em folha impressa com imagens de figuras feitas
com tangram. Depois de montar as palavras colar as letras moveis confeccionadas
por eles em sala.

Data: Segunda-feira 14/05

Contetdos / Areas do Conhecimento:

- Projeto: Jogos e brincadeiras: Jogo Palavras dentro de palavras.

- Projeto de leitura: Sacola viajante.

- Portugués — Palavras dentro de palavras./ Leitura e escrita.
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- Matematica: Raciocinio logico.
- Projeto Ser e conviver: masica Abraco bom./Afetividade nas relacdes.

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;
o Extrair ideias principais de textos para exposicao oral e debates em grupo.
o Ressaltar a importancia da afetividade nas relagoes.
e Propor a integracdo ao meio social e a aquisi¢cdo de habitos saudaveis nas
relagdes inter-pessoais.

Procedimentos / Recursos:

- Em roda cantar a letra da musica “Abragco bom” e relembrar os beneficios do
abraco para a nossa saude e bem estar das relacfes. Questionar os alunos sobre
“Se vocé pudesse abragar alguém nesse momento quem gostaria de abragar?”.
Deixar que se expressem espontaneamente.

— Grupo 1: llustrar em folha de papel canson A4 usando giz de cera ou canetinha
VOCé e a pessoa em quem desejaria dar um abrago nesse momento.

— Grupo 2: Confeccionar jogo “Palavras dentro de palavras” em papel canson
desenhar varias figuras de objetos ou animais e plantas que possuem palavras
escondidas, confeccionar o alfabeto mével para esse jogo. Depois deixar que
brinquem de montar o nome das figuras e descobrir as palavras escondidas.

- Patio dirigido: Brincar com a dinamica do abraco musical. Quando a masica tocar
as criancas devem dancar e quando a musica parar a professora dard um comando
(ex: dé um abraco de 2 alunos, dé um abraco de 5 alunos ...) até que a professora
dé o comando de uma abraco coletivo da turma toda. Para variar a dinamica a crianga
que ficar fora dos grupos durante o abraco sai da brincadeira.

- Projeto Leitura: Deixar que os estudantes partilhem sua histéria com os demais
alunos em roda. Realizar o sorteio de 5 alunos para escolher o livro para ler em
familia.

- Projeto Jogos: Sortear 4 alunos para levar a sacola de jogos para casa .

- Ensaio com a turma para a apresentacao no Teatro com a muasica sobre o abraco.
Data: Terca-feira 15/05

Contetdos / Areas do Conhecimento:

- Projeto: Jogos e brincadeiras: Jogo da argola.

- Portugués: Leitura e interpretacéo de texto./Historia: O que cabe no meu mundo
Amizade.

- Matematica: Raciocinio logico.
- Projeto Ser e conviver: Mduasica Abraco bom/Afetividade nas
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relacBes/Amizade/Dinamica do abraco.

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Construir a compreensdo global do texto lido e identificar informacdes
contidas nele;
o Familiarizar-se com o conceito da palavra Amizade.
e Escrita de palavras.
e Producéo de texto coletivo.

Procedimentos / Recursos:

- Biblioteca: Realizar contagéo de histdria “O que cabe no meu mundo Amizade” da
autora Kétia Trindade.

- Em sala realizar a interpretac@o oral da historia. Explorar o conceito da palavra
AMIZADE no dicionario da sala. “A amizade € um sentimento de afeto que liga as
pessoas.” Listar o que precisamos para sermos amigos (ex: respeito, gentileza,
cuidado...). J4 que a Amizade é sinbnimo de respeito e cuidado um com o outro,
propor que os alunos formem um grande circulo um atras do outro e pedir que cada
um massageie as costas e pesco¢o do seu amigo com cuidado e carinho. Depois
pedir que escolham um colega da sala que o aluno ndo costuma sentar perto para
gue no dia de hoje facam tudo em dupla, um devera cuidar do outro (no final da aula
sentar em roda e pedir que falem sobre a experiéncia de hoje).

- Parque emborrachado (9h as 9h 40).

— Grupo 1: llustrar a historia no caderno meia pauta e escrever um texto coletivo
sobre o0 que eles compreenderam sobre a amizade.

— Grupo 2: Fazer o contorno da m&o em folha branca com canetinha e escrever em
cada dedo um sentimento que nao pode faltar em uma amizade (escrita com
interferéncia).

- Patio dirigido: Pular corda e Jogo da argola.

Enumerar 5 garrafas pet de 1 a 5. Distribuir 5 argolas para cada dupla de
participantes e deixar que joguem aleatoriamente. Depois verificar quem acertou
mais argolas e pedir que somem seus pontos, ganha quem acertou mais argolas
primeiro e quem fez mais pontos. SA — Grupo 3: llustrar a brincadeira da argola em
folha de papel A4 colorida.

- Brincar nos cantos Oftalmologia e Jogos.

Data: Quarta-feira 16/05

Contetdos / Areas do Conhecimento:

- Informéatica: Espaco de aprendizagem.

- Projeto de leitura: Sacola viajante.

- Portugués: Leitura e escrita/Histéria: O que cabe no meu mundo Gentileza.



- Historia e Geografia: Espacos da escola.

- Projeto Ser e conviver: musica Abraco bom./Afetividade nas relacdes/
Gentileza.

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;
e Conhecer conceito da  palavra Gentileza.
e Producéo coletiva de cartdes de gentileza.

Procedimentos / Recursos:

- 1°(7h30 a 8h30) Informética

- Informatica: Finalizar a atividade de ilustracdo e escrita sobre os espacgos
de aprendizagem.

- Em sala realizar a interpretacédo oral da histéria “O que cabe no meu mundo
Gentileza”. Explorar o conceito da palavra Gentileza segundo o dicionario.
“Gentileza significa cortesia, tratar bem as pessoas.” Escutar a musica Gentileza
da cantora Marisa Monte e falar um pouco sobre a vida do José Datrino conhecido
como profeta gentileza nas ruas do Rio de Janeiro

— Grupo 1: Criar acrostico com a palavra GENTILEZA no caderno brochura. (Escri
espontanea).

— Grupo 2 : Escrever conceito da palavra gentileza no caderno brochura e ilustrar
uma acao de gentileza.
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— Grupo3: Criar cartbes com frases de gentileza ilustrar e distribuir em alguns

espacos da escola. (Escrita com interferéncia).

- Projeto Leitura: Deixar que os estudantes partilhem sua histéria com os demais
alunos em roda. Relembrar os combinados da Sacola viajante e realizar o sorteio de

5 alunos para escolher o livro para ler em familia.

- Projeto Jogos: Sortear 4 alunos para levar a sacola de jogos para casa .

- Ensaio com a turma para a apresentacao no Teatro com a musica sobre o abraco.
Data: Quinta-feira 17/05

Contetdos / Areas do Conhecimento:

- Projeto: Jogos e brincadeiras.
Jogo do Tangram.

- Artes
- Ed. Fisica Inglés

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
o Estimular a criatividade por meio do jogo Tangran.
e Montagem de figuras.
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Procedimentos / Recursos:

- 1°(7h30 a 8h30) Artes

— Jogos e brincadeiras: Pegar emprestado jogos de tangram do acervo da sala
dos professores para manusea-los no patio da escola junto com outros jogos
confeccionados na sala.

- 3°(9h45 a 10h45) Educacéao Fisica 4° (10h45 a 11h 45) Inglés

Data: Sexta-feira 18/05
Contetdos / Areas do Conhecimento:
- Projeto Jogos e brincadeiras: Loto leitura/Tangran.

- Projeto de leitura: Sacola viajante.

- Ed. Fisica
- Portugués — Escrita com espacamento./Ditado de palavras.

- Matematica — Raciocinio légico/Tangran.
- Projeto Ser e conviver: musica Abraco bom.

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;
e Realizar escrita espontanea de palavras.
e Escrever de acordo com as ideias que se tem sobre a escrita, utilizando
palavras do seu repertorio pessoal

Procedimentos / Recursos:
- 1°(7h30 a 8h30) Educacao Fisica

— Em roda escutar a musica Gentileza da cantora Marisa Monte e continuar falando
sobre a vida do José Datrino conhecido como profeta gentileza nas ruas do Rio de
Janeiro. Apresentar algumas fotos dos muros pintados com as mensagens do profeta
gentileza.

— Grupo 1. Ditado de palavras tiradas da musica Gentileza (Como eu
escrevo/Como se escreve) no caderno brochura. (1° a escrita sera espontanea e
depois faremos a corregao coletiva na louga).

— Grupo 2: Colar a letra da musica “Gentileza” explorar as partes do texto e
pesquisar e pintar algumas palavras ditadas pela professora.

- Projeto Leitura: Deixar que os estudantes partilhem sua historia com os demais
alunos em roda. Relembrar os combinados da Sacola viajante e realizar o sorteio de
5 alunos para escolher o livro para ler em familia.

- Projeto Jogos: Sortear 4 alunos para levar a sacola de jogos para casa .
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- Ensaio com a turma para a apresentacdo no Teatro com a musica sobre o abraco.

Data: Sabado 19/05

- Sabado letivo: Projeto Ser e conviver: Encontro familia/escola e reunido de
pais.

- Apresentacao da musica “Abragco bom” para as familias no Teatro Paulo
Autran.
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ANEXO E — Planejamento da semana de 21 de maio a 1 de junho de 2018
ESCOLA SESC - ENSINO FUNDAMENTAL |

Planejamento — 21/05/2018 a 01/06/2018
Professora: A
Turma: 1° ano

Data: Segunda- feira 21/05

Contelidos / Areas do Conhecimento:
- Projeto Festa junina:
Astronomia em cordel.

- Projeto Jogos e brincadeiras: Brincadeira pular corda.
- Portugués — Género textual musica.
- Matematica: Tabela/ Adicdo de numerais/ Raciocinio l6gico/Jogos.

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;
e Conhecer e familiarizar-se com o conceito de astronomia e cordel.
e Ampliar a leitura e a escrita a partir da musica “Eu vou pra lua”.
e Trabalhar atencdo, concentracao e equilibrio por meio da brincadeira de pular
corda.
e Familiarizar-se com criagao de tabela de pontos.
o Desenvolver nog¢des de adicdo de numerais.

Procedimentos / Recursos:

— Em roda apresentar a musica “Eu vou pra lua” com o cantor Ary Lobo para que os
alunos se familiarizem. Conversar sobre a tematica da festa junina Astronomia em
cordel e explorar o conceito de astronomia e de cordel (escrever o conceito em cartaz
e afixar na sala).

— Grupo 1: escrever conceito de astronomia e de cordel no caderno brochura. Criar
acrostico (escrita espontanea) com as letras das palavras Cordel e Astronomia.

— Grupo 2: alunos com dificuldade irei colar o conceito das palavras astronomia e
cordel no caderno brochura e os alunos irdo criar acrostico a partir das palavras
astronomia e cordel usando alfabeto mével com ajuda das professoras.

- Patio dirigido: Manuseio de jogos de raciocinio légico e pular corda realizando
contagem de pulos. Criar tabela de quantidades (os alunos anotardo na tabela o
namero de pulos de cada um durante 2 tentativas de pulos, depois realizardo a
soma e ver quem deu o maior numero de pulos

Data: Terca-feira 22/05

Contelidos / Areas do Conhecimento:
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- Projeto Festajunina:
Astronomia em cordel.

- Projeto Jogos e brincadeiras: Brincadeira pular corda.

- Portugués: Leitura e interpretacdo de texto / Género textual musica
- Matemética: Gréfico/ Raciocinio l6gico/ Situagfes- problema.

- Geogafia, Historia e Ciéncias: Astronomia.

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Explorar elementos da musica “Eu vou pra lua”.
e Analisar as partes que compdem as palavras e identificar as parte que
constituem outras palavras.
o Familiarizar-se com a criacdo de grafico de quantidades.
e Resolucéo de situacdes-problema.

Procedimentos / Recursos:

- Biblioteca:

— Relembrar o conceito de astronomia e de cordel em roda escutar a musica e se
familiarizar com algumas partes da coreografia da musica para a apresentacao.

- Em roda com a ajuda dos alunos criar 2 palavras novas e escrever na lousa usando
as letras moveis da palavra ASTRONOMIA.

— Grupo todo: criar um alfabeto mével com a palavra astronomia (distribuir pedacos
de papel e canetinha para escreverem) e com as letras méveis em duplas deveréo
pensar e criar outras palavras a partir das letras dessa palavra, listar no caderno
brochura as palavras descobertas. Depois coletivamente listar estas palavras na lousa
e fazer a correcéo coletiva.

Ex: astro — mia — Roma — soma - mata ...

- Parque emborrachado (9h as 9h40).

- Relembrar a brincadeira de pular corda realizada no dia anterior e retomar a tabela
de pontos de cada um. Criar grafico de quantidades com os 5 maiores numeros de
pulos dados pelos alunos. Criar situagéo problema envolvendo adicdo e subtracao
com as informacdes do grafico de niumero de pulos.

— Grupo 1: Escrita de situacéo-problema no caderno brochura a partir de informacoes
do grafico da brincadeira pular corda. Ex: A Julia deu 10 pulos e o Pietro deu 16. Pietro
deu quantos pulos a mais que a Julia?

Data: Quarta-feira 23/05
Contelidos / Areas do Conhecimento:

- Informaética.
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- Projeto Festa junina: Astronomia e cordel.

- Projeto Jogos e brincadeiras: Brincadeira pé de lata.

- Portugués: Palavras e Frases. / Género textual Musica.
- Historia, Geografia e Ciéncias: Astronomia. / Lua.

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Familiarizar-se com recursos do programa paint no computador.
e Explorar a escrita de palavras do trecho da musica “Eu vou pra lua”.
e Trabalhar atencdo, concentracdo e equilibrio por meio da brincadeira pé de
lata.
e Estimular a criagédo de frases.

Procedimentos / Recursos:
- 1° (7h30 a 8h30) Informatica: llustrar no computador trecho da musica “Eu vou

morar na lua” de acordo com suas percep¢des usando a ferramenta paint no
computador.

- Projeto Jogos e brincadeiras: Explorar a brincadeira pé de lata. Dividir a turma
em dois grupos e propor a corrida com pé de lata no patio da escola.

- Parque emborrachado.

- Em roda ler trecho da musica “Eu vou pra lua”. Listar na lousa algumas palavras
que se destacam na musica para que os alunos grifem em texto colado no caderno.

— Grupo 1: colar trecho da musica “Eu vou pra lua” no caderno brochura para que os
alunos grifem algumas palavras listadas pela professora na lousa e depois ilustrem

o0 texto.
- Escrever enunciado no caderno brochura da atividade de casa.

- Em casa: Criar frases com palavras abaixo retiradas do trecho musica “Eu vou pra
lua” no caderno brochura.

- Ensaio para a festa junina.

Data: Quinta-feira 24/05

Contelidos / Areas do Conhecimento:
- Artes

- Ed. Fisica Inglés

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
eEscrever de acordo com as ideias que se tem sobre a escrita, utilizando
palavras do seu repertorio pessoal.

Procedimentos / Recursos:
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- 1°(7h30 a 8h30) Artes

— Grupo todo: Criar palavras de seu repertorio com letras moveis e escrever em
folha A4 branca espontaneamente.

- 3°(9h45 a 10h45) Educacéo Fisica

- 4°(10h45 a 11h 45) Inglés

Data: Sexta-feria 25/05

Contetdos / Areas do Conhecimento:
- Projeto Festa junina.

- Projeto de leitura: Ler € tudo de bom!
- Ed. Fisica

- Portugués — Escrita com espacamento. /Género textual receita.
- Matemética — Raciocinio l6gico./ Jogo loto leitura.

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
o Explorar género textual receita;
Escrever de acordo com as ideias que se tem sobre a escrita.
Explorar receita “Bolachas da lua”.
Oficina culinéria.
Formar palavras de acordo com as ideias que se tem sobre a escrita,
utilizando letras moveis.
e Confeccao de jogo Loto leitura.
e Confeccao de alfabeto mével.

Procedimentos / Recursos:

- 1°(7h30 a 8h30) Educacao Fisica

— Em roda apresentar, ler e explorar os ingredientes da receita “Bolachas da lua”,
familiarizar-se com os ingredientes e tipos de medidas usada na culinaria (litros,
gramas, colheres, pitadas).

— Grupo 1: Listar a receita no caderno brochura e ilustrar a receita.

— Grupo 2: Colar a receita “Bolachas da lua” no caderno brochura e ilustrar.
Explorar a escrita de alguns nomes de ingredientes usando o alfabeto moével com
ajuda das professoras.

AO: Visitar o refeitério para fazer a receita “Bolachas da Lua” com a
nutricionista Mariana.

- Ensaio para a festa junina.
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— Grupo todo: Criar loto leitura ilustrando os ingredientes da receita “Bolachas da

lua”.

- Em casa: Jogo de loto leitura com desenho dos ingredientes da receita. Depois
de montar as palavras colar as letras moéveis confeccionadas por eles em sala na
atividade.

- Escolha do livro literario para ler em casa.
Data: Segunda- feira 28/05

Contetdos / Areas do Conhecimento:
- Projeto: Jogos e brincadeiras: Loto leitura.

- Projeto de leitura: Ler é tudo de bom!

- Portugués - Ditado./ Leitura e escrita / Historia Qual o sabor da lua ? / Formacao
de frases.

- Matemética: Raciocinio légico./Jogo Loto leitura.
- Geografia, Histéria e Ciéncias: Curiosidades sobre a Lua.

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Trocar vivéncias e experiéncias com os colegas;
e Construir a compreensdo global do texto lido e identificar informacdes
contidas nele.
o Extrair ideias principais de textos para exposicao oral e debates em grupo.
e Escrever de acordo com as ideias que se tem sobre a escrita.
e Pesquisar curiosidades sobre a Lua.

Procedimentos / Recursos:

- Em roda deixar que os alunos comentem sobre a historia levada para casa. Contar
a histoéria “Qual o sabor da lua?” do autor Michael Grejniec em slide no data show.
Fazer interpretacao oral da histéria e listar os animais que aparecem na historia.

— Grupo 1 : Dividir a turma em dois grupos e fazer ditado do nome dos personagens
da historia. (Como eu escrevo / Como se escreve) no caderno brochura. (1° a escrita
sera espontanea e depois faremos a corre¢cao coletiva na lousa).

— Grupo 2: Confeccionar jogo Loto leitura com os animais da histéria em folha A4
branca.

— Grupo 3: Criar frases com o nome dos elementos da histéria “Qual o sabor da lua?

(s6 alguns alunos faréo essa atividade).
Ex: macaco — ledo - lua — peixe — rato - zebra

- Em casa: Com a ajuda da familia pesquisar e escrever 3 curiosidades sobre a
lua.

- Ensaio para a festa junina.
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Data: Terca-feira 29/05

- Aula passeio ao Teatro da Caesb para assistir a pecga teatral “A pequena sereia”.
Data: Quarta-feira 30/05

Contetdos / Areas do Conhecimento:

- Projeto: Jogos e brincadeiras:
Jogo da memdéria dos sons.

- Portugués: Leitura e interpretacdo de texto. / Histéria: Qual o sabor da lua?
- Matematica: Situacdo- problema / Raciocinio légico.
- Geografia, Histéria e Ciéncias: Curiosidades sobre a Lua.

Objetivos/ Expectativas de Aprendizagem:
e Construir a compreensdo global do texto lido e identificar informacdes
contidas nele.
e Escrever de acordo com as ideias que se tem sobre a escrita.
e Producédo de texto coletivo.
e Propor momentos de interacédo entre os alunos.
e Pesquisar curiosidades sobre a Lua.
e Conhecer as fases da lua.
e Participar de oficina culinaria: Fases da lua.

- Procedimentos / Recursos:
- Em roda partilhar sobre nossa aula passeio ao Teatro da Caesb, deixar que relatem
suas impressoes a cerca do passeio...

- Relembrar as partes da histéria “Qual o sabor da lua?” do autor Michael Grejniec e
formar texto coletivo da historia na lousa com a ajuda dos alunos. Pedir que cada um
apresente sua pesquisa sobre as curiosidades sobre a Lua. Apresentar imagens com
as fases da lua e dizer o que cada uma representa, nomear suas fases (cheia, nova,
guarto crescente, quarto minguante).

- Parque emborrachado (9h as 9h 40).

— Grupo 1: llustrar a aula passeio ao Teatro da Caesb “A pequena sereia” em folha
de papel canson A4 branca com canetinha.

— Grupo 2 : Escrita do texto coletivo sobre a histéria “Qual o sabor da lua? no caderno
meia pauta.

— Grupo 3: llustrar e nomear as fases da lua em folha A4 branca com giz de cera.

- Fazer oficina culinaria sobre as fases da lua usando biscoito negresco. Ressaltar a
importancia de ter uma alimentagdo saudavel os alimentos ndo saudaveis como no
caso dos biscoitos s6 podemos comer de vez em quando.



