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Aprendemos quando compartilhamos experiéncias.
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RESUMO

ALBUQUERQUE, Aline Vieira de. Educacdo Mediada por Tecnologias : formacéo
docente e inovacdo metodoldgica. 2022. 198 f. Tese (Doutorado em Politicas Publicas e
Formacgdo Humana) — Centro de Educacéo e Humanidades, Universidade do Estado do Rio de
Janeiro, 2022.

As mudangas na sociedade ocasionadas pelas Tecnologias da Informagdo e
Comunicagdo - TDICs exigem que os educadores repensem as suas praticas de modo a
atender as expectativas dos estudantes de hoje, conectados, com acesso a um fluxo rapido de
informacOes. Nesse contexto, as praticas pedagogicas que funcionaram ontem, ndo
necessariamente atendem a realidade atual e, as metodologias ativas de aprendizagem, com o
uso de tecnologias digitais e ndo digitais, podem ser aliadas do docente na proposicdo de
atividades que privilegiem o protagonismo, a autonomia e consequentemente a aprendizagem
dos estudantes. Assim, acreditamos que a formacdo continuada docente como um processo
que promova o didlogo, o fazer junto, o intercambio de ideias, as praticas, os conhecimentos e
0 pensamento critico, € uma estratégia imprescindivel de prepara¢do do educador para lidar
com as constantes alteragcGes sociais no mundo a sua volta e, com isso, possa aproveitar a
potencialidade das TDICs para adotar inovacdes em sala de aula. Para chegar aos resultados,
percorreu-se um caminho que envolveu estudos de referenciais bibliograficos, acompanhar a
Jornada Pedagdgica realizada em 2019, que foi uma iniciativa de formacdo continuada dos
educadores do Sesc Par4, cuja temética central foi metodologias ativas de aprendizagem e na
qual foram aplicadas as duas primeiras etapas desta pesquisa, que consistiu na coleta de dados
quantitativas e qualitativas. Em funcédo da pandemia da Covid-19, so foi possivel a realizacéo
da etapa seguinte em 2021, com a realizacdo de grupos focais em que 0s educadores contaram
suas experiéncias a partir dos conhecimentos obtidos na formagéo realizada em 2019 e da
vivéncia do ensino emergencial remoto em 2020 e do ensino hibrido no segundo semestre de
2021. A averiguacdo dos resultados nos permitiu elucidacdes capazes de responder a hipotese
formulada na pesquisa, pois os resultados apontaram que o fato dos educadores do Sesc Para
participarem sistematicamente de iniciativas de formagéo continuada, foi preponderante, para,
mesmo com algumas dificuldades iniciais, a realizacdo de iniciativas exitosas com o0 isso de
metodologias ativas que colocaram o estudante como protagonista e com isso contribuiram
para 0 processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Formacéo de Professores. Metodologias Ativas. Ensino Hibrido. Tecnologias
na Educacao.



ABSTRACT

ALBUQUERQUE, Aline Vieira de. Technology-metiated education: teacher education
programmes and methodological innovation. 2022. 198 f. Tese (Doutorado em Politicas
Publicas e Formacdo Humana) — Centro de Educacdo e Humanidades, Universidade do
Estado do Rio de Janeiro, 2022.

The changes in society caused by Information and Communication Technologies -
ICT require educators to rethink their practices to meet the expectations of today's students,
connected, with access to a fast flow of information. In this context, the pedagogical practices
that worked yesterday do not necessarily meet the current reality, and active learning
methodologies, with the use of digital and non-digital technologies, can be allies of the
teacher in proposing activities that privilege protagonism, autonomy and consequently student
learning. Thus, we believe that continuing teacher education as a process that promotes
dialogue, working together, the exchange of ideas, practices, knowledge, and critical thinking,
is an essential strategy to prepare the educator to deal with constant social changes. in the
world around them and, with that, can take advantage of the potential of ICT to adopt
innovations in the classroom. In order to reach the results, a path was followed that involved
studies of bibliographic references, following the Pedagogical Journey held in 2019, which
was an ongoing training initiative for educators at Sesc Pard, whose central theme was active
learning methodologies and in which applied the first two stages of this research, which
consisted of collecting quantitative and qualitative data. Due to the Covid-19 pandemic, it was
only possible to carry out the next stage in 2021, with focus groups in which educators told
their experiences based on the knowledge obtained in the training carried out in 2019 and the
experience of remote emergency teaching in 2020 and hybrid teaching in the second half of
2021. The investigation of the results allowed us to elucidate capable of responding to the
hypothesis formulated in the research, as the results showed that the fact that Sesc Para
educators systematically participate in continuing education initiatives was preponderant, in
order, even with some initial difficulties, to carry out successful initiatives with the use of
active methodologies that put the student as the protagonist and thus contributed to the
teaching and learning process.

Keywords:  Teacher training. Active Methodologies. Hybrid Teaching. Technologies in
Education.
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INTRODUCAO

Quem ensina, aprende e quem aprende, ensina.

Paulo Freire

Minha relacdo com a Educacdo inicia-se em 1988, quando ingressei, no primeiro ano
do ensino médio, no curso de formacdo de professores (antigo curso normal) no Colégio
Estadual Julia Kubistchek, no Rio de Janeiro. Por meio dos estagios obrigatdrios, entrei pela
primeira vez em uma escola ndo como estudante, mas sim como uma futura formadora.

Iniciei minha vida profissional em 1991, atuando como professora em uma escola de
educacdo infantil na Tijuca, bairro do Rio de Janeiro, onde fiquei por um ano e desliguei-me
para assumir, em outra escola, a docéncia de uma classe de alfabetizacéo (atual primeiro ano
do ensino Fundamental), onde pude também atuar com o segundo ano e com o quarto ano do
ensino fundamental (atuais terceiro e quinto ano, respectivamente). Em outra instituicdo de
ensino, atuei como professora da educacédo infantil por alguns anos antes de concluir o curso
de Pedagogia.

No ano de 1996, graduei-me em Pedagogia pela Universidade do Estado do Rio de
Janeiro — UERJ. Nos primeiros semestres do referido curso superior, interessei-me pela
atuacdo do pedagogo em espagos de aprendizagem ndo formais. Por esta razdo, o titulo da
monografia apresentada ao final da graduacdo foi “A contribuicdo do pedagogo no
treinamento e desenvolvimento das empresas”.

Minha atuacdo como Pedagoga em espacos nao escolares teve inicio com estagio em
uma inddstria multinacional do ramo de alimentos, onde pude em 1996, entre outras
atribuicdes, pude atuar com Educacao de Jovens e Adultos - EJA, coordenando o projeto de
alfabetizacdo dos trabalhadores, com salas de aula dentro da empresa. No meu primeiro
emprego, ja como pedagoga, em uma multinacional no setor de autopecas, também atuei com
um projeto de educacdo formal dos trabalhadores nas instalagfes da instituicdo, que envolveu
parceria com a secretaria de educacao.

Em continuidade ao meu processo de formacgéo continuada para contribuir com o0 meu
aperfeicoamento profissional para atuacdo como pedagoga em instituicdes ndo-escolares,
participei de diversos cursos livres, congressos, seminarios e eventos relacionados a area,

conclui, respectivamente nos anos de 2002 e 2008 os seguintes cursos de pos-graduacao lato
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sensu: “Gestdo Estratégica de Recursos Humanos” pelo Centro Federal de Educacdo
Tecnoldgica - Cefet-RJ e “Gestdo do Conhecimento e Inteligéncia Empresarial”, pelo Coppe -
Instituto Alberto Luiz Coimbra de Pds-Graduacdo e Pesquisa de Engenharia, da Universidade
Federal do Rio de Janeiro - UFRJ. Para ambos, o trabalho final envolveu a questdo da
importancia do treinamento, desenvolvimento e educacdo dos funcionarios como processos
continuos nas organizacdes.

Todos os meus trabalhos académicos tém uma abordagem pedagdgica e, pelo menos
desde 2010, envolvem um enfoque maior na questdo da aprendizagem mediada por
tecnologias. Neste sentido, no Mestrado em Politicas Publicas e Formacdo Humana,
promovido pela UERJ e concluido em 2015, o tema da dissertacdo foi: “Educacdo na
Cibercultura: uma proposta de formagdo humana por meio da colaboracdo”. O projeto de
pesquisa, orientado pela professora Dr? Eloiza da Silva Gomes de Oliveira envolveu a
percepcdo de um grupo de educadores da Educacdo de Jovens e Adultos do Sesc, em todo o
Brasil, no que diz respeito a aprendizagem a partir da primeira experiéncia em participar de
uma acao formativa a distancia que, em complementacdo as aulas sincronas realizadas por
videoconferéncia, as atividades colaborativas assincronas ocorreram no Ambiente Virtual de
Aprendizagem.

Desde 2004, atuo no Sesc Nacional — Sesc DN, na area responsavel pela formacédo
continuada dos profissionais da instituicdo, em todo o Brasil, um trabalho que me possibilita
planejar e acompanhar a execugdo de acOGes formativas com tematicas diversas nas
modalidades presencial, semipresencial e a distancia para equipes das &areas de atuacdo da
entidade: Educacéo, Saude, Lazer, Cultura e Assisténcia assim como para os funcionarios que
atuam na area administrativa.

Devido a minha formacdo académica e vivéncia profissional anteriormente citadas,
contribuir com os processos que envolvem o desenvolvimento de equipes que atuam na area
de Educacéo, sdo 0s que mais me deixam motivada.

Acompanhando um desses percursos formativos, em 2017, surgiu o interesse em
pesquisar, com maior profundidade, a tematica metodologias ativas, atravessada pela
importdncia da formacdo continuada docente na preparacdo dos educadores para
implementarem inovacdes em sala de aula e a influéncia que a utilizagdo dessas estratégias
didaticas promove no trabalho dos professores e consequentemente para a aprendizagem dos
estudantes.

Nesse sentido, a realizacdo deste estudo justifica-se pelo fato de que, a insercdo das

Tecnologias Digitais da Informacdo e da Comunicacdo - TDICs no cotidiano das pessoas
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contribuiu para diferentes formas de acesso a informacao e esse aspecto alterou a forma como
as geracOes mais jovens aprendem e, consequentemente, na forma do docente de ensinar.

Acreditamos na tecnologia digital ou ndo digital, como um meio que apoia a
pedagogia na adocdo de metodologias capazes de despertar no estudante interesse em
participar das aulas, em pesquisar informagdes que complementem o conteddo apresentado
pelo professor e que ponham o estudante em posicdo de protagonista no processo de
construcao do seu conhecimento.

A hipotese da pesquisa parte do principio de que a formacdo continuada de professores
€ uma iniciativa fundamental na preparacdo do docente para a implementacao de estratégias
inovadoras em sala de aula e considerando o atual cenario, no qual as novas geracdes estdo
inseridas, as metodologias ativas de aprendizagem, por valorizarem o protagonismo do
estudante, estimularem a colaboracéo e a pesquisa, aumentam o interesse e 0 engajamento dos
estudantes nas atividades proposta e por isso, impactam positivamente nos resultados da
pratica docente.

Assim, pretende-se com esta pesquisa responder as seguintes indagagdes: Qual é a
importancia da formacéo continuada do professor na sua pratica pedagdgica? A utilizacao de
metodologias inovadoras em sala de aula desperta o interesse do aluno participar mais
ativamente das aulas? A adocao de metodologias ativas promove melhoria dos resultados do
trabalho desenvolvido pelo professor?

Objetivo Geral:

v' Compreender a importancia da formacado continuada docente para preparar o professor
a lidar com os novos desafios impostos pelo avango tecnologico e as mudangas da
sociedade e se a utilizacdo de metodologias ativas em sala de aula com ou sem o0 uso
de tecnologias digitais da informacdo e da comunicacdo impactam na pratica docente e
na aprendizagem dos estudantes.

Questdes de estudo: compreender, de acordo com a visdo dos professores:

v A importancia da formacdo continuada na trajetoria docente.

<\

Se as metodologias ativas influenciam no interesse e no aprendizado dos estudantes.
v" Quais as potencialidades e as dificuldades que o educador se depara para incorpora-las

em sua préatica pedagogica.
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Para realizar a pesquisa, trouxemos o recorte da area de Educacéo e utilizamos como
cenario de investigacdo as escolas de Educacédo Infantil e Ensino Fundamental (anos iniciais)
do Sesc no estado do Pard, localizadas nos municipios de Ananindeua e Castanhal.

As duas primeiras etapas da pesquisa de campo se deram, respectivamente, nos trés
dias que antecederam a realizacdo da Jornada Pedagdgica do Sesc Para, que aconteceu no
periodo de 31 de julho a 3 de agosto de 2019, e imediatamente apds a a¢do, no proprio dia 3
de agosto, onde foi reservado um tempo, ao final da acdo, para que os educadores que atuam
nos anos iniciais do ensino fundamental, respondessem ao questionario. Destacamos que a
Jornada Pedagogica € um evento que anualmente retine a equipe das escolas para estudarem
tematicas, em especial as que apresentam novas praticas relacionadas ao campo de atuacéo
docente.

O tema central da acdo formativa em 2019 foi “Metodologias Ativas”. Antes de iniciar
a Jornada Pedagogica, foi aplicado um questionario eletrdnico no Google Forms, direcionado
aos educadores do Ensino Fundamental, com o objetivo de identificar os conhecimentos
prévios que os participantes possuiam acerca do assunto bem como a compreensdo em relacao
a importancia da formacdo continuada docente para a profissdo e outro questionario
imediatamente ap0s a realizacdo do evento para identificar as relacdes de causa e efeito e o
fenbmeno que ocorreu apds a formacao.

Posteriormente, no primeiro semestre de 2020, pretendia-se realizar a pesquisa de
campo, verificando a aplicacdo dos conceitos vivenciados durante o curso, em sala de aula, e
a percepcdo dos professores quanto aos resultados alcancados na aprendizagem dos
estudantes. Entretanto, devido a pandemia da Covid-19, sO foi possivel realizar a terceira
etapa da pesquisa durante 0 més de outubro de 2021, ocasido na qual as equipes, depois de um
ano e meio vivenciando aulas remotas em funcdo da necessidade de isolamento fisico,
estavam se reorganizando e, também se habituando ao retorno gradual das atividades
presenciais, iniciado em agosto de 2021.

No que se refere a metodologia de pesquisa, foi realizada uma pesquisa-intervencao,
que possui um carater desarticulador, uma vez que ao invés de propor ‘“conhecer para
transformar”, propde “transformar para conhecer” e busca investigar a vida de coletividades
na sua diversidade.

A pesquisa utilizou métodos de abordagem quantitativos e qualitativos. A parte
quantitativa se deu pela aplicacdo de questionario com parte dedicada ao emprego de questdes
fechadas utilizando a escala de Likert. A parte qualitativa foi realizada por meio da aplicacédo

de perguntas abertas no questionario do Google Forms bem como nos grupos focais.
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Embasaram a pesquisa 0s seguintes referenciais tedricos: a importancia da formacao
continuada para o exercicio da profissdo docente, na perspectiva de Anténio Ndévoa; o ser
humano como sujeito ativo em sua aprendizagem, de acordo com Jean Piaget; o
desenvolvimento cognitivo dos estudantes por meio da interagdo com outros individuos e com
0 meio, conforme preconiza Lev Vygotsky; a escola ativa, que valoriza a unido da teoria e da
pratica e a capacidade de pensar dos estudantes e de acordo com a visdo de John Dewey; toda
acao educativa deve ser um ato continuo de recriacdo e de ressignificacdo de sentidos,
segundo Paulo Freire; a aprendizagem significativa como exercicio da autonomia, em
consonancia com Ausubel e outros autores contemporaneos cujos pensamentos sdo correlatos
aos citados e seus estudos contribuiram para o0s assuntos retratados neste estudo.

A tese estrutura-se em quatro capitulos, nos quais busco apresentar as questdes
relativas a formacdo continuada de professores e ao impacto das metodologias ativas na
pratica docente e consequentemente na aprendizagem dos estudantes.

No primeiro capitulo abordamos a questdo da identidade docente e a formacdo
continuada, perpassando em relacdo aos saberes pedagogicos e a formacdo docente, a
identidade docente no desempenho de seu papel e o professor na construcdo de seu
conhecimento profissional. A importancia da formacdo continuada docente para estimular a
perspectiva critico-reflexiva dos docentes, a formacdo de um pensamento autbnomo e a
construcdo de uma identidade é destacada no capitulo que inicia a tese.

O segundo capitulo esta relacionado as metodologias ativas na educagdo. Antes de
conceitué-las, apresentamos em um breve contexto histdrico, como se dava o processo de
educacdo antes da existéncia das salas de aula para, em seguida, fazermos uma relagdo do
modelo tradicional de ensino que persiste, na maioria das instituicbes escolares com o
contexto tecnologico atual e o perfil das novas geracbes. As teorias da aprendizagem que
pautam o uso de metodologias ativas no contexto educacional; o ensino hibrido ndo como um
mix de atividades presenciais com online, e sim como uma forma de integrar as tecnologias
digitais da informacdo e da comunicacdo na educacdo para possibilitar diversas formas de
ensinar e aprender, para que assim, o estudante tenha papel ativo em sua aprendizagem.
também foram abordadas no referido capitulo.

A mediacéo tecnoldgica na educacéo é tratada no terceiro capitulo, no qual, para situar
o leitor, trouxemos o conceito de algumas metodologias ativas, que foram escolhidas por
serem as que mais aparecem na literatura. Com base nelas, abordamos a expansdo da internet
e a atuacdo do professor presencial com apoio das tecnologias digitais; a atuacdo do professor

presencial com tecnologias ndo digitais, esclarecendo ao leitor, inclusive, que ndo € necessaria
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a utilizacdo de tecnologias para promover atividades que envolvam o protagonismo do
estudante, desafios e 0 pensamento critico. O curriculo e a cultura digital sdo apresentados
no capitulo 3 considerando os parametros estabelecidos na Base Nacional Comum Curricular
- BNCC.

No quarto capitulo apresentam-se os resultados da pesquisa em duas partes. Na
primeira, além do embasamento com o referencial tedrico, comparou-se, na medida do
possivel, os dados obtidos antes da participacao dos professores na Jornada Pedagdgica, com
os dados obtidos imediatamente depois da referida acdo formativa. Na segunda parte
trouxemos os relatos dos educadores, apds a vivéncia de um periodo intenso e de muitos
aprendizados com o ensino emergencial remoto e em seguida, com o inicio gradual das
atividades presenciais, com o ensino hibrido. Questdes relativas & importancia da formacéo
continuada para preparacdo do docente na adog¢do de novas praticas em sala de aula, apoio
entre os educadores para a aprendizagem docente; o olhar dos pais em relacdo as
metodologias ativas; questdes estruturais necessarias e aprendizado mutuo entre estudantes e
docentes estdo bastante presentes nos resultados do estudo.

A conclusdo da tese da-se por meio das consideraces finais, com reporte dos
resultados aos objetivos, apontando-se os indicios, questdes para as quais, este estudo ndo deu
conta, 0s aspectos que mereceram destaque e 0s possiveis desdobramentos desta pesquisa.

Espera-se que a tese possibilite o leitor conhecer as aprendizagens construidas, até o
momento, que dizem respeito a importancia da formacdo docente e o olhar do professor em
relacdo & adogdo de metodologias ativas em sala de aula, na expectativa que o presente estudo
contribua, de alguma forma, para a educacéo no Brasil e, seja inspiracdo para a construcéo de

novos saberes e adocdo de préaticas inovadoras.
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1 IDENTIDADE DOCENTE E FORMACAO CONTINUADA

Professor se forma na escola.

Antdnio Ndévoa

O capitulo que inicia esta tese aborda o processo de identidade e de profissionalizagdo
docente, que engloba a formacdo inicial, continuada e a pratica profissional que é
desenvolvida ao longo da trajetéria do professor nos diferentes espacos de socializacdo e na
escola, local onde os professores, associando 0s saberes pessoais, da formacdo escolar
anterior, da formacao profissional e os da propria experiéncia docente, exercem a profissao e
constroem o alicerce da pratica profissional.

O conceito de formacdo mais ampliado vai além da separacdo entre teoria e prética;
reflexdo e acdo, envolve, entre outras coisas, a construcdo do conhecimento e da
aprendizagem a partir das experiéncias formadoras que consideram as experiéncias do sujeito,
estabelecendo, desta forma, no processo construido pelo docente ao longo de sua carreira,
sentido ao que foi vivido por meio dos significados coletivos e particulares.

Ensinar ndo ¢ o mesmo que ser professor. Ser professor implica em lidar com
diferentes pessoas, com realidades sociais e familiares distintas, com caracteristicas regionais
Unicas e com estruturas educacionais particulares, inerentes a cada instituicdo. Além disso,
requer assumir uma postura de comprometimento com sua prépria formacdo continuada na
direcdo de impactar, positivamente, a pratica profissional docente e consequentemente a

experiéncia de aprendizagem dos estudantes.

1.1 Saberes pedagdgicos e formagao docente

A formacdo de professores deve estar alinhada as novas demandas e a necessidade de
aperfeicoamento profissional constante, uma vez que a educacao nao se da somente na escola,
mas é fruto das relacBes sociais, interpessoais, de comunicacdo entre grupos e do contexto

historico e social no qual estamos inseridos.
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Segundo Santos (2015) apud Josso (2004), formagdo € um conceito em construcdo e
consiste na narracdo de conhecimento e de aprendizagem a partir de experiéncias formadoras,
fazendo conexBes com as experiéncias presentes e as ja vividas, estabelecendo desta forma
significado ao que foi vivenciado por meio dos significados particulares e coletivos.

Concordo com Santos (2015) quando afirma que mobilizar o processo formativo
implica ir além da prescricdo de métodos e de explicages consolidadas. E uma experiéncia
que pode ser possibilitada e configurada por multiplas linguagens e contextos, para ir ao
encontro da heterogeneidade irredutivel da experiéncia formativa. Implica refletir como as
pessoas, nas suas diversas experiéncias culturais, podem problematizar e construir sua prépria
formacdo e a0 mesmo tempo reorganizar conhecimentos, praticas e teorias para a formacéo do
outro.

As iniciativas em direcdo a democratizacdo do acesso e a melhoria da qualidade da
educacao basica vém acontecendo em um contexto marcado por politicas governamentais em
busca do crescimento econdmico, fortalecimento dos direitos da cidadania e o avango das
tecnologias da informacéo e da comunicacdo, que impactam as expectativas educacionais ao
ampliar o reconhecimento da importancia da educacédo na sociedade.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional - LDBEN (BRASIL, 1996),
segmenta a educacado basica em trés etapas: i) Educacao Infantil (creche para criancas com até
3 anos de idade; pré-escola, para criancas de 4 a 5 anos); ii) Ensino Fundamental, de nove
anos (anos iniciais: 1° ao 5° ano e anos finais: 6° ao 9° ano); iii) Ensino Médio (1° ao 3° ano).
Para cada uma das etapas de ensino sdo requeridas diferentes exigéncias para a formacédo
basica docente. Na Educacdo Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental admite-se
formacdo mais geral em ambito de atuagdo multidisciplinar. Nos anos finais do Ensino
Fundamental bem como no Ensino Médio, exige-se atuacdo de professores por disciplinas em
areas especificas.

Para a compreensdo dos saberes pedagdgicos e do processo de formacdo docente,
coaduno com o entender de Carvalho (2018), que é fundamental entender o contexto de
atuacdo do professor, que tem se tornado cada vez mais desafiador, pois este profissional,
geralmente, atua em ambientes escolares que, na maioria das vezes, funcionam e condi¢fes
estruturais ndo adequadas e lidam com estudantes sem as habilidades necessarias para
cursarem a série em que estdo matriculados.

Quando pensamos em condi¢Oes inadequadas das escolas, na maioria das vezes
imaginamos como sendo algo exclusivo do setor publico, entretanto, na experiéncia que tive

como docente, bem como em dialogo com professores, muitas escolas da rede privada, em
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especial as que atendem estudantes das classes menos favorecidas, por funcionarem, de uma
forma geral em casas adaptadas, sem a estrutura adequada para a sala de aula e ndo contam
com outros espacos educativos que devem compor uma escola.

A busca pela universalizacdo da Educagdo Basica, tornando-a um dever do Estado,
mediante a garantia, gratuita e obrigatoria dos 4 (quatro) aos 17 (dezessete) anos de idade,
assegurando inclusive a sua oferta sem custos para todos os que a ela ndo tiveram acesso na
idade propria, de acordo com o que estabelece o art. 208 da Constituicdo Federal, (Brasil,
1988), amplia, conforme ressalta Carvalho (2018), a demanda por esses profissionais bem
como a necessidade de melhoria da qualidade do aprendizado, 0 que exige professores
qualificados, com oportunidades permanentes de atualizagdo para que estejam aptos para uma
atuacdo em consonancia com as mudangas socioculturais e tecnolégicas que acontecem
cotidianamente e cada vez em ritmo mais acelerado.

N&o podemos nos remeter a qualidade na educacdo sem pensarmos na formacéo
docente. Assim, a formacdo dos profissionais do ensino tem recebido, nas Ultimas décadas,
maior atencdo das Politicas Publicas brasileiras, reconhecendo o papel central do professor no
processo de aprendizado do estudante. Nesse sentido, um marco inicial para a consolidacéo
dos debates e mudancas na area foi a promulgacédo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
Nacional (LDBEN) — Lei n° 9.394/1996 (BRASIL, 1996).

Sobre a importancia do processo de formacdo docente para o exercicio da profissao,

concordo com a afirmacéo de Santos quando menciona que:

Entender a formagdo como processo em que o docente constréi o seu caminhar, pelo
seu fazer fazendo-se, se apresenta como um ato dindmico de vivéncias subjetivas,
percep¢des, opinides e singularidades criadoras coletivas. A palavra “formagéo”
carrega consigo uma grande variedade de significados e sentidos. Reconhecida como
necessaria para o exercicio de uma profissdo, ela também faz parte da evolugdo da
nossa historia de vida (Santos, 2015, P.43).

A LDBEN (artigo 61, paragrafo Unico) tratou dos fundamentos dessa formacéo
docente, que, segundo o texto da referida lei, deveriam ser amparados em uma solida
formacdo bésica, na associacdo entre teorias e praticas, mediante estigios supervisionados e
capacitacdo em servico, com no minimo 300 horas de pratica de educacional, no
aproveitamento da formacao e experiéncias anteriores, em instituicbes de ensino e em outras
atividades (BRASIL, 1996).

Portanto, a LDBEN incorporou as experiéncias e lices aprendidas ao longo da
trajetéria do educador, propondo a necessaria articulacdo entre conhecimentos teoricos,

praticas e experiéncias dos estudantes e docentes, mas, mesmo dando maior atencdo a esse
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aspecto, se comparada as legislacOes anteriores, manteve ainda muitas lacunas em torno de
uma politica continua que garanta que as praticas de qualificacdo na formacdo dos
professores de fato acontecam em todas as institui¢cdes de ensino.

A partir dos pontos destacados da LDBEN (BRASIL, 1996), chegamos as Diretrizes
Curriculares Nacionais - DCNs, estabelecidas pela Resolugdo N° 2, de 1° de julho de 2015.
Ela “Define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a formagdo inicial em nivel superior
(cursos de licenciatura, cursos de formacao pedagogica para graduados e cursos de segunda
licenciatura) e para a formagdo continuada”, uma iniciativa para melhor sustentar préaticas
formativas nas Licenciaturas.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a formacdo inicial e continuada dos
profissionais do magistério assinalam que os cursos de Licenciatura deverdo considerar “a
articulacdo entre graduacdo, pesquisa e extensdo como principio pedagdgico essencial ao
exercicio e aprimoramento do profissional e da pratica educativa” (BRASIL, 2015, P.4).

De acordo com as referidas Diretrizes, em seu Artigo 5°, a formacao de profissionais
do magistério deve assegurar a base comum nacional, “pautada pela concepcdo de educacao
Como processo emancipatorio e permanente, bem como pelo reconhecimento da
especificidade do trabalho docente, que conduz a praxis como expressdo da articulacao entre
teoria e pratica e a exigéncia de que se leve em conta a realidade dos ambientes das
instituicGes educativas da educacdo bésica e da profissdo” (p. 6), para que se possa conduzir o
estudante a uma pluralidade de conhecimentos tedricos e praticos, fundamentados em
principios de interdisciplinaridade, contextualizacdo, democratizacdo, pertinéncia e
relevancia social, ética e sensibilidade afetiva e estética, de modo a possibilitar: o
conhecimento da instituicdo educativa; a pesquisa; atuacdo profissional no ensino, na gestao
de processos educativos e na organizagdo e administracdo de instituicdes de educacao bésica.

Para Mello (2000), se a promulgacdo da LDBEN marcou o final da primeira fase de
reformas educacionais, as Diretrizes Curriculares Nacionais inauguraram a segunda fase, que
tem duas caracteristicas a serem destacadas: ndo se trata mais de reformas de sistemas
isolados, mas sim de regulamentar e tracar normas para uma reforma da educagdo em ambito
nacional e que atinge, de forma mais ampla do que na etapa anterior, o nlcleo do processo
educativo, isto €, o que o estudante deve aprender, 0 que a ele deve-se ensinar e como deve-se
ensinar.

As Diretrizes criadas a partir da LDBEN segundo Ortiz e Santos (2015) no que dizem
respeito ao processo de formacdo docente, apontavam do ponto de vista da pratica escolar,

para a ado¢do de novos modelos estruturais e funcionais que exigiam mudancas curriculares,
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porém, tais alteracbes sO seriam passiveis de realizacdo se fossem acompanhadas por
mudangas na formacao de professores de forma que existisse um ensino de melhor qualidade
capaz de suprir as demandas da sociedade contemporanea. Assim, as politicas publicas nos
niveis federal, estadual e municipal tm se empenhado com iniciativas para aperfeicoar o
processo de formacdo docente, objetivando a médio e longo prazo, alcancar resultados mais
expressivos nas escolas, especialmente as que atuam com a educacdo basica. Mas, conforme
ja apontei, tais iniciativas ainda carecem de a¢fes que acompanhem se de fato ha a execucéo
de acdes formativas para os docentes nas instituicoes escolares.

Embora a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional recomende a formacéo de
professores em nivel superior, o curso de Magistério, de nivel médio, ainda é aceito como
requisito basico na Educagdo Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental em muitas
instituicdes de Educagdo Bésica no Brasil. Tal realidade se deve pela falta de profissionais de
nivel superior para ocuparem 0s postos de trabalho ou pela motivacdo das InstituicGes de
Ensino em remunerar menos? Esta reflexdo também é importante para compreensdo do
processo de formagdo docente bem como do perfil das pessoas que, na atualidade, se
interessam pela docéncia sem deixar de pontuar que a baixa remuneracao, faz com que muitos
professores tenham que trabalhar em mais de uma escola.

No entender de Mello (2000), ndo € justificavel que um jovem recém-saido do Ensino
Médio possa preparar-se para ser professor do primeiro ao quinto ano do Ensino Fundamental
em um curso que ndo aprofunda nem amplia os conhecimentos previstos para serem
lecionados nessa fase da Educacdo Béasica. Nem é plausivel a alegacdo de que os cursos de
licenciatura "ndo sabem™ ou "ndo tém vocagdo" para preparar professores de criangas
pequenas.

Do ponto de vista legal, concordo com Mello (2000), que é possivel haver professores
especialistas desde o inicio do Ensino Fundamental, inclusive na Educacdo Infantil. Da
mesma forma, é possivel termos professores polivalentes nos anos finais do ensino
fundamental, bem como no Ensino Médio. Do ponto de vista pedagdgico, essa é uma decisdo
que deve ser tomada de acordo com e o projeto educacional dos sistemas de ensino ou das
escolas.

Acredito que a formacéo inicial € um dos elementos de uma estratégia abrangente de
profissionalizagdo docente, fundamental para implementar uma politica de melhoria da
educacdo bésica. Uma das preocupacOes dizem respeito aos processos de ensino e de

aprendizagem que permitam aos professores em formacéo, aprenderem conhecimentos
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especificos da disciplina e procedimentos didaticos inovadores, que envolvam também o uso
das novas tecnologias e possam ser utilizados no exercicio da docéncia.

Segundo Leite (2011) cabe aos cursos que formam professores assegurar que 0
docente saiba lidar com o processo formativo dos estudantes em suas varias dimens@es, além
da cognitiva, englobando a afetiva, a educacdo dos sentidos, a estética, a ética e os valores.
Para tanto, é preciso que os docentes tenham oportunidades de constante atualizacéo e preparo
para desenvolver e utilizar novas metodologias, como o trabalho coletivo e interdisciplinar,
condi¢cdes imprescindiveis para o desenvolvimento da capacidade de romper com a
fragmentacdo das disciplinas hoje trabalhadas isoladamente.

A maneira de conceber os saberes da experiéncia, na visédo de Tardif (2002) origina
questdes importantes para todo programa de formacdo de professores, na medida em que
representa a referéncia mais segura para garantir a competéncia pedagogica dos futuros
docentes. Concordamos com o autor quando ele ressalta que a fase da insercdo dos docentes,
recém-formados e em geral jovens, € uma etapa de formacdo e de aprendizado do saber
proveniente da experiéncia, que exige medidas peculiares de apoio e de acompanhamento,
ajuda de um mentor, turmas menos complexas e parceria entre o docente novato com um mais
experiente, entretanto, a pratica adotada na maioria das instituicdes de ensino é contraria ao
que é recomendado.

Na atualidade, quando novos desafios estdo colocados, Pimenta (1994) ressalta que a
didatica contemporanea compete proceder a uma leitura critica da pratica social de ensinar,
partindo da realidade existente. Além dos aspectos epistemoldgicos caracteristicos das areas
de conhecimento que denotam avancos intrinsecos e que colocam novas questdes ao ensino,
pois se relacionam a novos entendimentos da questdo do conhecimento no mundo
contemporaneo, a renovacao didatica terd por base os aspectos pedagdgicos. Ressalta-se a
importancia de um balanco critico tanto da colaboracdo da Psicologia e da Sociologia
educacional, como das iniciativas institucionais que tém procurado buscar melhores
resultados nas instituicdes de ensino, apoiadas na renovagdo de métodos e de sistematicas de
estruturacdo e funcionamento das escolas: as novas logicas de organizacdo e articulacdo
curricular, bem como interdisciplinaridades, a formacdo inicial de professores articulada a
realidade das escolas e a formagdo continuada.

Considerar a pratica social como um ponto de partida e, também como um ponto de
chegada, no entender de Pimenta (1999), possibilitard uma ressignificacdo dos saberes na
formacdo de professores, uma vez que a formacao inicial s pode se dar a partir da aquisicao

da experiéncia dos formados, ou seja, tomar a pratica existente como referéncia para a
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formacdo e refletir-se nela. O futuro profissional da educacdo ndo pode constituir-se no seu
saber fazer, sendo a partir do seu préprio saber. Frequentando os cursos de formacdo, os
futuros professores poderdo adquirir saberes sobre a educacdo e sobre Pedagogia, mas nao
estardo aptos a falar sobre os saberes pedagdgicos.

Para Pimenta (1997) os profissionais da educacéo, em contato com os saberes sobre a
educacdo e sobre a Pedagogia, podem encontrar instrumentos para que se questionem e
repensem suas praticas, confrontando-as. E ai que se produzem saberes pedagdgicos, na acao.
Nos cursos de formacdo tem se praticado o que Houssaye (1995), conforme citado por
Pimenta (1997, p. 10) chama de “ilusdes”: a ilusdo do fundamento do saber pedagdgico no
saber disciplinar: eu sei 0 assunto e, consequentemente, sei o fazer da matéria; a ilusdo do
saber didatico: eu sou especialista da compreensdo do como fazer saber tal ou tal saber
disciplinar, portanto posso deduzir o saber-fazer do saber; a ilusdo do saber das ciéncias do
homem: eu sou capaz de compreender como funciona a situacdo educativa, posso entao,
esclarecer o saber-fazer e suas causas, a ilusdo do saber pesquisar, eu sei como fazer
compreender por meio de determinado instrumento qualitativo e quantitativo, por isso eu
considero que o fazer-saber € um bom meio de descobrir o saber-fazer, mais ou menos como
se a experiéncia se reduzisse a experimentacdo: e a ilusdo do saber-fazer: na minha classe eu
sei como se faz, por isso eu sou qualificado para fazer-saber.

De acordo com Tardif (2002) é por meio das relacBes com os pares e, portanto, do
confronto entre saberes produzido pela experiéncia coletiva dos professores, que os saberes
experienciais adquirem certa objetividade, que no entender de Zeichner (2008) favorece que
os profissionais construam conhecimentos por meio de reflexdes ndo somente sobre sua
pratica, mas como elemento constitutivo da pratica social, num viés coletivo em que um
profissional sustenta o crescimento do outro.

Tardif (2002) complementa que os saberes da experiéncia contribuem para a
constituicdo da identidade docente, para sentirmos o entrecruzamento de saberes e
experiéncias em constante movimento, na busca da construgdo de si mesmo, como
profissional, considerando sua trajetoria docente e seus contextos historicos.

Contudo, conforme aponta Tardif, na mesma obra, para que ndo seja tida como um
momento isolado, mas como oportunidade para o desenvolvimento de estratégias que possam
melhorar 0 ensino e a vida profissional do professor, a formagao continuada deve ser centrada
na escola para o progresso dela e dos que fazem parte dela e isso inclui principalmente o

professor.
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No6voa (1992) afirma que a formacdo docente ndo se constroi por acumulacdo de
participacdo em cursos, de conhecimentos e de técnicas, e sim por meio de um
trabalho constante de reflexdo critica sobre as préaticas e de (re)construcdo permanente da sua
identidade. Por isso, € importante dar sentido ao profissional e oferecer meios de saber pela
experiéncia.

Ninguém comeca a ser educador numa certa terca-feira as quatro horas da tarde.
Ninguém nasce educador ou é marcado para ser educador. “A gente se faz educador,

a gente se forma, como educador, permanentemente, na pratica e na reflexdo sobre a
pratica” (FREIRE, 1991, p. 32).

A educacdo continuada consiste em auxiliar os profissionais a participarem ativamente
do mundo que os cerca, incorporando tal vivéncia ao conjunto dos saberes de sua profisséo.
No6voa (1992) registra que, durante muito tempo, quando se falava em formacéo de docente,
referia-se essencialmente a formacao inicial do professor. Atualmente, em concordancia com
0 autor, € impensavel essa situacdo. Para Romanowski (2007, p.138),

A formacdo continuada é uma exigéncia para os tempos atuais. Desse modo, pode-se
afirmar que a formacdo docente acontece em continuum, iniciada com a
escolarizacdo basica, que depois se complementa nos cursos de formacéo inicial,
com instrumentalizacdo do professor para agir na préatica social, para atuar no mundo
e no mercado de trabalho.

Schon (1995) indica que ha ressonancia entre trés niveis que compdem 0 ensino: 0S
alunos, os professores e 0s sistemas escolares. O autor aponta que, na interligacdo entre esses
pontos, o educador tem um papel central. Defendemos que é relevante pensar na formacéo de
professores de modo que potencialize reflexdes baseadas em saberes praticos que, a partir do
cotidiano laboral docente, sejam capazes de estimular modificacbes dos processos educativos
que se desenvolvem nas salas de aula, tentando assim, gerar subsidios para uma formagéo que
englobe o saber pratico docente, com destaque a formacdo de professores com carater
reflexivo.

No entender de Novoa (2020b) a formacdo deve estimular uma perspectiva critico-
reflexiva, que forneca aos professores 0s meios de um pensamento autbnomo e que facilite as
dindmicas de autoformacdo participativa. Estar em formacdo implica um investimento
pessoal, um trabalho livre e criativo sobre 0s percursos e os projetos proprios, tendo em vista
a construcdo de uma identidade, que é também uma identidade profissional.

Estou de acordo quando o autor afirma que a formacéo continuada do professor deve
se deslocar de uma perspectiva excessivamente centrada nas dimensdes académicas e

direcionar-se para uma perspectiva centrada no terreno profissional, ou seja, € necessario
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pensar a formacgdo de professores a partir de uma reflexdo fundamental sobre a profissdo
docente e a experiéncia que ele traz para esse processo.

No6voa (2020a) compreende que cinco disposicGes sdo essenciais a definicdo dos
professores nos dias de hoje. Elas servem-nos de pretexto para a elaboragdo das propostas
seguintes sobre a formacdo de professores. S&o propostas genéricas que, devidamente
contextualizadas, podem inspirar uma renovacdo dos programas e das praticas de formacéo,
quais sejam: o conhecimento, a cultura profissional, a habilidade pedagdgica, o trabalho em
equipe e 0 compromisso social.

De acordo com No6voa (2020a) em nosso trabalho apostamos em professores que se
produzem sujeitos do seu proprio fazer, sdo convocados a se conceberem autores de seus
conhecimentos, gestores do seu exercicio e investigadores de si mesmo. Os movimentos
formativos partem da especificidade do trabalho docente, que é o de construir conhecimentos
principalmente pelo enfrentamento diario do cotidiano, onde o saber-fazer-pensar-sentir estdo
entrelacados e que esse agir ndo se reduz a submissdo, a procedimentos técnicos ou
prescri¢Oes didaticas.

Para Rold&o (2007) a acéo de ensinar € nuclear na funcdo docente. A tarefa de ensinar
pode ser definida pela mediacdo realizada por alguém (professor) entre 0 conhecimento a ser
apropriado (conteddo de aprendizagem) e o estudante (aprendente). Essa mediacdo se altera
de acordo com a época e a cultura, pelo fato de enfatizar esses elementos em cada periodo da
histéria da educacdo. Uma das questdes que merece atencdo esta relacionada a como articular
0s conhecimentos necessarios para a agao docente na formagé&o inicial.

Ainda com base na autora, a complexidade dessa fungdo, trazem muitos dos elementos
que se entrelacam, tais como: pessoais e profissionais, as indefinicdes das matrizes teoricas
que orientam praticas docentes, ora pendendo para uma proposta mais técnica, ora
direcionando para uma proposicdo comportamental ou mesmo relacional, dando algumas
vezes a sensacdo de que ndo sabemos como resolver os dilemas diarios de nossas atividades
pedagogicas. Para ela, o fato da atividade de ensinar ter sido praticada muito antes de ser
teorizada, trouxe uma praticidade que acompanha os processos formativos. Porém, ao invés
de ser um demérito, isso pode e deve ser incorporado como constitutivo de nossa histéria; na
interface teoria-pratica, temos alguns de nossos impasses €, a0 mesmo tempo, 0 enorme

potencial de agdes e transformacoes.
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1.2 ldentidade docente no desempenho de papeis

Proenca e Mello (2009) consideram que é comum a descricdo superficial de
caracteristicas pessoais para definir identidade. No entanto, ampliando o escopo de
compreensdo, encontraremos aspectos sociais, historicos e subjetivos do ser humano que
acrescentam um qualitativo diferenciado conforme o grupo em que esta inserido e o trabalho

que desenvolve. Expandindo a compreenséo de identidade, prosseguem as autoras:

Nao podemos isolar todo um conjunto de elementos bioldgicos, psicolégicos, sociais
que caracterizam um individuo, identificando-o. O isolamento é impossivel porque ha
como que uma interpenetracdo desses dois aspectos, de tal forma que a
individualidade dada ao sujeito ja pressupfe um processo anterior de representacdo
que faz parte da constituigdo do individuo representado. (PROENCA E MELLO,
2009, P.56).

Segundo Castells (1999) a identidade lato sensu é entendida como a fonte de
significado e experiéncia de um povo. Sob o ponto de vista sociolégico, toda e qualquer
identidade € construida. O processo de construgdo de significado e experiéncia se da com base
em atributos culturais que se inter-relacionam e que sdo inerentes a uma determinada
sociedade circunscrita ao espago e tempos historicos.

Brzezinski (2002) aponta que a identidade construida pode ser pessoal ou coletiva. A
primeira é configurada pela histéria e experiéncia pessoal e implica em um sentimento de
unidade, originalidade e continuidade, enquanto a segunda é uma construcdo social que se
processa no interior dos grupos e das categorias que estruturam a sociedade e que conferem a
pessoa um papel de status social. A identidade profissional configura-se como uma identidade
coletiva.

No entender de Proenca e Mello (2009) a familia € quem nos atribui um nome. N0sso
primeiro nome nos diferencia de outras pessoas, enquanto o sobrenome nos iguala a um
grupo. Assim, nossa primeira no¢do de identidade se da pela diferenca e pela igualdade. O
sobrenome significa que pertencemos a um determinado coletivo, com suas caracteristicas
peculiares, o que torna impossivel separar 0 “Eu individual” do “Eu coletivo”. Portanto, nossa
identidade é Unica e multipla a0 mesmo tempo. Cada grupo social tem sua memoria, que
influencia as memorias individuais e, assim, vamos nos constituindo pessoas.

Todos 0s componentes necessarios para a construcdo da identidade pessoal ou
coletiva, na visdo de Castells (1999), séo processados pelos sujeitos e pelos grupos sociais que
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reorganizam significados conforme a influéncia das tendéncias sociais e dos projetos culturais
enraizados na sociedade.
Brzezinski (2002, P.16) quando analisa a identidade e a profissionalizagdo docente,

ressalta a ambiguidade relacionada, e a associacdo existente entre a fé e o sacerdocio; “a
vocacdo para ser professor diz respeito a dedicacdo e abnegacdo ao apostolado”, Ndvoa
(1992) menciona que se consolida uma imagem do professor que cruza as referéncias ao
magistério docente, ao apostolado e ao sacerddcio, com a humildade e a obediéncia devidas
aos funcionarios publicos. E a esta concepcao é condizente com o “imaginario social que
relaciona a profissdo professor com um chamado a prestar um servico ao bem comum?”. Tais
concepgOes, prossegue a autora, inferem no fato de que qualquer um pode ser professor, desde
que tenha dom ou paciéncia, pois estas sdo competéncias essenciais para o exercicio da
profisséo.

Em oposicéo a tal concepcéo, Freire (1993) diz que ndo nasceu para ser professor, foi
se tornando professor no corpo das tramas, na reflex@o sobre a a¢éo, na atenta observacao das
praticas de outros sujeitos, na leitura persistente, pela critica de textos teoricos e na aceitacdo
de que na vida ndo ha imobilidade.

Para Gatti (1996) a identidade permeia 0 modo de estar no mundo e no trabalho dos
homens em geral, afetando as suas perspectivas perante a formagdo e as suas formas de
atuacdo profissional. O professor € um ser em movimento, construindo valores, estruturando
crengas, tendo atitudes, agindo em razdo de um tipo de eixo pessoal que o distingue dos
outros: a sua identidade.

A identidade continua Gatti na mesma obra, ndo € somente um constructo de origem
distinta, mas fruto das interacbes sociais complexas nas sociedades contemporaneas e
expressao sociopolitica que interage nas aprendizagens, nas formas cognitivas e nas acdes dos
seres humanos. Ela define o modo de ser no mundo, em um dado momento, em uma dada
cultura, em uma historia. Por isso deve ser considerada nos processos de formacdo e de
profissionalizagdo dos docentes.

Pimenta (1999) ressalta que uma identidade profissional se constroi a partir da
significacdo social da profisséo; da revisdo constante dos significados sociais da; da revisdo
das tradicOes; e, também da reafirmagdo de praticas consagradas culturalmente e que
permanecem significativas. Constréi-se, também, pelo significado que cada professor,
enquanto ator e autor, confere a atividade docente no seu cotidiano, a partir de seus valores,
de seu modo de situar-se no mundo, de sua historia de vida, de suas representacdes, de seus

saberes, de suas angustias e dos seus anseios.
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Conforme j& apontado por Mello (2000) e reforcado agora por Carvalho (2018), ha
predominancia feminina entre os professores, de acordo com o Censo da Educacdo Bésica de
2017, a atividade é exercida por mulheres em: 96,6% na Educacdo Infantil; 88,9% nos anos
iniciais do Ensino Fundamental; 68,9% nos anos finais do Ensino Fundamental e 59,6% no
Ensino Médio. Embora os dados indicarem que o magistério é exercido majoritariamente por
mulheres, em especial na Educacdo Infantil e nos anos Iniciais do Ensino Fundamental, o
impacto dessa feminizacdo, conforme ressalta Gatti (1996), ndo pode ser ignorado, pois ndo
se trata de um grupo tdo homogéneo como pode parecer ou se queira fazer crer. Ao contrario,
comporta grupos com diferencas bastante significativas. Entre outras coisas, associa-se
também ao esteredtipo social da funcdo de cuidar, que deve ser exercida pela mulher. Cabe
aqui a reflexdo de que cuidar ndo significa necessariamente ensinar e avaliar, iniciativas
essenciais a educagéo, podendo conforme alguns contextos, significar apenas proteger.

No entender de Arroyo (2000) a ideia de vocacdo pode estar embutida na ideia de
profissdo, por mais que tentemos apagar esse traco vocacional, de servico e de ideal, a figura
de professor, aquele que professa uma arte, uma técnica ou ciéncia, um conhecimento,
continuara colada a ideia de profecia, professar ou abracar doutrinas, modos de vida, ideais,
amor, dedicacdo. Professar como um modo de ser. VVocacdo, profissdao nos situam em campos
semanticos tdo préximos das representacdes sociais em que foram configurados
culturalmente. S&o dificeis de apagar no imaginario social e pessoal sobre o ser professor,
educador e docente.

Historicamente, segundo Proenca e Mello (2009), os docentes vém sendo
impulsionados a adotarem as concepgdes de educacdo e praticas pedagogicas ditadas pelas
acepcdes de diferentes grupos sociais dominantes da sociedade que, geralmente, ditam
normas, curriculos, modos de avaliacdo, sem a discussdo dessas praticas pelos professores,
considerando, entre outros aspectos, a realidade dos territorios em que atuam.

De tempos em tempos, Ihes sdo impostos varios tipos de personagens, ora tradicionais,
escolanovistas, progressistas, rogerianos, construtivistas entre outros. Assim, vao
representando 0S Seus papeis, mesmo, como ocorre na maioria das vezes, sem serem
convidados, por quem lhes contrata, a estudarem com maior profundidade os conhecimentos
que sdo chamados a ensinar, as estratégias pedagdgicas a serem adotadas 0s documentos que
refletem a escolha pedagdgica seguida pela escola e seus significados.

A pratica pedagogica, conforme apontam as autoras, € muito mais ampla do que a¢oes
que envolvem o ensino de contetdo que se realizam em sala de aula. Ela ndo dissocia teoria e

pratica, apresenta indicadores para uma pratica transformadora e exige a compreensao do ato
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pedagOgico em todas as suas dimensGes. Devem-se considerar 0s aspectos humanos,
epistemoldgicos, politicos, eticos e estéticos da educacao e superar a visdo meramente técnica
do trabalho docente pela construcdo de uma nova metodologia. Ao mesmo tempo, propde a
articulacao dos contetudos de ensino e dos métodos com as técnicas utilizados em sala de aula
em direg&o aos objetivos formativos que se pretendem atingir com a acdo educativa.

No sentido de colaborar na construgdo da identidade do professor, Pimenta (1999)
relata que seus alunos séo originarios de diferentes institutos da Universidade em que leciona:
Letras, Fisica, Filosofia, Historia, Educacdo Fisica, Matematica, Ciéncias Sociais, Artes
Plasticas, Quimica, entre outros, e a sua opcao foi lecionar com eles juntos, o que a coloca
constantemente no desafio de trabalhar com suas diferentes linguagens, discursos e
representacdes. Suas descrencas (em relagdo ao curso, a profissdo do professor, as escolhas
profissionais e a didatica). Suas crencas (a uma didatica prescritiva e de instrumentalizacdo
técnica do fazer docente). Essa escolha se deu devido ao fato de os alunos serem colocados
pela primeira vez diante da necessidade de se perceberem como futuros professores,
trabalhando coletivamente em escolas, ou seja, pela primeira vez enfrentando o desafio de
conviver com linguagens e saberes diferentes daqueles de seus campos especificos, 0 que para
a autora parece essencial para o trabalho interdisciplinar e coletivo nas escolas.

Indo além da habilitacdo legal ao exercicio profissional da docéncia, espera-se que 0
curso de formac&o inicial forme o professor ou que colabore para o exercicio de sua atividade
docente, uma vez que professorar ndo é uma atividade burocratica para a qual se adquire
conhecimentos e habilidades técnico-mecanicas conforme indaga Pimenta (1999).
Considerando a natureza do trabalho docente, que é ensinar como contribuicdo ao processo de
humanizacdo dos estudantes historicamente situados, espera-se que a Licenciatura desenvolva
nos alunos conhecimentos, habilidades, atitudes e valores que lhes possibilitem
permanentemente irem construindo seus saberes-fazeres docentes a partir das necessidades e
desafios que o ensino, como préatica social, Ihes coloca no cotidiano, que mobilizem os
conhecimentos da teoria da educacdo e da didatica necessarios a compreensdo do ensino como
realidade social e que desenvolvam neles a capacidade de investigar a propria atividade para,
a partir dela, constituirem e transformarem seus saberes-fazeres docentes, em um processo

continuo de construcdo de suas identidades como professores.
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1.3 O Professor e a construgao do conhecimento profissional

O ser humano ndo nasce sabendo, na perspectiva de Campos (2008) o que fazemos,
coOmo agimos, 0 gque criamos e 0 que pensamos sao resultados do que aprendemos nas nossas
vivéncias. Para que haja essa perpetuacdo de processos socioculturais é necessario haver, na
sociedade, processos educacionais, pois € por meio deles que se da a producéo e reproducéo
das criagbes humanas. E é a aprendizagem dessa construcdo social que servira como

preservacdo cultural ou transformacédo social e cultural.

O professor é uma pessoa de um certo tempo e lugar. Datado e situado, fruto de
relacBes vividas, de uma dada ambiéncia que o expde ou ndo a saberes, que podem ou
ndo ser importantes para sua acdo profissional. E é assim que precisa ser
compreendido. Os professores tém sua identidade pessoal e social que precisa ser
entendida e respeitada; com ela é que se estaré interagindo em qualquer processo de
formacdo, de base ou continuada e nos processos de inovagdo educacional (GATTI,
1996, p. 88).

Referindo-se a educacdo escolar, Pimenta (1999) lembra que no mundo
contemporaneo o crescimento do quantitativo de sistemas de ensino ndao tem correspondido a
um resultado formativo adequado as exigéncias da populacdo envolvida e nem das demandas
sociais. Nesse sentido, que professor se faz indispensavel para as necessidades formativas em
uma escola que colabore para 0s processos emancipatorios da populacdo e que opere o ensino
no sentido de incorporar as criangas e 0S jovens no processo civilizatério com seus avancos e
seus problemas.

Reportando-me a afirmativa de Pimenta, compreendo o sistema de ensino como um
modelo de negdcio que vem crescendo em grande nimero por adotar estratégias educacionais
que atendem aos anseios tanto de instituicGes de ensino, quanto dos responsaveis legais pelos
estudantes que, cada vez mais cedo, visam no futuro, a aprovacdo em exames de acesso ao
ensino superior e nesse sentido, mesmo que essas instituicbes educacionais invistam na
formacdo continuada docente, em consonancia com o viés de atuacdo mais tradicional que
esses espacos tém, em geral, as acOes formativas preconizam pouco a reflexdo em relagéo ao
fazer e inovacdo metodoldgica na pratica de sala de aula.

Assim, estamos de acordo com Perrenoud (2000) quando menciona que na
implantacdo de qualquer proposta pedagogica que tenha implicagdes em novas posturas frente
ao conhecimento, conduzindo a uma renovacdo das praticas no processo de ensino e
aprendizagem, a formacdo continuada de professores assume um espaco de grande

importancia.
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Segundo Gatti (2010) a profissdo de professor nos paises em desenvolvimento vem
sofrendo profundas transformacdes sob o efeito conjugado de uma série de fatores, entre os
quais podemos considerar o crescimento do numero de alunos e a sua heterogeneidade
sociocultural, a demanda, pela populacéo, de certa qualidade da escolarizacdo e o impacto de
novas formas metodologicas de tratar os conhecimentos. No entrechoque dindamico dessas
condicdes, situa-se o trabalho cotidiano dos professores em sala de aula, com a bagagem que a
sua formacao basica ou continuada lhe proporcionou e com 0s saberes que a sua experiéncia
construiu e ainda ir& construir.

Tardif (2002) pontua que o0s saberes docentes ndo correspondem apenas aos
conhecimentos teoricos adquiridos durante a formacéo de base e produzidos pela pesquisa em
educacdo, pois a experiéncia proveniente do trabalho parece ser a fonte mais importante do
saber do professor. A participagdo do docente no cotidiano da escola assim como o
relacionamento com os colegas de trabalho, possibilitam a constru¢éo de conhecimentos tanto
coletivos, quanto tedricos como relacionados a maneira de atuar.

Pimenta (1999) aponta que os saberes da experiéncia sdo também aqueles que os
professores produzem no seu cotidiano docente, num processo permanente de reflexdo sobre
sua pratica mediatizada pelos seus colegas de trabalho, pelos textos produzidos por outros
educadores. Para a autora, ndo basta produzir conhecimento, € preciso produzir as condices
de producdo do conhecimento. Ou seja, conhecer significa estar consciente do poder do
conhecimento para a producédo da vida material, social e existencial da humanidade.

Ainda nos referindo aos saberes da experiéncia, Tardif (2002) menciona que sao
aqueles que surgem no exercicio da profissdo docente, quando os professores desenvolvem
saberes especificos baseados no trabalho cotidiano e no conhecimento de seu meio. Esses
saberes sdo plurais, brotam da experiéncia, sao por ela validados e por serem construidos na
histéria de vida social e profissional, passam por fases de transformacdo. De acordo com o
autor, estes saberes sdo produzidos pelos professores no exercicio da docéncia e séo por ele
ressignificados cotidianamente.

Os saberes docentes, na visdo de Perrenoud (2000) por serem desenvolvidos no
contexto do trabalho, s&o plurais, trazidos pelo planejamento, pela organizagdo, pela
preparacdo cognitiva da aula e pela experiéncia pratica advinda das interagdes em sala de
aula. Relacionam-se aos procedimentos metodoldgicos e ao como fazer, adaptando-se a
situacdo. Essa adequacdo é elaborada a partir das experiéncias que permitem relacionar as

percepcOes e interpretacdes atuais com as vivenciadas anteriormente.
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Tardif (2002) contribui para a problematizacdo dos diferentes saberes mobilizados na
pratica docente, situando-os em um contexto ampliado, que incorpora a sua histdria, sua
insercdo no cotidiano pedagdgico bem como na sociedade. O autor define quatro tipos de
saberes implicados na pratica docente e ressalta a dificuldade em distingui-los por serem
indissociaveis e conformarem, um amalgama mdaltiplo e plural, sdo eles: os saberes da
formacdo profissional (da ciéncia da educagdo); os saberes disciplinares; os saberes
curriculares e os saberes experienciais. O reconhecimento de diferentes saberes e, com
destaque para os saberes da experiéncia que fortalecem o conceito da profissao professor, que
situa 0 docente como um sujeito que assume sua pratica a partir dos significados que ele
mesmo atribui.

Logo, se os saberes docentes sdo construidos em grande parte pela experiéncia,
participacédo do professor na comunidade escolar e interagdo com o colega de profissao, Behar
(2013) ressalta que as competéncias necessarias ao trabalho docente sdo construidas com base
na acdo pedagdgica, ou seja, ha compreensdo de sua pratica como professor adquirida com o
fazer.

Essa afirmacdo nos remete ao fato de que a formacao inicial ndo é suficiente para que
o0 docente exerca sua profissdo. Os saberes sdo construidos por meio das experiéncias em sala
de aula e, também com a reflexdo em relacdo as préaticas que deram certo e as que precisam de
ajustes. A troca de experiéncias entre os professores também e um fator preponderante para a
formacdo dos conhecimentos do professor, pois quando compartilham praticas, ideias,
sucessos e incertezas ele se reconhece pela experiéncia do colega de profisséo.

Assim, coaduno quando Carvalho (2018) ressalta que os saberes da experiéncia sdo
construidos ao longo da pratica letiva didria do professor, e constitui-se no desenvolvimento
de um conjunto de competéncias que vdo além do conhecimento académico adquirido. A
idade do docente ndo é o fato de maior importancia para a composi¢do desses conhecimentos
e sim a quantidade de eventos vivenciados, no entanto, de uma maneira geral, uma faixa etaria
mais jovem indica menores oportunidades de eventos letivos.

Pimenta (1999) lembra que o avango tecnoldgico e a difusdo de informagdes deixam
tanto a atuacdo da escola, quanto a do professor, mais explicita, além da forma de atuacdo de
ambos. Entretanto, se entendermos que conhecer ndo se reduz a informar, que ndo basta se
expor aos meios de informagdo para adquiri-las, hd um grande trabalho a se realizar com as
criancas e 0s jovens, que e proceder & mediacao entre a sociedade da informacéo e os alunos,
no sentido de possibilitar-lhes, pelo desenvolvimento da reflexdo, adquirirem a sabedoria

necessaria a permanente construcdo humana.
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Behar (2013) afirma que para muitos professores planejar atividades educacionais com
0 uso de tecnologias digitaisl é uma nova realidade, uma nova acdo, que precisa ser
assimilada e compreendida para que entdo seja adaptada com sucesso a sua pratica
pedagOgica. Para que isso ocorra, € preciso um primeiro estagio que envolve o agir, 0
experimentar, o desvendar o novo e adquirir conhecimentos para posteriormente avancar e
inovar, estabelecendo assim, conexao entre o fazer e o compreender.

Carvalho (2018) ressalta que é importante conhecer a realidade desses profissionais e
0 quanto elas correspondem as concepgdes sobre as quais se constroem as politicas
educacionais. As recentes mudancas no ambiente profissional dos educadores, afetadas por
reformas educacionais relacionadas ao trabalho docente, aumento de demanda por professores
na Educacdo Baésica, desafio em decorréncia das inovacGes tecnoldgicas impactam
diretamente no perfil dos novos professores.

Coll e Monereo (2010) afirmam que no contexto atual, com estudantes acostumados a
compreenderem o mundo utilizando as tecnologias digitais, é fundamental que o professor
atue como mediador da aprendizagem, propiciando apoios educacionais mediados pelas
tecnologias e ajustados ao protagonismo e a realidade dos alunos.

Carvalho (2018) cita Souza (2013) e Alvarenga, Vieira e Lima (2006) para explicar
que num contexto complexo como o que estamos vivendo, velhos modelos de escola e de
ensino tornam-se rapidamente inadequados, pois para atuar em consonancia com as demandas
da sociedade atual, a escola e os docentes sdo desafiados a lidarem com novas formas de
ensinar, porém, ao mesmo tempo estdo sujeitos as demandas tradicionais de socializacdo de
conhecimentos e valores padronizados. S&o situacdes que afetam diretamente o professor e
que exigem, também deles, uma nova postura de atuacdo na intermediacdo do processo de
ensino e de aprendizagem. S&o necessarias ndo somente novas praticas escolares, mas
também a formacdo dos docentes e a estruturacdo das escolas, que em sua maioria, adaptam-
se a um ritmo geralmente mais lento que o necessario.

Bacich e Moran (2018) expressam que o desenvolvimento dos profissionais que atuam
em instituicdes de ensino tem sido considerado um desafio nas esferas publica e privada,
observando-se que, na época em que os computadores foram inseridos na escola, muitos
professores que aderiram a novidade continuaram a conduzir o0 mesmo tipo de aula, com as

mesmas metodologias, modificando apenas o recurso (o computador no lugar do quadro de

! As tecnologias digitais podem ser definidas como um conjunto de tecnologias que possibilitam a transformagéo
de linguagens computacionais, ou dados, em ndmeros (0 e 1). E essa tecnologia que permite que 0S USUArios
possam acessar, por meio de seus dispositivos e aplicativos, imagens, videos, arquivos de dudios e textos ao
invés de uma sequéncia de nimeros binarios.
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giz). Tornar o professor proficiente no uso de tecnologias digitais de forma integrada ao
curriculo e aos objetivos de aprendizagem é importante para modificar a abordagem de forma
que se traduza em melhores resultados na aprendizagem dos estudantes.

Um professor, de acordo com Behar (2013) nunca define sozinho e em si mesmo o seu
préprio saber profissional. Ao contrario, esse saber € construido socialmente por meio de uma
negociacdo entre diferentes grupos. Desta forma, complementa a autora:

O saber do professor ndo € um acervo de contedos cognitivos, mas um processo de
construcdo de conhecimentos, habilidades e atitudes ao longo da carreira. E no
exercicio da profissdo docente que se aprende progressivamente a atuar no ambiente
de trabalho. Ao mesmo tempo em que se insere nele e o interioriza por meio de regras

de acdo. Essas regras de acdo, gradativamente, se tornam parte integrante da sua
consciéncia pratica e, consequentemente, do seu fazer pedagdgico. (Behar, 2013.

p.98).

Diante dos desafios atuais da educacdo em distintos niveis, modalidades e contextos, é
fundamental compreender as possibilidades de desenvolver a préatica pedagdgica de forma que
traduza sentido aos estudantes inseridos no atual contexto tecnoldgico e de sociedade atual.
No amplo debate sobre a necessidade de a escola mudar, as metodologias ativas na educacéo,
tema do capitulo 2, aparecem como uma possibilidade metodolégica para trazer protagonismo
aos estudantes, colocando-os no centro do préprio processo de ensino e de aprendizagem e

com isso impactar a pratica pedagogica e também os resultados da aprendizagem dos alunos.
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2 METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO

Se ensinarmos os alunos de hoje como ensinamos os de ontem, roubamos deles 0 amanha.

John Dewey

No capitulo anterior, foi abordado o processo de identidade e profissionalizacdo
docente que envolve a sua formacdo inicial, continuada e a pratica profissional que é
desenvolvida ao longo da trajetdria como professor. A temética do presente capitulo, sdo as
tecnologias e as metodologias ativas em sala de aula. A importancia da formagéo docente na
preparacdo do profissional para lidar com novas formas de ensinar também é uma perspectiva
considerada neste estudo.

O avanco da tecnologia impactou 0 mundo em todos os aspectos e areas do
conhecimento, inclusive a educacdo. Aprender, de acordo com Bacich e Moran (2018) era
compreendido como exclusividade escolar e s6 era possivel a partir da possibilidade de
frequentar uma escola, na qual, o papel de ensinar era exclusivo do professor. A ampliacdo do
acesso a internet por meio dos smartphones contribuiu, de forma significativa, para a mudanca
dessa concepcéo, pois bastam alguns cliques para buscar uma informacgéo e em pouco tempo
verificar uma determinada questdo, sem a necessidade de se deslocar até uma biblioteca, por
exemplo.

O atual cenario nos remete ao fato de que o estudante tem mais acesso as informacdes
g, por isso, ndo pode ser considerado alguém que ndo sabe nada e sim como alguém que por si
s0 pode pesquisar a qualquer tempo sobre o assunto que desejar. Entdo, considerando que
ensinar ndo é transmitir informacdes, um dos desafios da escola € construir conhecimento,
desenvolvendo nos estudantes competéncias como: capacidade analitica, pensamento critico,
criatividade, habilidades de trabalhar em grupo entre outras.

Com base no exposto o professor ao pensar suas préaticas, deve ter em mente que no
atual contexto ndo cabem atividades de memorizagdo de nomes e datas por exemplo, pois 0s
estudantes, por meio de buscas realizadas na internet tém acesso a essas informacdes. Leva-
los a compreenderem o contexto, 0 porqué que as coisas se deram ou se dao estdo em maior
consonancia com o estudante que tem papel protagonista na sua aprendizagem.

Em uma compreensdo de que, mesmo diante de tantos avangos cientificos e

tecnoldgicos, o0 modelo tradicional de ensino € o mais comum e consiste em: dentro da sala de
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aula — a maior parte do tempo é focada no ensino, geralmente em formato expositivo, o
professor assume o protagonismo, cabendo ao estudante acompanhar e anotar; fora da sala de
aula — o estudante trabalha nas tarefas que foram passadas depois da aula expositiva buscando
desenvolver sua aprendizagem e o professor prepara as proximas aulas. Na contramao desse
modelo, as Metodologias Ativas visam tornar as aulas mais dinamicas, com foco maior nao
no ensino e sim na aprendizagem, bem como a proposta da elaboracdo de estratégias
pedagdgicas nas quais o0s estudantes sejam ativos e protagonistas. A partir do uso desse tipo
de atividade podemos promover ndao sé a melhoria do aprendizado, mas, também, ajudar os
estudantes a se tornarem autdnomos na busca de novos saberes.

O uso de metodologias ativas pode favorecer a contextualizacdo e a atualizacdo da
pratica pedagogica. Os aparatos tecnolégicos que temos disponiveis atualmente ampliam as
possibilidades da sua aplicacdo, podem favorecer a melhoria dos processos educacionais e a
formacéo humana.

Como modificar os modos de ensinar e aprender para gerar resultados mais positivos?
Como garantir que o estudante se aproprie do conhecimento historicamente acumulado e faca
relacdo com sua realidade? Como seria possivel utilizar de forma eficiente os recursos de
tecnologia digitais e ndo digitais com objetivo de aumentar 0 engajamento e potencializar os
processos de ensino e de aprendizagem? Sera que basta disponibilizar tecnologia sem adaptar
a metodologia?

As metodologias adotadas precisam acompanhar os objetivos de aprendizagem
pretendidos. Se queremos estudantes mais proativos, é preciso que tenhamos professores
proativos e, devemos, por meio das atividades propostas, estimular a autonomia. Nesse
sentido, no presente capitulo traremos essas e outras reflexGes acerca da utilizacdo das

metodologias ativas em circunstancias de aprendizagem.

2.1 O contexto tecnoldgico atual e o perfil das novas geracoes

Antes de definir metodologias ativas é preciso trazer uma breve contextualizagdo da
educacdo. Segundo Cortelazzo et al. (2018) atribui-se aos gregos a estruturacdo das primeiras
escolas, porém muito antes, chefes de familia ou de tribos se reuniam para repassar
experiéncias, ritos e crencas em uma forma de ensino que privilegiava a fala. Embora a sala

de aula ainda ndo existisse fisicamente, esse processo comecgou a ser aperfeicoado a partir da
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organizacdo de uma estrutura social mais complexa, com o surgimento de reinados e impérios
e a divisdo educacional de dois grupos distintos, quais sejam: o de pessoas ligadas ao poder
por lagos familiares ou fungdes sociais, como titulos de nobreza e o do restante da populacao.
Algumas pessoas do primeiro grupo, com acesso e compreensdo das primeiras linguagens
escritas, passaram a ter o dominio e a responsabilidade pela “educacdo” com base nos livros
sagrados que ditavam as regras de conduta a serem seguidas, de acordo com a moral e
religiosidade daquele povo.

A Universidade de Bolonha é criada no século XI, mesma época em que surgem as
primeiras salas de aula, com assentos para que os estudantes pudessem fazer anotacdes dos
ensinamentos dos mestres, normalmente religiosos. Apenas no século XVIII, cerca de 700
anos depois, 0 método de ensino ganhou mais destaque, a partir da publicacdo, por Comenius,
da “Didatica Magna” que propunha um ensino de massa, com eficicia na transmissao, com
método e boa utilizacdo do tempo. Por isso, é considerado o precursor da organizacao das
salas de aula em que o professor é a figura central que expde a matéria aos estudantes, que
escutam e obedecem. (Cortelazzo et al. 2018, p. 24).

Rousseau (1712-1778), de acordo com Bacich e Moran (2018), ja apontava a educacao
escolar como insuficiente, por direcionar o aprendizado apenas a transmissao de determinados
contedos consagrados. Ja naquela época, segundo ele, a escola precisava colocar o estudante
como centro do processo de aprendizagem.

O seculo XIX, na visdo de Bacich e Moran (2018), foi marcado pelo surgimento do
embate tedrico entre socialismo e positivismo, que se refletiu em diversas areas de
conhecimento, inclusive na Educacdo. A escola era denunciada como um instrumento de
controle social e a servigo da classe dominante, mas que precisava a0 mesmo tempo estar em
sintonia com as necessidades da classe dominada. Nessa mesma época, houve a consolidacao
da cultura escolar, da fragmentacdo do conhecimento em disciplinas, do controle do tempo,
do estabelecimento de materiais didaticos e da escola para a classe burguesa que ndo era (e
acrescento que até os dias de hoje ndo €) a mesma escola da classe proletariada.

Segundo Ortiz e Santos (2015) até o final do século passado, ainda que tenham
surgido algumas alteragdes, novas teorias ou mesmo iniciativas de educacdo a distancia
apoiadas pelo uso das tecnologias digitais, a Educagdo ndo havia modificado a sua esséncia na
maior parte dos paises e das instituices de ensino. O ambiente geralmente era construido de
forma presencial, com uma sala de aula em que o docente era 0 agente do processo e que, por
saber mais, trazia informacdes Uteis para os estudantes. Os discentes, por sua vez, aguardavam

essas informacdes que continham contetidos considerados necessarios para a formacéao deles.
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Havia um distanciamento tdo grande entre os estudantes e os docentes, que dava a entender
que os alunos jamais chegariam ao nivel de conhecimento do professor.

Cortelazzo et al. (2018) chamam atencdo para que apesar de, com o passar dos anos,
ter ocorrido a implementacdo de sistemas de ensino e o estado ter passado a ter maior controle
na gestao, organizagdo e normatizacdo da educacdo, poucas mudancas foram introduzidas nas
salas de aula, mantendo-se professores e estudantes em lugares definidos e a estruturacdo

fisica semelhante as de quando surgiram esses primeiros espagos.

O esquema tradicional é, em esséncia, esquema de imposicao de cima para baixo e de fora para
dentro. Imp&e padrdes, matérias de estudo e métodos de adultos sobre os que estdo ainda
crescendo para a maturidade. A distancia entre o que se imp&e e os que sofrem a imposicdo é
tdo grande, que as matérias exigidas, os métodos de aprender e de comportamento sdo algo de
estranho para a capacidade do jovem em sua idade. Estdo além do alcance da experiéncia que
entdo possui. [...] O abismo entre o saber amadurecido e acabado do adulto e a experiéncia e
capacidade do jovem é tdo amplo, que a prépria situacdo criada impede qualquer participagdo
mais ativa dos alunos no desenvolvimento do que é ensinado. (DEWEY, 1976, p. 5-6).

Ressaltamos que toda forma de ensinar revela uma determinada percepcdo que temos
do ser humano. Ou seja, de acordo com a compreensdo sobre como a pessoa €, ou Como 0S
seres humanos constroem 0s conhecimentos, vamos ensinar para eles. Entdo, em uma
concepc¢édo de ensino tradicional, John Locke, um dos precursores, no séc. XVII, do ensino
ativo, diz que se eu acredito que o ser humano é uma folha de papel em branco, um balde
vazio, eu vou organizar a escola na crenca de que quanto mais contetdos ele receber, mais
repleto de aprendizagens ficara. E o que Freire (2005) chama de Educacgdo bancéria: partindo
do pressuposto de que o estudante nada sabe, o professor, em uma relagéo vertical, “deposita”
nele conhecimentos por meio da memorizagdo mecéanica dos conteldos. O produto desse
processo é a formacédo de individuos acomodados, ndo questionadores, com pouca capacidade
de senso critico e submetidos a hegemonia de poder vigente.

Tendo como norte esse pensamento, a sala de aula foi organizada em fileiras com a
dindmica da comunicacdo de um emissor (0 professor) para varios receptores (estudantes) que
anotam o que ouvem ou leem no quadro ou muitas vezes “aprendem, entre aspas” pela
repeticdo. Ndo podemos deixar de considerar que o modelo tradicional de ensino por muitos
anos serviu a um proposito e foi efetivo até certo ponto. Mas o acesso a informacao por meio
da internet e a velocidade com que se produzem e circulam informag6es na rede mudaram a
nossa compreensdo de tempo e espacgo, transformando assim, de forma significativa, a
sociedade no modo de se relacionar, consumir, trabalhar, aprender e viver. Nesse novo

contexto, a educacdo ndo pode permanecer a mesma. O que deu certo no passado, ndo
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obrigatoriamente serd aderente a conjuntura da atualidade e possivelmente ndo sera adequado
aos desafios futuros.

Camargo e Daros (2018) afirmam que espagos nos quais 0s professores assumem a
centralidade do processo e se apresentam como detentores do conhecimento, acabam
impossibilitando a participacdo mais ativa dos estudantes e, além do exposto, ainda se instaura
0 medo no estudante de errar, de participar e de arriscar.

Aquino (2017) ressalta que durante muitos anos, o ensino e a aprendizagem foram
considerados um Unico processo, pois para ocorrer a aprendizagem era necessario que
acontecesse 0 ensino e vice-versa. Tal fato ocorria devido a crenca de que a aprendizagem era
centrada no professor. As experiéncias de aprendizagem de um estudante no passado podem
ter se limitado em complementar tarefas que seus professores determinavam. Tal abordagem
passiva impde limites naquilo que o estudante aprende e na maneira COmo agrega esse noOvVo
conhecimento. Nessa abordagem o processo de aprendizagem é reduzido & uma situagdo na
qual fatos ndo conectados sdo memorizados e lembrados durante o processo de avaliagdo, por
meio de provas e exames.

Ao conversar com estudantes da educacdo basica e, tambem do ensino superior sobre
as formas de ensinar e de aprender, Camargo e Daros (2018) apontam que 0 ensino
essencialmente transmissivo, centrado unicamente no conhecimento do professor, o fato de
ouvir sentado por um longo tempo, a rigidez dos horérios, o distanciamento do conteudo
proposto com a vida real e recursos pedagdgicos pouco atraentes sao motivos para muitas
insatisfacoes.

Cortelazzo et al. (2018) chamam a atencéo para os riscos de continuar acreditando que
a sala de aula tradicional, com carteiras alinhadas e estudantes organizados em fileiras, com o
professor de frente para eles, seja a melhor forma de conduzir todo o processo educacional.
Os educadores lidam atualmente com jovens acostumados a fazer, simultaneamente, multiplas
atividades e a intencdo de aprender pode ser desestimulada pela passividade do estudante na
sala de aula tradicional. Por isso, de acordo com Ortiz e Santos (2015) os estudantes e a
equipe pedagogica perceberam que o modelo tradicional de ensino ndo atende mais a uma
sociedade formada por estudantes que buscam agilidade nas informagfes, questionam a
utilidade do conhecimento e que cresceram em um ambiente muito mais dindmico e de alta
tecnologia. Em relagdo as transformagfes guiadas pela evolugdo dos recursos tecnologicos,
Behar (2013) pontua:
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E impossivel conceber que uma sociedade que que é apresentada a uma gama t&o
vasta de recursos ndo sofra profundas transformacdes; é inimaginavel que o préprio
ser humano passe a margem dessa revolucdo. Seu comportamento, a forma de se
relacionar com seus semelhantes sofre, nesse ambito, profundas transformagdes
(p.213).

Bacich e Moran (2018) afirmam que aprendemos desde que nascemos, a partir de
situacdes concretas que aos poucos conseguimos generalizar (processo indutivo - combinagao
de observacdes com informacgdes experienciais particulares para chegar a uma concluséo) e
também a partir de ideias ou teorias, para testa-las depois no concreto (processo dedutivo -
utilizacdo do raciocinio légico a partir de uma premissa geral ocorre a deducao para obter uma
conclusdo particular a respeito de um determinado assunto).

Freire (1999) ressalta que aprender € construir, (re)construir, constatar, para poder
intervir e mudar. Nesse processo de aprendizagem o estudante vai-se tornando sujeito critico,
epistemologicamente curioso, que constroi o conhecimento partindo da problematizacdo do
objeto de estudo e participando ativamente de sua constru¢do. Conforme o autor, trata-se da
"capacidade de aprender, ndo apenas para nos adaptarmos a realidade, mas, sobretudo, para
transformar, para nela intervir, recriando-a". (FREIRE, 1999, p.77).

Moreira (1999) define aprendizagem como um processo interativo e complexo no qual
0 sujeito apropria-se de determinados conhecimentos e habilidades. Se constitui na relagéo do
sujeito com as situagfes concretas na qual esta inserido. O aprender possibilita algo novo,
incorporado aos elementos que formam a vida do individuo, relacionando-se com o0s
conhecimentos que ele ja possui, mobilizando desta forma a estrutura do pensamento.

Aquino (2007) pontua que aprendizagem remete a aquisicdo fisica, cognitiva e
emocional, bem como ao processamento de habilidades e conhecimento em diferentes niveis.
Em outras palavras, é a capacidade do sujeito compreender, manipular, aplicar e comunicar
esse conhecimento. Assim, aprender esta diretamente relacionado ao nivel de engajamento em
pensar sobre o que esta sendo aprendido. Ou seja: aprendizagem ndo envolve apenas a
aquisicdo de novos conhecimentos, mas também a interacdo entre 0 novo conhecimento com

0 que ja existia. Sobre a forma como aprendemos, Bacich e Moran complementam:

Aprendemos de muitas maneiras, com diversas técnicas e procedimentos, mais ou
menos eficazes para conseguir os objetivos desejados. A aprendizagem ativa aumenta
nossa flexibilidade cognitiva, que é a capacidade de alterar e realizar diferentes
tarefas, operacGes mentais ou objetivos de adaptar-nos a situagdes inesperadas,
superando modelos mentais rigidos e automatismos pouco eficientes. (2018. p.3).



43

Os estilos de aprendizagem, segundo Aquino (2007) representam as competéncias
pessoais dos estudantes para processar informacdo em um ambiente de aquisicdo de
conhecimento. O aprendizado pode ocorrer de diversas maneiras e em diferentes locais, mas
cada individuo possui a sua prépria maneira de receber e processar melhor a informacéo, ou
seja, conforme indaga Filatro (2018), as pessoas aprendem de formas diferentes e podem ser
agrupadas de acordo com seus diferentes modos de processar as informagdes e suas diversas
maneiras de se comportar em relacdo aos processos de ensino e de aprendizagem.

Referindo-se as trés dimensdes da aprendizagem, Aquino (2007) conceitua o dominio
fisico como aquele ligado aos cinco sentidos: audicao, paladar, olfato tato e visdo. Apesar de
utilizarmos todos os nossos sentidos durante o processo de aprendizagem, acabamos
escolhendo uma forma preferencial para coletar informagdes e processa-las. Essas
preferéncias sdo representadas pelos estilos visual, auditivo e tatil sinestésico de
aprendizagem. Seguindo essa linha de pensamento, sujeitos com estilo predominantemente
visual usam mais os olhos para aprender. Realizar leituras, assistir videos, visualizar
apresentacgdes, gréficos, figuras ou planilhas sdo atividades recomendadas a este grupo. As
pessoas com estilo auditivo prevalente, tém mais facilidade para aprender quando escutam
uma aula expositiva, um podcast ou discussdes orais. Ja as pessoas com estilo tatil-sinestésico
gostam de pdr a “médo na massa” para aprender e atividades ligadas a jogos, representacdes,
movimento do corpo e a cultura Maker sdo ideais para esse grupo.

O dominio cognitivo esta relacionado a forma como a pessoa pensa, ou seja, sua forma
predominante de aprendizagem esta centrada no aspecto mental e atividades como resolugédo
de problemas, estudos de caso, brainstorming séo indicadas para o processo de aprendizagem
desses sujeitos. O dominio emocional refere-se a como o aprendizado é influenciado de
acordo com a forma como nos sentimos em termos psicoldgicos, isto €, estilo pessoal,
motivacdo, persisténcia, rede de apoio e em termos fisioldgicos, como fome, sede, fadiga,
distracGes entre outros. (Ibidem, p. 7).

Filatro (2018) ressalta que existem outras classificacdes de estilos de aprendizagem
que tém sido empregadas com o intuito de identificar que tipos de midias e linguagens seriam
mais adequados para cada estudante. Mas, devido ao expressivo investimento de tempo, bem
como financeiro, de produzir varias versdes para um mesmo conteddo, uma das praticas
adotadas tem sido utilizar diferentes estratégias para abordar um determinado assunto,
contemplando de alguma forma, diversas maneiras que as pessoas tém de experimentacdo e

percepcao da realidade.
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De acordo com Bacich e Moran (2018) as metodologias de ensino sdo
predominantemente as dedutivas: primeiro o professor transmite a teoria e depois 0 estudante
deve aplica-la em situacfes mais especificas. Moran (2015) menciona que em grande parte do
tempo, na Educacgdo presencial e, também a distancia, o docente ensina com materiais e
comunicagdes escritas, orais e audiovisuais, previamente selecionados ou elaborados. Nao
descartamos a importancia desses recursos, mas a melhor forma de aprender é combinando
equilibradamente atividades, desafios e informacGes contextualizadas. Para uma pessoa
aprender a dirigir um carro, prossegue o autor, ndo basta que leia as regras de transito e outros
assuntos sobre este tema, ela deve também experimentar, rodar com o veiculo, com
supervisdo, em diversas situacdes para vivenciar de forma que, por meio de experiéncias,
possa posteriormente se sentir segura para assumir sozinha o comando do veiculo e
consequentemente reduzindo 0s riscos.

A aula expositiva, uma das principais estratégias utilizadas no ensino tradicional,
ainda é uma grande barreira a ser vencida para que a qualidade do ensino atinja outro patamar.
Muitos podem se perguntar: o que ha de errado com a aula expositiva e com a “decoreba”?
Afinal, a minha e outras geracfes aprenderam “com sucesso” desta forma. De fato, a aula
expositiva € um lugar confortavel para o docente exercer sua pratica pedagogica, pois esta
ensinando da mesma maneira que aprendeu, assim, pensar em outras formas de ensinar e
aprender é um desafio que foi intensificado com o aumento do uso de tecnologias na educacao
a partir de 2020, com a necessidade do distanciamento fisico em funcdo da Pandemia da
Covid-19. Nesse cenério, as videoaulas, possivelmente por serem a estratégia que mais se
aproxima da aula expositiva, foram bastante utilizadas.

Mas entdo o professor deve utilizar metodologias ativas o tempo todo e abolir as aulas
expositivas sejam elas: presenciais ou por videoaulas para melhorar a qualidade da educacgéo?
N&o precisa! A aula expositiva € um elemento bastante necessario no contexto educacional,
mas deve ser secundaria e complementar a diferentes formas de ensinar. Em outras palavras:
ndo deve ser somente a exposicdo, como também ndo devem ser somente aplicadas as
metodologias ativas. E saudavel mesclar diversas possibilidades pedagogicas, desde que
tenham seus objetivos educacionais claramente definidos e compartilhados entre educadores,
estudantes e a suas familias.

No que diz respeito em deixar claros ou ndo aos estudantes os objetivos de
aprendizagem, Dewey (1976) pontua:
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Né&o hé, penso eu, ponto mais certo na filosofia da educacdo progressiva do que sua
énfase na importancia da participacao do educando, na formagdo dos propdsitos que
dirigem suas atividades, no processo de aprendizagem; do mesmo modo que ndo ha
defeito maior na educacgdo tradicional do que sua falha em assegurar a cooperacéo
ativa do aluno na elaboragé&o dos propdsitos envolvidos no seu estudo. (1976, p.65).

Coadunando com o que foi dito anteriormente em relacdo a forma recomendada de
utilizacdo da aula expositiva, Aquino (2007) ressalta: ao contrario do que muitas pessoas
podem pensar e até afirmar, essa técnica de aprendizagem ainda é uma forma boa e eficaz, se
for usada sabiamente. A atividade € indicada para introduzir um novo assunto aos estudantes;
dar uma visao geral ou sintese de determinado tépico; apresentar fatos, teorias, principios ou
estatisticas. Cortelazzo et al. (2018) acrescentam que a aula expositiva pode contribuir para
otimizar o tempo de pesquisa dos estudantes sobre determinado assunto, contribuindo como
ponto de partida para buscas mais aprofundadas. N@o se pode esquecer, no entanto, que,
embora sua utilizacdo seja indicada em algumas ocasides, essa estratégia ndo estimula a
comunicacdo em dois sentidos, ndo possui abordagem vivencial e o papel do aprendiz é
passivo, dai a necessidade de mesclar com outras estratégias educacionais.

Na educacdo infantil, a utilizacdo de jogos e brincadeiras nas aulas possibilitam que a
crianca reproduza o seu cotidiano pela linguagem ladica. O brincar, por meio da descoberta,
promove a aprendizagem, a construgdo de autonomia, a resolucdo de problemas, a
autoconfianca, a criatividade e as relagdes sociais. Vygotsky (1989) ressalta que por meio de
jogos, brincadeiras e outras atividades vivenciais, a crianga se sente desafiada a pensar e a
solucionar situacGes-problema, desenvolvendo nesses estudantes competéncias que eles
levardo para a vida adulta.

No ensino fundamental, quando sdo inseridas as “matérias”, ocorre uma ruptura na
forma ludica de ensinar, sendo incluidas, predominantemente, atividades que visam a cépia e
a fixacdo de contetddos, perdendo o foco de que o estudante possa aprender por meio de
situacOes que provoquem suas descobertas. Bacich e Moran (2018) lembram que o baixo
desempenho dos estudantes brasileiros da educacéo basica tem sido cada vez mais frequente
nos ultimos anos. Esse debate tem trazido uma constante reflexdo em relagdo as metodologias
ativas de aprendizagem, como estratégias que podem dar protagonismo aos estudantes a partir
do momento em que deixam de ser passivos e passam a assumir o papel de agentes das suas
aprendizagens, melhorando desta forma, os resultados.

Moran (2015) pontua que desafios e atividades podem ser dosados, planejados,
acompanhados e avaliados com apoio de tecnologias. As praticas bem planejadas contribuem

para mobilizar as competéncias intelectuais, emocionais, pessoais e comunicacionais
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desejadas. Exigem pesquisar, avaliar situacdes, pontos de vista diferentes, fazer escolhas,
assumir alguns riscos, aprender pela descoberta, caminhar do mais simples para 0 mais
complexo, estabelecendo conexdes ndo percebidas e confrontando-as com novas
possibilidades.

Os dispositivos modveis conectados a internet ampliaram significativamente a
utilizacdo das tecnologias da informagcdo e da comunicacdo e este aspecto, vem gerando
mudancas no comportamento das pessoas e a ruptura de fronteiras entre o espaco virtual e o
espaco fisico, criando formas de estabelecer relagdes e conexdes. N6s educadores, ndo somos
tecnoldgicos, somos pedagogicos! Por isso, 0s objetivos tragados sdo pedagogicos, que levam
aos objetivos educacionais. A tecnologia € um meio que pode ajudar a alcancar esses
objetivos. Referindo-se ao uso da tecnologia no &mbito educacional, Behar (2013) salienta
que:

As transformac@es sociais provocadas pela tecnologia em todas as esferas de relaces
(familiar, profissional e escolar) ensejam o desenvolvimento da sociedade conectada.
Essa sociedade é configurada para utilizar as tecnologias da informacéo de forma ndo
apenas quantitativa, mas também qualitativa, em que a comunicagdo proporcionada
por elas, permite a interacdo, a colaboragdo, a cooperacdo e a autoria. (p. 38).

Filatro e Cavalcanti (2018) mencionam que Paulo Freire considerava que a autonomia
é fator fundamental no processo de aprendizagem, pois equivale a capacidade de uma pessoa
agir por si mesma, sem depender dos outros. Segundo elas, Freire explica que a construcédo da
autonomia deve estar centrada na vivéncia de experiéncias estimuladoras que advém da
tomada de deciséo e da possibilidade de o estudante assumir a responsabilidade por sua
propria aprendizagem. Para o autor, a autonomia é o ponto de equilibrio entre a autoridade do
professor e a liberdade do aprendiz. Assim, a autonomia produz autoconfianca, estimulando
0s estudantes a exercerem um papel mais ativo no processo de aprender.

Camargo e Daros (2018) sinalizam que o grande desafio da atualidade nas institui¢cdes
educacionais é a ado¢do de metodologias que possibilitem uma praxis pedagdgica capaz de
alcancar a formacéo do sujeito criativo, critico, reflexivo, colaborativo, capaz de trabalhar em
grupo e resolver problemas reais. As metodologias ativas de aprendizagem, por se basearem
em formas de desenvolver o processo de aprender, utilizando experiéncias reais ou simuladas,
visando resolver os desafios, sdo alternativas necessarias para essa finalidade.

Filatro (2018) afirma que as metodologias ativas sdo estratégias que envolvem o
estudante, que é visto como protagonista, no desenvolvimento de projetos ou atividades
praticas e participa de forma intensa no seu processo de aprendizagem, que pode ser ou nao

mediado por tecnologias. Cortelazzo et al. (2018) complementam que metodologias ativas
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podem ser definidas como qualquer atividade na qual os estudantes ficam envolvidos em fazer
algo e pensar no que estdo fazendo, tirando-os da posicao de recebedores de informacao para
uma posi¢ao ativa na construcdo da propria aprendizagem.

As metodologias ativas, segundo Bacich e Moran (2018) ndo pdem o foco na
tecnologia e sim nas alternativas pedagdgicas que colocam o estudante no centro do processo,
envolvendo-o na aprendizagem por descoberta, investigagdo e resolucdo de problemas,
contrastando desta forma, com a abordagem pedagogica do ensino tradicional. Nas
metodologias ativas de aprendizagem, conforme pontua Moran (2015) o aprendizado se da a
partir de problemas e situacdes reais, 0s mesmos que 0s estudantes possivelmente vivenciardo
depois na vida profissional e pessoal.

Filatro (2018) aponta que vivemos em uma realidade cada vez mais permeada por
midias e tecnologias, por isso é importante que o professor conheca qual é o perfil digital dos
estudantes em termos de acesso, interesse e envolvimento com esses aparatos. Cortelazzo et
al. (2018) afirmam que “tem sido comum classificar as geraces desde o final do século
passado, em virtude de suas caracteristicas comportamentais ou de situacdo do mundo no
periodo”. Segundo Filatro (2018) alguns autores vinculam o perfil digital as faixas etarias,
devido a possibilidade de realizacdo de atividades cotidianas das diferentes geracdes no
mundo analégico ou digital. Assim, os veteranos (nascidos antes de 1945) e os Baby Boomers
(nascidos entre 1945 e 1960) tém pouco convivio com as tecnologias digitais e realizam suas
atividades mais fora da rede. A Geragédo X (nascidos entre 1960 e 1980) se adaptaram ao uso
das tecnologias nas atividades cotidianas. A Geragdo Net - ou geracdo Y, (hascidos entre
1980 e 2000) e a IGeragdo ou geragdo Z (nascidos depois do ano 2000) encontraram a
tecnologia muito presente desde que comecaram a interagir com o mundo, sendo que o0s
comportamentos desta Gltima, no entender de Cortelazzo et al. (2018), se tornam amplamente
modificados pela tecnologia, criando parametros para pensar, decidir e avaliar.

Ortiz e Santos (2015) apontam que o jovem do século XXI recebe uma grande
quantidade de informacdes e esta habituado a uma leitura muito dindmica, influenciada néo
somente pela internet, mas por diversos recursos tecnoldgicos. Observa-se, no entanto, que a
quantidade de informacGes disponiveis na rede nem sempre esta relacionada com a qualidade
destas. Assim, 0 docente deverd, nesse ambiente de grandes mudangas e muitos recursos,
contribuir para o desenvolvimento da capacidade critica do estudante diante do que &, V&,
ouve e faz.

Sem discordar da facilidade que as geracfes mais jovens tém com o uso das

tecnologias, ressaltamos, porém, que em um pais com a extensdo territorial e grandes
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desigualdades sociais como é o caso do Brasil, a familiaridade com esses recursos esta
também relacionada com as oportunidades de acesso e de uso que o sujeito tem, por isso, ndo
podemos deixar de problematizar que é bastante possivel que pessoas das geracGes mais
recentes, dependendo das condi¢Bes sociais e econdmicas em que vivem, nao tenham tanta
intimidade com o uso das tecnologias. Em outras palavras, ndo é somente pelo fato de serem
jovens que os sujeitos necessariamente tém intimidade com o uso de tecnologias e esse fato
precisa, dependendo da realidade dos estudantes, ser considerado pelas escolas.

Porém, com um olhar mais amplo, referindo-nos as caracteristicas digitais dos
estudantes da atualidade, que em geral, pertencem as geracGes mais jovens, Cortelazzo et al.
(2018) pontuam que quando eles nasceram a tecnologia fazia parte do cotidiano das pessoas e
recursos, jogos digitais e computadores ja existiam. Eles convivem bem e gostam de utilizar
as redes sociais, fazem parte de grupos virtuais e usam esses espacos como base de
comunicagdo com seus amigos. Como participam de varias redes sociais, o tempo de foco
dessa geracdo € muito rapido e a distracdo frequente. Ainda referindo-se as caracteristicas da

gera(;éo Z, 0s autores acrescentam:

A sensibilidade audiovisual é bem mais desenvolvida. Gostam de liberdade e de
coisas com sua marca pessoal (é a personalizacdo). Sdo multitarefas e gostam de
trabalhar em grupo, cooperativamente e colaborativamente. Se envolvem em muitos
projetos a0 mesmo tempo e abusam das interfaces com que se conectam, entre o
digital e o analégico, a distancia e o fisico. (p. 60).

A procura da informacdo e conhecimento entre esses jovens, de acordo com Behar
(2013), muitas vezes ocorre por meio de sites de busca, tutoriais online e foruns de discussao
na web. Além disso, 0s jogos de videogame normalmente simulam situacdes-problema em
que os jogadores precisam elaborar hipdteses e estratégias de acdo para alcancar seus
objetivos.

Com base nessas caracteristicas, podemos entender que os estudantes que pertencem a
geracdo digital, que possuem como caracteristicas uma postura cibernética, interativa e
colaborativa, fiqguem incomodados quando estdo na maior parte do tempo sentados em
fileiras, em siléncio, prestando atencdo em exposi¢des muito longas, sem a possibilidade de
participar e contribuir com o processo.

Na compreensdo de Cortelazzo et al. (2018) o professor vem buscando formas de
encontrar um meio de atender as demandas crescentes desse “novo” estudante que chega aos
bancos escolares. Repletos de tecnologia e informacdo, eles precisam agora ndo mais “do que

estudar”, mas do “por que estudar”, “como estudar” e de “uma sequéncia de estudo”.
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Behar (2013) complementa que a geracao digital, multitarefas, inicia seu aprendizado
sobre a relagédo dos conhecimentos; habilidades e atitudes ainda sem dominar totalmente o
equilibrio entre esses trés fatores, cabendo a escola apoiar esse desenvolvimento em busca da
proporcdo o entre o saber conhecer, o0 saber ser e 0 saber agir perante o objeto de estudo.
Assim, conforme complementam Cortelazzo et al. (2018), os métodos ativos trazem em si
elementos para o repensar do fazer docente nesse novo cenario.

Considerando as mudancas na forma de educar, Cortelazzo et al. (2018) acreditam que
no século passado conhecimento significava a quantidade de coisas que Vocé conseguia
lembrar e repetir. Atualmente, o conhecimento inclui o raciocinio critico, a habilidade de se
expressar em multiplos meios, de multiplas formas e a capacidade de resolver problemas,
cada vez mais complexos. Para desenvolver nos estudantes essas competéncias, é preciso
ambientes que permitam a realizacdo de atividades que valorizem a exploragéo de forma ativa
dos estudantes.

Mattar (2017) acrescenta que as salas de aula, em sua maioria, sdo construidas com um
unico objetivo: focar a atencdo de muitos estudantes sentados recebendo informagfes de um
professor ativo. Porém, ao invés disso, as salas de aula a partir do ensino fundamental
poderiam ser configuradas como vemos em escolas de educacdo infantil, em que as criancas
se sentam ao redor de uma mesa e olham umas para as outras, sugerindo realizacdo de
atividades em grupo.

Assim, para superar as barreiras do ensino tradicional Cortelazzo et al. (2018)
acrescentam que o espaco também deve ser adequado de forma que privilegie o estudo, o
lazer, o convivio e a aprendizagem.

Bacich e Moran (2018) acreditam que o ambiente da escola e também a sala de aula
deve combinar atividades multifuncionais e ser um espaco privilegiado de cocriacdo, maker,
de busca solucBes empreendedoras em todos os niveis, onde os estudantes e professores
aprendam a partir de situacdes concretas, desafios, jogos, experiéncias, vivéncias, problemas,
projetos com 0s recursos que tém em méos, de acordo com a realidade de cada local ou
instituicdo escolar: materiais simples ou sofisticados, tecnologias basicas ou avangadas. O
mais importante do que o tipo de material disponivel, é estimular a criatividade, a percepcéao
de que todos podem aprender pela realizacdo e descoberta, junto com os colegas.

O professor, na visdao de Cortelazzo et al. (2018) deixa de ser aquele que tem papel
central na fala e na demonstragéo e passa a ser aquele que promove uma aprendizagem muito
mais colaborativa e ativa. Ambientes de aprendizagem centrados no estudante, segundo 0s

autores, possuem principalmente os seguintes componentes:
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- Tecnol6gico - incorpora uma grande quantidade de tecnologias apropriadas e
eficazes. Ambientes limpos com a tecnologia necesséria para desenvolver determinada
atividade.

- Psicoldgico - relaciona o conforto e ergonomia do estudante no espaco, que envolve
iluminacdo adequada, protecédo térmica, e estacbes multiuso de trabalho.

- Social — promover interacdo entre os estudantes, permitindo a criatividade e a troca
de experiéncias.

- Cognitivo — relaciona o layout, acomodacfes e a dinamica com 0s objetivos
pedagdgicos.

Bacich e Moran (2018) complementam que, para que o aprender ocorra por meio de
experiéncias que levem os estudantes a descobrirem seus potenciais, € preciso que todo o
ambiente escolar, ou seja, a equipe pedagdgica, os ambientes fisicos e digitais, precisa ser
acolhedor, deixando de lado a memorizagdo, controle e repeticdo e o professor deve adotar o
papel de mediador do processo de aprendizagem, contribuindo para que 0s estudantes em
atividades individuais, em pares ou em grupo sejam protagonistas e consigam ir além do que

conseguiriam sem mediacao.

O planejamento deve ser suficientemente flexivel para permitir o livre exercicio da
experiéncia individual e, ainda assim, suficientemente firme para dar direcdo ao
continuo desenvolvimento da capacidade dos alunos. [...] O principio de que o
desenvolvimento da experiéncia se faz por interagdo do individuo com pessoas e
coisas significa que a educagao &, essencialmente um processo social. Seria absurdo
excluir o professor de membro do grupo. [...] Cabe-lhe a responsabilidade de conduzir
as interacbes e intercomunicagBes que constituem a propria vida do grupo.
(DEWEY, 1976. p. 54).

Concordo com a visdo de Moura; Sousa e Guidotti (2022) que o professor deve
auxiliar o estudante a aprender, a pensar e a recriar de forma autbnoma. Assim, o proposito de
transformar o estudante em protagonista, ndo anula a intermediacdo do professor, pelo
contrario, fortalece a sua importancia nesse processo. O professor, como um "mestre sabio",
deve operar de modo a emancipar o estudante retirando-o do lugar de mero receptor de suas
explicacOes. Por sua vez, a emancipacdo do estudante, dependera da sua vontade em aprender.
Nesse sentido, cabe ao professor desenvolver ambientes e demonstrar as possibilidades de
aprendizagens existentes para que o estudante as reconheca, despertando o seu desejo de
aprender.

Bacich e Moran (2018) esclarecem que a explicacdo do professor deve envolver mais
do que expor. Abrange diversos recursos para aproximar o estudante da compreensdao do

objeto de estudo. Ao comunicar conhecimentos, o professor favorece a aproximacdo do
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estudante daquilo que foi historicamente construido pela humanidade em relagdo ao objeto de
estudo.

2.2 Teorias da aprendizagem e o uso de metodologias ativas no contexto educacional

A didatica, na visdo de Behar (2013) se baseia no elo entre a teoria com a pratica, esta
em constante construcao, favorece a relacdo entre as dimensdes técnica, humano-psicoldgica,
politica e social e estabelece relagcGes complexas com as diversas ciéncias, areas e disciplinas,
bem como com as modalidades de ensino, oportunizando que sejam desenvolvidos na acéo
pedagogica dos docentes, estratégias educacionais que favoregcam os processos de ensino e de
aprendizagem.

Moran (2015) pontua que tedricos como Dewey, Freire, Rogers, Novack, entre outros,
enfatizam, had muito tempo, a importancia de superar a educagéo bancaria, tradicional e focar
a aprendizagem no aluno, envolvendo-o, motivando-o e dialogando com ele. Bacich e Moran
(2018) e Carmargo e Daros (2018) apontam que no inicio do século XX, Dewey defendeu
uma educagdo pautada na aprendizagem por meio de metodologias ativas. Ele concebeu e
colocou em prética a educacdo baseada no processo ativo de busca de conhecimento pelo
estudante, que deveria exercer sua liberdade. Sua proposta era que a aprendizagem ocorresse
pela acdo, o learning by doing ou aprender fazendo, hands on ou mé&o na massa, em um
processo de reconstrucdo permanente de experiéncias dos estudantes articulada com a vida.

No final do século XIX, de acordo com Cortelazzo et al. (2018), 0 movimento da
“Escola Nova” ou “Escola Ativa” que, em contraposicdo com o ensino tradicional,
preconizava a autonomia do estudante no proprio processo de aprendizagem, chegou ao Brasil
por intermédio de Rui Barbosa. O movimento ganhou forca ap6s o Manifesto dos Pioneiros
da Educacdo Nova, em 1932 do qual, entre outros, participaram: Anisio Teixeira, Cecilia
Meireles, Lourengo Filho que inspirados nos estudos de Dewey propunham inovagédo
metodoldgica nas escolas e teve novo impulso apdés o Estado Novo, nos Colégios de
Aplicacdo mantidos pelas faculdades de filosofia das universidades brasileiras. O ensino da
matematica moderna e os estudos dirigidos foram métodos utilizados nos anos 1950 e 1960
para a inovagdo proposta.

Os criticos da Escola Nova sinalizaram que 0 movimento renunciava aos contetdos

tradicionais, concedendo liberdade demais aos estudantes. Cortelazzo et al. (2018)
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argumentam que a rejeicdo a época de boa parte dos educadores e dos proprios discentes,
aliada aos exames para admissdo no ensino superior que exigem contetdo enciclopédico e
memorizagdo coibiram o desenvolvimento dessa e de outras iniciativas no sentido de uma
educacdo que dé maior autonomia aos estudantes.

As metodologias ativas de aprendizagem, como vimos, ndo Sdo uma novidade.
Atualmente reinterpretadas, essas teorias fornecem subsidios para uma pedagogia mais
dindmica, centrada na criatividade e na atividade discente. Entretanto, devido a familiaridade
das geracOes Y e Z com as tecnologias digitais, trouxe a necessidade de diversificar a forma
de abordar os contetidos em sala de aula e com isso potencializou-se 0 uso dessas estratégias.
Nesse sentido, o presente estudo traz alguns autores classicos que inspiraram e continuam
inspirando estudiosos contemporaneos que abordam a temaética.

Para Gardner (1994), a teoria das inteligéncias multiplas sugere abordagens de ensino
que se adaptam as “potencialidades” individuais de cada estudante, assim como a modalidade
pela qual cada um pode aprender melhor. Nesse sentido, o trabalho do professor consistira em
ajudar a alinhar os perfis dos estudantes, seus objetivos e interesses, com 0s conteddos
curriculares e determinados estilos de aprendizagem.

Segundo Bruner (2002), os seres humanos constroem significado a partir dos sistemas
simbdlicos existentes na cultura que constituem ferramentas que os homens utilizam para
construir suas representacbes do mundo. Assim, Bruner (1975) valoriza o estimulo pelo
interesse, curiosidade do estudante durante o processo e o potencial que a aprendizagem por
meio da descoberta proporciona.

Coaduno quando o autor complementa que uma das maneiras que trazem bons
resultados de aprendizagem na conducdo de um conteddo considerado dificil é por uma
atividade que ofereca desafio ao estudante, fazendo com o que ele se sinta absorvido por um
problema e, a partir disto, empregue todo o seu potencial cognitivo, seus pensamentos
intuitivos e analiticos e sua motivagéo para resolvé-lo, pelo prazer do “aprender a aprender”.

A aprendizagem pela descoberta, para Bruner (1978) resume-se em propor ao
estudante atividades com temas que sejam significativos para ele e levem em conta a sua
visdo de mundo e realidade de vida, fazendo com que ele se interesse pelo tema e
consequentemente pela atividade, uma vez que criard hipoteses e buscara respondé-la pelo
empenho cognitivo com ou sem a ajuda do professor. Assim, nas atividades propostas pelo

docente busca-se ampliar essas visfes indicando caminhos para explorar novas possibilidades.
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De acordo com o autor, 0s seres humanos possuem quatro caracteristicas inatas que
marcam o gosto pelo aprendizado, que pode ocorrer pelo armazenamento de informagdes, uso
da linguagem ou interacdo entre professor-aluno, sdo elas:

- Curiosidade: caracteristica que define a espécie humana, presente principalmente nas
criancas e o professor tem papel fundamental para instigar a curiosidade nos estudantes.

- Procura de competéncia: observada nas criangas, que procuram imitar o que 0s mais
velhos fazem, com a tentativa de poderem reproduzir ou recriar comportamentos e
competéncias observados.

- Reciprocidade: necessidade de responder a outros e de operar em conjunto para
atender os objetivos em comum.

- Narrativa: € composta por uma sequéncia singular de eventos, estados mentais,
ocorréncias, envolvendo seres humanos como personagens ou autores.

Piaget (1995) diz que o professor ndo € o que ensina, mas 0 que desperta no aluno a
vontade de aprender, a denominada motivacdo epistémica. Segundo Filatro (2008), na
abordagem pedagogica construtivista individual de Piaget, as pessoas aprendem ao explorar
ativamente o mundo que as rodeiam recebendo feedback de suas acbes e formulando
conclusdes. A capacidade de construir leva a integracdo de conceitos e habilidades dentro das
estruturas de competéncias ou de modelos mentais ja existentes nos estudantes. Assim, a
aprendizagem consiste em retirar informagdes no meio em que esté inserido, agir sobre elas,
de modo a compreendé-las e utiliza-las em novos contextos, manifestada de outras maneiras.

Para Behar (2013) na perspectiva piagetiana, o conhecimento é concebido como uma
construgcdo e a aquisicdo de conhecimentos depende tanto das estruturas cognitivas do
individuo quanto da relacio dele com o objeto. E por meio mecanismo da equilibracéo, o de
abstracdo e do processo de tomada de consciéncia que Piaget procura explicar o processo de
cognicdo humana.

O conceito de cooperacdo, na visdo de Piaget (1995) estd ligado aos estagios do
desenvolvimento do ser humano. Para ele, ha quatro periodos no processo evolutivo da
espécie humana, que séo caracterizados por aquilo que o individuo consegue fazer melhor no
decorrer das suas faixas etarias, ao longo do processo de desenvolvimento, sdo eles: sensério-
motor, pré-operatorio, operacdes concretas e operagOes formais. Segundo o autor, a
cooperacao s6 pode ocorrer no estagio operatorio e se define como a possibilidade de trabalho
conjunto e de cooperar.

Para Piaget (1995) todas as criancas passam pelos estagios na mesma ordem em

direcdo a um pensamento que evolui em complexidade e abstracdo, ou seja: 0 pensamento da
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crianca possui caracteristicas Unicas que variam conforme o estagio de maturacdo e interacao
com o meio ambiente. De acordo com a teoria piagetiana, o estagio das operagcfes concretas é
adquirido quando a crianca tem entre 0s sete e onze anos de idade. Entretanto, o tedrico
reconhece a variagdo individual e cultural que pode ocorrer. Esse estdgio é compreendido
como fundamental pois é considerado a fase do inicio do pensamento l6gico da crianca, na
qual ela consegue ordenar mentalmente algo pelas diferencas do seu tamanho, por exemplo,
sem a necessidade de manipular esses objetos.

Assim, Piaget (1995) acredita que o conhecimento ocorre por meio da construcao de
estruturas operatorias a partir da coordenacdo geral de acOes e se efetua devido a sucessivas
abstracdes reflexivas e de reorganizac@es, supondo uma interagdo continua do sujeito com o
objeto. Para favorecer a conquista da autonomia, a escola precisa respeitar e valorizar as
relacdes de cooperacdo que espontaneamente provém das relagdes entre as criangas.

Para Oliveira (2019), Vygotsky tem como um de seus pressupostos basicos a ideia de
que o ser humano se constitui como tal na sua relacdo com o outro social. A cultura torna-se
parte da natureza humana num processo histérico que, ao longo do desenvolvimento da
especie e do sujeito, ajusta-se o funcionamento psicolégico do homem. Na sua relacdo com o
mundo, mediada por instrumentos e simbolos desenvolvidos culturalmente, o ser humano cria
as formas de acao que o distingue de outros animais.

Oliveira (2019) acrescenta que uma ideia para compreensdo de Vygostky em relagdo
ao desenvolvimento humano como processo socio-historico é a ideia de mediacdo. Enquanto
sujeito de conhecimento, 0 homem n&o tem acesso direto aos objetos, mas um acesso
mediado, realizado pelos recortes do real operados pelos sistemas simbdlicos de que dispde.
Mediacéo inclui dois aspectos complementares: 1) o processo de representacdo mental, ou
seja, a capacidade do homem de lidar com representacbes que substituem o real,
possibilitando que facga relacbes mentais na auséncia dos referentes concretos, imagine coisas
jamais vivenciadas, faca planos para um tempo futuro, transcendendo o tempo e 0 espaco
presentes e, 2) a operacdo com sistemas simbdlicos e o consequente desenvolvimento da
abstracdo e da generalizacdo, permitindo a realizacdo de formas de pensamento que néo
seriam possiveis sem esses processos e define o salto para os processos psicoldgicos
superiores. O desenvolvimento da linguagem representa um salto qualitativo na evolugéo da
espécie e do individuo e a sua utilizagdo favorece processos de abstracdo e generalizagéo.

A formacdo da consciéncia e da constituicdo da subjetividade a partir de situagdes
intersubjetivas nos levam, segundo Oliveira (2019) a questdo da mediacdo simbdlica e a

importancia da linguagem no desenvolvimento psicologico do homem. Uma das ideias
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centrais de Vygotsky € a de que processos mentais superiores sdo mediados por sistemas
simbolicos, sendo a linguagem o sistema simbdlico basico de todos os grupos humanos. A
linguagem fornece os conceitos e as formas de organizacdo do real que constituem a
mediacdo entre 0 sujeito e o objeto de conhecimento.

No entender de Vygotsky (1989) o saber que ndo vem da experiéncia, ndo é realmente
saber. Para ele, a construgdo do conhecimento se d& por meio da interacdo social, ou seja, da
relacdo do sujeito com outros individuos e com o meio. Filatro (2008) complementa que na
abordagem socioconstrutivista de Vygotsky, a descoberta individual de principios é apoiada
pelo ambiente social. A equipe pedagogica da escola desempenha papel-chave no
desenvolvimento do estudante, ao dialogar com ele, desenvolver uma compreensao
compartilhada da tarefa e dar feedback de suas atividades e representacbes. Ha uma
preocupagdo com a forma como os conceitos e habilidades emergentes sdo apoiados pelos
outros em atividades desafiantes e colaborativas, de forma que o estudante va além daquilo
que seria capaz sozinho, de forma autbnoma e a competéncia que ele atinge a partir das trocas
para resolver um problema em grupo ou em dupla, que é denominado como Zona de
Desenvolvimento Proximal.

Oliveira (2019), referindo-se a Vygotsky, pontua que a intervencdo pedagogica
provoca avangos que ndo aconteceriam espontaneamente. A aprendizagem desperta processos
internos de desenvolvimento que sé podem ocorrer quando o individuo interage com outras
pessoas.

Para Freire (1999) o conhecimento é algo inacabado e que a presenca no mundo ndo é
a de quem apenas se adapta a ele, mas a de quem nele se insere, portanto, uma pratica
educativa que conduza os estudantes no sentido da autonomia e de uma formagdo docente
numa perspectiva progressista. Nesse sentido, ensinar ndo é transferir conhecimento, mas
criar possibilidades para a sua propria producao ou construcao.

Concordo com Freire (2005) quando afirma que a educacdo deve passar por um
processo de ressignificacdo e ressalta que o que impulsiona os estudantes no ensino é a
superacdo de desafios, a resolucdo de problemas e a oportunidade de construir novos
conhecimentos.

Faria (1989) aponta que aprendizagem para Ausubel consiste na “ampliagdo” da
estrutura cognitiva, quando ideias antigas se deslocam e se incorporam a novas ideias.
Dependendo do tipo de relacionamento que se tem entre as ideias ja existentes nesta estrutura
e as novas que estdo se internalizando, pode ocorrer um aprendizado que varia do mecénico

ao significativo.
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Segundo Faria (1989) para Ausubel a estrutura cognitiva de cada individuo €
extremamente organizada e hierarquizada, no sentido que as vérias ideias se encadeiam de
acordo com a relacdo que se estabelece entre elas. Além disso, € nesta estrutura que se
ancoram e se reordenam novos conceitos e ideias que o individuo vai progressivamente
internalizando, ou seja, aprendendo.

Nesse sentido, Filatro e Cavalcanti (2018) afirmam que para Ausubel o aprendiz
atribui significado para aquilo que aprende se puder ancorar novas informacgdes a conceitos ou
proposicdes preexistentes em sua estrutura cognitiva. O armazenamento de informagdes no
cérebro segue uma hierarquia conceitual embasada em representacbes de experiéncias
causadas por estimulos sensoriais, ou seja: a estrutura cognitiva do aprendiz em situacdes de
aprendizagens mediadas por tecnologias ou ndo, se reestrutura na interacdo entre
conhecimentos prévios e novos conhecimentos.

Em outras palavras, no entender de Faria (1989), Ausubel define aprendizagem
significativa como 0 mecanismo humano para adquirir e armazenar de forma organizada vasta
quantidade de ideias e informacdes representadas em qualquer campo do conhecimento. Esse
mecanismo sO € acionado a partir do momento que o estudante ja possui algum conhecimento,
ou seja, ele estd em uma fase em que ja ha alguma estrutura cognitiva em funcionamento. Em
uma perspectiva pessoal, o individuo autbnomo consegue identificar seus interesses e
valoriza-los, por isso, a aprendizagem significativa € um exercicio da autonomia que sem a
qual, ndo pode existir.

Assim, conforme definem Camargo e Daros (2018), para Ausubel, os conhecimentos
prévios dos estudantes devem ser valorizados para que a aprendizagem seja de fato
significativa. “Para que o aprendizado possa ocorrer, sdo necessarias duas condicGes
principais: o estudante precisa ter engajamento para aprender e o conteido escolar precisa ser
potencialmente significativo, ou seja, articulado com a vida e as hipo6teses dos estudantes”.
(Aububel, 1982 apud Camargo e Daros, 2018).

Para Dewey (1976) uma situacdo de aprendizagem se efetiva pela experiéncia, porém,
a crenca de que toda educagdo genuina se consuma por meio da experiéncia ndo quer dizer
que todas as experiéncias sdo genuinas e igualmente educativas. Experiéncia e educacdo ndo
s&o termos que se equivalem. E deseducativa toda a experiéncia que produza o efeito de parar
ou distorcer o crescimento para novas experiéncias posteriores.

Dewey (1976) defende que as experiéncias para serem educativas devem levar a um
mundo em expansdo da matéria em estudo, concebida como sistema de fatos, informacdes e

ideias. Tal condicdo somente serd satisfeita, quando o educador lanca os seus olhos bem a
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frente e encara cada experiéncia presente como uma forga em movimento, destinada a influir

sobre o que serdo experiéncias futuras.

Da mesma forma que nenhum homem vive e morre para si mesmo, nenhuma
experiéncia vive ou morre para si mesma. Independentemente de qualquer desejo ou
intento, toda experiéncia vive e se prolonga em experiéncias que se sucedem. Dai
constituir-se o problema central da educacdo alicercada em experiéncia a selecdo das
experiéncias presentes, que devem ser do tipo das que irdo influir frutifera e
criadoramente nas experiéncias subsequentes (DEWEY, 1976. P.16-17).

Assim, concordo com Dewey (1976) quando afirma que a educacdo é um processo
social, € desenvolvimento e pode formar cidaddos competentes e criativos, capazes de
gerenciar sua propria liberdade. Ndo é a preparacdo para a vida, e sim a propria vida.
Educacdo como crescimento ou conquista de maturidade deve ser um processo continuo e
presente. A aprendizagem ocorre pela préatica, associacdo e reconstru¢do consciente de uma
experiéncia, que pode ser por exemplo, por meio da resolucéo de situagdes-problema e pela
descoberta.

De acordo com o que propde Dewey (1979) a educagdo deve ser comprometida na
formacdo de uma pessoa capaz de refletir sobre a sociedade em que ele vive e atua,
respeitando a sua prépria liberdade como individuo e agindo de modo responsavel como um
sujeito inserido em um meio social.

Aquino (2007) aponta que Kolb, retomando 0s conceitos propostos por Dewey,
desenvolveu o ciclo de aprendizagem vivencial, no qual foram incluidos quatro estagios
distintos de aprendizagem. Para Filatro (2018) o modelo de Kolb se baseia na premissa de que
aprender € transformar a experiéncia em conhecimento, o que envolve duas dimensdes: sentir-
pensar (concreto e abstrato) e observar-fazer (observagéo e experimentacdo) e se apoia na
ideia de que os estilos sdo preferéncias aprendidas. Aquino (2007) complementa que, embora
a aprendizagem possa se iniciar em qualquer um dos quatro estagios do ciclo, para que ela
seja eficaz € necessario que o estudante passe por todos os estagios, quais sejam:

- Sentir — “Experiéncia concreta”: aprender sobre algum tema por meio da vivéncia e
do envolvimento direto com o material, com aplicacdo préatica para as ideias, tomada de
decisdes ou resolucdo de problemas;

- Observar — “Observagéo reflexiva”: pensar criticamente sobre a experiéncia da qual
participou, encarando as situag0es concretas de diferentes pontos de vista;

- Pensar — “Conceitualizacdo abstrata”: conectar a experiéncia aquilo que foi
aprendido a novas situacOes e desafios da vida real, organizando reflexdes e fatos de forma

I6gica e integrada;
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- Fazer — “Experimentacdo ativa”: ser capaz de empregar conceitos e modelos que
foram aprendidos a novas situacoes e desafios enfrentados na realidade, ou seja, aprende com
a experiéncia pratica.

Aprender, em conformidade com o que aponta Filatro (2018) ndo se resume a acessar
contetidos, por mais bem produzidos que sejam, assim como ndo basta estar diante do melhor
professor ou especialista para aprender algo. H4 um conjunto de atividades que podem ser
desenvolvidas para que o estudante interaja com os conteddos. Assim, de forma resumida,
podemos dizer que dois tipos de aprendizagem ocorrem apoiadas contetdos educacionais:

- Aprendizagem pela atencdo - de natureza discursiva, direcionam a atencdo dos
estudantes para a compreensdo de conceitos e informag6es. Envolve atividades como assistir,
ler e aprender. A instrucdo é direta por explicagdes formuladas pelo docente.

- Aprendizagem pela acdo - de natureza pratica, requer a participacdo ativa dos
estudantes. Envolve atividades como debate, investigacéo, exploracdo e experimentagdo. A
instrucdo é indireta e propGe diversas experiéncias por meio das quais 0s estudantes aprendem
ativamente.

A cultura Maker, por recorrer da ideia de que todos podem criar, construir ou
recuperar objetos com as proprias maos, relaciona-se a aprendizagem vivencial de Kolb, uma
vez gue a aquisicdo de conhecimento ocorre fazendo ou em outras palavras, experimentando,
vivenciando e colocando a mao na massa. Aquino (2007) acrescenta que:

[...] A vivéncia estimula a reflexdo, que por sua vez leva a construgcdo de um
arcabouco pessoal de competéncias que poderdo ser Uteis para a solucdo de problemas
que se apresentarem na vida pessoal e profissional dos estudantes. (p. 28).

A aprendizagem vivencial é complementada pelo conceito de aprendizagem
contextualizada, que sugere que a aprendizagem é mais eficaz quando as competéncias a
serem desenvolvidas estdo conectadas a situagOes reais nas quais seria usada, contribuindo
desta forma para a observacao reflexiva, a conceitualizacdo abstrata e a experimentacao ativa.

O ponto de vista de Glasser (2001) que pode ser observado na figura 1 indica o
percentual de retencdo de conhecimentos de acordo com o tipo de atividade proposta,
diferentes interacbes do estudante e porcentagem de aprendizagem significativa que é
observada. Os quatro primeiros niveis da piramide direcionam para o estudante como um
agente mais passivo no processo de aprendizagem, ou seja, ha pouca ou quase nenhuma
proposicdo de atividades que estimulem a reflex&o e a pratica do conhecimento teorico. Os

trés niveis seguintes sdo atividades que estimulam a participacdo ativa e a construgdo do
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conhecimento, destacando que os 95% do Gltimo nivel sdo a base para a metodologia ativa
chamada educacéo por pares, onde um aluno, apos leitura prévia do contetido, desenvolve em
casa questdes e problematizacdes para discuti-las em sala, explicando ao colega de turma seus
conhecimentos. Em suma, de acordo com a teoria, a escolha para que a aprendizagem seja

assertiva ndo deve se limitar a memorizacdo mecanica e técnicas similares.

Figura 1: Piramide da Aprendizagem de Willian Glasser

Fonte: Glasser (2001), com adapta¢des da autora.

Trazendo ideias semelhantes sob o ponto de vista de outro autor, com base em
Camargo e Daros (2018), a piramide de aprendizagem de Dale corrobora com as ideias
apresentadas por Glasser ao evidenciar que propostas de aprendizagem mais ativas, por meio
de préticas colaborativas, melhoram o aprendizado e a reten¢cdo do conhecimento em
comparagdo com o ensino tradicional.

A piramide (ou cone) de aprendizagem de Dale (1969) apud Camargo Daros (2018) e
Cortelazzo et al. (2018) apresenta sete formas diferentes de aprendizagem e 0s respectivos
percentuais de retengdo de conhecimento ap6s duas semanas. As quatro primeiras, conforme
evidenciado na figura 2, que sdo assistir a uma palestra ou aula expositiva (5%), fazer uma
leitura (10%), utilizar recursos audiovisuais (20%) ou demonstrar algo (30%), remetem a
atividades predominantes no ensino tradicional. Na base da piramide, situam-se outras trés
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maneiras de aprender e ensinar que se relacionam as metodologias ativas, que s&o:
argumentar/ discussao em grupo (50%), praticar o conhecimento (75%) e ensinar aos outros
(85%). Observa-se, que o estudante desenvolve mais competéncias e retém mais

conhecimentos por meio de praticas interativas e colaborativas de ensino.

Figura 2: PirAmide da Aprendizagem de Dale
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Fonte: Camargo e Daros 2018, com base em Dale (1969) e adaptacdes da autora.

Cabe a mim ressaltar que, embora as piramides de Glasser e Dale venham sendo
analisadas criticamente por alguns estudiosos, por, segundo eles, ndo haver comprovagéo de
que tais autores atribuiram percentuais de retencdo de aprendizagem para cada uma das
atividades propostas, como a piramide de Glasser e Dale fazem parte das referéncias de
diversos pesquisadores da area, achei importante trazer esses dados para comporem este
estudo, uma vez que corroboro com o sinalizado na base de ambas piramides, que
aprendemos mais, quando ensinamos aos outros e acrescentamos que isso se da pelo fato de
ser a forma mais imediata de mobilizar os conhecimentos adquiridos.

Assim, retornando as figuras 1 e 2, é fundamental deixar claro para o estudante que a

atividade mais ladica proposta faz parte das estratégias planejadas para o processo de
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aprendizagem e que esta atrelada a um objetivo pedagdgico. Alguns educadores
equivocadamente pensam, vou “enganar” o aluno, fingindo que é um jogo ou uma
brincadeira, que ndo tem conteddo para ndo ser interpretado como uma aula, para que ele
queira participar e aprenda “sem perceber”. Nés, educadores, ndo devemos agir dessa forma e
sim deixar claro que aquela atividade tem uma intencionalidade educacional e um propésito
de aprendizagem. Outro ponto que merece atencdo é que quando colocamos o foco nas
atividades, os estudantes podem estar mais interessados em realizar a atividade do que
aprender com ela. Alias, seja qual for a metodologia ativa escolhida para abordar determinado
contetdo, a metodologia sempre deve estar associada ao planejamento e ter um objetivo de
aprendizagem como caminho a que se pretende chegar.

Nesse sentido, segundo Mattar (2014), sdo duas das principais referéncias para a
formulacédo de objetivos de aprendizagem: a Tipologia de Gagné e a Taxonomia de Bloom.

Mattar (2014) aponta que Robert Gagné considera a aprendizagem como uma
mudanca interior que se manifesta por meio da mudanca de comportamento e na persisténcia
dessas mudancas. Assim, propde que os resultados da aprendizagem sejam agrupados em
cinco categorias:

a) Informacdes verbais;

b) Habilidades intelectuais;

c) Estratégias cognitivas;

d) Atitudes;

e) Habilidades motoras.

Cada categoria envolve uma classe distinta do desempenho humano, exigindo, por sua
vez, um conjunto distinto de condigdes instrucionais para que o aprendizado efetivo ocorra.

As informacdes verbais caracterizam aquilo que sabemos e podemos formular, como
por exemplo: nomes, letras, numeros, cidades, paises entre outros. Embora sejam
conhecimentos com baixa complexidade, as informacdes verbais sdo fundamentais para o
desempenho de outras habilidades mais abrangentes.

As habilidades intelectuais permitem realizar coisas com simbolos e conceitos, como
por exemplo, classificar elementos em uma determinada categoria, aplicar regras, principios e
solucionar problemas.

As estratégias cognitivas sdo capacidades que norteiam o comportamento dos
individuos para o estudo, o aprendizado, a memorizacao e o raciocinio.

As atitudes estdo associadas ao dominio afetivo e as escolhas. Desenvolver ou

modificar atitudes pode também ser um objetivo de ensino.
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As habilidades motoras, tais como: escrever, desenhar, manejar ferramentas podem ser
desenvolvidas por meio da educagéo.

De acordo com Aquino (2007) os objetivos educacionais representam a intensidade e o
tipo de aprendizagem que pretendemos conseguir. Uma forma de descrevé-los é por meio da
Taxonomia de Bloom, que define que os objetivos educacionais podem variar em um
intervalo que tem em uma extremidade o processamento superficial e na outra o
processamento profundo, que se refere a andlise, a sintese e a avaliacdo de conhecimento e
habilidades.

Mattar (2014) menciona que Andres Churches, coordenador de curriculo da Kristin
School na Nova Zelandia, desenvolveu, com base na revisdo da taxonomia de Bloom
realizada em 2001 por um grupo de psicélogos cognitivos, teoristas e pesquisadores da
educacdo, a Taxonomia de Bloom Digital, cujo objetivo é incorporar novos comportamentos e
aches emergentes no processo de aprendizagem em funcdo dos avangos da tecnologia.
Segundo Matar 2014, a taxonomia revisada de Bloom descreve muitas praticas,
comportamentos e agdes tradicionais na sala de aula, mas ndo d& conta de novas agdes e
processos associados as tecnologias da Web 2.0 e o seu crescimento exponencial. Nesse
sentido, a taxonomia digital de Bloom propd@e facilitar o uso de ferramentas e tecnologias da
Web 2.0 para a aprendizagem por projetos ou problemas.

Mattar (2014) aponta que cada uma das categorias ou elementos taxondmicos tem uma
série de verbos-chave associados, que direcionam para habilidades de pensamento de ordem
superior, quais sejam:

a) Lembrar — Inclui a lembranca de conceitos béasicos, termos ou informagGes
relevantes, tais como: reconhecer, listar, declarar, descrever, identificar, recuperar, retomar,
nomear, localizar, encontrar, memorizar fatos, repetir, criar listas com marcadores e
numeragao e realcar.

b) Compreender — Construir significado a partir dos conceitos apresentados em
formato oral, escrito e visual. Representa o estado no qual os estudantes podem explicar ideias
ou conceitos, utilizando habilidades que envolvem: interpretar, resumir, inferir, parafrasear,
classificar, comparar, explicar, sintetizar, comparar, exemplificar, fazer buscas avangadas,
categorizar, fazer anota¢des e comentar.

c) Aplicar — Envolve a utilizacdo de informacgdes em situacdes novas ou especificas,
tais como: implementar um plano de acdo, desenhar, realizar, desempenhar, usar, executar um

programa, jogar, operar, editar, compartilhar e fazer upload.
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d) Analisar — Envolve as conex0es entre ideias que o estudante faz, tais como:
comparar, organizar, desconstruir, atribuir, delinear, linkar, validar, alinhar, encontrar,
estruturar, integrar, diferenciar opinides contrastantes, examinar novas evidéncias e conduzir
experimentos para validar hipoteses.

e) Avaliar — Reflete a capacidade dos estudantes de justificarem uma posi¢do ou
decisdo, ou seja, fazerem julgamentos com base em critérios e padrdes, como por exemplo:
checar, examinar, apresentar hipoteses, criticar pontos de vista, experimentar, julgar, revisar,
testar, mediar, colaborar, detectar, monitorar e comentar em um blog.

) Criar —Implica na criacéo de trabalho original, ou reorganiza-lo em um novo padrao
ou estrutura, que envolve: designar, construir, planejar, investigar, produzir, projetar, elaborar,

programar, animar, inventar, mixar, remixar, publicar, conceber novas ideias e fazer.

2.3 O ensino hibrido

E possivel encontrar diferentes definicdes para ensino hibrido. No entender de Bacich;
Tanzi Neto e Trevisan (2015), todas elas apresentam de forma geral a convergéncia de dois
modelos de aprendizagem: o presencial, em que o processo ocorre em sala de aula e 0 modelo
online, que utiliza tecnologias digitais para promover o ensino. Segundo os autores, esta
enraizado em uma ideia de educacdo hibrida, e que ndo existe uma Unica forma de aprender e
na qual a aprendizagem € um processo continuo que ocorre de diferentes formas, em
diferentes espacos.

Os autores acrescentam, que a integracao das tecnologias digitais na educacdo precisa
ser feita de forma criativa e critica, buscando desenvolver a autonomia e a reflexdo dos
estudantes, para que eles ndo sejam apenas receptores de informacoes.

Como ndo hd uma Unica maneira de aprender, o ensino hibrido vai muito além de
mesclar o ensino presencial com o virtual. O hibrido mescla possibilidades metodoldgicas de
forma a ampliar as possibilidades de ensinar e consequentemente de aprender.

O ensino hibrido, conforme Bacich; Tanzi Neto e Trevisan (2015) configura-se como
uma combinacdo metodoldgica que impacta na acao do professor em situacGes de ensino e na
acdo dos estudantes em situacdes de aprendizagem. Nesse sentido, 0s autores apresentam
propostas hibridas como concepcdes possiveis para 0 uso integrado das tecnologias digitais na

cultura escolar contemporanea, enfatizando que nao é necessario abandonar o que se conhece
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até o momento para promover a inser¢cdo de novas tecnologias em sala de aula, pode se
aproveitar as melhores experiéncias de cada contexto.

Para Cortelazzo et al. (2018) uma vez que a legislacdo brasileira da ampla liberdade
para flexibilizacdo dos métodos de ensino, as tecnologias de informagcdo e comunicacdo
podem ser grandes aliadas no processo de aprendizagem e que a sala de aula tem potencial
para ser um espaco privilegiado de encontro entre professores e estudantes, com efetivas
interacdes e discussdes, as possibilidades pedagogicas, com misturas metodologicas que
levem ao aprendizado mais efetivo podem ser ampliadas.

Nesse sentido, concordo com Ortiz e Santos (2015) que sinalizam que a Educacéo nao
se restringe a sala de aula e ao livro didatico. Para que a mediagdo didatico-pedagogica ocorra
utilizando meios e tecnologias de informacdo e comunicacdo, € necessaria a construcdo de
materiais mais elaborados, que facam conexdo com outras formas de compreensdo do
conteddo. Assim, de acordo com Behar (2013) em um futuro breve a educacéo presencial e a
distancia, com uso dos recursos digitais, estardo mescladas no cotidiano das instituicbes
educacionais uma vez que, atualmente, ndo ha restricdes quanto ao uso de tecnologias na
educacdo e cada vez mais um hibrido de recursos contribuem para que instituicdes e
professores integrem em préaticas docentes diferenciadas com o objetivo de aprimorar a
qualidade do ensino e acompanhar a nova geracao dos estudantes.

Deste modo, conforme pontuam Bacich; Tanzi Neto e Trevisan (2015), o projeto
pedagogico da escola que queira abarcar essas questdes, precisa ponderar como fazer a
integracédo das tecnologias digitais para que os estudantes possam aprender significativamente
em um novo ambiente, que agora contempla o presencial e o online, com amplas
possibilidades de trabalhos educacionais mediadas com o uso de tecnologias.

Bacich e Moran (2018) destacam que metodologias ativas sdo estratégias de ensino
centradas na participacao efetiva dos estudantes na construgdo do processo de aprendizagem,
de forma flexivel, interligada e hibrida. Conectadas num mundo digital, expressam-se por
meio de modelos de ensino hibridos que, conforme ja destacado neste capitulo, vdo muito
além de em alguns momentos acontecerem presencialmente e em outros a distancia, mas sim
trazendo muitas combinacdes metodologicas que misturam possibilidades de ensinar e
consequentemente de aprender.

Behar (2013) define mediacdo didatico-pedagogica como condicdes criadas para que o
professor possa incentivar as interacdes e trocas entre 0s estudantes, organizar grupos,
orientar a¢Oes, problematizar posicionamentos e entendimentos sobre o contetdo em questéo,

administrar conflitos, realizar negociacdes, tendo por objetivo aproximar os alunos do
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conteldo de forma ativa e coletiva, visando a aprendizagem por meio da construcdo do
conhecimento. Revela-se na acdo do professor, considerando a reflexdo sistematica docente,
pressupondo a acdo educativa na capacidade de selecdo e aplicacdo de procedimentos,
métodos, técnicas e recursos que alcancem as finalidades pedagogicas determinadas.

Bacich; Tanzi Neto e Trevisan (2015) afirmam que na educacdo acontecem varios
tipos de mistura: de saberes e valores, quando integramos varias areas de conhecimento, de
metodologias, com desafios, atividades, projetos. Também falamos de tecnologias hibridas,
que integram as atividades de sala de aula com as digitais, as presenciais com as virtuais.

Bacich e Moran (2018) constatam que a aprendizagem por meio da transmissdo &
importante, porém quando ocorre por meio da experimentacdo e questionamento torna-se
mais relevante para uma compreensdo mais ampla e profunda. Recentemente tem havido
iniciativas que combinam metodologias ativas em contextos hibridos, que unam as vantagens
das metodologias indutivas e das metodologias dedutivas. Os modelos hibridos procuram
equilibrar a experimentacdo com deducéo, invertendo a ordem tradicional: experimentamos,
entendemos a teoria e voltamos para a realidade (indugcdo-deducéo, com apoio docente).

O ensino hibrido ganhou muita forca com a pandemia da Covid-19, porém acho
importante destacar que o debate sobre mesclar possibilidades pedagogicas utilizando o
maximo de ferramentas disponiveis para potencializar os resultados da aprendizagem é muito
anterior a essa data. Personalizacdo ndo é pensar uma forma para cada aluno, mas formas
diferentes de passar determinado conteldo de forma que o estudante identifique aquela na
qual aprende melhor. O hibrido ndo é Educacdo a Distancia - EAD e nem é ensino remoto, o
ideal ¢ que seja fluido para que o estudante ndo perceba em qual espaco estd, seja ele
presencial ou a distancia.

Considerando que os individuos ndo aprendem no mesmo ritmo e possuem diversas
necessidades de aprendizagem que acontecem em momentos diferentes, Horn e Stalker (2015)
sinalizam que o0 modelo tradicional de educacéo é insuficiente para promover uma educacgéo
plena. Assim, se o0 objetivo é melhorar o resultado da educacédo, os autores acreditam que a
personalizagdo da aprendizagem é um caminho para atender diferentes necessidades de
aprender.

Um projeto de personalizacdo que de fato atenda aos estudantes, requer que eles
juntamente com o professor, possam delinear seu processo de aprendizagem,
selecionando recursos que mais se aproximam de sua melhor maneira de aprender.
Aspectos como o ritmo, o tempo, o lugar e 0 modo como aprendem sdo relevantes
quando se reflete sobre a personalizacdo do ensino. (Bacich; Tanzi Neto e Trevisani,
2015, p. 51).
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Refletindo mais uma vez em relacdo a um dos possiveis conceitos de ensino hibrido,
Bacich; Tanzi Neto e Trevisani (2015) sinalizam que o ensino hibrido ndo se reduz a
metodologias ativas, ao mix de presencial com online, de sala de aula e outros espagos e sim
as inimeras oportunidades de ensinar e aprender. Hibrido também pode ser um curriculo mais
flexivel, que planeje o que € basico e fundamental para todos e que permita a0 mesmo tempo
caminhos personalizados para atender as necessidades de cada estudante.

O ensino hibrido é uma abordagem pedagogica que combina atividades presenciais e
atividades com mediacéo tecnolégica em estratégias combinadas com foco em por o processo
de aprendizagem no estudante e ndo mais na transmissdo de informacdo. Bacich e Moran
(2018) apontam que a combinagdo equilibrada da flexibilidade da aprendizagem hibrida,
misturada com metodologias ativas, fazendo, refletindo, avaliando e compartilhando facilita a
ampliacdo de nossa percepg¢do, conhecimento e competéncia em todos 0s niveis.

Bacich; Tanzi Neto e Trevisani (2015) acreditam que o0 ensino é hibrido porque nao se
reduz ao que planejamos institucional e intencionalmente. Aprendemos por meio de processos
organizados junto com processos abertos, informais. Aprendemos quando estamos diante do
professor, quando estamos sozinhos, com pares, com colegas, com desconhecidos.
Aprendemos quando temos intencdo ou de forma espontanea, quando estudamos ou quando
nos divertimos, vendo TV, lendo um livro, assistindo a uma peca de teatro, quando erramos,
quando navegamos na internet. Se temos atualmente inimeras formas de aprender, por que
ensinar de uma s6 forma?

Para Horn e Staker (2015) o ensino hibrido é um programa de educagdo formal no
qual um estudante aprende: 1) pelo menos em parte por meio do ensino online, com algum
elemento de controle do estudante sobre o tempo, local, caminho e/ou ritmo do aprendizado;
2) pelo menos em parte em uma localidade fisica supervisionada, fora de sua residéncia e 3) e
que as modalidades ao longo do caminho de aprendizado de cada estudante em um curso ou
matéria estejam conectados, oferecendo uma experiéncia de educacgéo integrada.

Criar condicbes de ter uma participagdo mais ativa dos estudantes, na visdo de
Camargo e Daros (2018), implica na mudanga de préatica e o desenvolvimento de estratégias
que garantam a organizacdo de um aprendizado mais interativo e intimamente ligado com as
situacOes reais. Nesse sentido, se faz necessario estabelecer caminhos que levem a inovagéao
no ensino, de modo a chegar cada vez mais proximo de metodologias que maximizem o
potencial de aprendizagem do estudante.

Christensen, Horn e Staker (2013) ressaltam que em muitas instituicGes o ensino

hibrido esta emergindo como uma inovacao sustentada em relacdo a sala de aula tradicional,
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Ou seja, usam 0 que tém para adaptar ou criar melhores propostas. Esta forma hibrida é uma
tentativa de oferecer “o melhor de dois mundos”, isto €, as vantagens da educacdo online
combinadas com os beneficios do ensino presencial. J& outras instituicdes educacionais,
ocorrem inovag0es hibridas disruptivas em relagdo ao modelo tradicional de ensino.

Moran (2015) afirma que o ensino hibrido tem o status de método de ensino baseado
em metodologias ativas, essas pensadas em termos da convergéncia sistematica entre 0s
ambientes presencial e virtual, de forma que hoje o ensino hibrido tem se mostrado como a
melhor estratégia pedagodgica para despertar e desenvolver nos alunos o protagonismo e o
desenvolvimento de competéncias nos estudantes.

De acordo com Bacich e Moran (2018), hibrido tem mediacdo tecnoldgica forte:
fisico-digital, movel, ubiquo, realidade fisica e aumentada, que trazem inumeras
possibilidades de combinac@es, arranjos, itinerarios e atividades. A juncdo de metodologias
ativas com modelos flexiveis e hibridos traz contribuicdes importantes para o desenho de
solucdes atuais para os aprendizes de hoje.

A educagdo formal é cada vez mais blended, misturada, hibrida, porque ndo acontece
sO no espaco fisico da sala de aula, mas nos multiplos espacos do cotidiano, que incluem os
digitais. O professor precisa seguir comunicando-se face a face com os alunos, mas também
digitalmente, com as tecnologias moveis, equilibrando a interacdo com todos e com cada um.

A integracdo de tecnologias, metodologias e atividades, devem ser complementares,
aproximando as diversas midias existentes, conforme argumentam Ortiz e Santos (2013). O
docente ndo deve considera-las um problema, mas ferramentas de transformacdes do processo
educacional.

Cabe ressaltar, conforme afirma Mattar (2014), que as mudancas que vem ocorrendo
nos processos de ensino e de aprendizagem, motivadas principalmente pelo uso de novas
tecnologias, estdo afetando tanto os espagos de aprendizagem virtuais quanto 0s presenciais.
No caso dos ambientes presenciais, uma das principais mudangas que tem ocorrido, na busca
da adogéo de metodologias que ponham o estudante como protagonista do processo, envolve
alterar o layout das salas de aula, abolindo o formato de carteiras voltadas para a lousa e o
professor, transformando-a em espagos em que pequenos grupos interagem, buscando,
trocando e construindo conhecimento.

Santaella (2018) afirma que a educagdo praticada atualmente, interligada ao
ciberespaco e promotora da cibercultura, transige as novas geracfes de fluentes digitais a
possibilidade de permear as salas de aulas tradicionais fisicas, oportunizando aprender em

qualquer tempo e em qualquer lugar, mesmo que o préprio aprendiz ndo tenha consciéncia
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disso, fenbmeno conhecido como aprendizagem ubiqua, flexivel e pervasiva, disponivel
aqueles que tém possibilidades de acessar ao mundo digital.

Christensen, Horn e Staker (2013) pontuam que em 2012 que o Clayton Christensen
Institute publicou um artigo denominado “Classifying K—12 blended learning” que
categorizava a maior parte dos programas de ensino hibrido que estdo surgindo no setor da
educacao bésica norte-americana atualmente. Os principais modelos adotados nas instituicbes
educacionais se enquadram em quatro categorias, sao elas:

1) O modelo de Rotacdo € aquele no qual, dentro de um curso ou matéria os alunos
revezam as atividades realizadas entre modalidades de ensino, em um roteiro e horério fixo ou
a critério do professor, sendo que pelo menos uma modalidade utilizada é a do ensino online.
Outras modalidades podem incluir atividades como as licbes em grupos pequenos ou turmas
completas, discussoes, trabalhos em grupo, tutoria individual e trabalhos escritos. O modelo
de Rotacdo tem quatro submodelos: Rotacdo por Estagdes, Laboratorio Rotacional, Sala de
Aula Invertida e Rotagéo Individual.

1.1) Modelo de Rotagéo por Estagdes, ou o que alguns chamam de Rotagdo de Turmas
ou Rotacdo em Classe, é aquele no qual os estudantes, organizados por grupo revezam dentro
do ambiente de uma sala de aula realizando uma tarefa de acordo com os objetivos definidos
pelo professor, que assume papel de mediador. A variedade de recursos utilizados, tais como:
videos, leituras, trabalhos individuais, pesquisa favorecem a personalizacdo do ensino,
estimulam a colaboracdo e melhorar o engajamento dos estudantes. Apds determinado tempo
previamente combinado com os estudantes, eles trocam de grupo e esse revezamento continua
até todos terem passado por todos 0s grupos.

Bacich; Tanzi Neto e Trevisani (2015) sinalizam que o planejamento desse tipo de
atividade ndo é sequencial e as tarefas realizadas nos grupos sdo, de certa forma
independentes, mas funcionam de forma integrada para que ao final da aula, todos tenham
tido a oportunidade de ter acesso aos mesmos conteldos.

1.2) Modelo de Laboratério Rotacional é aquele no qual a rotacdo ocorre entre a sala
de aula tradicional e um laboratorio de aprendizado para o ensino online. Comeca na sala de
aula tradicional e em seguida adiciona uma rotagdo para computador ou laboratério de ensino
de forma individual com acompanhamento do professor. O modelo ndo rompe com as
propostas que ocorrem de forma presencial em sala, mas usa o ensino online como uma
inovagao sustentada para ajudar a metodologia tradicional a atender melhor as necessidades

dos estudantes.
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1.3) Modelo de Sala de Aula Invertida é aquele cujo conteddo tedrico é estudando
antecipadamente em um ambiente fora da escola preferencialmente no modelo online,
enquanto na sala de aula, é o espaco onde ocorrem as discussdes, esclarecimento de duvidas e
atividades técnicas adequadas a cada contexto para aprofundamento dos conceitos basicos
estudados previamente.

1.4) Modelo de Rotacdo Individual difere dos outros modelos de Rotagdo porque, em
esséncia, cada aluno tem um roteiro individualizado com propostas que deve contemplar em
sua rotina para cumprir 0s temas a serem estudados. O foco deve ser o caminho a ser
percorrido, de acordo com suas dificuldades e facilidades e por isso, o estudante, ndo
necessariamente, participa de todas as estacGes ou modalidades disponiveis.

2) O Modelo Flex é aquele no qual o ensino online é a espinha dorsal do aprendizado
do estudante em cursos ou matérias, mesmo que ele o direcione para atividades off-line em
alguns momentos. Os estudantes seguem um roteiro fluido, personalizado, adaptado
individualmente com atividades a serem realizadas nas diferentes modalidades de ensino e se
movem no curso flex de acordo com suas necessidades individuais. O professor responsavel
esta na mesma localidade, que € um espaco fisico e esta disponivel para esclarecer duvidas e
oferecer ajuda.

3) O modelo A La Carte é aquele no qual os estudantes sdo responsaveis pela
organizagdo dos seus estudos, de acordo com o0s objetivos gerais a serem atingidos. Eles
participam de um ou mais cursos inteiramente online, com um professor responsavel
virtualmente e, a0 mesmo tempo, continuam a ter experiéncias educacionais nas aulas
presenciais em escolas tradicionais. Os estudantes podem participar da parte online tanto nas
unidades fisicas ou fora delas, como em casa por exemplo.

4) O modelo Virtual Enriquecido € uma experiéncia que deve ser realizada pela escola
como um todo, na qual, dentro de cada curso (exemplos: Lingua Portuguesa ou Matematica),
0s estudantes dividem o tempo entre uma unidade escolar fisica e 0 aprendizado remoto com
acesso aos conteudos e as atividades online do local onde preferirem.

Mattar (2017) ressalta que, mesmo em um curso tenha maior parte carga-horéria
realizada a distancia, sob o ponto de vista do estudante e do aspecto pedagdgico sdo
experiéncias genuinamente hibridas, pois em alguns contextos e em relacdo a alguns
contetdos, é mais apropriado aprender a distancia e em outros presencialmente. De um lado
as atividades online possibilitam que o ensino seja personalizado de uma forma que no

presencial ndo seria possivel, aumentando a flexibilidade e a convivéncia para os estudantes.
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Por outro lado, ha tipos de interacbes e socializacdes que s6 ocorrem em atividades
presenciais sincronas.

Bacich e Moran (2018) apontam que h& diversas formas e modelos de personalizacéo
da aprendizagem para que os estudantes aprendam de diversas formas. Por ser um processo
complexo, a personalizagdo requer maturidade e autonomia crescente dos estudantes bem
como docentes preparados e remunerados a altura da responsabilidade, com apoio
institucional e infraestrutura tecnologica adequada. Os professores precisam descobrir quais
sdo as motivacOes de cada estudante, o que 0os mobiliza para aprender, 0s percursos e técnicas
mais adequados para cada situacdo, combinados de forma equilibrada com atividades
individuais, grupais, presenciais e online, trazendo desta forma, sentido nas atividades
propostas e consequentemente, tornando a aprendizagem mais significativa aos estudantes.

Cabe chamar a atengdo para o fato de que a aprendizagem significativa s6 é possivel
quando o estudante constroi o seu proprio conhecimento e para tal precisa estar mentalmente
ativo. Quando os discentes estudam apenas para cumprirem as exigéncias dos momentos de
avaliagdo escrita, a aprendizagem corre o risco de ficar reduzida @ memorizagao.

Nesse sentido, para que a escola possa atender as demandas de uma sociedade cada
vez mais impactada pelos avangos tecnologicos além de adaptagdes no curriculo no sentido da
personalizacdo do ensino, é fundamental pensar o processo de avaliacdo da aprendizagem
para além dos testes ao final de cada periodo. Para isso, deve estar integrada a aprendizagem e
envolver feedback frequente aos estudantes, ndo se resumido a nimeros. E importante analisar
0S avangos conceituais dos estudantes ao longo do processo num percurso no qual alteracfes
no planejamento da acdo educativa podem ocorrer constantemente.

Filatro e Cavalcanti (2018) alertam, entretanto, que mesmo distante do cotidiano e da
realidade da maioria dos educadores, se deve valorizar o emprego das tecnologias para
potencializar o uso das metodologias de ensino e aprendizagem inovadoras. No caso das
metodologias analiticas, a inovacgéo esta relacionada ao poder computacional de coletar, tratar
e transformar dados relativos aos estudantes e seus contextos, bem como a aprendizagem
humana, apoiando desta forma a decisdo de educadores e estudantes. Delas derivam
aplicacOes apoiadas em sistemas computacionais, como as plataformas adaptativas.

Bacich e Moran (2018) complementam que existem plataformas e aplicativos que
oferecem cada vez mais possibilidades inovadoras de personalizacdo de acompanhamento da
aprendizagem. As plataformas adaptativas monitoram os avangos dos estudantes em tempo
real, sugerem alternativas e permitem que cada um conduza, até determinado ponto, seu

aprendizado no seu ritmo e de forma autbnoma, ou seja, sem o professor. Cada estudante é
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guiado por meio de percursos didaticos, tem um dashboard, um quadro em que visualiza o
percentual de concluséo de cada tema ou atividade e mais dados sobre seu desenvolvimento,
percebendo desta forma, quais temas tem maior dominio e em quais tem maior dificuldade e
precisa de maior auxilio. Paralelamente, o professor visualiza esses avangos e dificuldades em

um guadro em tempo real.

2.3.1 O estudante com papel ativo em sua aprendizagem

De acordo com Moran (2015) podemos fazer mudancgas progressivas ou mais intensas
na direcdo da personalizagdo do ensino, da colaboracéo e da autonomia do estudante. S6 ndo
podemos manter o modelo tradicional e achar que com poucas adaptacdes teremos oS
resultados educacionais desejados. Os ajustes necessarios, Mesmo progressivos, Sao
significativos, porque sdo do foco nesse processo: aluno ativo e participativo e ndo passivo;
envolvimento profundo nas atividades propostas e ndo burocratico; professor orientador e ndo
transmissor.

O mesmo autor acrescenta que no modelo disciplinar, precisamos “dar menos aulas” e
disponibilizar previamente aos estudantes o contetido fundamental de forma que leiam antes
0s materiais basicos e realizem as atividades mais ricas em sala de aula com a mediacao dos
professores e a troca e debate entre os estudantes. Mesclando diferentes materiais nos
ambientes virtuais com atividades de aprofundamento nos espacos fisicos (salas) ampliamos o
conceito de sala de aula e de espacos de aprendizagem: invertemos a l6gica tradicional de que
o professor ensine na aula e o aluno tente aplicar depois em casa 0 que aprendeu em aula, para
que, primeiro, o aluno caminhe sozinho (videos, leituras, atividades, investigacdes) e depois
em sala de aula desenvolva os conhecimentos que ainda precisa no contato com colegas e com
a orientacdo do professor.

Estratégias metacognitivas, de acordo com Mota e Rosa (2018) referem-se aos
procedimentos nos quais o estudante utiliza para planejar, monitorar e avaliar a propria
aprendizagem. Esse processo requer reflexdo, autonomia, motivagdo e confianga em si e nos
outros com quem serdo compartilhadas situacdes de aprendizagem. Uma das sugestdes nesse
sentido, é uma aposta nos trabalhos de equipe. O estudante, ao discutir com seus pares, ativa
sua estrutura cognitiva e pode tomar consciéncia sobre o que estd fazendo e, de forma

inconsciente, busca o conhecimento ja existente na estrutura cognitiva. Esta procura estimula
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a criacdo de novos conhecimentos e contribui para o controle dos processos mentais e para a
melhoria da estrutura cognitiva.

Mota e Rosa (2018) acrescentam que cabe ao professor contribuir para que o estudante
se sinta confortdvel em aprender com 0s proprios erros, aumentando assim, o nivel de
confianca deles. Por outro lado, estratégias que desenvolvam o sentido de responsabilidade,
como avaliar os trabalhos dos colegas, encoraja-los a preparar pequenos momentos de aula e
criar ambientes onde o aluno tenha tempo para refletir sobre o que € ensinado, sao muito bem-
vindos no desenvolvimento de competéncias metacognitivas. Ajudam o estudante a pensar
sobre a sua propria maneira de pensar.

Estou de acordo com Bacich e Moran (2018) quando afirmam que a aprendizagem
mais profunda requer, com frequéncia, que sejam disponibilizados espacos de prética, ou seja,
locais onde € possivel aprender fazendo e, também de ambientes ricos de oportunidades.
Nesse sentido, é fundamental a valorizacdo dos conhecimentos prévios dos estudantes para
aquisicao de novos conhecimentos.

Entdo, no sentido do que foi trazido pelos autores, cabe ressaltar que se 0 ambiente
pedagdgico fomenta e viabiliza a transformacao das préaticas realizadas ndo somente na sala
de aula, mas na escola como um todo, é um aspecto que precisa ser observado.

Ao se referirem sobre personalizacdo da aprendizagem sob o ponto de vista dos
estudantes, Bacich e Moran (2018), definem como 0 movimento de construgéo de trilhas que
facam sentido para cada um, que os motivem a aprender, que ampliem seus horizontes e 0s
levem ao processo de serem mais livres e autbnomos. Cada estudante, de forma mais direta ou
indireta, busca respostas para suas duvidas e inquietacGes, podendo relacioné-las com seu
projeto de vida e sua visao de futuro e nesse caso o0 papel do professor como mediador desse
processo € fundamental.

Para Bacich e Moran (2018) os bons professores e mediadores sempre foram, e sempre
serdo fundamentais para avancos na aprendizagem. Esses profissionais contribuem para o
desenho de roteiros interessantes, problematizam, orientam e ampliam 0s cenarios, as
questdes, os caminhos a serem percorridos. Com as possibilidades tecnoldgicas que temos a
disposicdo atualmente, diferentemente do que ocorria antes, € possivel, por meio de
plataformas, que professores acompanhem o desenvolvimento dos estudantes, ndo
necessitando estar o tempo todo junto eles e nem precise explicar as mesmas informacgoes
para todos.

Coaduno com as ideias dos mesmos autores, quando se referem a personalizacdo da

aprendizagem sob o ponto de vista do educador e da escola é o movimento de ir ao encontro
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das necessidades e interesses dos estudantes e de contribuir para que desenvolvam todo seu
potencial, motiva-los, engaja-los em projetos significativos de construgdo de conhecimentos
mais complexos e, também no desenvolvimento de competéncias mais amplas.

Segundo Filatro e Cavalcanti (2018) Vygotsky propde que as formas de um individuo
estruturar seu pensamento origina de habitos sociais do ambiente e cultura em que ele esta
inserido. Desta forma, a histdria de vida e o ambiente em que o sujeito vive sdo determinantes
para seu aprendizado e desenvolvimento intelectual.

Bacich e Moran (2018) sinalizam que as instituicdes educacionais mais inovadoras
desenham uma politica da aprendizagem em torno do projeto de vida do estudante,
possibilitando assim, que a personalizacdo encontra mais sentido quando cada estudante se
conhece melhor e amplia a percepgédo do seu potencial em todas as dimensdes. O projeto de
vida € um componente curricular transversal que visa promover a convergéncia entre 0s
interesses de cada estudante e, também de seus talentos, histdria e contexto, ampliando-se
desta forma a motivacdo para aprender. Em relacdo ao conceito de projetos de vida, autores

complementam:

Sé&o trilhas pessoais de vida porque elas se refazem, redefinem, modificam o tempo
todo. Néo séo roteiros fechados, mas abertos, adaptados as necessidades de cada um.
S&o projetos porque estdo em construgdo e tém dindmicas que ajudam a rever o
passado, a situa-se no presente e a projetar-se em algumas dimensdes no futuro.
(BACICH; MORAN, 2018. p.7).

Para Bacich; Tanzi Neto e Trevisani (2015) apud Goodson (2007) ver a aprendizagem
como algo ligado a historia de vida é entender que ela esta situada em um contexto e que
também tem historia tanto em termos de historias de vida dos individuos e historias e
trajetorias das instituicdes que oferecem oportunidades formais de aprendizagem como de
historias de comunidades e situacdes em que a aprendizagem informal de desenvolve.

Camargo e Daros (2018) afirmam que contar historias € algo que fez e faz parte da
vida das pessoas, pois esses relatos ocorrem geralmente de forma espontanea no ambiente
escolar, com os amigos, familiares e em diferentes fases da vida humana.

Moura; Sousa e Guidotti (2022) afirmam que Storytelling € um termo em inglés com
alguns significados, dependendo da fonte e um deles, em portugués, significa “contacdo de
histérias” com o emprego de diferentes estratégias narrativas para atingir um determinado
objetivo. Portanto, € um termo que se refere a construcdo de narrativas sobre 0s mais variados
assuntos. No contexto da educacgdo, histérias e narrativas quando construidas com uma
proposta de contar algo aos outros de forma envolvente, possibilitam atrair a atencdo e

audiéncia e conduzir acGes que as conectem a um contexto social.
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Para Bruner (2002) o ato de narrar se relaciona com a organizacdo da experiéncia para
interpretar melhor o que se passou, contribuindo para promover uma nova forma de contar.
Assim, para 0 autor, narrativa € uma sequéncia singular de eventos que envolve pessoas,
situadas em determinado contexto, como personagens ou atores, permitindo avangar ou
retroceder no tempo de acordo com o0s objetivos de constru¢cdo de conhecimentos que
envolvem as relagGes entre 0 pensamento e cultura do sujeito consigo mesmo e com 0s outros.

Bacich e Moran (2018) acreditam que um caminho interessante para o projeto de vida
é a construcdo de narrativas, em que cada estudante conta sua histéria utilizando as diversas
tecnologias disponiveis e a partir dai vai construindo o seu portfélio com todo o seu percurso
de aprendizagem. E possivel contar e compartilhar histérias com ou sem internet: a partir de
producdo de livros, de textos, da internet, de foruns de discussdo, da producgdo de um video,
animac0es, simulagdes, dramatizagdes entre outros.

Trazendo as possibilidades de construgdo de narrativas pelos diferentes espacos
educacionais existentes em nossa sociedade com o uso de tecnologias digitais, Valente e
Almeida (2014) afirmam que é possivel criar padrdes de integracdo de midias de
representacdo de fatos, reais ou imaginarios encadeados de forma ldgica, articulando
objetividade e subjetividade por meio de palavras, imagens, sons e videos compartilhados
pela web. Esses aspectos sao significativos em processos educativos pautados pelo exercicio
da autoria do aprendiz por meio da construcdo, analise e reconstrucdo de suas historias,
permitindo registrar os processos de aprendizagem, organizar os modos de pensar sobre as
experiéncias e as relagcdes que o aprendiz estabelece consigo mesmo e com 0 mundo em sua
volta.

Bacich; Tanzi Neto e Trevisani (2015) afirmam que cada um de nos vai construindo
seu projeto de vida na fluéncia de uma rica trama de trocas, reflexfes, vivéncias, historias
fisicas e digitais, formais e informais, previsiveis e ocasionais, que se interligam e
recombinam incessantemente. Nossa vida & uma narrativa dindmica com enredo fluido,
costurado com fragmentos das mudltiplas histérias que vivenciamos e compartilhamos de
diversas formas.

Valente e Almeida (2014) acrescentam que uma alternativa para relatar e registrar os
caminhos adotados pelos estudantes em suas buscas, as informacfes levantadas, suas
produces e descobertas € por meio das narrativas digitais, que tem se mostrado um processo
educativo pautado pelo exercicio da autoria do aprendiz por meio da construgédo, anélise e
reconstrucao de suas historias, permitindo organizar os modos de pensar sobre as experiéncias

e as relagdes que estabelece consigo mesmo e com o mundo, podendo contar com a
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colaboracdo de outras pessoas. Assim, 0 autor da histéria pode compartilhar suas
experiéncias, receber feedback, rever e reformular suas trajetdrias e producdes e reconstruir
suas historias inspirado nas suas e, também nas narrativas de outras pessoas.

Concluo o capitulo mencionando a compreensdo de Bacich; Tanzi Neto e Trevisani
(2015) de que a educacdo no sentido mais amplo € aprender e auxiliar que outras pessoas
também aprendam por meio da comunicagdo e do compartilhamento, a construirem historias
de vida que facam sentido, que nos ajudem a compreender melhor o mundo e a nés mesmos.
Por isso, além de saber contar historias e estimular que os estudantes narrem as suas, é
fundamental que eles percebam que a vida é uma histdria e que a construimos em capitulos
sucessivos. 1sso ajuda na percepcao de que, por meio de multiplas pequenas histérias, estamos
construindo uma narrativa silenciosa que as integra em uma sequéncia significativa.

No préximo capitulo, abordo a questio da mediacdo tecnoldgica na
educacdo, conceituando algumas metodologias ativas que foram escolhidas por serem as que
encontramos com maior facilidade na literatura que trata sobre o assunto, a atuacdo do
professor presencial, no uso de metodologias ativas com tecnologias digitais e com

tecnologias ndo digitais e, também sobre a cultura e o curriculo digital.
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3 AS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

O pensamento ndo pode ocorrer isolado da agéo.
John Dewey

No capitulo anterior, trouxe os conceitos tedricos das metodologias ativas na
educacéo, abordando questdes inerentes ao contexto tecnoldgico atual e o perfil das novas
geracOes, as teorias da aprendizagem e o uso de metodologias ativas no contexto educacional,
0 ensino hibrido e o estudante com papel ativo em sua aprendizagem.

No presente capitulo, apresento o conceito de algumas metodologias ativas mais
conhecidas por serem mais comumente encontradas em livros e artigos a respeito da tematica
e, também por algumas delas terem sido trabalhadas na Jornada Pedagodgica. Essas
metodologias envolvem ou ndo a utilizacdo de tecnologias digitais da informacdo e da
comunicacéo, sinalizando, entretanto, que muitas outras ja existem ou podem ser criadas e/ ou
adaptadas por meio das praticas que os professores realizam em sala de aula e da realidade na
qual a escola esta inserida.

Para Behar (2013) a énfase em contetdos e disciplinas do curriculo tradicional cria
barreiras na identificacdo do significado em relacdo ao contexto que o estudante vive. A
forma como séo realizadas as avaliagdes privilegia a memorizagéo ao inves da aprendizagem.
Como ndo ha participagdo ativa do sujeito no processo, como vimos no capitulo anterior,
pouca parte do contetdo transmitido € construido como conhecimento. Para alterar esse
quadro, é preciso que a pratica pedagogica leve em consideracao atividades que permitam aos
estudantes aprenderem perguntando, trabalhando coletivamente, pesquisando, organizando e
planejando.

Nesse sentido, estou de acordo com os autores, quando afirmam que as praticas
baseadas em contetdos e na transmissdo de conhecimentos com foco na figura do professor
sdo superadas diante de um cenario de transformacgdes na sociedade, tornando-se necessario
exercer praticas interativas que privilegiem o protagonismo do estudante em situacGes
pedagogicas desafiadoras, permitindo papel ativo no processo de aprendizagem.

No entender de Moran (2015) professores podem organizar com os estudantes pelo
menos um projeto importante na sua disciplina, que integre os principais assuntos e que

utilize pesquisa, entrevistas, narrativas, jogos como parte importante do processo. E
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importante que os projetos estejam ligados a vida dos alunos, as suas motivac@es profundas,
que o professor saiba gerenciar essas atividades, envolvendo-os, negociando com eles as
melhores formas de realizar o projeto, valorizando cada etapa e principalmente a apresentacéo
e a publicagdo em um lugar visivel do ambiente virtual para além do grupo e da classe.

Ha varios tipos de metodologias ativas. As caracteristicas comuns entre elas sdo: 1)
observacdo da realidade; 2)estimulam o protagonismo do estudante; 3) ampliam as
possibilidades de aprendizagem; 4) ddo significado a aprendizagem; 5) desenvolvem a
autonomia; 6) utilizam a problematizacdo como estratégia; 7) apresentam hipoOteses de
solucdo e 8) proporcionam relacdo dialética entre teoria e pratica.

Cabe chamar a atencéo, entretanto, que o avango da utilizacdo das tecnologias
digitais na educacdo trouxe maiores possibilidades de acesso aos conteudos e materiais
produzidos por outras pessoas e, a esse respeito, Cortelazzo et al. (2018) enfatizam que o uso
de metodologias ativas de aprendizagem da protagonismo ao estudante no seu aprendizado,
com orientacdo e mediacdo docente. Para que isso ocorra, ha intensa utilizacdo de recursos,
materiais instrucionais, producdo e reutilizacdo de objetos de aprendizagem em diversas
midias. Esses recursos muitas vezes sao provenientes de autores de diferentes areas do
conhecimento e é importante fazer o uso sempre indicando a autoria da obra, analisando cada

caso, com o cuidado para ndo violar os direitos autorais e intelectuais.

3.1 A atuagdo do professor presencial com tecnologias digitais de informacédo e

comunicacao

Compreendo tecnologia como um conjunto de métodos, técnicas habilidades e
processos usados na producdo de bens e servigos para o alcance de determinados objetivos,
satisfazendo assim, as necessidades de uma sociedade. Uma das primeiras técnicas usadas que
foi a atividade de lascar pedras umas nas outras a fim de formar uma ponta pontiaguda, que
servia de caga e para o0 manuseio de alimentos. Lascando as pedras que o homem descobriu 0
fogo, uma das tecnologias mais importantes da humanidade até os dias de hoje.

As tecnologias digitais de informagéo e comunicagdo - TDICs podem ser definidas
como um conjunto de recursos que se integram em bases tecnoldgicas e possibilitam, a partir
de equipamentos, programas e midias, a associacdo de diversos ambientes e individuos numa

rede, facilitando a comunicacao entre seus integrantes, ampliando as acdes.
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Em concordancia com Brasil (2018), ao longo das Gltimas décadas, as tecnologias
digitais da informag&o e comunicagéo, tém alterado nossas formas de trabalhar, comunicar, de
relacionar e de aprender. Na educacdo, as TDICs tém sido incorporadas as praticas docentes
como meio para promover aprendizagens mais significativas, com o objetivo de apoiar 0s
professores na implementacdo de metodologias de ensino ativas, alinhando os processos de
ensino e de aprendizagem a realidade dos estudantes, despertando maior interesse e
engajamento dos estudantes em todas as etapas da Educacao Basica.

Scherer e Farias (2018) apontam que, com o0 advento das tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo, aconteceram mudancas significativas nos processos
metodoldgicos de ensino na sociedade contemporanea. A disseminacdo destas tecnologias
com 0s USOS que as pessoas fazem por meio da internet com mobilidade? e ubiquidade®
potencializa o seu acesso por meio de celulares, smartphones e tablets. Behar chama atencéo
que “os recursos digitais devem servir de apoio nas interac@es virtuais e presenciais, a fim de
possibilitar a construcéo e socializagdo do conhecimento” (2013, p. 45).

Para Behar (2013) o potencial do uso de tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo na educacdo, para além da apresentacdo de contetdos, estas conferem um papel
mais ativo, em que por meio da interacdo e interatividade, a colaboracdo e cooperacdo sdo
favorecidas, abrindo caminho para a inovacao pedagdgica e didatica e a busca de novas vias
que visem promover a aprendizagem.

A utilizacdo de recursos digitais na educacdo amplia um espaco para que se reflita
sobre possiveis novas estratégias pedagdgicas apoiadas na comunicacao

multidirecional entre os sujeitos envolvidos. A comunicagdo multidirecional se apoia
na interatividade. (Behar. 2013, p. 113-114).

Frente a expansdo da internet e das tecnologias digitais de informacéo e comunicacéo,
conforme aponta Behar (2013), verifica-se a crescente utilizacdo de materiais educacionais
digitais na educacdo. Sua aplicacdo néo envolve a simples digitalizacdo da aula, mas sim a sua
ampliacdo. O grande diferencial esta justamente em possibilitar uma gama de novas situacdes,
antes limitadas por questdes geogréaficas, fisicas, financeiras e temporais.

Camargo e Daros (2018) definem aplicativos como programas de computador
concebidos para processarem dados eletronicamente. Eles tém o intuito de facilitar e reduzir o

tempo de execucdo de uma determinada tarefa pelo usuario.

2 Mobilidade — estar em movimento
® Ubiquidade — do que existe ou esta em praticamente todos os lugares
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Devido ao crescimento da producdo de aplicativos desenvolvidos para auxiliarem 0s
usuarios a construir ou acessar novos conhecimentos, eles tém sido amplamente utilizados
como recursos pedagdgicos, permitindo diferentes possibilidades de trabalho em contextos
educativos para desenvolver, por exemplo: storytelling, métodos de caso, aprendizagem
baseada em problemas entre outras estratégias.

Cortelazzo et al. (2018) chamam atencdo que a forma tradicional do reforco dos
principais conceitos abordados em sala de aula, conhecida como “dever de casa”, tem sido um
desafio para muitos educadores por ndo cumprir mais seu objetivo, pois boa parte dos
estudantes, argumentam com diversas razoes que os levaram a ndo realizar as atividades
solicitadas pelo professor. Assim, em um processo de compreensdo da dindmica do
mundo em que vivemos, o perfil dos estudantes (a maioria pertencentes a geracdo Z) e
variedade de tecnologias disponiveis, é preciso repensar esse processo.

Para Bacich e Moran (2018) depois que os estudantes desenvolvem o dominio basico
da leitura e escrita nos primeiros anos do ensino, podemos inverter o processo: as informagoes
basicas sobre um tema ou problemas podem ser pesquisas pelo estudante para introducdo no
assunto, partindo dos conhecimentos prévios e ampliando com referéncias dadas pelo
professor e, também com as que o estudante descobre nas inimeras oportunidades
informativas a sua disposi¢do. Ele pode entdo compartilhar, por meio da interacdo, dinamicas,
projetos, sinteses e discussdes sua compreensdo do tema com os colegas de turma e com o
professor.

Trazendo o ponto de vista de Cortelazzo et al (2018), na sala de aula invertida (flipped
classroom, termo em inglés) a légica da sala de aula tedrico-expositiva seguida de exercicios
de fixacdo ou outras atividades, realizadas geralmente em casa é alterada. Espera-se que o
estudante consiga previamente quando ndo esta na escola, fazer a leitura do assunto ou assistir
a um video que compBe a aula, otimizando o tempo em sala para aprofundamento das
questdes, esclarecimento as davidas e questionamentos que surgirem. Normalmente o0s
estudantes se reinem em grupo para uma discussdo preliminar, realizacdo de pesquisas na
internet para investigacdo mais detalhada sobre o assunto, participam de atividades que
envolvam o pensar, trabalhar, elaborar e criar colaborativamente, e, ao final, o professor
realiza uma exposi¢do com fechamento do assunto para toda a sala. “O papel do professor
nesse processo é mais como um orientador, estimulador, norteador do que um simples
transmissor de conteudo”. (p. 78).

Mattar (2017) registra que a sala de aula invertida ndo é uma metodologia nova. A

pratica de leitura de textos antes das aulas é bastante comum, em especial nas ciéncias
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humanas em que as aulas acabam envolvendo apresentacdes e discussdes centralizadas nos
estudantes. Filatro e Cavalcanti (2018) acrescentam que no momento do encontro sincrono em
sala de aula fisica ou em espacos digitais, ao invés de apresentar conceitos em aula expositiva,
o0 professor pode mediar uma rica discussdo na qual os estudantes apresentam davidas sobre
0s contetidos estudados.

Moran (2015) aponta que a sala de aula invertida € uma atividade que combina
aprendizagem por desafios, problemas reais, jogos, com a aula invertida e € muito importante
para que os estudantes aprendam fazendo, aprendam juntos e aprendam, também, no seu
préprio ritmo. As aulas roteirizadas com a linguagem de jogos cada vez estdo mais presentes
no cotidiano escolar. Para geracdes acostumadas a jogar, a de desafios, recompensas, de
competicdo e cooperacdo é atraente e facil de perceber.

Embora a sala de aula invertida possa ser realizada com leitura de textos fisicos,
Cortelazzo et al. (2018) ressaltam a importancia do uso de um ambiente virtual de
aprendizagem para que o professor disponibilize as orientacdes, que podem ser em formato de
video ou escrita sobre os contetdos a serem desenvolvidos naquele momento. O espago
também é fundamental para o registro das interacbes dos estudantes e do docente nas
atividades disponibilizadas. Depois de acessarem o contetdo compartilhado pelo professor, os
estudantes deverdo interagir e discutir os pontos indicados para em seguida desenvolver
algumas tarefas para verificar a compreenséo em relagdo aos principais aspectos abordados.
As colaboragdes realizadas no AVA — Ambiente Virtual de Aprendizagem, também podem
envolver o professor como fomentador dos debates.

Em seguida, ja na sala de aula fisica, conforme apontam Cortelazzo et al. (2018), os
estudantes que acessaram o contetdo, esclarecem as davidas que ainda restam. Apos esse
momento, o professor deve elencar algumas atividades ou desafios a serem desenvolvidos
pelos estudantes. O professor em seguida, esclarece as duvidas que porventura ainda possam
existir, engajando os estudantes em questionamentos e resolucdo de problemas. E, para
concluir a atividade, o professor, juntamente com 0s estudantes apresentam 0s principais
pontos observados e outras possibilidades de aplicacdo daquele contetudo ou tema. O docente
fornece um feedback do processo e estimula os estudantes que acessem previamente o
conteudo disponibilizado para a proxima aula.

E importante salientar que, para conseguir engajamento nas atividades propostas, na
sala de aula invertida, o professor deve ter o cuidado de equilibrar o que os estudantes
precisam saber com as atividades que solicita que eles realizem previamente, evitando

assim, orientar que assistam de uma so vez, grande quantidade de videos de longa duracéo ou
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leitura de textos extensos. Outro ponto de atencdo é que como a ldgica da sala de aula
tradicional é invertida, os educadores precisam planejar o que sera feito em sala de aula para
que ndo seja um momento de aula expositiva com estudantes passivos, perdendo desta forma
0s objetivos de reflexo, troca, debates que a atividade propde.

Nesse sentido, coaduno com Mattar (2017) quando enfatiza que a sala de aula
invertida se diferencia da aprendizagem invertida. Inverter uma sala ndo necessariamente leva
a aprendizagem invertida. Muitos professores podem inverter suas aulas fazendo com que 0s
estudantes leiam textos e assistam videos antes da aula, mas para que se possa considerar que
a aprendizagem invertida esteja acontecendo, quatro pilares devem ser incorporados a pratica,
quais sejam:

- Ambiente flexivel - espacos flexiveis nos quais os estudantes escolhem quando e
onde aprendem. Além disso, educadores que invertem as aulas sdo flexiveis em suas
expectativas em relacdo ao tempo dos estudantes para a aprendizagem e em suas avaliacdes.

- Cultura da Aprendizagem — no modelo da aprendizagem invertida o ensino centrado
no estudante e o tempo da aula é aproveitado para explorar questdes com maior profundidade.

- Contetdo Intencional — o modelo de aprendizagem invertida é pensado para ajudar
0s estudantes a desenvolverem compreensdo conceitual e fluéncia processual, uma vez que
sdo definidos os materiais que os estudantes devem explorar por conta prépria.

- Educador Profissional — observa continuamente os estudantes durante a aula,
fornecendo-lhes feedback relevante no momento e avaliando seu trabalho. Reflete perante sua
pratica, se conecta com outros educadores para melhorar seu ensino e aceitam criticas
construtivas.

A rotacdo por estacBes € um modelo de ensino de ensino hibrido caracterizado por
mesclar atividades online com presenciais. Os estudantes sdo organizados em grupos, cada
um com uma atividade diferente de acordo com os objetivos do professor. Todos 0s grupos
devem grupos passar por cada uma das estacdes para que experimentem diferentes formas de
aprender. Para organizar a atividade os seguintes passos devem ser seguidos: 1) Planeje as
atividades que serédo realizadas de acordo com os objetivos pretendidos; 2) Deixe por escrito
em cada uma das estacOes 0s objetivos e as tarefas que devem ser realizadas; 3) Pelo menos
uma das estacdes deve ser de trabalho online com alguma ferramenta de conexdo a internet; 4)
Separe 0s grupos de estudantes em cada uma das estacdes. 5) O tempo de atividade ira variar
de acordo com seu planejamento e apds, os estudantes devem trocar as estacdes, passando por
todas elas até o final da aula. Com base em Cortelazzo et al. (2018), as estacfes podem ser

organizadas a exemplo da seguinte forma:
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Estacdo 1 - leitura de textos sobre o tema de redacdo definido pelo professor em
conjunto com os estudantes;

Estacdo 02: videos sobre a temaética, para que 0s estudantes possam buscar argumentos
fortes e fracos;

Estacdo 03: analise dos argumentos levantados em grupo;

Estacdo 04: analise de dados e infograficos;

Estacdo 05: projeto de texto, discussdo em grupo e formacéo de esboco.

A etapa do fechamento consiste em realizar uma sintese por meio de um debate, aula
expositiva ou atividade sobre o tema abordado.

Camargo e Daros (2018) salientam que o professor pode planejar quantas estacdes
desejar, que o tempo total de cada estacdo seja suficiente para que os estudantes realizem as
atividades propostas e, também prever contetdos conectados com as atividades de forma
independente, pois, se 0s estudantes comecarem por uma estagdo que depende de outra
estacao prévia, eles ndo conseguirdo atingir o objetivo da aula.

A instrucdo por pares (do termo em inglés peer instruction) proposta em 1991 pelo
pesquisador e professor de fisica Eric Mazur, da Universidade de Harvard, nos Estados
Unidos, visa a cognicdo e a aplicabilidade de conceitos, estimulando o debate entre os
estudantes, mantendo-os atentos durante a aula por meio de atividades que estimulam o
engajamento, exigem de cada um a aplicagdo dos conceitos fundamentais apresentados e, em
seguida, a explicacdo desses conceitos aos seus colegas. A metodologia vem sendo
aprimorada desde a sua implementacdo, sendo incorporado a ela o aprendizado cooperativo
aos momentos de discuss@o durante as aulas.

No entender de Mattar (2017) apesar de poder ser considerada um tipo de sala de aula
invertida, a instrucdo por pares merece ser tratada separadamente, tanto por desenvolver uma
metodologia especifica e sistematica e medir continuamente seus resultados, quanto porque
propBe o0 conceito e a pratica de alunos ensinarem e aprenderem de seus colegas.

Mattar (2017) pontua que na instrucdo por pares, o tempo disponivel para a exposicao
do conteddo ¢ menor em comparacdo ao ensino tradicional, por isso, solicita-se que 0s
estudantes acessem previamente o material que pode ser disponibilizado pelo professor por
meio de textos, videos, anotagBes entre outros.

No sentido de garantir o acesso antes da aula ao material disponibilizado, s&o
propostas trés questBes abertas que devem ser respondidas pela web. As duas primeiras
abordam aspectos complexos do material sugerido e a terceira é sempre igual: “O que vocé

achou dificil ou confuso no material?” Se nada foi dificil ou confuso, conte-nos, de maneira
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bastante especifica, 0 que achou mais interessante. O acesso as respostas permitira que o
professor prepare as aulas, ajudando-o a definir quais aspectos precisam de mais énfase e,
assim, preparar uma aula mais adequada as necessidades dos estudantes.

Segundo Valente e Almeida (2014) na instrucdo por pares em linhas gerais, cada aula
é introduzida com uma breve explicacdo sobre determinado topico, em seguida é aplicado um
teste conceitual na forma de escolha maltipla. Os estudantes tém cerca de dois minutos para
pensarem individualmente sobre a questdo e ddo a sua resposta por meio de um sistema de
aquisicdo de dados. Se a frequéncia de acertos for superior a 70%, o professor explica a
resposta argumentando sobre a pertinéncia da alternativa considerada, aponta o que esta
incorreto nas demais alternativas, faz novamente uma questdo do mesmo tépico ou segue para
0 préximo conceito. Se a porcentagem de acertos for inferior a 70%, os estudantes discutem
com os colegas do lado e voltam novamente a responder as questdes.

No que diz respeito aos testes conceituais, Mattar (2017) pontua que podem ser
combinados ndo s6 com apresentacbes do contedo, mas também com demonstracdes.
Embora as respostas dos estudantes possam ser coletadas por meio de diferentes recursos, o
fato de néo ter acesso a tecnologia ndo é empecilho para a aplicacdo da instrucdo por pares, ja
que alternativas como: flashcards®, cartdes, formularios escritos ou mesmo maos levantadas
podem servir para esses objetivos.

A fase de discussao, conforme Valente e Almeida (2014); Mattar (2017) pontuam que
ocorre geralmente com os alunos em pequenos grupos de 2 a 5 pessoas e dura normalmente
em torno de 5 minutos. O tema € retomado e o0s estudantes gue estimulados pelo professor
passam a conversar com seus colegas sobre o tema. Esse € um momento de intensa interacéo
entre os estudantes e em alguns casos também com o professor. Em seguida, os estudantes
utilizam 0s mesmos recursos para responderem novamente ao teste conceitual. Ha a
expectativa de aumento de respostas corretas.

Se apods a discussdo, a maioria dos estudantes tiver acertado, o professor usa entdo
mais ou menos dois minutos para comentar a resposta correta, explicando a solu¢do do
problema, passando em seguida para um novo topico. Se uma minoria acertar, o professor
deve ensinar novamente o mesmo topico, com mais detalhes e em ritmo mais lento, fazendo

uma nova avaliagdo, dessa vez com outro teste conceitual.

4 ) « L . e x
O flashcard é um cartdo de memorizagdo que consiste na utilizacdo da frente e do verso de um cartdo
digitalizado ou em papel. O estudante ira testar sua memaria ao ler a pergunta de um lado e a resposta de outro.
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A aprendizagem baseada em times (do inglés team-based learning — TBL), segundo
Camargo e Daros (2018) é uma estratégia de abordagem ativa desenvolvida pelo professor de
administracdo Larry Michaelsen, na década de 1970 na Oklahoma University, nos Estados
Unidos. Favorece o protagonismo e pode ser utilizada em turmas com grande nimero de
estudantes.

Valente e Almeida (2014); Camargo e Daros (2018) apontam que essa metodologia €
composta por trés partes, a saber: a) preparacdo prévia em casa por parte do estudante, com
atividades que podem envolver estudos individuais, entrevistas, assistir conferéncias, filmes,
realizar experimentos ente outros, aproximando-se desta forma do modelo das aulas
invertidas; b) em classe, breve explicacdo do professor sobre o tema, realizagdo de um
momento de testes formativos, com feedbacks individuais imediatos do professor e ¢) também
em classe, a aplicagéo de conceitos que deve ocorrer em um conjunto de tarefas a realizar em
grupo e fechamento da atividade pelo professor.

De acordo com Valente e Almeida (2014) atividade deve seguir quatro elementos
essenciais: 1) a formagdo de grupos de cinco a sete pessoas deve ser criteriosamente
escolhida, valorizando a diversidade e evitando pessoas com vinculos; 2) os estudantes devem
ser responsabilizados pela propria aprendizagem e também pela aprendizagem dos membros
dos seus grupos, deixando dessa forma, todo grupo prejudicado caso algum estudante ndo se
prepare previamente para a aula; 3) deve haver feedback imediato das tarefas e momentos de
avaliacdo realizados pelos estudantes e 4) as tarefas propostas a cada grupo devem promover
a aprendizagem de um determinado topico mas também promover trabalho em equipe, de
forma que as tarefas ndo sejam divididas mas realizadas colaborativamente.

Trazendo outra possibilidade de aplicacdo de metodologias ativas com uso de recursos
digitais, Cortelazzo et al. (2018) que os filmes podem ser utilizados em parte ou no todo como
estratégia para transportar o estudante para outros contextos. Para eficacia da atividade, o uso
do filme deve ser seguido pela aplicacdo de um questionario que direcione as questdes para 0s
aspectos de maior relevancia e como foram interpretados pelos estudantes. Uma outra forma
de utilizacdo dos filmes como estratégia de aprendizagem € o incentivo de troca de
experiéncias vivenciadas pelos estudantes quando narram a historia, utilizando o “espaco do
professor”, com o0 uso de recursos midiaticos e se posicionando juntamente com os demais
colegas de turma. A técnica, que vem sendo chamada de storytelling, estimula a retdrica,
pode ativar memoria e desenvolver a compreensdo de temas por analogia e interpretacao.

Os foruns de discussdo sao atividades que também possibilitam aprendizagem ativa,

pois sdo espagos virtuais nos quais, a partir de uma questdo norteadora, 0 grupo debate em
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relagio a um determinado assunto. E possivel criar nos foruns propostas colaborativas nas
quais 0s estudantes interagem continuamente uns com 0s outros, compartilham ideias,
praticas, vivéncias e conhecimentos.

Encontra-se na literatura o termo game em referéncia ao universo dos jogos
eletrdnicos e digitais, porém, mesmo a maioria dos jogos as regras nao possuirem
ambiguidades, ou seja, o0 jogador sabe exatamente os movimentos e procedimentos
permitidos, 0s games se aproximam muitos dos jogos tradicionais em relacdo aos seus
principios e a forma lddica e ativa de aprendizagem ligados aos objetivos educacionais
esperados para a atividade.

Os jogos despertam interesse em pessoas de diversas geragdes e por isso, muitas
instituicGes de ensino vém criando de forma ludica e divertida, diversas estratégias nas quais
pessoas passam parte de seu tempo interagindo, raciocinando e tomando decisdes. James Paul
Gee (2004) apud Mattar (2014) foi um dos principais responsaveis pela introducéo do debate
sobre games na educacdo, estudando os principios de aprendizagem incorporados aos jogos,
que sdo projetados para criar um problema a ser resolvido e uma meta que precisa ser
atingida. Segundo o autor, na aprendizagem baseada em jogos um dos principios que norteiam
essa atividade é a iteracdo, ou seja, 0 erro é reestruturado a partir das repeticGes, desta forma,
a acao de jogar o jogo leva os estudantes a observarem as falhas e fazerem as devidas
reformulagdes.

Mattar (2017) aponta que uma das caracteristicas dos games que interessa a educacao
é o fato dos jogadores poderem escolher como aprender: os préprios usuarios sdo livres para
descobrir arranjos de aprendizagem que funcionem mais adequadamente para eles, podendo,
em muitos casos, inclusive, tracar os proprios objetivos de aprendizagem. Mas quando os
objetivos ja estdo predefinidos, os estudantes em geral tém a liberdade para atingi-los da
maneira que preferirem, encorajando a reflexdo e a interpretacdo, assumindo dessa forma,
papeis mais ativos na aprendizagem.

Para Cortelazzo et al. (2018) o jogo se baseia na competi¢do entre dois ou mais grupos
ou pessoas. A partir de perguntas ou tarefas comuns, ganha pontos quem for mais rapido na
elaboracdo da resposta e esse espirito competitivo promove o reforco de conteddos ja
abordados ou aprendizado de novos. As gincanas, que foram populares em outras épocas,
promovem tarefas que exigem pesquisa dos contetdos ou das situacBes que levem ao
aprendizado. Uma outra forma de desenvolvimento é o uso de “jogos de tabuleiro”. Os
participantes competem para realizar certo percurso, se deparam com perguntas ou obstaculos

e a disputa segue até que haja um vencedor. Existem também os jogos de perguntas e
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respostas, que podem ser utilizados individualmente, no computador ou em grupos, cujo nivel
de dificuldade vai aumentando conforme o0 jogo avanca e que visam atingir um objetivo final
de acerto de um certo nimero de questdes.

Os games, de acordo com o que propde Mattar (2017) se baseiam na estética das
experiéncias e pressupdem interacdo com outros jogadores e interatividade com seus proprios
elementos. Sua exploracdo ndo deve ser configurada como uma visita planejada de anteméo e
guiada, mas precisa incluir a possibilidade de construcdo do caminho pelo préprio estudante,
liberdade e certo grau de incerteza que reforcem sua sensacdo de imerséo interativa em uma
estrutura preenchida pelos atos do proprio jogador.

Referindo-se aos jogos como alternativa didatica, Ortiz e Santos acreditam que:

Os jogos como alternativa didatica tém diversos niveis de complexidade, de acordo
com os estudantes participantes e podem se desenvolver por meio de plataformas on e
offline. Por outro lado, o jogo sempre foi associado ao desenvolvimento da
criatividade no mundo fisico. Mas agora ele retoma uma nova dimensdo no mundo

virtual, que passa pela reutilizacdo e virtualizacdo dos jogos antigos e vai até a criacdo
de novos jogos para atender as necessidades de publicos especificos (2015, p. 28).

Mattar (2014) complementa que os educadores devem aproveitar o engajamento para
aplicar games em educacgdo, incorporando aos materiais, cursos e aulas a mesma combinagao
de objetivos desejaveis, escolhas interessantes, feedback imediato e util e oportunidades de
passar de fases, ou seja, que o estudante se enxergue progredindo.

Os jogos, segundo Ortiz e Santos (2015) condicionam o desenvolvimento cognitivo ao
mesmo tempo que contribuem nos processos de aprendizagem. Favorecem a participagdo, a
colaboracéo, o trabalho em equipe e o intercdmbio de informacbes. Contribuem para que 0s
estudantes corram riscos, enfrentem desafios, fases, dificuldades, aprendem a lidar com
fracassos e vitdrias e por isso devem ser inseridos no &mbito educacional.

Cabe ressaltar que qualquer atividade proposta deve haver uma intencionalidade
pedagogica por parte do professor, que para defini-la, deve tragar uma analise do perfil dos
aprendizes, do contexto no qual a aprendizagem ocorre e do contexto de performance, ou seja,
onde serdo aplicados o que foi aprendido, contribuindo desta forma, para adequar a estratégia
de ensino para que a aprendizagem seja significativa ao estudante.

A gamificacdo é um termo novo, originado na area de negdcios e que vem crescendo
no decorrer dos anos. Em 1912, a empresa Cracker Jack, que comercializava pipoca, comegou
com a ideia de presentear seus clientes com brinquedos surpresa em cada caixa do seu produto

(ALVES, 2014), e ficou conhecida como o primeiro caso de gamificacdo da historia.
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Gamificacdo significa utilizar os elementos de jogos em ambientes ou contextos de
ndo jogo, procurando solucionar problemas, superar desafios e dessa forma auxiliar em um
melhor entrosamento e trabalho em equipe. A Gamificacdo “nasceu como fruto da influéncia,
popularidade e popularizacdo dos games e, também da cultura digital, mas ndo necessita
obrigatoriamente das tecnologias digitais para ser utilizada”.

Filatro (2018) afirma que podemos gamificar os contetdos agregando a eles um ou
mais elementos presentes nos jogos. Mattar (2014), complementa que podemos por exemplo,
gamificar uma aula sem necessariamente usar um game, mas utilizando um ou mais
elementos de games como: pontuacéo, diversdo, interacdo, conflito, colaboracdo, competicéo,
recompensas, feedback rapido aos estudantes, personalizacdo da aprendizagem e narrativas de
fundo.

Mattar (2014) salienta que o conceito de gamificagdo tem sido muitas vezes usado de
maneira inadequada, associando somente as ideias de premiacdo, para supostamente aumentar
o0 nivel de motivacdo dos estudantes. A estratégia de gamificacdo aplicada a educacdo com o
sentido restrito de dar medalhas e troféus aos alunos, ao invés de contribuir para o
engajamento na atividade, pensamento sistémico, resolucdo de problemas e aprendizado por
meio das experiéncias pode reforcar uma concepcdo behaviorista de ensino / aprendizagem;
estimulo / resposta.

Essas estratégias, segundo Mattar (2014) sédo exemplos de gamificacdo na educacéo,
ou seja, a utilizacdo de elementos de games no contexto educacional, sem que isso envolva
necessariamente o uso de games e nem restrinja a experiéncia do estudante no recebimento de
medalhas (ou emblemas), proporcionando aos estudantes experiéncias de aprendizagem mais
proximas de uma geracdo acostumada com os principios dos jogos.

Uma outra perspectiva de atuacdo do professor em ambientes digitais, € a utilizacdo de
redes sociais® como recursos didaticos ou locais para realizacdo das atividades. Para tal, é
preciso, dentre outras coisas, compreender o perfil dos estudantes. O Facebook é um espaco
ndo muito frequentado pelos mais jovens de hoje. De acordo Scherer e Farias (2018), a rede
social foi criada em 2004 e possui ferramentas de comunicagdo sincronas e assincronas, uma
navegacdo amigavel, que o tornam um espago inovador que permite a ocorréncia de
interacdes, socializacGes e aprendizagem colaborativa em rede por meio do didlogo e da

construcdo coletiva entre sujeitos. Por estarem presentes no cotidiano da vida e interferirem

® E importante ressaltar que as redes sociais ndo foram criadas com intencionalidade pedagdgica e sim para
interacdo entre pessoas. No uso plural que as pessoas fizeram delas, foram identificadas possibilidades do seu
uso com propositos de ensino e de aprendizagem.
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nas aulas e atividades didaticas, devemos considerar a possibilidade de serem exploradas
pelos profissionais de educacao e contribuirem para os processos de ensino e de aprendizagem
na educacao presencial e a distancia.

O Facebook ndo € s6 um canal de comunicagdo e um destino para pessoas interessadas
em procurar, partilhar ou aprender sobre determinado assunto. E uma ferramenta popular,
facil de usar, ndo necessita de suporte ou desenvolvimento interno ou de aquisicdo de
software, permite controle de privacidade. IBIDEM (p. 110).

O Instagram, rede social cujo foco sdo imagens, é frequentado pelos mais jovens. Mas
como utilizar esse espaco como um ambiente de aprendizagem? Uma sugestdo € visitar
paginas de museus, de jornais, de escritores com a finalidade de discutir alguma postagem,
pré-selecionada pelo professor, que faga referéncia ao contetudo que esta sendo estudado.

O WhatsApp, inicialmente compreendido como uma ferramenta de comunicagao
rapida, foi uma importante alternativa, em especial no periodo da Pandemia da Covid-19, a
muitas escolas com limitagcOes de infraestrutura tecnoldgica, tanto por parte da escola quanto
dos estudantes pois possibilita 0 envio de imagens, audios, textos, criacdo de grupos e o
compartilhamento dos materiais sem a necessidade de ter um computador para recebe-los,
uma vez que tem um bom funcionamento em aparelhos celulares.

Concordamos com dois pontos ressaltados por Scherer e Farias (2018) na utilizacéo
das redes sociais como ferramentais de apoio ao ensino: 1) A falta de preparagéo do professor
e estudantes no uso das redes sociais para fins educativos, pode tornar o processo deficiente e
ainda desestimular futuros usos e; 2) Os limites devem ser claros na conex&o entre docentes e
discentes nas redes sociais, tendo em vista tanto a privacidade de ambos, bem como uma
possivel sobrecarga de trabalho do professor fora de seu horario de trabalho. Assim, o foco da
aprendizagem deve ser a capacidade de os estudantes seguirem aprendendo de forma
autbnoma, em espacos outros para além do tempo da aula, sem gerar excesso de trabalho ao
professor e nem sobrecarga cognitiva ao estudante.

A WebQuest, de acordo com Filatro (2018), é uma pesquisa orientada na web,
geralmente realizada em grupos a partir de um roteiro de visitagdo a sites selecionados pelo
professor que faz um trabalho de curadoria. Para apresentar o resultado, os estudantes
organizam e sintetizam as informacdes pesquisadas, apresentando-as na forma de
mapeamento mental, fluxograma, infogréfico ou roteiro. Nessa atividade o foco principal da
aprendizagem € a construcdo de conhecimentos e solucéo de problemas.

Uma outra possibilidade de promover atividades baseadas nas metodologias ativas € a

criacdo de Historias em Quadrinhos (HQ). Behar (2013) menciona que com as ferramentas
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digitais € possivel criar HQ colaborativas e publica-las em sites ou redes sociais. E uma 6tima
ferramenta para se trabalhar com a criatividade, imaginacao, pesquisa e tipos de narrativas.

O podcast, segundo Filatro (2018) é uma abreviacdo de podcasting que é uma
combinagdo da marca registrada iPod (aparelho da fabricante Apple que executa arquivos
digitais em formato de audio) e o termo broadcasting, que significa difusdo em larga escala
por meio de rédio, televisdo e internet. Uma vez gravado, pode ser disponibilizado no formato
MP4 e disponibilizado em plataformas de audio, ou até mesmo pelo Whatsapp para que seja
ouvido pelos estudantes no momento adequado. O podcast pode ser utilizado com as
seguintes finalidades educacionais: explicar topicos de conteudos; descrever objetos; registrar
opinides; reportagens; contar historias entre outras.

Valente e Almeida (2014) compreendem que aprendizagem ndo s6 ocorre em um
determinado contexto, ela se integra a outros contextos assim como gera novos contextos por
meio da interacdo continua que acontece com o uso das tecnologias. Dessa forma, as novas
facilidades tecnoldgicas tém levado diversos autores a repensar as teorias de aprendizagem
para englobar as caracteristicas da era da mobilidade, entendida ndo s6 pelo fato de usar
tecnologias moveis como os laptops, celulares e Ipads, mas pela mobilidade das pessoas e da
informacdo e, por conseguinte, do contexto de aprendizagem que é criado. Assim, como
novas possibilidades de construir conhecimentos.

Bacich e Moran (2018) apontam que a realidade aumentada consiste na possibilidade
de associar um elemento digital, uma imagem, um video ou um &udio a uma imagem real.
Desta forma, a partir de uma imagem focalizada com a camera de um dispositivo movel,
como celular ou tablet, é possivel estabelecer um vinculo com outro elemento digital que
amplia aquela realidade. Quando visitamos, virtualmente uma exposicdo em um museu em
qualquer parte do mundo ou quando usamos o codigo QR Code para localizar um carro em
um estacionamento, estamos utilizando a realidade aumentada, pois estamos ampliando o
acesso a informacdes sobre uma determinada obra ou espaco.

H& diferencas entre a realidade aumentada e a realidade virtual, na primeira os
elementos do real possibilitam acesso a elementos do virtual, ampliando a realidade e a
segunda, cujo conceito estd relacionado ao metaverso, o objetivo é a imersdo em ambientes
que simulam a realidade.

Behar (2013) compreende metaverso como um universo dentro da tecnologia e séo
construidos com base na Web 3D. S&o caracterizados por ambientes imersivos, coletivos,

hiper-realistas e dindmicos, pois sao modificados a medida que o0s usuarios interagem com
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eles. Permitem a criacdo de mundos digitais virtuais em 3D no qual se pode viver e conviver
entre os sujeitos. Assim, 0 metaverso é:
[...] uma tecnologia que se constitui no ciberespaco e se “materializa” por meio da
criacdo de mundos digitais virtuais em 3D — MDV3D, no qual diferentes espacos para

0 viver e conviver sdo representados em 3D, propiciando o surgimento de mundos
paralelos contemporaneos (Behar, 2013. P. 196 apud Schlemmer e Backes 2008).

Para Behar (2013) a dimensdo 3D, com possibilidades de personalizacdo mais
flexiveis do que as construidas no mundo virtual em 2D, favorece uma nova perspectiva de
relacdo com o sujeito, pois como ha interacdo com diversas linguagens, em um ambiente mais
dindmico, com maior autonomia para criacao, exploracdo, imersdo e interacdo, o sujeito passa
a se sentir parte, uma vez que esta envolvido nas situac@es vivenciadas naquele contexto.

Assim, de acordo com Behar (2013) os metaversos permitem a representacdo do
sujeito por meio de um avatar® com caracteristicas especificadas por ele, permitindo ao sujeito
diversas formas de exercer a comunicacdo, quais sejam: por meio da linguagem oral, gestual,
textual, grafica. Permitem ainda experimentar sensacdes e vivenciar o conhecimento na
pratica que ndo sdo possiveis de serem efetuadas no contato fisico, como voar, teletransportar,
participar de simulacOes, atravessar paredes. Podem apoiar a educacdo no uso de
metodologias ativas uma vez que permitem: a interacdo em tempo real, possibilidade de criar
e compartilhar espacos e liberdade para dar significado a sua utilizagdo, proporcionando, caso
haja, em meio as inumeras possibilidades de criacdo, essa intencionalidade, um realismo

maior e aproximado do contexto fisico em que se vive.

3.2 A atuacao do professor presencial com tecnologias néo digitais

As tecnologias ndo digitais, conforme apresentado no inicio do presente capitulo, séo
utilizadas desde o inicio da civilizacdo. Elas envolvem construgdes da inteligéncia
humana, como por exemplo, desenhos, a escrita e a linguagem oral para possibilitar a
comunicacgdo entre as pessoas €, também o alcance de seus objetivos.

Historicamente, o aprender fazendo é considerado o mais antigo dos métodos na forma
ndo sistematizada. Geralmente os mais velhos ou experientes repassam o conhecimento ou um

oficio aos aprendizes. A esséncia desse método de ensino é o aprendizado por meio da préatica,

® Avatar é uma palavra que, na religido hindu, significa manifestacéo corporal de um ser superpoderoso. A
expressao € muito utilizada na internet para representar personagens virtuais utilizados em ambientes online.
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que no ambito profissional pode ocorrer das seguintes formas: - job rotation (rodizio de
funcdes); estdgios profissionais; delegacdo; benchmarking; participagdo em eventos
ocasionais; capacitagdo em servico (on the job training); aprendizagem profissional;
simulagdo nas mesmas condigdes da realidade trabalhada.

Filatro (2018) aponta que as atividades abertas consistem em questdes que vao além
da retencdo de conhecimentos ou da aprendizagem de rotina, elas enfocam a compreenséo de
conhecimentos integrados e o desenvolvimento de competéncias de aplicacéo, analise, sintese,
avaliacdo e criacdo. Existem diversos formatos de atividades abertas, tais como: métodos de
caso, aprendizagem baseada em problemas e aprendizagem baseada em projetos.

Mattar (2017) aponta que é ha diferengas entre o método de caso que é uma
metodologia de ensino, do estudo de caso é uma metodologia de pesquisa, utilizada por
exemplo para desenvolver um trabalho académico. Como notamos que alguns autores
abordam método de caso se referindo conceitualmente a estudo de caso, a fim de evitar
equivocos tedricos bem como na proposta e realizacdo de atividades e projetos praticos por
parte de professores e estudantes, nesta pesquisa adotaremos a nomenclatura método de caso.

O método de caso, de acordo com Aquino (2007) € uma descrigdo por escrito de um
fato ficticio ou real que compde uma situacdo desafiadora usada para analise e discussao
individual ou em grupo. A técnica permite que os estudantes desenvolvam habilidades
analiticas, de trabalho em equipe, argumentacdo e de resolucdo de problemas bem como a
exploracdo em um ambiente de laboratorio de solugdes para questdes complexas que podem
ser aplicadas posteriormente em outros contextos. O caso que retrate um procedimento ou
uma situagdo, deve ser escolhido de modo que esteja 0 mais conectado possivel com a
experiéncia prévia dos estudantes, ser complexo, multidisciplinar e com mais de uma solucao
correta para guiar o processo de aprendizagem. Cortelazzo et al (2018) acrescentam que 0
professor deve indicar material bibliografico correspondente ao assunto e orientar que o
estudante, individualmente ou em pequeno grupo, analise a situacao e proponha uma forma de
concluséo.

Para Camargo e Daros (2018) o caso deve ser tdo breve quanto possivel e oferecer
informac0es suficientes para que os estudantes possam analisar, de maneira eficaz e eficiente,
os fatos relevantes. Além disso, o caso ndo deve produzir qualquer diagndstico ou prognostico
bem como ndo ha resposta certa ou solugdo Unica, porém devem ser exequiveis e pautadas no
contetido tedrico apresentado.

Além do exposto, para que o processo de aplicacdo da técnica de método de caso

obtenha os resultados esperados de forma mais eficaz possivel, deve contar com 0s seguintes
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passos: a) estimular que os estudantes realizem a leitura prévia do caso; b) apresentar as
perguntas para discussao ou o tipo de problema a ser resolvido; c¢) dar tempo para que 0s
estudantes desenvolvam solugGes para os problemas ou respostas para as perguntas; d)
estimular a apresentacdo em publico das solugdes ou respostas para as perguntas; e) discutir
todas as solugdes/ respostas possiveis; f) perguntar aos estudantes o que eles aprenderam com
0 exercicio; g) levar os estudantes a refletirem como o método de caso pode ser relevante em
outras situacdes e h) realizar um fechamento e consolidacdo da experiéncia (Aquino, 2007, p.
34).

A Aprendizagem baseada em problemas (PBL, do inglés problem-based learning) é
uma metodologia ativa que pode ser utilizada tanto presencialmente, quanto a distancia e
segundo Cortelazzo et al. (2018) se caracteriza pela aplicagdo de determinada situagéo-
problema do mundo real a ser resolvida ao longo de um periodo ou atividade, utilizando os
conhecimentos prévios dos estudantes e a0 mesmo tempo agregando a eles novas informacdes
por meio de questdes de estudo, aulas expositivas, leituras, forum e estudos dirigidos a fim de,
com mediacdo do professor, reapresentar o problema até que haja sua total resolugéo.

A aprendizagem baseada em problemas, na visao de Filatro e Cavalcanti (2018) é uma
abordagem que utiliza situac6es-problema como ponto de partida para a construcdo de novos
conhecimentos. E adotada por pequenos grupos de estudantes que trabalham de forma
individual e colaborativa a fim de identificarem necessidade de aprendizagem na medida em
que tentam entender e pensam em solucdes para o problema estudado.

Bacich e Moran (2018) sinalizam que o foco na aprendizagem baseada em problemas
€ a pesquisa de diversas causas possiveis para um problema, proporcionando que 0S
estudantes aprendam a aprender e se preparam para resolver problemas relativos as suas
futuras profissdes e situacdes de vida.

Filatro e Cavalcanti (2018) apontam que um bom problema deve ser objetivo, simples
e engajador para que motive 0s estudantes a participarem das demais etapas do processo. Para
Filatro (2018) um problema é uma situacdo nova que vocé propde aos estudantes como ponto
de partida, disparador e fio condutor dos processos de ensino e de aprendizagem, colocando o
estudante como protagonista neste processo. Sugere-se a seguinte estrutura basica para
elaboracgdo da atividade:

- Identificacdo do problema — informar qual é o problema central a ser solucionado,
apontando para as causas, as relacdes entre o problema e areas envolvidas e outras causas que

podem influenciar a tomada de decisao.
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- Desenvolvimento — orientar que os estudantes proponham solugdes criativas para o
problema, formulando hipéteses, aplicacdo de novas informacdes e considerando, por meio de
discusséo em grupo, a viabilidade da solugdo apontada.

- Sintese - retorno ao processo, se possivel, acompanhando e avaliando a
implementacdo da solugdo proposta.

Camargo e Daros (2018) ressaltam que na construcdo de cenarios € preciso
compreender 0s saberes que serdo necessarios para que o estudante compreenda a situagédo-
problema no mundo real e saiba aplicar quais recursos tedrico-metodolégicos a solucdo deve
contemplar, despertando nele a necessidade de apropriacdo de um conhecimento que ele ainda
nao tem.

Para definir o problema, complementam Camargo e Daros (2018) o professor pode
buscar inspiracdo em revistas, jornais e em conversas com profissionais da area a fim de obter
aplicagdes realistas dos contetidos do problema. Além disso, 0s recursos que o0s estudantes
precisardo para resolver o problema, tais como consulta a sites especificos, biblioteca,
laboratorios, entrevistas, visitas técnicas entre outros, podem ser antecipados pelo professor.

Mesmo com a atuacdo do professor como mediador, os grupos devem realizar a
escolha de um lider, que terd a funcdo de manter o foco do grupo nas atividades propostas.
Cortelazzo et al (2018) acreditam que a vantagem dessa metodologia, além de estimular a
criatividade e capacidade de trabalhar em grupo, esteja na forte integracdo que ela gera entre a
escola e a sociedade, incentivando a pesquisa e a construcdo de conhecimento interdisciplinar.

A aprendizagem baseada em projetos (Project-Based Learning) segundo Filatro
(2018) vai alem da aprendizagem baseada em problemas porque propde a constru¢do de um
produto, que os estudantes desenvolvem por um longo periodo, preferencialmente em
pequenos grupos e apresentam o resultado aos seus pares. Ou seja, segundo Bacich e Moran
(2018) na aprendizagem baseada em projetos busca-se uma solucdo especifica para
desenvolver um projeto que tenha ligacdo com sua vida fora da sala de aula.

Filatro (2018) aponta que ao propor o desenvolvimento de um projeto, a vivéncia, a
experimentacdo e a articulacdo entre a teoria e a pratica sdo favorecidas. Sugere-se a seguinte
estrutura para a atividade:

- ldentificacdo do projeto - escolha dos temas; levantamento de hipdteses e
questionamentos; selecdo de materiais e fontes de informacéo; definicdo de papéis, dindmica,
locais e prazos.

- Desenvolvimento - coleta e tratamento de dados; leitura, anélise e discussdo e

sistematizacdo do produto.
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- Sintese - socializacdo do que foi aprendido e avaliacdo do resultado.

Bacich e Moran (2018) afirmam que um projeto precisa ser um objeto concreto,
significativo e desafiador. A aprendizagem baseada em projetos por ser ancorada no trabalho
coletivo, adota o principio da aprendizagem colaborativa, buscando, preferencialmente,
problemas extraidos da realidade a partir da observacédo realizada pelos estudantes dentro de
uma comunidade. Valente e Almeida (2014) complementam que a aprendizagem baseada em
projetos deve contemplar propostas interdisciplinares, o ensino por investigacdo, a resolucao
de problemas abertos e que os estudantes tomam algumas decisdes sobre o projeto, incluindo
como funcionam e o que criam.

Hé& varios modelos de implementacdo da metodologia de projetos, que segundo Bacich
e Moran (2018) podem ser de curta duragdo (uma ou duas semanas) restritos a sala de aula e
com base em um assunto especifico ou os com solu¢Ges mais complexas, que envolvem temas
transversais e demandam a colaboracédo interdisciplinar e uma duragcdo mais longa (semestral
ou anual). Além disso, os projetos tambem podem ser classificados em funcéo dos objetivos
desejados, a saber: explicar melhor algo que ja se conhece (projeto pedagdgico), pesquisar
uma nova solucéo (cientifico) ou de construir um novo produto (criativo).

Segundo Filatro e Cavalcanti (2018) o objetivo final da aprendizagem baseada em
projetos geralmente ocorre por meio de um relatério de atividades realizadas, um protétipo da
solucdo concebida ou um plano de acdo a ser implementado. O mais importante é que seja
significativo aos estudantes e atenda a um objetivo educacional bastante definido e claro aos
envolvidos.

Para Cortelazzo et al. (2018) o uso da dramatizacéo de contetdos costuma ser eficiente
em uma abordagem por analogia que retrate um contetdo, a partir da participacdo dos
estudantes, possibilitando a materializacdo de processos abstratos e analogias entre essa
materializacdo e a quem ela se refere.

Mattar (2017) apud Massetto (2015) classifica dramatizacdo como uma técnica que
pode ser utilizada em aula, na qual os estudantes podem desempenhar papeis proprios de seus
interesses ou suas realidades profissionais. Alguns desses interesses sdo: desenvolver a
empatia, a capacidade de desempenhar os papeis de outros e analisar situagdes de conflito
segundo ndo apenas o proprio ponto de vista, mas também os de outras pessoas envolvidas e
trabalhar com valores como o desenvolvimento pessoal, aquisicdo de habilidades de
relacionamento interpessoal, consciéncia de si, independéncia social e sensibilidade a

situacOes grupais.
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Essa é uma atividade que geralmente tem bastante adesdo e engajamento por parte dos
estudantes e concordo quando Mattar (2017) destaca que o0s estudantes tém intenso
envolvimento na atividade, o que contribui para que os resultados de aprendizagem
sejam bastante significativos. Além disso, sdo desenvolvidas estratégias de negociacéo,
exercidas a retorica e a argumentacdo para a tomada de decisdes.

Para Bacich e Moran (2018) o design thinking é uma metodologia de projetos
centrados nas necessidades do usuario com uma visao multidisciplinar, buscando, testando,
aprimorando e implementando solucdes a partir de intensa colaboracdo. O design thinking
além de atuar como um instrumento para resolucdo de problemas, € um processo centrado nas
pessoas, que busca aproxima-las para pensarem nos desafios cotidianos e em possiveis formas
de supera-los por meio da geracdo de ideias rapidas para a criacao de solu¢des inovadoras

O design thinking propde projetar algo que tenha significado para alguém. E a
metodologia que trata do projeto de pensamentos, ou seja, da criacdo de ideias para a busca da
solucdo de problemas. De acordo com Moura; Sousa e Guidotti (2022), € um processo
experimental, colaborativo, otimista e inovador, em que é permitido o erro, o estudo e a
mudanca de ideia, sendo voltado a colaboracdo de todos e de quem usara aqueles resultados.

Ao longo do processo de aplicacdo do design thinking, devem ser seguidas as
seguintes etapas: descoberta, interpretacdo, ideacdo, experimentacdo e evolucdo. Moura;
Sousa e Guidotti (2022) apontam que o trabalho tem inicio com a etapa da descoberta, que
envolve a defini¢cdo de um problema e entendimento do universo no qual ele esté inserido, que
pode ser direcionado pelo mediador ou definido pelos estudantes a partir da realidade deles.
Na sequéncia, o professor vai oferecer meios, que podem ser videos, fotos, pesquisa entre
outros, que fagam com que os estudantes ampliem os conhecimentos em relagdo ao problema.

A etapa de interpretacdo, segundo Bacich e Moran (2018) consiste na compreensdo
dos dados coletados na primeira etapa que envolve analisar, categorizar, recolher
aprendizados para, por fim, definir o desafio a ser solucionado. Nessa etapa € importante criar
registros visuais, visando compartilhar as histdrias e personagens identificados na etapa
anterior. E esperado que a andlise e interpretacio dos dados fard emergir percepcoes
importantes, frutos do exercicio de dar, coletivamente, significado ao que foi coletado.

A etapa da ideacdo, na visdo de Moura; Sousa e Guidotti (2022), é a fase de refletir
sobre o problema e realizar o levantamento de ideias para propor solugfes. Nessa etapa, 0
desenvolvimento do trabalho cooperativo e coletivo € extremamente importante, pois por
meio da “tempestade de ideias do inglés brainstorming” e de anotac6es sinalizadas com post-

its, por exemplo, teremos contribuicbes para o aprimoramento da elaboracdo de solugdes. E
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importante que ndo haja apego e nem julgamento das ideias para que todos se sintam
confortaveis em contribuir.

A etapa da experimentacdo ou prototipacdo, em concordancia com as autoras, € 0
momento quando os estudantes devem colocar em prética, dar vida as ideias pensadas e
apresentar um protétipo, ou seja, um primeiro modelo, da solugdo encaminhada. Algumas
formas de criar protdtipos de ideias e experiéncias, de acordo com Bacich e Moran (2018)
sdo: storyboards, diagramas, contacdo de historias, anincios, modelos, maquetes entre outros.

Por fim, a etapa da evolucdo, para Moura; Sousa e Guidotti (2022) é o momento, apos
a validacdo de um protdtipo, da analise do éxito da solucdo proposta para o problema
elencado para planejar a implementacdo da ideia, definindo o que sera necessario? Quem
ficara responsavel por determinadas a¢fes? Quais resultados sdo esperados? Essa etapa é
muito importante trabalhar com ferramentas de gestdo de projetos, como planos de acéo e
cronogramas de reunides e contar com o olhar de outras pessoas que ndo sejam 0s integrantes
do grupo. Essas pessoas podem ajudar a perceber adaptacdes necessarias para a melhoria das
solucGes apresentadas.

O termo ““Maker” vem do inglés, que significa “criador”, “autor” ou “construtor” e de
modo geral, seria uma extensdo da cultura do “faca-vocé-mesmo” (“Do It Yourself — DIY?”),
que tem como base a ideia de que pessoas comuns podem construir, consertar e modificar
diferentes objetos e produtos, de acordo com sua necessidade e demanda.

O Movimento Maker, na visdo de Filatro e Cavalcanti (2018) € uma perspectiva ativa
de aprendizagem ativa centrada no conceito de aprendizagem experiencial. Maker é a
denominagdo de uma pessoa que participa ativamente de todo o processo de fabricar um
objeto com as proprias maos. Por extensdo, o movimento maker enfatiza a relevancia do
aprender fazendo, a projecao e a construcdo de artefatos e a fabricacéo digital.

N&o é um movimento recente, mas com o desenvolvimento da internet e redes sociais
como o YouTube, que facilitaram incrivelmente o acesso a informacéo, esta ideia se tornou
cada vez mais popular e comum. Com uma rapida busca online é possivel encontrar tutoriais
em texto e video que ensinam entre outras coisas, como confeccionar diferentes objetos.

Na educacdo, os principios desse movimento tém sido adotados e aplicados em
diferentes niveis de aprendizado. Filatro e Cavalcanti (2018) apud Blikstein (2013) defendem
a necessidade de apresentar problemas significativos aos Estudantes do ensino Fundamental.
Isso pode ser feito quando os alunos se envolvem na aprendizagem maker de tal maneira que

se engajem em nivel pessoal e coletivo na projecédo de solucdes relevantes.
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O movimento maker na educacdo seria entdo, basicamente, 0 uso de
oficinas/equipamentos/ferramentas para o desenvolvimento de projetos reais e praticos com
finalidade pedagdgica, colocando o aluno no protagonismo total do processo, trabalhando
autonomia didatica, engajamento e motivacio. E o aluno quem define, dentro das propostas
da atividade, o que vai construir e que matérias-primas e quais ferramentas vai precisar para
trabalhar. E essa diferenca € fundamental na construgdo da autonomia e automotivagéo para o
aprendizado.

O arduino esta relacionado a computacdo desplugada, que é uma técnica que consiste
em ensinar os fundamentos da computacdo sem, necessariamente, utilizar um hardware ou
software. Esse aspecto facilita praticas pedagogicas para ensino de computacdo e ldgica de
programacdo em ambientes que ndo possuem condigdes de infraestrutura tecnolégica para que
0 ensino ocorresse apoiado em computadores ou sistemas.

O Arduino, bastante utilizado em experimentos maker, € uma placa que pode ser
conectada em um computador para extensdo de seus controles. E possivel acionar um
mecanismo externo a partir de programacgdo junto a essa placa e depois utiliza-la sem o
computador. O contrario também é possivel: a placa pode captar dados por meio de sensores e
acionar algum comando no computador. Com ele e outros aparatos de baixo custo, como
lampadas de led, é possivel aplicar conceitos l6gico- matematicos para realizar experimentos
de situacOes da vida real, como por exemplo, o funcionamento de um sinal de transito.

Nos referindo a explanacdo de um tema, Cortelazzo et al. (2018) acreditam que pode
ser realizada na forma de seminéario, na qual os estudantes preparam a apresentacdo do
trabalho e realizam a exposi¢édo, abrindo posteriormente, espaco para discussao com o restante
da classe e com o professor. Existem alternativas para utilizacdo dessa estratégia, como o fish
bowl, onde sdo colocadas no centro da sala um determinado nimero de cadeiras, deixando
uma delas vazia e o restante da sala se distribui ao redor dessas cadeiras que seriam
consideradas um “aquéario”. O tema é proposto e 0s estudantes do aquario comegcam a
discusséo. Cada estudante que queira se manifestar, segue e ocupa a cadeira vaga e faz a sua
manifestacdo. Imediatamente, um dos estudantes iniciais se levanta, vagando uma nova
cadeira, que ficara disponivel para outro estudante e assim sucessivamente, até que o tema
seja suficientemente debatido.

Bacich e Moran (2018) afirmam que na sala de aula compartilhada professores e
estudantes sdo colocados em situagfes em que podem aproveitar a oportunidade da
convivéncia e as vantagens de trabalhar em conjunto. Essa integracdo possibilita que dois

professores possam dialogar e interagir com as turmas em certo momento da aula para
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aprofundar algum contetdo que um deles tenha maior dominio. A perspectiva interdisciplinar
amplia horizontes uma vez que busca quebrar o paradigma de que as disciplinas devem ser

apresentadas separadamente, como se ndo tivessem relacéo entre elas.

3.2.1 O curriculo e a cultura digital

O curriculo tradicional incorporou um rigido agrupamento em disciplinas de tal
forma que os interesses e capacidades da natureza infantil foram ignorados, passando a adotar
uma logica baseada na memorizagéo de contetudos que séo organizados por disciplinas.

O curriculo vivo, deve ser mais dindmico, sujeito as mudangas frequentes. A
evolugdo dos curriculos passa por rever as atividades de ensino e de aprendizagem, para
responder as demandas da sociedade e das tecnologias digitais da informagdo e comunicacgéo -
TIC, reforcando novas formas de ensino e aprendizado para além das limitagdes do espaco e
tempo, dando énfase ao protagonismo do estudante.

Behar (2013) compreende dominio tecnolégico como um conjunto de competéncias
relacionadas ao uso de tecnologias e envolvem, entre outras coisas: letramento digital, que se
refere a reflexdo e criticidade das informac@es disponiveis na internet e ao uso das tecnologias
digitais; autonomia na tomada de decisfes e potencializar a aprendizagem; organizacdo do
espaco e tempo e comunicagdo ou modos de se expressar por meio das tecnologias.

O ser competente digitalmente, na compreensdo de Ortiz e Santos (2015) é ter a
capacidade de buscar, obter, processar e transmitir a informagdo para transforméa-la em
conhecimento. O processamento de dados e competéncia digital implica em ser uma pessoa
autdbnoma, eficaz e responsavel, critica e reflexiva ao selecionar, processar e utilizar a
informacéo, contrastando-a, quando necessario, e respeitando as normas de conduta
socialmente acordadas para regular o uso de informacéo e suas fontes nas diferentes midias.

De acordo com Brasil (2018), as razbes pelas quais as tecnologias e recursos
digitais devem, cada vez mais, estar presentes no cotidiano das escolas, sdo inimeras. Por
iss0, € necessario promover a alfabetizagdo e o letramento digital, tornando acessiveis as
tecnologias e as informagdes que circulam nos meios digitais e oportunizando a inclusdo
digital.

As expressoes alfabetizacdo e letramento digital e fluéncia digital segundo Behar

(2013) trazem certa confusdo terminologica por serem definidas baseadas nos conceitos
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associados aos processos de constru¢do de uma lingua. Ou seja, no Brasil, diferentemente de
outros paises, os termos alfabetizacéo e letramento acabam tendo a mesma defini¢do. Assim,

a autora compreende:

A alfabetizacdo digital como a aprendizagem no uso do computador e seus periféricos,
bem como de seus comandos basicos, tais como o uso de documentos e softwares da
internet e seus recursos. Ja o letramento digital significa dominio na utilizacdo da
tecnologia em termos de préticas de leitura e escrita, de seus jargbes (por exemplo:
deletar, baixar, salvar etc.), da cultura do espaco virtual e das formas de comunicagéo,
permitindo que o individuo interprete, compreenda, atue e produza no universo digital
(p. 73).

Em outras palavras, segundo Behar (2013) a alfabetizagdo digital precede a fluéncia
digital pelo papel de consumidor de informacao e pressupor apenas habilidades basicas para o
uso de computadores e internet, como acesso a paginas e download de arquivos e a fluéncia
digital, além de consumir informacdo, o sujeito manuseia com proficiéncia os recursos das
tecnologias digitais, como criar paginas, alimentar redes sociais com conteudo produzido
entre outras iniciativas, assumindo desta forma o papel de criador de informagéo,
expressando-se criativamente e reformulando conceitos.

A fluéncia digital, segundo Behar (2013), esta ligada a utilizacdo da tecnologia de
modo que o sujeito se sinta digitalmente ativo/participante dos avangos tecnoldgicos. A
fluéncia possibilita ndo somente o uso, mas também a criacdo e producdo de conteudos e
materiais, por isso, € fundamental a formacéo continuada docente para instrumentaliz&-los na
utilizacdo efetiva das tecnologias apoiando a mediacao da aprendizagem dos estudantes que ja
as utilizam.

Por outro lado, a fluéncia linguistica ou verbal esta vinculada a naturalidade e
facilidade de expressdo, de articular o pensamento, falar, escrever de modo natural em uma
lingua. Assim, a fluéncia digital estd relacionada tanto ao conceito de letramento digital
quanto ao de alfabetizacdo digital, ou seja, um sujeito fluente digitalmente é um ser critico em
relacdo ao uso que faz das tecnologias na internet. (ibidem, p. 73).

De acordo com o estabelecido na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(BRASIL, 1996), a Base Nacional Comum Curricular —- BNCC (BRASIL, 2018) deve nortear
os curriculos dos sistemas e redes de ensino das Unidades Federativas, como também as
propostas pedagogicas de todas as escolas publicas e privadas de Educacao Infantil, Ensino
Fundamental e Ensino Médio em ambito nacional.

A BNCC (BRASIL, 2018) é um documento de carater normativo elaborada em

consonancia com outras legislacbes e que define o conjunto organico e progressivo de
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aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educagdo Basica no sentido de uma formagdo humana integral e uma
sociedade mais justa, democratica e inclusiva e determina que a escola deve se encarregar da
formacdo do sujeito, desenvolvendo dez competéncias, dentre elas a “cultura digital”, que
segundo o referido documento, deve ser trabalhada em todas as areas do conhecimento.

E importante destacar que a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018), em
seu texto, prevé o desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas ao uso
reflexivo, critico e responsavel das TDICs tanto de forma transversal, presentes nas areas do
conhecimento e destacadas em diversas competéncias e habilidades com objetos de
aprendizagem variados, quanto de forma direcionada, tendo como finalidade o
desenvolvimento de competéncias relacionadas ao uso das tecnologias, recursos e linguagens
digitais, ou seja, para o desenvolvimento nos estudantes de competéncias de compreensao,
uso e criacdo de TDICs em diversas préaticas sociais.

Ao estabelecer que o curriculo das escolas deve desenvolver a competéncia “cultura
digital”, a BNCC aproxima a escola da realidade e cotidiano dos estudantes mais jovens e
provoca nos professores a necessidade de reconfiguracéo da pratica pedagogica no sentido de
desenvolver o curriculo com outras possibilidades de ensinar e aprender para além da sala de
aula e dos livros didaticos.

O CIEB - Centro de Inovacdo para a Educacdo Brasileira (2022) com a proposi¢ao
de ampliar as reflexdes sobre computacdo e educacdo basica e potencializar o uso de
tecnologias na aprendizagem, desenvolveu e disponibiliza de forma aberta e gratuita um
curriculo de referéncia com os parametros da BNCC, destinado a Educacdo Infantil e ao
Ensino Fundamental organizado em trés eixos: cultura digital, pensamento computacional e
tecnologia digital, cada conceito propde o desenvolvimento de uma ou mais habilidades, para
as quais sdo sugeridas praticas pedagogicas, avaliacfes e materiais de referéncia bem como
indicaces sobre niveis de maturidade das escolas e dos docentes em relacdo ao uso das
Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo para cada pratica sugerida.

Essa ferramenta, alinhada as competéncias gerais e as habilidades da Base, o
curriculo visa auxiliar a implementagdo do que estabelece a 5% competéncia geral:
‘Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informacfes, produzir conhecimentos, resolver

problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva’, oferece a gestores e


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
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professores orientacdo e inspiracdo para aplicacdo de praticas que ajudem a desenvolver nos
alunos competéncias e habilidades relacionadas a tecnologia e & computac&o.

O eixo cultura digital, remete as relacdes humanas fortemente mediadas por
tecnologias e comunicagdes por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacé&o, cibercultura e revolugéo digital. Nesse contexto, a compreenséo de
textos narrativos, sejam verbais ou ndo verbais, requer analise e interpretacdo das informacdes
recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas. Comp&em o
eixo os subitens: - Letramento Digital diz respeito aos modos de ler e escrever em contextos
digitais. - Cidadania Digital se refere ao uso responsavel da tecnologia pelas pessoas. -
Tecnologia e Sociedade trata dos avangos das Tecnologias da Informacao e da Comunicagéo e
o significado disso para as pessoas.

O eixo pensamento computacional refere-se a capacidade de resolver problemas a
partir de conhecimentos e préticas da computacdo, englobando sistematizar, representar,
analisar e resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um
dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita e a aritmética, visto
que ele também € aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos
complexos. Compdem este eixo quatro subitens, quais sejam: - Abstracdo - envolve filtragem
e classificacdo de dados para resolucao de problemas. - Algoritmos - refere-se a construcdo de
orientacOes claras para resolucdo de problemas. - Decomposicdo - Trata da divisdo de
problemas complexos em partes menores para a sua solugdo. Reconhecimento de Padrdes -
Envolve a identificagcdo de padrdes entre problemas para a sua solugéo.

O eixo tecnologia digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a
como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as redes e a internet.
Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela area da
computacdo, como hardware, software, internet, sistemas operacionais, bancos de dados,
dentre outros. Compdem este eixo 0s seguintes subitens: - Dados - aborda diferentes formas
de representar informagGes no mundo digital. - Hardware e Software - analisa 0s
computadores quanto ao seu funcionamento e componentes. - Comunicacdo e Redes - trata
dos fundamentos conceituais para compreenséo de redes e internet.

Ter como base 0s eixos e também as habilidades propostas no Curriculo de
Referéncia desenvolvido pelo CIEB, pode dar direcionamento aos gestores e professores para
implementarem 0 uso de tecnologias no contexto escolar ndo somente como meio para
promocdo de aprendizagem ou como forma de estimulo e engajamento dos estudantes, mas

também como objeto de conhecimento em si, em um trabalho mediado pelo professor, no
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sentido de auxiliar os estudantes para 0 melhor uso possivel das TDICs tanto no ambito
profissional, quanto no pessoal.

Numa visdo pessoal, na dindmica do fluxo de disseminagdo de informagdes na
internet circulam tanto informacGes verdadeiras quanto informacgdes inveridicas. Nesse
sentido, ndo se deve fazer o uso das tecnologias por si s6, mas também com o viés da reflexdo
critica e de seu uso responsavel. Dessa forma, cabe aos professores trabalhar conceitos
relacionado a checagem da veracidade de fatos.

Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015) complementam o0s aspectos apresentados
pelo CIEB, apontando que o ensino hibrido também pode prever um curriculo mais flexivel,
que planeje o que é bésico e fundamental para todos e que permita, a0 mesmo tempo,
caminhos personalizados para atender as necessidades de cada estudante.

De uma forma geral, concordando com os autores, as instituicdes educacionais
escolhem entre dois caminhos: um com altera¢cBes mais suaves e progressivas, mantendo o
modelo curricular predominante, porém priorizando maior envolvimento do estudante com
metodologias ativas e outro com mudancas mais profundas, propem modelos mais
inovadores, sem disciplinas, que redesenham o projeto, os espacos fisicos e as metodologias
com base em atividades, desafios, problemas e jogos em que cada estudante aprende no seu
ritmo com a mediacéo dos professores.

De acordo com 0s objetivos desta tese, apresentaremos no capitulo seguinte, o0s
resultados da pesquisa, que expressam a importancia da formacdo continuada docente na
adocdo de metodologias inovadoras em sala de aula e 0 impacto destas na pratica docente e na

aprendizagem dos estudantes.
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4 POTENCIALIDADES E DESAFIOS PARA UMA EDUCACAO INOVADORA

O professor deve adotar o papel de facilitador, ndo de provedor de contetido
Lev Vygostky

No presente capitulo apresentamos as caracteristicas da pesquisa que foram
determinantes para a escolha dos métodos aplicados, o campo empirico, qual o universo
pesquisado, os instrumentos e procedimentos adotados para a coleta de dados e as etapas
percorridas até chegar-se aos resultados, apresentados com foco nas dimensdes de analise que
foram organizadas para este estudo, fazendo-se um paralelo, sempre que possivel, com o
referencial tedrico.

Espera-se que os resultados da investigacdo, expostos no presente capitulo, permitam
elucidar as questdes da hipdtese, que parte do principio de que, a formagdo continuada de
professores é uma estratégia fundamental para que o docente utilize estratégias pedagogicas
inovadoras, que valorizem o protagonismo do estudante, contribui para aumentar o interesse e
engajamento dos alunos nas atividades propostas e, consequentemente traz um impacto

positivo na pratica docente e nos resultados da aprendizagem.

4.1 Caracterizagdo da Pesquisa

Foi realizada uma pesquisa-intervencdo que considerou o contexto pesquisado, houve
interacdo entre o pesquisador e os sujeitos da pesquisa e foram observadas as experiéncias
cotidianas e préaticas do coletivo com objetivo de o resultado obtido contribuir para o repensar
da préatica dos professores diretamente envolvidos e inspirar a atuacdo de outros docentes que
lerem esta tese.

Tendo como base 0s objetivos propostos para esta tese e considerando a
impossibilidade logistica de realizar pesquisa de campo nas escolas do Sesc em todo o Brasil
em funcdo da extensdo territorial do nosso pais, o estudo foi realizado com os professores do
Ensino Fundamental que atuam nas escolas do Sesc Para. A primeira etapa, com o intuito de

identificar o perfil da amostra bem como os conhecimentos que possuiam em relacdo as
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metodologias ativas, foi aplicada 3 dias antes do inicio da Jornada Pedagdgica, acdo formativa
direcionada aos educadores, realizada no periodo de 31 de julho a 3 de agosto de 2019, cuja
teméatica Central foi Metodologias Ativas. A segunda etapa da pesquisa aconteceu
imediatamente apds o término dessa acdo, com 0 objetivo de comparar algumas respostas
atribuidas na primeira etapa.

Como terceira etapa que compde este estudo, estava prevista para ocorrer no segundo
semestre do ano de 2020 a realizacdo da pesquisa de campo a fim de verificar a aplicabilidade
em sala de aula dos conceitos de metodologias ativas vivenciados durante a Jornada
Pedagogica, observando a reacdo dos estudantes bem como a percepcdo dos professores em
relagéo aos resultados dos processos de ensino e de aprendizagem.

Entretanto, em decorréncia da necessidade de isolamento fisico imposto pela pandemia
da Covid-19, a partir de marco de 2020, de forma emergencial, as aulas aconteceram
remotamente. Para adequacdo a essa nova realidade foi necessério que as escolas se
adaptassem e investissem na formacdo de professores para conduzirem aulas online com
mediacdo de tecnologias digitais.

O inicio do processo de retorno as atividades presenciais comegou a acontecer a partir
de agosto de 2021. Com o intuito de prevenir a disseminacdo do virus, pois na ocasido as
criancas e adolescentes brasileiros ainda ndo haviam sido vacinados, as escolas se
organizaram da seguinte forma para aquele momento: cada turma foi dividida em 3 grupos,
quais sejam: a) estudantes que participaram das aulas presenciais na escola; b) estudantes que
participaram das aulas remotas e ¢) estudantes que, por razdes diversas, as familias optaram
em continuar 100% no ensino remoto. Durante o segundo semestre de 2021, houve um
rodizio entre os grupos A e B. O grupo que estava com atividades presenciais em uma
semana, na semana seguinte assistiria as aulas remotamente e vice-versa. Essa dinamica
aumentou ainda mais o desafio dos educadores.

Assim, como o0s objetivos da pesquisa previam investigacdo a partir da aplicacdo em
sala de aula dos conceitos sobre metodologia ativas, vivenciados na Jornada Pedagdgica
realizada em 2019, para o alcance os resultados desejados, a terceira etapa foi realizada
durante 0 més de outubro de 2021, dois meses ap0s 0 retorno, ainda que parcial, das
atividades presenciais nas respectivas escolas.

No que se referem aos procedimentos metodoldgicos, foi realizada a pesquisa-
intervencgdo, que de acordo com Rocha e Aguiar (2003) consiste em uma perspectiva das

pesquisas participativas que busca investigar a vida de coletividades na sua diversidade
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qualitativa, assumindo uma intervencdo de carater socio-analitico. Ha4 uma perspectiva
transformativa, na qual a transformacéo do proprio pesquisador esta muito presente.

Segundo as autoras, a pesquisa-intervencdo aprofunda a ruptura com enfoques
tradicionais de pesquisa e amplia as bases tedrico-metodoldgicas das pesquisas participativas
uma vez que propde trabalhar em uma perspectiva de transformacéo social a partir de uma
ideia de micropolitica, com possibilidade transformadora nos diferentes dominios da vida
social e ndo da transformacéo social de grandes estruturas.

Na primeira etapa da pesquisa, foram utilizados métodos de abordagem quantitativos e
qualitativos. A parte quantitativa se deu pela aplicacdo de questionario com emprego de
questdes fechadas do tipo survey, que Gil (2019) define como um tipo de pesquisa que
interroga diretamente as pessoas envolvidas sobre o que se pretende conhecer, incluindo a
solicitagdo de informacdes sobre atitudes, preferéncias, opinides, crencas de um determinado
grupo de pessoas em relacdo ao problema estudado.

Foi utilizada da escala de Likert’, onde em cada questdo faz-se afirmacdes e os
entrevistados escolheram um numero de 1 a 5 relacionado com o grau de concordancia em
relacdo a pergunta. O nimero 1 correspondeu a discordancia completa em relacdo a afirmacéo
e 0 numero 5 a concordancia completa. Os demais nUmeros expressam situacoes
intermediarias.

Para Gil (2019), a aplicacdo de uma escala deve seguir uma sequéncia: 1) o
pesquisador deve definir enunciados que manifestem opinides ou atitudes; 2) é preciso
apresentar a escala para que os entrevistados manifestem concordancia ou discordancia para
cada enunciado; 3) realizar a aplicacdo do questionario no qual cada resposta favoravel recebe
valor mais elevado e cada resposta desfavoravel recebe valor menor; 4) tabular o resultado de
cada questdo individual pela soma dos itens e, 5) avaliar as respostas e analisar por
correlacao.

Os demais dados da etapa 1 da pesquisa, bem como a etapa 2, foram obtidos por meio
de perguntas abertas no Google Forms. A etapa 3 da pesquisa foi realizada com grupos focais
nos quais os educadores responderam perguntas abertas. A aplicacdo dessas técnicas, permitiu
uma abordagem qualitativa em relac&o & natureza dos dados.

Na pesquisa qualitativa, o cientista € a0 mesmo tempo o sujeito e 0 objeto de seu

estudo. O desenvolvimento da pesquisa € imprevisivel. O objetivo da amostra é produzir

" Em oposicdo a uma pergunta simples de “sim” ou “n&o”, a escala de Likert é utilizada para perguntar a um
entrevistado sobre o seu nivel de acordo ou desacordo com uma determinada declaragdo. E ideal para medir as
reagBes, atitudes e comportamento de uma pessoa. O nome Likert foi atribuido em homenagem a Rensis Likert,
professor e socidlogo Norte Americano criador desse tipo de escala.
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informac@es aprofundadas e ilustrativas: seja ela pequena ou grande, o que importa é que ela
seja capaz de produzir novas informagdes. A pesquisa qualitativa preocupa-se, portanto, com
aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na compreensao e
explicacdo da dindmica das rela¢fes sociais.

O verbo principal da analise qualitativa é compreender, que é exercer a capacidade de
colocar-se no lugar do outro, tendo em vista que, como seres humanos, temos condigcdes de
exercitar esse entendimento. Assim, de acordo com Minayo (2007), a pesquisa qualitativa é
interpretativa, pois a analise, discussdo e interpretacdo dos resultados envolve a identificacdo
de padrdes recorrentes e a sua comparacao com o referencial tedrico para dar embasamento a

investigacdo, o que gera uma compreensao holistica dos fendmenos estudados.

A pesquisa qualitativa trabalha o universo dos significados, dos motivos, das
aspiracBes, das crencas, dos valores e das atitudes. Este conjunto de fendmenos
humanos é entendido aqui como parte da realidade social, pois o ser humano se
distingue nao sé por agir, mas por pensar sobre o que faz e por interpretar suas agdes
dentro e a partir da realidade vivida e partilhada com seus semelhantes. O universo da
produgdo humana que pode ser resumido no mundo das relagdes, das representacoes e
da intencionalidade e é objeto da pesquisa qualitativa dificilmente pode ser traduzido
em numeros e indicadores quantitativos (MINAYO, 2012, p.21).
Para Minayo (2007) a pesquisa qualitativa corresponde a um espa¢o mais profundo
das relagdes, dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizacdo de variaveis. As caracteristicas da pesquisa qualitativa sdo: objetivacdo do
fendmeno; hierarquizacdo das agdes de descrever, compreender, explicar, precisdo das
relacdes entre o global e o local em determinado fendmeno; observancia das diferengas entre
0 mundo social e 0 mundo natural; respeito ao carater interativo entre os objetivos buscados
pelos investigadores, suas orientacfes tedricas e seus dados empiricos; busca de resultados os
mais fidedignos possiveis; oposi¢do ao pressuposto que defende um modelo Unico de pesquisa
para todas as ciéncias.
A integracdo dos dados quantitativos com os dados qualitativos, segundo Minayo
(2012) ndo é negada, pelo contrario, é estimulada, uma vez que relacdes entre abordagens
qualitativas e quantitativas demonstram que as duas metodologias ndo sdo incompativeis e

podem ser integradas em um mesmo estudo.
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4.2 Campo empirico e universo pesquisado

Conhecimento empirico é aquele que adquirimos no cotidiano, por meio de nossas
experiéncias, € construido por tentativas e erros num agrupamento de ideias e pela forma
espontanea e direta de entendermos. Tartuce (2006) traz alguns elementos relacionados a esse
tipo de conhecimento: € o conhecimento do dia a dia, que se obtém pela experiéncia
cotidiana; é espontaneo, focalista, por isso considerado incompleto, e ocorre por meio do
relacionamento diario do homem com as coisas.

O Servico Social do Comércio - Sesc, foi criado em 1946, com o compromisso de que
empresarios do setor colaborariam com o cenario social por meio de ac¢6es que beneficiassem
empregados e seus familiares com melhores condi¢des de vida e desenvolvimento de suas
comunidades.

Embora caiba ao Estado, por meio de Politicas Publicas, a maior parcela de
responsabilidade em atender as necessidades da populacdo que, devido as causas sociais e
econbmicas, fazem parte de um enorme contingente de trabalhadores cujo salario €
insuficiente para suprir suas necessidades basicas e também de suas familias, € missdo das
entidades de servigo social, enquanto solucdes estruturais ndo sdo implementadas, atender aos
mais necessitados e em maior nimero possivel, ndo no intuito de buscar solu¢@es definitivas e
universais (missdo esta do Estado), mas atuando no espaco da auséncia dessas solucdes.
(SESC, 2014, p. 07-08).

Por essa razdo, com o passar do tempo o trabalho desenvolvido pelo Sesc foi estendido
a toda a populagdo, como forma de cooperar com a sociedade e contribuir para a igualdade
social.

A presenca nacional do Sesc possibilita que ele esteja sempre sintonizado com o
publico e atenda as suas demandas conforme as caracteristicas de cada localidade. Além das
unidades situadas nas principais cidades do Brasil e em municipios do interior, o Sesc amplia
0 alcance de sua atuacdo por meio de unidades mdveis, que circulam pelo pais com servigos
de salde, cultura e lazer.

Toda atuacdo é pensada em prol da formacéo de cidaddos mais plenos e integrados a
vida do pais. Esse é o grande diferencial da instituicdo, que oferece projetos e servi¢os nas
areas de educacdo, saude, cultura, lazer e assisténcia. A diversidade do brasileiro e a

imensidao do pais sdo refletidas em cada acédo do Sesc.
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A acdo educativa permeia, direta e indiretamente, todas as atividades e servicos
desenvolvidos, fazendo com que eles ultrapassem seus objetivos mais imediatos,
tornando-se mais eficazes ao contribuirem para a informacdo, capacitacdo e
desenvolvimento de valores. E justamente essa funcdo educativa que caracteriza e
diferencia a agdo institucional do Sesc, frente ao trabalho desenvolvido por outras
entidades assemelhadas. Tal trabalho educativo esta voltado para o desenvolvimento
integral dos individuos, mediante a melhoria da compreensdo do meio em que
vivem, maior percepcdo de si mesmos, elevacdo sociocultural das suas condicdes de
vida e desenvolvimento de valores proprios de uma sociedade em mudanga, que 0s
fagam participes ativos desse processo. (SESC, 2014, p. 13-14).

O Departamento Nacional - DN é o 6rgdo executivo da Administragdo Nacional do
Sesc. Ele elabora, coordena e monitora 0s projetos desenvolvidos nos Departamentos
Regionais do Sesc - DR que estdo presentes em todos os estados brasileiros e no Distrito
Federal.

Considerando-se as caracteristicas do Sesc, como uma Instituicdo de abrangéncia
nacional e consequente diversidades de saberes, advindos de praticas e culturas locais, 0
processo de formacgéo continuada dos colaboradores em todo o Brasil, desde 2006 apoia-se no
uso de tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo para que a realizacdo da
programacdo das acles tenha alcance ao nimero de funcionarios correspondente a geografia
da entidade, entretanto, as acGes formativas realizadas na modalidade a distancia, nédo
inviabilizam a realizacdo de acdes na modalidade presencial e vice-versa.

Nesse sentido, trazendo o recorte do programa Educacéo, boa parte dos Departamentos
Regionais do Sesc realiza, anualmente, sua Jornada Pedagdgica, evento no qual toda a equipe
das escolas daquele estado é reunida para estudar e discutir tematicas relacionadas ao campo
de atuacdo docente, estimulando desta forma, a reflexdo sobre a pratica e a aprendizagem de
Novos conceitos.

Para realizar esta pesquisa, o estudo foi desenvolvido com educadores que atuam nas
duas escolas que oferecem Educagdo Infantil e Ensino Fundamental (1° ao 5° ano) no
Departamento Regional do Pard e estdo localizadas nos municipios de Ananindeua e
Castanhal.

O Para esta localizado na Regido Norte do Brasil e, conforme demonstra o IBGE?,
possui 144 municipios. Com uma area de 1.245.870,700 km?, é o segundo maior estado
brasileiro em extensdo territorial e possui a 9% maior populacdo do Brasil, composta por de
8.777.124 habitantes. O rendimento nominal mensal domiciliar per capita (2021) é de
R$847,00 e comparado a outros estados ocupa a 212 posic¢ao no ranking.

# IBGE - Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — informacdes disponiveis em: https://www.ibge.gov.br/
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Ananindeua é um municipio que pertence a regidao metropolitana de Belém, capital do
Par4, fica a 17 quilometros de distancia dessa cidade. E o segundo municipio mais populoso
do estado do Pard e o quarto da Regido Norte do Brasil. Sua populacdo, de acordo com
estimativas de 2021 do IBGE, é de 540.410 habitantes e supera 0 nimero de habitantes das
seguintes capitais dos estados da Regido Norte: Boa Vista, em Roraima, Macapa, no Amapa,
Palmas, no Tocantins e Rio Branco no Acre. O salario médio mensal dos trabalhadores
formais (IBGE 2020) € de 1,8 salarios-minimos, e comparado aos 5570 municipios brasileiros
ocupa a posicéo n® 3161.

Devido a existéncia de grande quantidade da arvore denominada Anani, que crescia a
margem do igarapé que passou a ser chamado de Ananindeua, dando nome a localidade. A
cidade é originaria de ribeirinhos e comecou a ser povoada a partir da antiga estrada de ferro
de Braganca. O municipio possui 14 ilhas que apesar de habitadas, mantém a natureza quase
intocada e por isso serve como locais de reproducdo da diversidade biologica da floresta
amazonica.

Castanhal também é um municipio pertencente a regido metropolitana de Belém e fica
a 68 quilometros de distancia da capital do estado. Sua populacdo, segundo estimativas do
IBGE de 2021, é composta por 205.667 habitantes. O salario médio mensal dos trabalhadores
formais (IBGE 2020) é de 1,6 salarios-minimos, e comparado aos 5570 municipios brasileiros
ocupa a posicao n° 4400.

A origem do municipio de Castanhal é atribuida ao povoamento de colonos e
imigrantes nordestinos. O seu desenvolvimento teve inicio a partir do inicio da execucdo do
projeto de construcdo da ferrovia que ligaria Belem a Braganca, cuja concluséo se deu no ano
de 1900. Ha duas versdes que tentam explicar a origem do nome Castanhal: 1) apesar da area
nunca ter se caracterizado como um local que tenha muitas castanheiras, 0 nome do municipio
foi dado em homenagem a essa espécie vegetal e 2) a época da construcéo da estrada de ferro
que ligava Belém a Braganca, uma de suas estacOes ficou localizada sob a sombra de uma
frondosa castanheira.

Conforme a Proposta Pedagogica do Ensino Fundamental, anos iniciais, Sesc (2015),
um projeto de Formacdo Continuada deve partir do pressuposto de que a escola serd sempre
uma organizacdo aprendente e por isso deve valorizar os saberes que ali se constroem.
Também néo pode perder de vista que, no cenario da contemporaneidade, novas necessidades
e expectativas se impdem, demandando outros balizamentos com os quais é preciso lidar: pos-
modernidade, multiculturalismo, educacdo das diferencas culturais, TICs, conhecimento em

rede entre outros. Diante de tais desafios é que uma formacdo integrada, que leve em conta os
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conhecimentos especificos, os conhecimentos pedagdgicos, as dimensdes politica e cultural,
deve ser pensada. As acBes devem ser realizadas e contribuirem para que o docente possa
interagir com a realidade na qual esta inserido e com o grupo escolar, partilhando
experiéncias, discussdes, e buscar atualizar seus conhecimentos construidos, inserindo-se num
contexto interdisciplinar.

Além da jornada pedagdgica, os educadores do Sesc recebem outras formagoes locais
ao longo do ano. Nesse sentido, durante o periodo pandémico, com a necessidade de adotar,
emergencialmente, o ensino remoto, foram realizadas diversas acdes formativas promovidas
localmente e, também pela Geréncia de Educacdo do Departamento Nacional do Sesc, no
intuito de apresentar-lhes de forma prética, o uso de ferramentas digitais para conducdo das
aulas.

Cabe ressaltar que em 2018, um ano antes da Jornada Pedagdgica na qual apliquei as
duas partes da primeira etapa da pesquisa, 0 grupo pesquisado teve um primeiro contato com

a tematica metodologias ativas, no evento realizado na cidade de Salinopolis - PA.

4.3 Etapas de Pesquisa e Instrumentos de coleta de dados

Em 2017, apds fazer parte da equipe que coordenou a acdo de formacdo continuada
intitulada “Metodologias Ativas: atualizacdo para professores da Rede”, que aconteceu na
modalidade presencial, na qual teve a participacdo de um professor do Sesc de cada
Departamento Regional (Estado Brasileiro), que o meu interesse em aprofundar os
conhecimentos e pesquisar sobre a importancia da formacdo docente no que diz respeito a
utilizacdo de formas inovadoras que envolvam o protagonismo dos estudantes no processo de
ensino e de aprendizagem foi potencializado.

Considerando-se que a finalidade desta pesquisa € compreender como as metodologias
ativas e as tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo podem ser utilizadas pelo
professor em sala de aula para despertar nos estudantes o interesse pelas atividades oferecidas
e, consequentemente, impactar positivamente nos resultados da aprendizagem, a realizagdo
deste estudo percorreu-se as seguintes etapas:

1 — Pesquisa realizada por meio de referéncias bibliograficas ja levantadas e
publicadas por meios escritos e eletrnicos, tais como livros, artigos cientificos, paginas de

web sites entre outros bem como na participacdo online ou presencial em cursos, palestras,
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eventos, seminarios, grupos de estudos e congressos relacionados a tematica metodologias
ativas. De acordo com Fonseca (2002), essa etapa permite ao pesquisador conhecer o que ja
foi estudado sobre o assunto, com o objetivo de recolher informagdes ou conhecimentos
prévios sobre o problema ao qual se procura resposta.

Em agosto de 2019, foi oferecida uma agdo de formacdo continuada (Jornada
Pedagdgica) que reuniu em Belém, os educadores que atuam na Educacdo Infantil e no Ensino
Fundamental (1° ao 5° ano) das escolas do Sesc nas cidades de Ananindeua e Castanhal, no
Para, com a tematica central “metodologias ativas”. O objetivo era apresentar aos professores
0s aspectos tedricos e 0s praticos relacionados ao assunto. Apos contextualizacdo de teoricos
classicos como John Dewey, Jean Piaget e Anisio Teixeira, foram tratadas de forma pratica,
teméaticas como: “educacdo hibrida”, “sala de aula invertida”, “rotacdo por estacOes”,
“producdo de videos”, “games”, “gamificacdo” e “Cultura Maker”.

Considerando que, na Educagdo Infantil ocorre o uso de atividades ludicas para
desenvolver as competéncias da crianca e, no Ensino Fundamental, cada vez mais cedo com
foco na aprovacdo de exames de admissdo ao ensino superior, ha uma ruptura na forma de
ensinar e aprender utilizada na Educacéo Infantil, prevalecendo, na maioria dos casos, 0 modo
tradicional de ensino, que envolve a copia, repeticdo e o decorar conceitos, com o professor
como transmissor e 0s estudantes como receptores de conhecimento. Pelas razfes expostas,
escolhi os educadores do ensino fundamental como publico-alvo da pesquisa.

2 - No intuito de obter subsidios para o estudo, trés dias antes da formacdo os
educadores que participaram da referida acdo formativa, receberam das respectivas
coordenacles pedagogicas, via WhatsApp, o link da pesquisa eletrénica no Google Forms
(APENDICE A) que foi respondida por 67 educadores - professores e equipe pedagdgica que
atuam nos anos iniciais do ensino fundamental. Nesta primeira etapa, as perguntas foram
divididas em dois blocos: 1° - sete perguntas relacionadas ao perfil dos respondentes e o 2°-
16 perguntas, sendo trés discursivas, relacionadas aos conhecimentos prévios que 0s
educadores possuiam sobre metodologias ativas e treze questdes objetivas que buscaram
identificar a compreensdo que tinham em relagdo ao impacto das metodologias ativas na
prética docente.

3 - A segunda etapa da pesquisa de campo foi realizada imediatamente apds a acéo
formativa. Ao final da Jornada Pedagdgica, que aconteceu oito dias apds a aplicacdo da
primeira parte da investigacao, foi reservado um tempo para que os educadores respondessem,
por meio do Google Forms (APENDICE B) as perguntas. Foram feitas dez perguntas abertas,

que em alguns casos repetiram as perguntas feitas na primeira etapa, com o objetivo de
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identificar a mudanca de compreensdo em relacdo as metodologias ativas apds terem
vivenciado uma formacédo que privilegiou a pratica. Obtivemos 62 respostas nesta fase.

4 - Apos a realizacdo das duas primeiras etapas da pesquisa os dados foram tabulados,
a fim de dar inicio a execucao do processo de investigacdo, identificando quem s&o os sujeitos
da pesquisa. Além disso, foi realizada uma comparacdo das respostas nas perguntas que se
repetiram na primeira e na segunda etapa da pesquisa, 0 que possibilitou uma definicao prévia
do campo no qual seria realizada a etapa seguinte do estudo.

As duas primeiras etapas do estudo originaram em quatro categorias de analise: i)
perfil dos participantes da pesquisa; ii) conhecimentos e percepc¢des sobre metodologias ativas
de aprendizagem; iii) formacéo continuada docente e a pratica pedagdgica e 4) estudantes e as
tecnologias.

5 - Em funcdo da necessidade de isolamento fisico imposto pela pandemia da Covid-
19, a terceira etapa da pesquisa de campo, que seria realizada presencialmente nas escolas de
Ananindeua e Castanhal, acompanhando o desenvolvimento das aulas e a utilizacdo de
metodologias ativas com o0s estudantes, ocorreu em 11 grupos focais online, via
videoconferéncia, que aconteceram no més de outubro de 2021, nos quais participaram 52
educadores (APENDICE C).

Antes de iniciar esta etapa da pesquisa, mesmo ja conhecendo boa parte do grupo,
compreendi como um aspecto importante apresentar-me a todos os professores das duas
escolas e expor os objetivos do estudo, estabelecendo, desta forma, uma relagdo de
aproximacao e confianga entre as partes envolvidas.

6 - Posteriormente a realizagdo dos grupos focais, foi feita a transcricdo das falas dos
educadores que participaram dos grupos focais online. Os dados foram transcritos, tabulados
e, na sequéncia, as informacdes foram analisadas e, de acordo com a semelhanca das respostas
atribuidas pelos professores, organizadas em dez categorias de analise, fazendo um paralelo
com o referencial tedrico e a minha visdo de pesquisadora, com a finalidade de revelar os
resultados obtidos e tecer consideragdes acerca deste estudo, conforme explicitado na

sequéncia.
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4.4 Resultados

Buscando a maior fidedignidade possivel nas respostas nas duas primeiras etapas da
pesquisa, que foram realizadas, respectivamente, antes e imediatamente ap0s a jornada
pedagogica, ndo foi necessario que os respondentes se identificassem. Ja na terceira etapa, em
que foram realizados os grupos focais, eles foram identificados, porém, conforme
previamente alinhado, mantive o sigilo neste trabalho, de forma que ndo € possivel reconhecer
nas respostas a identidade de quem as atribuiu.

Para fins de exposicao, dividiu-se a apresentacdo do resultado em quatro categorias de

analise, que correspondem a tabulacdo dos dados referentes a primeira e a segunda etapa da
pesquisa, buscando, sempre que possivel, comparar as respostas de uma fase com a outra.

A andlise dos dados referentes a terceira etapa da pesquisa, como ja foi dito, foram
organizados em dez categorias, com 0 objetivo de trazer a percepcdo dos educadores nas
questdes relacionadas a formacdo continuada docente, o uso de metodologias ativas de
aprendizagem em sala de aula e o impacto destas na pratica do professor e na aprendizagem
dos estudantes.

A andlise de dados é o processo de busca e de organizacdo sistematico de
transcricBes de entrevistas, de notas de campo e de outros materiais que foram sendo
acumulados, com o objetivo de aumentar a sua propria compreensao desses mesmos

materiais e de lhe permitir apresentar a outras pessoas aquilo que encontrou
(BOGDAN; BIKLEN, 1994, p. 205).

Procurei realizar, na analise dos dados, a correlacdo com as respostas atribuidas pelos
educadores nas duas primeiras etapas da pesquisa, bem como com o referencial tedrico que
embasou esta pesquisa. Iniciamos com a apresentacdo dos resultados consolidados com a

apresentacao do perfil dos participantes da pesquisa.

4.4.1 Perfil dos participantes da pesquisa

Com relacdo ao perfil dos participantes da pesquisa no que diz respeito ao género,
91% dos respondentes se identificaram como pertencentes ao sexo feminino e 9% como do

sexo masculino, conforme demonstrado no gréfico 1.
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O Gréfico confirma o apresentado no capitulo 1 desta tese no que diz respeito a
predominancia feminina entre os professores que, de acordo com Carvalho (2018) quando cita
0 Censo da Educacdo Bésica de 2017, 88,9% dos que exercem a docéncia nos anos iniciais do
ensino fundamental, sdo mulheres.

Com relacéo aos 9% representados pelo sexo masculino, nas escolas do Sesc Pard em
Ananindeua e Castanhal, s&o exercidos pelos professores especialistas (Artes, Educagédo
Fisica, Inglés e Mdsica). Tal dado nos remete ao apontado por Mello (2000) também no
capitulo 1 desta tese, que a divisdo entre o professor polivalente e o especialista por
disciplinas na educacdo brasileira teve um sentido burocratico-corporativo. Tal segmentacédo
provavelmente se deu pela separacdo histérica de formacéo docente: o curso normal (de nivel
médio — equivaléncia formativa exigida pelas instituicdes de ensino atualmente nos cursos de
Pedagogia) e o curso superior. Essa segmentacdo correspondeu a outra diviséo, a de género,
fazendo do magistério da Educacgdo Infantil e dos anos iniciais do Ensino Fundamental uma

atividade majoritariamente feminina.

Grafico 1 — Género

B Feminino

Fonte: A autora (2022).
Nota: Nenhum dos participantes escolheu a opgéo prefiro ndo responder.

Na ocasido em que a pesquisa foi respondida, as duas faixas etarias que obtiveram
mais respostas foram as compreendidas entre 22 e 43 anos de idade, somando 83,6%; entre 44
e 54 anos sdo 10,4%; entre 55 e 65 anos sdo 6%; de acordo com o que apresenta o grafico
2. As opcOes para as faixas etarias até 21 anos e acima de 66 anos ndo obtiveram respostas, de

acordo com o que pode ser observado no grafico 2.
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Grafico 2 — Faixa Etaria

®m Entre 22 a2 32 anos ®m Entre 33 2 43 anos

Entre 44 e 54 anos m Entre 55 e 65 anos

Fonte: A autora (2022).

Tratando-se da funcdo que exercem na escola do Sesc Para em que atuam, 80,5%
informaram atuar como professores, 4,5% como inspetores de sala. As opcOes gestor escolar e
auxiliar de atividades sociais, obtiveram 3% das respostas cada. Bibliotecario, supervisor
escolar, coordenador pedagogico, gerente de educacdo, secretario escolar e administrativo,
que caracterizam outras funcGes, obtiveram 1 resposta cada, somando 9%, conforme
apresentado na tabela 1. Ressalto que nesta etapa da pesquisa considerou-se todos o0s
educadores que atuam com ensino fundamental nas escolas do Sesc Para em Ananindeua e
Castanhal, por isso a pesquisa foi respondida por gestores, inspetores de sala. Na terceira
etapa, cujos dados sdo apresentados a partir da secdo 4.4.5, por eu ja contar com maior
conhecimento do contexto pesquisado e, também para atingir os objetivos estabelecidos neste
estudo, optei em realizar a pesquisa com os educadores que em suas atividades cotidianas,
lidam diretamente com os estudantes.
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Tabela 1 — Fungéo que exerce na escola do Sesc Paré

Funcéo que exerce Total %
Professor 54 80,5%
Inspetor de sala 3 4,5%
Gestor Escolar 2 3%
Auxiliar de atividades sociais 2 3%
Outras funcdes 6 9%
Total 67 100*%

Fonte: A autora (2022).

Com relacdo a unidade operacional do Sesc Para em que atua, 62,2% dos profissionais
trabalham no Sesc Ananindeua, 34,3% no Sesc Castanhal e 1,5% do Sesc Ver o Peso, de
acordo com o que € representado no grafico 3. Nao foram atribuidas respostas para as outras 6
unidades operacionais do Sesc Para, que constavam como opc¢Oes de resposta no questionario
eletrénico respondido pelos educadores antes de participarem da Jornada Pedagdgica.

Grafico 3: Unidade operacional

1,50%

® Ananindeua = Castanhal = Vero Peso

Fonte: A autora (2022).
Nota: Embora o publico da pesquisa sejam os educadores do ensino fundamental das escolas do Sesc em
Ananindeua e Castanhal, ndo quisemos desconsiderar nenhuma resposta obtida nesta fase da pesquisa.

No que diz respeito ao segmento de atuagdo, 78% informaram atuar no Ensino

Fundamental, 19% na Educacdo Infantil e Ensino Fundamental e 1% na biblioteca da
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Educacdo Infantil e Ensino Fundamental e, também na Educacdo Especial e Inclusiva,

conforme pode ser observado no grafico 4.

Grafico 4 — Segmento de atuacéo

Biblioteca Educacdo Infantil e

(o)
Fundamental | 1%

Educacgao Especial e Inclusiva | 1%
Educacgdo infantil e Fundamental 19%

Ensino Fundamental 78%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Fonte: A autora (2022)

O nivel de escolaridade dos educadores das escolas que atuam com Ensino
fundamental do Sesc Para na ocasido em que foi realizada esta etapa da pesquisa era composta
por: especializagdo completa ou incompleta 76,1%; superior completo 13,4%; mestrado
completo ou incompleto 6%; superior incompleto 3% e ensino médio 1,5%, como pode ser

observado na tabela 2.

Tabela 2 — Nivel de escolaridade

Escolaridade Total %
Especializacdo completa ou incompleta 51 76,1%
Superior completo 9 13,4%
Mestrado completo ou incompleto 4 6%
Superior incompleto 2 3%
Ensino médio 1 1,5%
Total 67 100%

Fonte: A autora (2022)

A formagdo académica dos educadores das escolas que atuam com Ensino
Fundamental do Sesc Para é constituida por: 75,4% - Pedagogia; 9% - Letras; 9%; - Mdsica;
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6% - Educacdo Fisica; 4,5% - Artes Visuais. Historia; Geografia; Matematica e
Biblioteconomia obtiveram uma resposta cada, somando o0s 6% referentes a outras formacoes.

Um profissional apontou possuir ensino médio (1,5%), de acordo com o indicado na tabela 3.

Tabela 3 — Formagdo Académica

Formacéo Superior Total %
Pedagogia 49 75,4%
Letras 6 9%
Mdsica 4 6%
Educacdo Fisica 3 4,5%
Artes Visuais 2 3%
Outras formacoes 4 6%
N&o possuo graduacgéo 1 1,5%
Total 69 *100%

Nota: *Cada participante pode mais de uma resposta.
Fonte: A autora (2022)

4.4.2 Conhecimentos e percepcdes sobre metodologias ativas de aprendizagem

Nas tabelas 4, 5 e 6, tanto na coluna correspondente ao periodo anterior a Jornada
Pedagogica quanto no posterior, as respostas foram observadas, agrupadas por similaridade,
comparadas e apresentadas de forma resumida.

Ao realizar a analise das informacGes, conforme exposto na tabela 4, percebemos que,
ao serem perguntados em relacdo ao que sdo metodologias ativas, uma quantidade
significativa de educadores atribuia a elas a utilizacdo de tecnologias digitais em sala de aula e
apos a acdo de formacdo compreendeu-se que as metodologias ativas podem envolver ou nao
0 uso de tecnologias digitais para realizar estratégias didaticas que favorecem o aprendizado e
a autonomia do estudante.

Ainda nos referindo a tabela 4, os dados apontam que grande parte dos educadores que
participaram da pesquisa sabiam que as metodologias ativas diferem das tradicionais por
colocarem o estudante como protagonista no processo de aprendizagem, porém, muitos
acreditavam que era obrigatoriamente necessario 0 uso da internet para aplica-las.

Percebemos ainda que nas respostas para a pergunta “O que sdo metodologias ativas?”, apds a
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surgiram questoes
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relacionadas ao professor como mediador,

aprendizagem significativa e inovacdo na pratica pedagodgica e, diferentemente de antes da

acao formativa, nenhum educador respondeu que ndo sabia o que eram metodologias ativas.

Tabela 4 — O que s8o metodologias ativas?

Antes da Jornada Pedagogica

Apo6s a Jornada Pedagogica

Recursos tecnoldgicos
utilizados em sala de aula para
torna-la mais dindmica.

Sdo metodologias que podem envolver o uso de
tecnologias online e off line para usar estratégias didaticas
que favorecem o aprendizado e a autonomia do estudante.

Metodologias que pdem o
estudante como protagonista
do processo de aprendizado.

Sdo metodologias em que o aluno é o protagonista do
aprendizado e o professor € o mediador.

Metodologias diferentes das
tradicionais.

Metodologias que permitem inovar a pratica pedagogica,
trabalhar com diferentes propostas e dinamizar as aulas,
tornando a aprendizagem significativa.

E uma metodologia
operacional, com atitudes
diferentes e alternativas de
atividades.

O discente torna-se a chave principal e o maior
responsavel pelo processo de aprendizado, a partir do seu
fazer e as possiveis percepgoes recorrentes ao longo do
processo, na qual o professor oferece os meios, propondo
e norteando as discussdes, organizando as ideias ao fim.
Sendo assim, o objetivo desse modelo de ensino é
incentivar que o estudante desenvolva a capacidade de
absorcdo de conteudos de maneira autbnoma,
participativa e interdisciplinar.

Nao sei

S&o metodologias onde os alunos sao protagonistas com o
uso ou ndo de tecnologias digitais da informagéo e da
comunicago.

Fonte: A autora (2022)

Ao serem perguntados em relacdo as metodologias ativas que conhecem, antes da

formacdo surgiram algumas respostas como rotagdo por estacoes, sala de aula invertida, rodas
de conversa e gamificacdo, que sdo de alguma forma, as metodologias ativas mais conhecidas.
Entretanto surgiram respostas referentes a recursos e/ou equipamentos, tais como: tablet,
celular, computadores, websites, Google Maps e, ndo relacionadas as metodologias que
podem ser aplicadas pelo docente com mediacdo tecnoldgica no uso desses recursos. Alguns
educadores ndo se lembravam ou ndo souberam especificar as metodologias ativas que
conhecem.

Apos a Jornada Pedagdgica, alem das metodologias ativas que foram mencionadas na
etapa 1, foram especificadas outras, tais como: cultura maker, aprendizagem baseada em

problemas, aprendizagem baseada em projetos, estudos de caso e experimentos. N&o
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apareceram respostas referentes a equipamentos, ferramentas e recursos, de acordo com o

demonstrado na tabela 5.

Tabela 5 — Quais metodologias ativas vocé conhece?

Antes da Jornada Pedagbgica

Apos a Jornada Pedagogica

Tablet, celular, computadores, calculadoras,
cameras, internet, uso de tecnologias,
Google Maps, links, websites, rotacdo por
estacdes, rodas de conversa, ensino hibrido,
sala de aula invertida e gamificacao, outros,
nao conheco ou ndo lembro.

Sala de aula invertida, rotacdo por estacoes,
cultura maker, instrucdo por pares,
gamificacdo, simulacBes, experimentos,
trabalhos em grupo, estudos de caso,
aprendizagem baseada em problemas,
aprendizagem  baseada em  projetos,
semindrios, construindo e ensinando o outro
a fazer, explorar o territorio como espago de
aprendizagem, construcdo de maquetes,
jogos, games, dindmicas em  grupo,
pesquisas, gincanas e ensino  por
investigacéo.

Fonte: A autora (2022)

A tabela 6 demonstra a percepgdo dos educadores em relacdo ao impacto das

metodologias ativas nos resultados da pratica docente. Embora 100% tenham respondido

antes da formacdo acreditarem no impacto positivo, ap6s a formacdo questdes relacionadas

diretamente ligadas a aprendizagem, tais como: ao protagonismo e interesse do estudante,

interacdo entre os alunos e melhoria na compreensao e no aprendizado dos estudantes ficaram

bastante evidenciadas.

Tabela 6 — O uso de metodologias ativas impacta positivamente nos resultados da pratica

docente?

Antes da Jornada Pedagogica

Apo6s a Jornada Pedagogica

100% sim — argumentos:

— Geragbes mais novas
nascem conectadas e dominam
0 uso de tecnologias.

— Permite dinamizar com o
trabalho dentro e fora da sala
de aula.

100% sim — argumentos:

— Desenvolvem o protagonismo, confianga e autonomia
do estudante.

- Aumento do interesse e engajamento dos estudantes nas
atividades propostas.

- Oportuniza a interacdo entre os estudantes de forma a
qualificar suas aprendizagens.

- Possibilita uma vivéncia mais leve e dinamica em sala
de aula.

- A compreensdo dos contetidos aumenta.

- Quando o estudante esta envolvido na atividade ele tem
melhor apropriacdo do que estd fazendo e ndo apenas
ouvido o que favorece 0  processo de
ensino/aprendizagem.

Fonte: A autora (2022)
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Mesmo antes de participarem da Jornada Pedago6gica 83,6% dos educadores
concordavam totalmente que estratégias pedagdgicas que valorizam o protagonismo dos
estudantes contribuem para aumentar o interesse e engajamento nas aulas. A opcao “concordo
parcialmente” foi escolhida por 16,4% dos educadores. Nao foram atribuidas respostas para
“discordo parcialmente”, “discordo totalmente” e “ndo concordo e nem discordo”, conforme
pode ser evidenciado no gréfico 5.

Reporto-me ao referencial tedrico para compreender, do porqué, mesmo antes de
participar da Jornada Pedagdgica que tratou da tematica metodologias ativas e trago Bacich,
Tanzi Neto e Trevisani (2015) que apontam que a experiéncia de trabalhar com uma nova
metodologia em sala de aula, pelo fato do novo, na vida das pessoas de uma forma geral,
sempre causar um desconforto, sempre foi um grande desafio para os docentes. Entretanto, é
notério para muitos docentes, que hd algum tempo, que os modelos tradicionais de ensino ja
nao contemplam os estudantes das novas geracoes.

Gréfico 5 — As estratégias pedagdgicas que valorizam o protagonismo do estudante contribuem
para aumentar o interesse e engajamento nas aulas?

m Concordo totalmente m Concordo parcialmente

Fonte: A autora (2022)

O grafico 6 demonstra as respostas atribuidas pelos educadores quando perguntados,
antes de participarem da Jornada Pedagdgica, se o professor deve sempre ser o centro do
processo educativo. Nesse sentido, 68,7% discordam dessa afirmativa, 16,3% discordam
parcialmente, 7,5% ndo concordam e nem discordam, 6% concordam parcialmente e 1,5%

concordam totalmente.
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Ao olhar para as respostas atribuidas pelos educadores, é reforcada a constatacdo
apontada no capitulo 2 desta tese, de que a realidade atual da educagdo como um todo é bem
distinta da educacdo de anos atras. Tal fato deve-se principalmente as transformacGes da
sociedade, impactadas pelo avanco tecnolégico em diversas areas.

Pode parecer gue o estudante assumindo a centralidade do processo educativo provoca
um afastamento do professor, entretanto, a pratica tem demonstrado justamente o contrario,
pois a relacdo de confianca entre as partes contribui para a aproximacdo dos alunos com 0s

docentes.

Grafico 6 — O professor deve sempre ser o centro do processo educativo?

Discordo totalmente _ 68,7%

Discordo parcialmente 16,3%
N3o concordo e nem discordo - 7,5%
Concordo parcialmente 6%

Concordo totalmente | 1,5%

0,0% 10,0%20,0%30,0%40,0%50,0%60,0%70,0%80,0%

Fonte: A autora (2022)

Antes de participarem da Jornada Pedagdgica, quando perguntados se as metodologias
ativas sdo mais um dos modismos que aparecem na area de Educacdo, 61,2% afirmaram
discordar totalmente, entretanto, as demais opgdes de respostas somam 38,8%, 0 que nos
permite inferir que, naquela ocasido, para uma parcela significativa do grupo que participou
da pesquisa, as metodologias ativas com o passar do tempo, ndo seriam mais tratadas com a
mesma frequéncia e importancia com que sdo abordadas atualmente, conforme pode ser
observado no gréfico 7.

Metodologias ativas frequentemente é um assunto vem aparecendo em publicacGes
relacionadas a educacédo. Entretanto, conforme vimos no capitulo 2 desta tese, ao contrario do
gue muitos pensam, o conceito que define metodologias ativas, como pbr o estudante no
centro do processo de sua aprendizagem, j& era mencionado por pensadores como John

Dewey e Paulo Freire. As influéncias dos avancos tecnologicos no comportamento das
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pessoas, inclusive dos alunos, que cada vez mais cedo demonstram proficiéncia no uso das
TDICs, sinalizam as metodologias ativas como estratégias de engajamento dos estudantes, de
aprendizagem significativa e construcdo coletiva do conhecimento necessarias no contexto

escolar da atualidade.

Grafico 7 — As metodologias ativas sdo mais um dos modismos que aparecem na rea de
Educacdo?

Discordo totalmente 61,2%
Discordo parcialmente 11,9%
N3do concordo e nem discordo - 11,9%
Concordo parcialmente 9%

Concordo totalmente - 6%

0% 10%  20% 30% 40% 50% 60% 70%

Fonte: A autora (2022)

Quando perguntados, antes do inicio da Jornada Pedagdgica se os métodos tradicionais
de ensino sempre funcionaram e por isso ndo é necessario inovar na sala de aula, a grande
maioria, ou seja, 80,6% apontaram discordar totalmente, 14,9% “discordam parcialmente”,
3% “ndo concordam e nem discordam” e 1,5% “concordaram parcialmente”. Nenhum
respondente escolheu a opc¢do “concordo totalmente”, conforme pode ser observado no
grafico 8.

O papel do professor esta relacionado com a evolucdo da sociedade. Por isso, a
conducdo das atividades em sala de aula deve contar com metodologias que valorizem o
protagonismo, a investigacdo, a pesquisa, a curiosidade e o trabalho colaborativo dos

estudantes.
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Grafico 8 — Os métodos tradicionais de ensino sempre funcionaram e por isso nao é necessario
inovar na sala de aula?

Discordo totaimente | < s
Discordo parcialmente - 14,9%
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Fonte: A autora (2022)

O grafico 9 mostra a percepcdo dos educadores, antes do inicio da Jornada
Pedagogica, se as metodologias ativas facilitam a aprendizagem, mas trazem acréscimo de
trabalho ao professor. “Discordam totalmente”, 19,4%, “discordam parcialmente” 13,4%, nao
“concordam e nem discordam” 16,4%, 29,9% “concordam parcialmente” e 20,9%
“concordam totalmente”.

Acrescento que o professor deve prever, no seu planejamento, a realizacdo das
metodologias ativas de aprendizagem em sala de aula, de forma que as tecnologias utilizadas
estejam associadas aos objetivos de aprendizagem pretendidos bem como as atividades
propostas. Com foco em dar protagonismo aos estudantes, o docente pode envolvé-los no

planejamento, na execucgdo e na avaliacdo das atividades.
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Grafico 9 — Metodologias ativas facilitam a aprendizagem, mas trazem acréscimo de trabalho ao
professor?

Discordo totalmente 19,4%

Discordo parcialmente 13,4%
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Fonte: A autora (2022)

Antes da Jornada Pedagdgica, quando perguntados se o uso de metodologias ativas
dificulta a manutencdo da disciplina em sala de aula, 64,2% dos educadores afirmaram
“discordar totalmente”, 16,4% “discordam parcialmente”, 7,5% “ndo concordam e nem
discordam”, 10,4% *“concordam parcialmente” e 1,5% “concordam totalmente”, de acordo
com o que pode ser observado no grafico 10.

O processo de ensinar e aprender deve contar com uso de metodologias e tecnologias
que tenham como foco a participacdo ativa do estudante, centrado na realidade em que ele
esta inserido e em consonancia com a sociedade atual. Quando a aula é mais interessante para

0s estudantes, eles demonstram maior interesse e engajamento nas atividades propostas.
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Grafico 10 — O uso de metodologias ativas dificulta a manutencdo da disciplina em sala de aula.?
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Fonte: A autora (2022)

O gréfico 11 apresenta os resultados quando perguntamos, antes da Jornada
Pedagobgica, se a utilizacdo de estratégias didaticas com o uso das TDICs faz com que 0s
estudantes tenham dificuldade de concentracdo na atividade, 53,7% responderam que
“discordam totalmente”, 28,3% “discordam parcialmente”, 7,5% “ndo concordam e nem
discordam”, outros 7,5% “concordam parcialmente” e 3% “concordam totalmente”.

As respostas atribuidas para o grafico 11 podem ser comparadas as do gréfico 10, ou
seja, para os educadores que responderam a pesquisa, a utilizacdo de metodologias ativas e/
ou tecnologias digitais, por contribuirem para tornar a aula mais interessante, nao interferem

na disciplina da aula e nem dificultam a concentragdo dos estudantes nas atividades propostas.
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Grafico 11 — A utilizacdo de estratégias didaticas com o uso das TDICs dificulta a concentracdo
dos estudantes nas atividades?

Discordo parcialmente 28,3%

N3do concordo e nem discordo - 7,5%

Concordo parcialmente - 7,5%

Concordo totalmente . 3%
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Fonte: A autora (2022)

Imediatamente ap6s a Jornada Pedagdgica ocorrida em 2019, perguntamos aos
educadores “Quais aspectos do atual cenario educacional que sdo facilitadores para utilizacdo
das metodologias ativas em seu contexto de trabalho?” Apresento na sequéncia um resumo

das respostas obtidas, trazendo todos os aspectos sinalizados nas respostas dos educadores:

- “Laboratorio de informatica, mas sem wi-fi na escola, sala dos professores com
internet, porém o Youtube e vérias buscas sdo bloqueadas”.

- “Trabalhar com jogos, videos tematicos, experimentos e atividades ludicas”;

- “Nossa proposta pedagogica, o excelente espaco escolar, formagdo continuada e a
relacdo entre a coordenacao e os professores”;

- “A difusdo do mundo digital, o envolvimento dos alunos, a busca de inovacdo na
minha pratica docente”;

- “Na verdade ainda estamos engatinhando em termos de ferramentas e cenarios.
Entretanto, por conhecermos as possibilidades, nosso papel sera o de explorar novas maneiras
de evoluir com as propostas apresentadas”;

- “Trabalharmos mais com materiais de largo alcance®”;

% Diferentemente dos brinquedos estruturados, como uma boneca, por exemplo, que d&o pistas de qual é o seu
uso mais provavel, os materiais de largo alcance, como potes, caixas de papeldo, elementos naturais, tecidos,
cestos, sucatas e outros objetos que proporcionam movimentos amplos, promovendo ricas oportunidades de
experiéncias estéticas, poéticas e ludicas para a crianga, incentivando a criatividade, curiosidade e o processo de
descoberta.
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- “Temos que adaptar e trazer os métodos para a nossa realidade. Nesse sentido nédo
temos acesso a alta tecnologia, mas isso ndo impede de trabalharmos com metodologias
ativas. Afinal, temos um grande espago e materiais que podem e sdo utilizados nesse sentido”;

- “Autonomia do professor, 0 uso de computadores, data show, sala de cinema e a
parceria de conseguir e usar materiais de largo alcance”;

- “Distante de uma realidade digital com acesso facil a internet, porém é possivel
adaptar a metodologia para a realidade da escola e da regido”;

- “A formacdo pedagbgica tem sido o principal. Quanto aos acessos a meios
tecnoldgicos ainda precisamos avancgar consideravelmente”;

- “E importante destacar aqui o trabalho com projetos que a escola que trabalho adota.
Isso, por si s6, ja é um influenciador importante, pois as crian¢as entendem e praticam
diariamente na escola, o trabalho flui com mais facilidade, transformando a realidade em sala
de aula e na vida do aluno”;

- “A vida conectada, a diversidade de informacGes que eles tém acesso e o dinamismo
nas relagdes”;

- “Hoje nossos alunos sdo da geragéo tecnoldgica, o que faz com que as metodologias

ativas sejam recebidas com grande satisfacdo”.

Pelas respostas, que foram atribuidas em um cenério pré-pandémico, foi possivel
perceber que a maioria das respostas indicaram o desejo dos educadores de inserirem as
tecnologias em sala de aula, entretanto ndo encontravam, naquele momento, condicOes

estruturais na escola para tal iniciativa.

A pergunta seguinte foi: “Quais as dificuldades hoje para utilizar as metodologias
ativas e tecnologias em seu contexto de trabalho?”. Da mesma forma que foi feito na pergunta
anterior, apresento na sequéncia um resumo das respostas atribuidas pelos educadores.

Destaco que todos os temas apontados pelos educadores foram contemplados:

- “A falta de wi-fi para facilitar o acesso as tecnologias que o professor quer fazer
uso”;
- “Ainda precisamos avancar quanto ao uso consciente da tecnologia, bem como, o
acesso de todos. Com as formacgdes continuadas os horizontes estdo abrindo-se e ja se

vislumbra novos modelos de aprendizagem e novos modos de dar aulas”;
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- “RestricOes ao acesso a videos e sites importantes para nossas atividades, falta de
internet na sala de aula”;

- “A internet disponivel e os computadores em quantidades suficientes para atender a
turma”;

- “Acredito que a grande dificuldade seja de alguns pais/ responsaveis que ainda
apresentam resisténcia com relacdo a esse tipo de metodologia utilizada nos dias de hoje nas
escolas”;

- “A falta de wi-fi, sala de informatica que realmente funcione, e melhor ainda que
fosse pensado em um espaco diferenciado para as criangas e nao a sala de informatica padréo.
N&o posso deixar de mencionar que seria bom termos mais aparelhos facilitadores do nosso
trabalho, como data show e caixa amplificada”;

- “A falta da internet em sala de aula, que impossibilita 0 acesso de videos para
trabalharmos com as criangcas no momento de curiosidades que surgem em determinada aula

ou conversa”.

Como se pode observar, ter a internet disponivel como recurso tecnolégico foi um
aspecto bastante prevalente nas respostas dos professores. Antes da pandemia da Covid-19,
era mais dificil a compreensdo da aplicabilidade da internet nas rotinas da sala de aula e,
também no fazer pedagdgico.

O acesso a internet facilita a realizacdo de uma série de metodologias ativas e
possibilita, também, que quando surgir determinada davida dos estudantes, o professor possa

realizar a pesquisa na hora a fim de esclarecé-la.

4.4.3 Formacao continuada docente e a pratica pedagdgica

Antes de participarem da Jornada Pedagdgica, quando perguntados se a formacéao
continuada contribui para que o educador esteja preparado para 0s atuais desafios da pratica
docente, 88,1%, que representam uma parcela significativa dos educadores, “concordaram
totalmente”, 9% “concordaram parcialmente” e 3% “ndo concordaram e nem discordaram”.
N&o foram atribuidas respostas para as opgdes “discordo parcialmente” e “discordo

totalmente”, de acordo com o apresentado no grafico 12.
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Coaduno com Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015) quando afirmam que apenas
alguns cursos no Brasil trazem uma ementa pautada em ferramentas tecnoldgicas e ensino
online. Os professores recém-formados em geral sdo jovens, porém, foram graduados por uma
academia experimental em termos de novas tecnologias, o que reflete diretamente na
continuidade de praticas pedagdgicas ultrapassadas, muitas das quais, por sua vez, sdo 0

reflexo da graduagdo incompativel com o cenério atual das salas de aula.

Grafico 12 - A formagdo continuada contribui para que o educador esteja preparado para 0s
Atuais desafios da pratica docente?

Concordo totaimente - I ;.

Concordo parcialmente - 9%
Nao concordo e nem discordo I 3%
Discordo parcialmente = 0%

Discordo totalmente 0%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Fonte: A autora (2022)

Antes do inicio da acdo formativa, os educadores das escolas do Sesc Para em
Ananindeua e Castanhal, quando perguntados se a pratica de sala de aula é suficiente para que
0 educador se mantenha atualizado, 74,6% disseram “discordar totalmente”, 14,9%
“discordam parcialmente”, 1,5% “ndo concordam e nem discordam”, 7,5% *“concordam
parcialmente” e 1,5% “concordam totalmente”, conforme mostra o grafico 13.

A formacdo continuada é um investimento que deve ser feito tanto pelas institui¢oes
de ensino quanto pelos proprios professores no sentido de ampliar horizontes em busca de um
processo de reflexdo constante do fazer docente bem como de préticas pedagogicas
diferenciadas que valorizem o protagonismo, o trabalho em equipe, 0 senso critico e a

autonomia dos estudantes.
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Grafico 13 - A pratica de sala de aula é suficiente para que o educador se mantenha atualizado?

Discordo totalmente | - <
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Fonte: A autora (2022)

O gréfico 14 demonstra que 88,1% dos educadores das escolas do Sesc Pard em
Ananindeua e Castanhal antes da formacdo, afirmaram acreditar que *“0 processo de
aprendizagem do educador deve ser continuo e ao longo da vida”, 7,5% “concordam
parcialmente”, e as opcbes “ndo concordo e nem discordo”, “discordo parcialmente” e
“discordo totalmente” receberam 1,5% das respostas cada uma.

Trago a visdo de Freire (1999), de que homens e mulheres, como seres inconclusos,
estdo em permanente busca do conhecimento e em formagdo como pessoas humanas. Para 0
autor, o inacabamento do ser é prdprio da experiéncia vital. Onde ha vida, ha inconcluséo.
Assim, a educacdo tem muito sentido para a constituicdo do ser humano, porque 0 seu existir

€ um constante estar sendo.
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Grafico 14 - O processo de aprendizagem do educador deve ser continuo?
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Fonte: A autora (2022)

Antes da Jornada Pedagdgica quando perguntamos aos educadores se a formacao
inicial de qualidade é suficiente para que o professor realize um excelente trabalho educativo,
47,8% disseram *“discordar totalmente”, 23,9% “discordam parcialmente”, 9% “ndo
concordam e nem discordam”, 7,5% “concordam parcialmente” e 11,9% *“concordam
totalmente”, conforme apresentado no grafico 15.

De acordo com o que foi apresentado no primeiro capitulo desta tese, a formacao
inicial do professor ndo da conta de inimeras questdes para que o docente exerca sua funcéo.
Os saberes sdo construidos pela experiéncia em sala de aula e, também com a reflexdo em
relacdo as praticas que deram certo e, também as que ndo deram. Nesse aspecto, a formacéo
continuada docente é um espaco primordial, pois vai muito além da abordagem das teorias
que fundamentam o fazer em sala de aula, € uma oportunidade de promover encontros com
outros colegas de profissdo a fim de que possam trocar ideias e compartilhar vivéncias.

Foi possivel observar nos dados apresentados nos graficos 12, 13, 14 e 15, que se
referem a questdes inerentes a formacédo continuada do professor, que o educador acredita na

importancia dessa estratégia para o seu fazer cotidiano e, também para a sua carreira docente.
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Grafico 15 - A formacdo inicial de qualidade é suficiente para que o professor realize um excelente trabalho
educativo?

Discordo totalmente _ 47,8%
Discordo parcialmente _ 23,9%
Ndo concordo e nem discordo - 9,0%
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Fonte: A autora (2022)

Apos a Jornada Pedagogica, solicitamos aos educadores que citassem ao menos trés
competéncias necessarias para o educador utilizar as metodologias ativas na pratica docente.
Quanto maior a incidéncia de uma determinada competéncia nas respostas dos educadores,
em maior tamanho ela aparece na nuvem de palavras, conforme podemos observar com:
tecnoldgico, atualizado, pesquisador, criativo, interessado e dinamico, que aparecem em
destaque na figura 3.

Conforme pudemos observar nos graficos 9, 10 e 11, de acordo com a percepg¢do dos
professores, as metodologias ativas impactam positivamente no aprendizado dos estudantes e
observando a figura 3, identificamos as competéncias necessarias para o educador para
utilizar as metodologias ativas em sala de aula, para um estudante que pertence as geracoes
mais jovens e altamente conectado a internet.

Cabe chamar a atencdo que as competéncias sinalizadas, em sua maioria, Sdo as
requeridas pelas instituicGes de ensino para contratacdo de docentes, ou seja, de acordo com
as respostas atribuidas pelos educadores que responderam a pesquisa, as competéncias
necessarias para um educador atuar com metodologias ativas ndo difere das competéncias do

profissional de ensino, em geral.
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Figura 3 - Competéncias necessarias para o educador utilizar as metodologias ativas na pratica docente

_ comprometido
interessado

atualizado '
tecno I 6gico incentivador

motivado

Fonte: A autora (2022)

Apos a Jornada Pedagdgica foi feita a seguinte pergunta aberta: “\Vocé acredita na
importancia da formacdo continuada do professor ao longo de sua carreira docente? Por qué?”
Todos os educadores responderam que sim e, entre as justificativas, destacamos:

- “A prética pedagdgica precisa estar em constante transformagcéo, visto que o perfil do
aluno tem se modificado e torna-se cada vez mais desafiador manter sua atencdo e interesse
nas atividades propostas, necessitando ainda que alcancemos os diferentes publicos,
respeitando suas diferencas e adaptando os contetidos e propostas as suas necessidades”;

- “Para poder acompanhar as mudancas do mundo nés precisamos nos atualizar”;

- *O professor precisa estar em constante processo de construcao e ressignificacao de
saberes”;

- “A Educacdo é conectada a vida e ao mundo e estes mudam constantemente”;

- “Para desenvolver competéncias necessarias para ensinar para as novas geracoes”;

- “Possibilita planejar praticas condizentes com o atual cenario educacional”.

- “A primeira formacdo ndo da conta da integralidade. Para isso, é preciso que

continuamente, estejamos em formacé&o, além de estar definido na Resolugéo 02, de 1 de julho
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de 2015, que define as DCNs para formacdo inicial, em nivel superior e para formacao

continuada”.

A complexidade do processo educativo exige profissionais qualificados e em constante
formacdo, como descreve Ndvoa (2002, p. 56). O espaco de trabalho do professor pode ser
também um de seus lugares de formacdo. A relevancia atribuida pelos autores citados a
formacdo continuada com a participacdo mais ativa dos professores €, inclusive, uma proposta
de resgatar a valorizacdo dos docentes. Ndévoa divide a responsabilidade pela formacao
continuada do professor entre ele mesmo e o sistema a que pertence, pois, agindo sozinho o
professor sé tende a isolar-se da sua categoria. Com uma formacdo continuada organizada
para o coletivo, o professor ganharia em possibilidades de troca de conhecimento e na
formacdo de unidade do grupo, o que tende a fortalecer uma identidade profissional.

O Sesc (2019) de acordo com o preconizado na 52 Diretriz para Educagdo Basica do
Sesc, acredita na importancia da participacao de todos os sujeitos que compdem a escola para
que ela cumpra sua fungdo social. Nesse contexto, ganham especial relevancia as acGes
conduzidas pelos docentes, que traduzem em praticas pedagdgicas tudo aquilo que foi objeto

de escolha pelo coletivo da escola para a composicao do curriculo.

4.4.4 Estudantes e as tecnologias

Antes da Jornada Pedagogica perguntamos se as tecnologias da informacdo e da
comunicagdo se tornaram concorrentes a atengdo do professor em sala de aula e 43,3%
disseram “discordar totalmente”; 13,4% “discordam parcialmente”, 19,4% “ndo concordam e
nem discordam”, 14,9% “concordam parcialmente” e 9% “concordam totalmente”, conforme

mostra o grafico 16.
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Grafico 16 — As tecnologias da informacdo e da comunicacao se tornaram concorrentes a
atencdo do professor em sala de aula?

Discordo totalmente 43,3%

Discordo parcialmente 13,4%
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Concordo parcialmente 14,9%
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Fonte: A autora (2022)

Quando perguntados, antes da formacdo, se 0 uso das redes sociais digitais e 0 acesso
aos contetidos no celular influenciam na maneira como os estudantes aprendem, 47,8%
informaram que “concordam parcialmente”, 43,3% “concordam parcialmente”, 7,5% “ndo
concordam e nem discordam” e 1,5% “discordam totalmente”. A opc¢do “discordo
parcialmente” ndo foi escolhida por nenhum dos respondentes, conforme pode ser observado
no gréafico 17.

O Facebook, por possibilitar que sejam criados grupos privados, compartilhamento de
materiais, link com outras paginas e interacdo entre os estudantes, é a rede social mais
utilizada em experiéncias docentes. No periodo da pandemia, ocorreram também, muitas
iniciativas com a utilizacdo do WhatsApp, como uma forma de comunicacdo rapida com as
familias dos estudantes que estavam no ensino emergencial remoto. Entretanto, uma rede
social que tem despertado o interesse e chamado bastante a atencdo dos mais jovens é o
TikTok™.

Monteiro (2020) afirma que o TikTok pode ser usado ndo somente para diversdo, mas
também para a distribuicdo de conteldo criativo, para integracdo dos estudantes e o
desenvolvimento do potencial imaginativo dos estudantes, assim como um instrumento de
avaliacdo da aprendizagem.

190 TikTok é uma rede social para compartilhamento de videos curtos, de 15, 60 segundos ou 3 minutos. A
ferramenta oferece amplos recursos para edita-los. E possivel incluir filtros, legendas, trilha sonora, gifs, fazer
cortes e utilizar toda a criatividade do usuario.
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Grafico 17 — O uso de redes sociais digitais e acesso aos conteidos no celular influenciam na
maneira com que os estudantes aprendem?

N3do concordo e nem discordo - 7,5%
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Fonte: A autora (2022)

Ap0s a Jornada Pedagdgica foi indagado, por meio da mesma pergunta apresentada no
grafico 15, porém nesta etapa como pergunta aberta, se “O uso das redes sociais digitais e 0
acesso aos contetdos no celular influenciam na maneira como os estudantes aprendem?”.
Com exce¢do de um educador, os demais responderam que sim. Destacamos na sequéncia,

todos os temas trazidos pelos educadores apresentados de forma resumida.

- “Porque € importante aprender do jeito que se gosta mais, com algo que faz parte de
seu interesse.”

- “Devido terem nascido na era digital terem o livre acesso e serem dindmicos e
rapidos no que diz respeito a tecnologia”.

- “Entretanto esse uso necessita ser supervisionado e mediado tanto pela familia,
quanto pela escola para que esse conhecimento seja mais produtivo e consciente”.

- “Porque o estudante aprende mediante o interesse e satisfacdo pelo objeto a ser
explorado, assim, as tecnologias contribuem para a motivacdo da aprendizagem das criangas”.

- “Faz parte do cotidiano deles, é uma forma que é familiar para eles, e utilizada
corretamente, s6 tem a enriquecer na sua aprendizagem”.

- “Permite conhecer novos horizontes na aprendizagem”.

- “Pois se acostumam a um processo mais dindmico, em contrapartida se tornam mais
distraidos”.

- “Torna os alunos mais independente no momento das pesquisas”.
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- “Possibilita aprendizagem baseada em situacao problema”.

- “Influenciam. Sé precisamos ter cuidado com a veracidade das informagdes”.

- “Os estudantes estdo com as redes mais acessiveis, essa facilidade as redes acabam
influenciando no aprendizado, que pode ser bom e algumas vezes ruim. E importante sempre
rever o planejamento e estar ligado no que as criangas veem e pesquisam durante a aula”.

- “Nem todos usam o celular para desenvolver pesquisas escolares”.

- “Vejo positivamente o uso dessas tecnologias e redes socias, afinal esse € mundo das
criancas que ja nasceram imersos nessa realidade. Redes sociais, internet, oferece uma gama
de conteudos positivos e negativos e temos que filtrar e usar ao nosso favor tornando o estudo
mais atrativo para essa meninada”.

- “Se esse uso for orientado. Na medida que constroem seu conhecimento, os alunos

desenvolvem a autonomia, aperfeicoando a capacidade de lidar com situagdes reais”.

Complementando a pergunta anterior apds a Jornada Pedagogica, perguntamos aos
educadores se “E possivel utilizar o celular dos estudantes como aliados nas estratégias
didaticas utilizadas™? Trés educadores responderam que ndo e, 59 educadores responderam
que sim. Apresentamos na sequéncia, um resumo das respostas obtidas. Observou-se que
questbes inerentes a permissao dos responsaveis pelos estudantes e a faixa etaria adequada
para tal utilizagdo estiveram bastante presentes nos argumentos apresentados pelos
educadores. Entre os que responderam ndo, 0s argumentos envolvem principalmente a

desigualdade de acesso aos celulares.

- “Com conversa para orientar quanto a proposta e a permissdao dos responsaveis 0
professor deve buscar subsidios para desenvolver seu trabalho pedagdgico junto com os
estudantes facilitando seu aprendizado”.

- “Dependendo da faixa etaria, pois os menores dificilmente tém celular disponivel e
nem sempre 0s pais disponibilizam os alunos trazerem 0s seus para a escola”.

- “Muito dificil, nem todos tém, principalmente os que fazem parte do Programa de
Comprometimento e Gratuidade — PCG”.

- “Nem todos tém celular e poucos os ttm com internet, mas é possivel realizar
atividades em grupos, o que torna o trabalho ainda mais produtivo e eficaz”.

- “Eu ja fago isso, inclusive em algumas turmas quando pecgo que levem celulares para

aula e até sobra, porque geralmente o trabalho é em pares. No entanto, podem faltar aparelhos
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em outra turma, € muito relativo, porém é muito gostoso trabalhar o contetdo de animagdo no
qual os alunos produzem Stop Motion”.

- “Se um numero significativo de alunos possuir o celular, sim, pois atualmente, € uma
ferramenta na qual é composta por outras, como: calculadora, navegador, aplicativos”.

- “Sempre utilizo dentro do possivel. Dentro de aulas de fotografia e video, mas nunca
usei para pesquisa na escola por falta de Wi-Fi”.

- “O uso desses aparelhos quando direcionado e acompanhado s facilita o processo

educacional dessa nova geracao”.

Apresento na figura 4, a nuvem de palavras que representa as respostas atribuidas
pelos professores, na segunda etapa da pesquisa, que foi respondida imediatamente apds a
participacdo dos educadores na Jornada pedagogica, quando solicitamos que citassem ao
menos trés caracteristicas da aprendizagem dos alunos de hoje. Quanto maior a incidéncia em
uma determinada palavra nas respostas, em maior tamanho ela aparece na nuvem de palavras,
conforme podemos observar com curioso, interativo, autdénomo, dindmico, criativo e
motivado.

Compreender as caracteristicas dos estudantes da atualidade contribuem para que o
docente possa pensar em estratégias de aprendizagem condizentes com as necessidades desses
alunos, ou seja, para realizd-las, os estudantes precisem acionar uma ou mais das

caracteristicas apontadas na nuvem de palavras.

Figura 4 — Caracteristicas de aprendizagem dos estudantes de hoje.

multitaretas

interativo |

mais ative

protagonista

Fonte: A autora (2022)
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Na sequéncia, apresentamos os resultados dos grupos focais, que caracterizam a
terceira etapa da pesquisa, nos quais foram realizadas as seguintes perguntas:

1) Visando identificar o perfil, perguntamos: o nome, a escola que trabalha, o
segmento em que da aula e a idade dos estudantes.

2) Vocé participou da jornada pedagdgica realizada em 2019 (tematica metodologias
ativas)? Se sim, os conhecimentos adquiridos naquela ocasido contribuem para
planejar as atividades que vocé realiza com os estudantes?

3) O ensino remoto durante o periodo de isolamento fisico trouxe aprendizados que
serdo levados para a sua pratica pedagdgica? Quais?

4) Vocé acredita que o uso de metodologias ativas pode potencializar os resultados da
aprendizagem dos estudantes? Por qué?

5) Em sua visdo, quais sdo as vantagens e desafios da implementacdo das

metodologias ativas no ambiente pedagogico?

Os grupos focais se deram por sessdes com a participacdo de até cinco professores e
duracdo que variou de uma hora a uma hora e quarenta minutos.

As sessdes foram gravadas e o exame dos dados se deu pela transcricdo das falas e
analise das informacGes. Os resultados foram organizados em 10 categorias de andlise, as
quais apresentamos na sequéncia. Sempre que possivel, apontei as correlacfes com as duas
primeiras etapas da pesquisa. Nesta fase, diferentemente do que ocorreu nas duas primeiras
etapas, os participantes foram nomeados, entretanto, para garantir a confidencialidade dos
dados, eles foram identificados por cédigos.

Iniciamos a apresentacdo dos resultados por um resumo do perfil dos respondentes. E
importante ressaltar que a pratica pedagdgica do grupo foi bastante influenciada pela
experiéncia adquirida pela necessidade de realizar ensino emergencial remoto, em funcao da
necessidade de isolamento fisico imposto pela pandemia da Covid-19, o que fez com que
fossem aplicados muitos dos conhecimentos adquiridos na Jornada Pedagdgica que abordou a
teméatica “Metodologias Ativas”, na qual as duas primeiras fases desta pesquisa foram

realizadas, além de outros que os educadores precisaram aprender.



141

4.4.5 Perfil dos educadores da 3?2 etapa da pesquisa

A terceira etapa da pesquisa foi constituida por grupos focais em que participaram no
maximo 5 educadores em cada um deles, totalizando 52 respondentes, sendo 27 de
Ananindeua e 25 Castanhal, conforme apresentado no grafico 18. Cabe ressaltar que alguns
profissionais ndo puderam participar da referida etapa por motivos que envolveram licenca

médica e a impossibilidade de acesso a internet.

Gréaficol8 — Unidade operacional dos participantes dos grupos focais

B Ananindeua

M Castanhal

Fonte: A autora (2022)

Quando perguntamos se haviam participado da Jornada Pedagogica realizada em 2019,
47 educadores responderam que sim e 5 responderam que ndo, conforme se pode observar no
grafico 19. Os motivos para a ndo participacdo na agdo formativa dos funcionarios envolveu:
atraso do voo na viagem de férias, ndo era funcionaria naquele momento, atuava em outra
area da escola, licenca maternidade e o outro emprego (outra escola) ndo permitiu que se
ausentasse do trabalho para participar. O expressivo quantitativo de educadores que
participaram da acdo formativa em 2019 e responderam a pesquisa em 2021, nos permite
constatar que ha& pouca rotatividade da equipe pedagdgica nas escolas do Sesc no
Departamento Regional do Pard, o que é um aspecto muito bom, pois permite desenvolver um

trabalho continuado no que diz respeito ao desenvolvimento dessas equipes.



Graficol9 — Participacdo na jornada pedagdgica de 2019.

= Sim = Ndao

Fonte: A autora (2022)
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A tabela 7 apresenta a fungdo do professor, a idade do estudante e o quantitativo de

professores que atuam em cada uma das funcdes representadas nesta pesquisa. Ressalto que o

bibliotecario tem um trabalho de atuacdo diretamente com o0s estudantes, que envolve, entre

outras iniciativas, a de desenvolver o gosto pela leitura, por isso, esse profissional foi

considerado na pesquisa.

Tabela 7 — Funcgdo do professor e idade do estudante

Funcéo Idade do estudante | N° de professores | %
Professor do 1° ano do E. Fundamental 6 a7 anos 3 5,25%
Professor do 2° ano do E. Fundamental 7 a 8 anos 7 14%
Professor do 3° ano do E. Fundamental 8 a9 anos 7 14%
Professor do 4° ano do E. Fundamental 9 a 10 anos 7 14%
Professor do 5° ano do E. Fundamental 10 a 11 anos 9 17,5%
Professor de ensino hibrido (remoto) 8 a 11 anos 2 3,5%
Professor de area especifica 4 a 11 anos 12 23%
Professor de area especifica 6 a 11 anos 2 3,5%
Auxiliar de sala 4,7 e 8 anos 2 3,5%
Bibliotecario 4 311 anos 1 1,75%
Total 52 100%

Fonte: A autora (2022)
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4.4.6 Formacdo continuada dos educadores e a aplicacdo de novas metodologias

- “Em 2018 comecou a nossa formacdo na tematica em Salinas - PA com aqueles
grupos para montar Quizes, Jogos, Aplicativos. E foi tudo muito absurdo ainda, meu Deus
para que tanto isso, nem tem muita necessidade, eu pensei! Ai depois em 2019 foi muito legal
a proposta, a continuagao, com a vertente para a gente construir objetos, construir elementos a
gente fez um trabalho de luz que a gente conseguia montar um prédio e nossa! Foi
maravilhoso. A caixa de luz, na volta da semana pedagogica eu fiz com meus alunos na época
e deixei livre o tema para eles, apresentei a proposta, mostramos como era, confeccionamos e
ainda tenho esses registros. Eles fizeram, eu deixei bem livre, ndo especifiquei o tema. Entéo
eles usaram projetos que a gente estava trabalhando, outros fizeram com a Matematica, outros
trouxeram o colorido, quando eles colocavam onde estava a imagem colorida, foi muito bom,
prazeroso e a partir daquilo, com o projeto em maos eles conseguiram explicar melhor, mais

facilmente para eles”. (Professor 8).

- “Foi importante participar da Jornada Pedagogica, eu lembro inicialmente que eu tive
um pouco de dificuldade na compreensdo, por toda a tecnologia, essa adaptacdo, essa
apropriacdo. Felizmente temos na escola uma professora que nos auxiliou bastante nessa
interacdo, nos ajudando na aprendizagem da semana, foi muito legal esse modo da sala de
aula invertida e foi muito propicio para esse momento de pandemia. Foi quando a gente (eu
pelo menos) pode explorar mais esse artificio. E cientifico, tem os dados de que as criangas
aprendem mais ensinando. Existe uma pirdmide, cujo autor (Willian Glasser) enfatiza muito
sobre isso, ele mostra a piramide dele, que as criancas aprendem quando o professor ensina,
aprendem quando estdo lendo, mas 90%, 95% quando elas tém a oportunidade de ensinar
também, e ai, a gente pode exercitar e se apropriar bem disso, muito principalmente durante a
pandemia, que a gente fazia as nossas rodas de conversa, ou entdo as nossas rodas de ciéncia
que eles traziam muito para explorar, para apresentar para os colegas, que eles comecaram a
se apropriar também do mundo da tecnologia para elaborar slides, para elaborar videos e
mostrar para 0S outros colegas, entdo a gente teve que se adaptar e os alunos
consequentemente. Tanto que hoje na volta para a escola, que a gente ja estd em parte nesse
presencial e metade em casa, a metade que a gente esta dividido em grupos, eles continuam
ainda com essa mesma vantagem do remoto, mesmo no presencial. E sim, foi bastante

benéfico e muito apropriado aquele momento de aprendizagem para a gente”. (Professor 8)
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- “Participei sim da Jornada em 2019 e a gente ainda ndo sabia da possibilidade de
tudo o que aconteceu e que foi devastador nas nossas vidas e eu acredito que ajudou muito,
muito mesmo, porque foi um momento que eu pude conhecer mais sobre as metodologias
ativas, a sala de aula invertida, eu achei muito importante, apesar de em um momento parecer
assim, serd que eu vou conseguir usar com a turma, no momento fiquei pensando, como eu ia
poder fazer isso? De que forma, porque a gente fazia muito, que agora € rotacdo por estacoes,
a gente fazia aqueles grupos que as criancas passavam nas atividades, entdo acaba sendo
também uma sala de aula invertida e eu acredito que me ajudou muito nessas atividades
remotas, justamente por dar mais autonomia da crianca ter que estudar em casa com a familia,
de como ajudar também os pais a ndo s6 pegar resposta pronta no Google, que agora € muito
facil. Entdo eu acredito que a Jornada Pedagdgica ajudou muito, justamente nesse periodo que

agora a gente precisa muito mais das metodologias ativas”. (Professor 10).

- “Participei sim da jornada de 2019, como a outra professora falou, naguele momento,
era algo ndo tdo novo, mas que para a nossa realidade, se tornava novo, a tecnologia ja vem
sendo inserida hd um tempo, muitas vezes a gente vinha recusando algumas coisas, por medo,
por inseguranca de aplicar, e ai ninguém nunca imaginava que caiu como uma luva essa
formacdo, ninguém nunca iria imaginar que logo no ano seguinte iriamos utilizar bastante o
que aprendemos nessa formacao. Foi muito proveitoso, entretanto foi bem angustiante, mas eu
lembro que quando chegou a pandemia, eu passei por alguns cursos, em outras instituicdes
que eu trabalho e eu me lembrava dessa fala da semana pedagégica, e o material que foi
proposto. Entdo isso facilitou o entrar no mundo tecnologico de fato e claro, a gente tem
algumas dificuldades ainda sempre, porque cada dia muda alguma coisa, € é uma nova

atualizacdo, mas com certeza foi muito proveitoso sim”. (Professor 12)

- “N0s professores sempre temos que estar estudando, nos atualizando, correndo atras,
por exemplo, com essa mudanca que nos estamos hoje em uma pandemia, de que forma eu
vou usar a metodologia ativa dentro de sala de aula, de que forma eu vou usar a metodologia
ativa no ensino remoto, online, entdo esses sdo os desafios que nos enfrentamos hoje. Para
que a gente ndo fique atrds e estejamos sempre acompanhando, nos atualizando, nos
precisamos ir em busca, precisamos estudar para a gente poder sempre estar acompanhando,
sempre dar um ensino diferenciado para essas criangas, € que esses aspectos estimulem o0s

estudantes a quererem sempre saber mais”. (Professor 14)
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- "Aqui no Sesc, a gente sempre trabalhou com a questdo da tecnologia, claro que
antes a gente tinha menos recursos e menos possibilidades, que se aprimoraram depois com
essa necessidade da pandemia. E como a outra professora falou nessa questdo de quebrar o
Tabu, antes eu trabalhei em outras escolas, eu sempre tive o costume de guardar tudo no meu
celular, se eu ia dar aula, eu pesquisava o conteldo no meu celular, eu tirava foto do livro. E
eu ja fui chamada atengdo na outra escola por conta de estar sempre com o celular, como se eu
estivesse com o celular porque eu ndo estava trabalhando no momento da sala de aula,
achavam que eu estava nas redes sociais. E eu falei: ndo, eu estou com o celular porque é o
meu recurso de trabalho, o conteddo que eu vou precisar esta aqui, tudo 0 que eu vou precisar
esta aqui no meu celular. E foi algo que foi quebrado também agora, ndo é? Como a gente
trabalha? Quase todos no celular, principalmente com a pandemia." (Professor 25)

- “A pandemia e a metodologia ativa ressignificaram o trabalho do professor. S6 que
ela ndo chegou e fez uma formacdo com o professor e tudo mais. Nao! Ela chegou e nés
tivemos que aceitar e procurar meios para nos capacitar e fazer com que o trabalho docente
continuasse, as aulas dos alunos continuassem. NOs da escola Sesc Castanhal, felizmente
tivemos a oportunidade de termos uma formacdo antes, mas outros professores que eu
trabalhei em outro ambiente escolar, ndo tiveram essa formacdo, nem essa orientacdo. Para
eles foi muito mais dolorido, na verdade estd sendo muito mais dolorido. Entéo eles tiveram
que ressignificar o trabalho deles na marra, e ndo foi perguntado se queriam ou ndo. E eu vejo
que essa dor ainda é muito presente nos professores. Entdo o desafio maior € saber se esses
professores ainda vdo continuar com esse trabalho, porque provavelmente eles veem o ensino
com as metodologias ativas como se fosse uma carga, porque precisa de formacao, precisa de
um tempo maior para planejamento e a gente sabe que no servico publico, nem todas as

escolas direcionam uma hora/ atividade para o professor”. (Professor 43)

- “Esse momento de pandemia foi bem desafiador, porque inicialmente a gente
pensava que seria algo muito breve, ah, vou passar uma atividade, vou passar uma reviséo
daquilo que a gente estava estudando na escola porque logo a gente vai voltar. Mas o retorno
nao aconteceu t&o cedo como imaginavamos, entdo a gente precisou avancgar, a gente precisou
dar continuidade nas atividades. E como eu tenho dois vinculos, eu participei de muitas
formagdes. Eu vi que tanto a escola Sesc, quanto a outra escola que eu trabalho, investiram
bastante nessa formacdo para 0 ensino remoto e para o ensino hibrido. E no primeiro

momento a gente teve essa oportunidade de se formar ao mesmo tempo. Mas ndo foi assim, a
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gente parou um, dois meses para se formar, ndo, a gente foi se formando e tentando aplicar e
no inicio, claro que ndo é facil”. (Professor 45)

- “Quando trazem algo novo para a gente € muito bom, porque a gente pode usar na
nossa pratica. Eu trabalho com nossos estudantes com deficiéncia e muitas vezes a gente
imagina que ndo podemos trabalhar algumas coisas com eles, mas sim, podemos sim, até
porque nesse periodo de pandemia nds temos esse momento de estarmos de alguma forma
trazendo e colocando, ou melhor, organizando atividades também, fazendo os videos para que
eles pudessem ter essa interacdo conosco, enfim, tudo o que vocés trouxeram para mim foi
novo, principalmente porque eu tinha dificuldade e ainda tenho, porque eu sempre digo que
nds aprendemos a cada instante, a cada segundo e até hoje, esse momento, 0 que vOcé nos
trouxe mais com o que houve de pandemia, nds tivemos que ir em busca de aprender muitas
coisas e eu sou prova viva, aprendi coisas que eu nem imaginava, 0 que VOCEs trouxeram
naquele momento que nos estdvamos na nossa semana pedagogica, foi de grande valia para o
nosso crescimento pessoal e profissional, enfim, e a cada momento estamos aprendendo e
possivelmente vocé vai trazer algo novo que possivelmente nds também ndo vimos e é isso”.
(Professor 50)

- “H4& alguns uns anos nos assinamos um documento, que a gente ndo poderia usar
celular na sala, e nem ter acesso ao Youtube. Com o trabalho desenvolvido na Jornada
Pedagodgica, os professores comecaram a necessitar mais, foi entdo que o TI liberou, em
principio, na sala dos gestores. Entdo quando os professores queriam alguma coisa no
Youtube, a gestora cedia o computador dela, porque era o Unico com esse tipo de acesso
liberado. Porém, com um tempo, foi entendido que o acesso a alguns sites e redes sociais
tinham relacdo com a parte pedagdgica e foi liberado o acesso para todos. [...]. Mas a gente
percebe que a utilizacdo da tecnologia para a parte pedagdgica foi modificada um pouco com
esse trabalho, essa visdo, inclusive de todos nds. Com o trabalho da Jornada ja mudou e com a
pandemia veio mais ainda a acrescentar, entdo é uma coisa que a gente vem falando de
continuar com o aplicativo (Teams*!). O ensino hibrido é para o resto da vida”. (Professor
52)

1 O Microsoft Teams é um software desenvolvido para controlar, organizar e desenvolver o trabalho individual
ou de grandes e pequenas equipes. Ele funciona como um ambiente de trabalho virtual e entre as suas
funcionalidades, a mais utilizada é a videoconferéncia.
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Gatti (2010) indaga se a formacdo panoramica, geralmente encontrada nos curriculos é
suficiente para o futuro professor propor atividades de ensino para 0s anos iniciais do ensino
fundamental. A constatacdo, ap6s uma criteriosa analise realizada pela autora, é de que ha
uma insuficiéncia formativa evidente para o desenvolvimento desse trabalho entre outros
fatores, devido a formacdo profissional especifica apresentar ementas que registram
preocupacao do porqué ensinar e de forma incipiente registram o que e como ensinar. Por esse
aspecto, concordamos com Noévoa (2002) sobre a importancia da formacdo continuada
docente para o exercicio da profissdo e que esta deve assumir um forte componente prético,
deve ser centrada na aprendizagem dos alunos e no estudo de casos concretos.

Segundo Castells (1999), o novo paradigma tecnolégico tem as seguintes
caracteristicas: 1) as tecnologias criadas agem sobre a informacéo; 2) os seus efeitos penetram
e modelam os processos de existéncia humana, sejam eles individuais ou coletivos; 3) ha uma
“logica de redes”, que reorganiza as estruturas e/ou as relacbes em todos os niveis; 4) a
flexibilidade é fundamental nesse novo paradigma e 5) envolve uma “convergéncia de
tecnologias especificas para um sistema altamente integrado. Em outras palavras, o paradigma
da tecnologia da informacdo ndo evolui para seu fechamento como um sistema, mas rumo a
abertura como uma rede de acessos maltiplos.

Nesse sentido, no que diz respeito aos espacos de aprendizagem, Moran, Masetto e
Behrens (2013) afirmam a necessidade do professor, em qualquer que seja o local de sua
atuacdo, gerenciar diferentes espacos, integrando-os de forma aberta e inovadora. Assim, é
preciso organizar atividades de aprendizagem, com mediacdo tecnoldgica, que conectem o0s
estudantes as suas realidades, de forma a articular teorias e praticas, por meio de pesquisas ou
exercicios a distancia. Com este entendimento, para 0s autores, 0s espacos e tempos de
aprendizagem atualmente sdo flexiveis, uma vez que podem ser presenciais ou online,

sincronos (em tempo real) ou assincronos (no tempo do estudante).

4.4.7 Condicdes estruturais

- “Independente da questdo da pandemia, a proposta do Sesc ja refletia a construcdo do
sujeito critico e proativo, muito antes de acontecer essa situacdo, o que nés fomos moldando,
foi dentro da realidade remota e outras questdes. O caminho que nos percorremos foi um

pouco mais equilibrado diante da pratica ja exercida presencialmente. O que precisa melhorar
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e investir sdo as tecnologias em si mesmo. Os recursos nas nossas salas de aula, acredito que
iSSO possa ser um pontapé inicial para outras situacdes, dependendo da possibilidade
financeira, computadores com recursos tecnoldgicos, data show, aqueles quadros interativos

que véo qualificar ainda mais o0 nosso trabalho em sala de aula." (Professor 3)

- “Dentro da nossa pratica pedagdgica, falando do profissional, € algo que foi uma
aprendizagem muito grande, eu vejo assim, a gente chorou muito, eu chorei muito no inicio
da pandemia por conta de ndo saber usar essas ferramentas, era angustiante. Mas, a gente
também tem que entender o seguinte, que a gente ndo nasceu sabendo tudo, entdo a gente foi
engatinhando, depois foi dando os primeiros passos, depois ja aprendeu a correr etc. Entdo o
uso dessas ferramentas, eu vejo muito pelas minhas colegas, e ai alguns professores
comecaram a se desenvolver mais rapidamente e noés fomos ajudando aos colegas que
estavam mais angustiados, a gente deu a méo para todos e fomos ajudando. E hoje ja ndo é
mais a loucura que foi do ano passado (2020), entdo parece que esta suave, ou seja, 0s colegas
aceitaram esse modo. As vezes uma ou outra ferramenta que surge causa uma certa angustia,
as vezes a internet falha, porque a tecnologia é excelente, mas quando funciona, porque
quando ndo funciona é o caos. E bate esse desespero, ndo s6 na gente, mas nos alunos
também, por exemplo: hoje tem videoconferéncia, roda de conversa na videoconferéncia. se
acaba a internet na escola, isso € frustrante tanto para o profissional quanto para o aluno,
porque da um bloqueio no seu planejamento do dia. Entdo a gente tem que saber lidar também
com essas situacfes, mas a tecnologia e essas atividades tecnologicas sdo algo que a meu ver

entraram e ndo saem mais, € desse lugar para frente, para ir se aprimorando”. (Professor 12).

- “Nas metodologias ativas vocé precisa ter um tablet, vocé precisa ter um laboratdrio
de informatica para que esses alunos tenham acesso de imediato para fazer sua pesquisa e ndo
deixar somente para casa porque isso ai, eu acredito que a instituicdo tambeém tenha que
favorecer porque como eu falei, a gente trabalha com publico que muitas familias ndo tém
acesso a isso adequadamente por questdes financeiras. Entdo a internet ndo € boa e fazer essas
pesquisas demanda um custo, um gasto e se tivéssemos um laboratério de informatica aqui
certamente esse desenvolvimento dos alunos seria melhor, a proposta de atividades
funcionaria bem legal também. Se ndo fosse um laboratorio de informéatica, mas parece que
tem ja tablet na escola, mas proporcionar atividades dentro aqui, porque assim, uma coisa é o
aluno mexer sozinho, outra coisa é o professor estar ali orientando com esses recursos em sala

de aula também. Porque parece que fica sempre como um para casa com a parte tecnolégica.
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Isso ai tem que ser revisto, porque o ideal seria trabalhar a parte tecnolégica também aqui em
sala, porque a parte tecnoldgica ndo vai se resumir a uma videoconferéncia, interagdo dos
grupos e nem apenas em videos, que sdo complementos, Sdo recursos que a gente usa para
complementar e enriquecer ainda mais a aula. Mas, a préatica de fazer pesquisa, de dividir 0s
grupos, fazer a rotacéo por estacdes dentro de sala de aula, isso é enriquecedor. Esses recursos
é que faltam para que as turmas possam se desenvolver. Esse ainda é um dos grandes desafios
da nossa escola, expandir, ampliar esses recursos dentro das nossas salas de aula. " (Professor
12)

- “Quanto essa parte do recurso, eu também concordo com as meninas, € um trabalho
de formiguinha e hoje tem é por uma necessidade, mais pela necessidade do que pela
aplicabilidade. Mas la em 2019 quando foi falado isso, ndo veio o computador. Se ndo fosse a
pandemia talvez a gente ndo teria o computador agora e foi mais como a outra professora
falou, pela necessidade de precisar do recurso do que de falar que precisa para pér em préatica
uma metodologia. Por exemplo: antes eu precisava mostrar algumas imagens para eles. Eu
imprimia a foto. As vezes a foto vinha em preto e branco. Agora ndo, eles podem ver as

coisas.” (Professor 26)

Observamos que a experiéncia vivenciada durante a pandemia fez com que ndo
somente os docentes, mas muitas instituicbes de ensino compreendessem melhor a
importancia de integrar a tecnologia aos processos de ensino com a finalidade de potencializar
a aprendizagem dos estudantes da educacdo basica. Nesse sentido, apos esse periodo, houve
investimento tanto em aparatos tecnolégicos como em redes de internet.

Concordamos com Moran; Masetto e Behrens (2013) quando dizem que a escola pode
transformar-se em um conjunto de espacos ricos de aprendizagens significativas, presenciais e
digitais, que motivem os estudantes a aprenderem ativamente, a pesquisarem o tempo todo, a
serem proativos, a saberem tomar iniciativas e a interagirem. E fundamental, mas néo
suficiente incluir tecnologias em sala de aula sem antes, repensar o papel do professor e do
estudante no contexto da escola.
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4.4.8 As metodologias ativas, adaptacdo ao novo e o olhar da familia

- “Uma questdo também importante é com relacdo a consequéncia disso, 0 nosso
desafio enquanto professor, a questdo de dinamizar a pergunta do educador, a gente tem
estudado e conversado muito sobre isso, entdo quando no presencial nds tivemos por exemplo
uma intencdo de ter uma pergunta ou o desejo de um dia trazer pronto e entregar a resposta
para a crianca, agora a gente tem mais possibilidades de fazer varias perguntas e esperar
também as respostas dos estudantes, estamos desafiados a perguntar mais e nao ser qualquer
pergunta, uma pergunta inteligente no sentido de deixar os estudantes mais a vontade de
construir o conhecimento e possibilitar que elas tragam outras possibilidades, outros
questionamentos, outros conhecimentos, no ensino hibrido, fez com que esse conhecimento
fosse mais potencializado. E muitas vezes a gente comegava com um tema na aula, um
contetido, e terminava com outras tematicas, outras perguntas, isso ja dava pano para outras
aulas. A gente entendeu que ndo necessariamente a gente precisa comecar e terminar o
contetdo s6 em uma aula. Isso fez com que a gente aprendesse melhor que os estudantes tém
conhecimentos sistematizados, que ndao acabam com a nossa aula e que ddo varias
possibilidades de construir outros conhecimentos, que ndo é uma caixinha, ndo é disciplina de
lingua portuguesa, de matematica, de histdria e geografia, € um todo, o ser humano é um todo

e vai gente esta aprendendo nesse desafio, construindo muitas e muitas coisas”. (Professor 2)

- “As familias ndo enxergam o ensino remoto e as ferramentas que a gente utiliza
como um ato pedagogico na vida da crianca. [...] Algumas criangas que voltaram em parte
para o presencial, deixaram de participar das atividades remotas, [...] 0s pais acham que
quando as criangas voltaram a frequentar a escola, ndo era mais preciso o remoto. N&s fomos
educados dessa forma, entdo a gente se aproxima e acha que é certo aquilo que a gente
vivenciou, entdo muito conceito que é entendido como educacdo, principalmente para os pais,
para 0s responsaveis, em mostrar que todo processo que a gente constroi, vdo auxiliar no

processo de aprendizagem deles”. (Professor 6)

- “As vantagens, por ser algo mais dindmico, algo que eles ja estdo acostumados,
quando a gente leva jogos, quando a gente leva algo mais pratico para eles, eles sentem muito
mais vontade de fazer, vontade de aprender, entdo isso é muito bom. Mas quando a gente fala

nos desafios, eu penso muito também na questdo dos pais, a gente tem enfrentado uma serie
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de probleminhas em relacdo aos pais, porque eu tenho um aluno por exemplo que sabe mexer
no Teams, mas o pai ndo sabe, o aluno explora, ele tem interesse, é aqui, € ali e 0 pai as vezes
ndo. E tém alguns pais que ainda ficam receosos, quando voltar para o presencial, eu nao
quero mais mexer no Teams, eu ndo quero mais fazer nada online, quero ficar s no
presencial, entdo vai da gente também fazer formacdo com esses pais, para falar da
importancia dessas metodologias ativas, que ndo vao acabar agora, por mais que os alunos
estejam presencialmente, eles tém também que dar o suporte nesse sentido, entender mais
sobre as metodologias ativas, perceber o quanto é importante eles também se atualizarem,
participarem da reunido, entender que eles também fazem parte do processo de aprendizagem
da crianca. [...] Entdo é um desafio nosso, enquanto educadores, trabalhar com esses pais para
eles entenderem a importancia de eles estarem também envolvidos com as metodologias
ativas. Muitos sdo mais praticos, mais tradicionais e tém a logica da decoreba e do conteudo.
E eles pensaram: vai voltar a aula presencial no Sesc entdo acabou o remoto. E nds
explicamos que ndo, que 0s momentos remotos permanecerdo. E cabe a gente fazer reunides
com 0s pais para que eles compreendam que por mais que a pandemia acabe, a gente vai
continuar nesse momento digital, que facilita o aprendizado e as criangas adoram”. (Professor
18)

- “Eu sinto que aqui no Sesc nds ja trabalhdvamos com algumas coisas antes da
formac&o, s6 que a gente ndo sabia 0 nome das coisas que a gente fazia, algumas coisas foram
novas tambem. Eu acho que antes mesmo desse periodo que a gente esta vivendo agora, a
gente comecgou a aplicar mais, eu comecei a aplicar mais. Agora ja tem computador na sala,
mas antigamente eu trazia meu notebook e a gente conseguia trabalhar de forma bem
holistica, usando rotacdo por estacdes, ou entdo a criancas primeiro trazendo o assunto e
depois a gente fazendo a discussao tedrica com todas as aplicabilidades. Eu acho que o que
veio de maior peso mesmo, com o periodo remoto, porque as familias tiveram que se adaptar
também, foi com o uso do aplicativo do Teams, que possibilitou outras formas de
comunicagdo, na minha aula as vezes eu mando alguma coisa para eles na plataforma, e
quando eles vém na semana seguinte eles ja tiveram acesso a esse video gque eu produzi, ou
entdo algum video na internet que eu peguei, alguma pesquisa, eu entdo algum
encaminhamento que fiz para eles enquanto eles estavam no periodo remoto e ai na semana
seguinte quando eles vem para ca, a gente discute ou entdo vice-versa, as vezes eu mando

para eles o para casa pela plataforma e a gente se comunica. Eu percebo que essa parte da
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comunicacdo pela tecnologia, de fato veio mais agora porque as familias e, também a gente
sentiu que eles tém mais a necessidade de fazer uso da plataforma”. (Professor 27).

- “E s essa questdo das metodologias ativas que eu fico com muito receio da gente
ndo continuar com ela, de os pais ndo entenderem depois que passar esse periodo e
desinstalarem aplicativos. Mas eu acho que em reunides e conversas a gente consegue
dialogar bem com eles no futuro. Meu medo é eles acharem que o aprendizado s6 acontece
das 13h30 as 17h30, que é o horario que eles saem aqui da escola. Meu medo ¢é eles perderem
esse costume de entrarem em outros momentos. O meu receio é com as familias, porque
estamos falando de criancas de até 11 anos de idade, e ndo podemos achar que eles de modo
muito independente vao lidar com essa pesquisa em casa. Por mais espertos que eles sejam,
nessa fase, algum adulto precisa estar por perto para poder proporcionar a pesquisa”.
(Professor 27)

- “Como eu trabalho com Artes e ai muitas vezes eu sentia necessidade também de
trazer video, imagens. Por mais que a gente imprima a imagem ou traga no notebook, a tela é
pequena. As vezes a gente precisa de um momento de contemplacéo, de analisar o video, de
se deixar ter a fruicdo em relacdo aquela manifestacdo artistica, seja ela qual for. Com esse
recurso tecnolégico e como as criangas estavam tendo mais acesso, houve uma postura
diferente das familias, até mesmo com o whatsapp que era 0 que a gente estava usando no
inicio, Youtube e tudo mais, eu consegui na minha aula levar um pouco mais disso, dessa
contemplag&o, dessa fruicdo, para que os alunos tivessem acesso a essa pesquisa que eu fiz, a

esses videos, a essas imagens.” (Professor 27)

- "Eu tinha aluno que infelizmente ndo conseguia baixar um PDF*?, porque a familia
leiga ndo deixava baixar o aplicativo do PDF (Adobe®®) que permitia a leitura do arquivo
nesse formato. O aplicativo logo que a gente baixa pede para permitir que acesse a camera no
seu dispositivo. A familia acreditava que isso era acessar o telefone, pegar informagdes sem
utorizacdo. E eu expliquei, ndo ¢ isso! Pode permitir sim, e ele respondia, mas o papai ndo
deixa. Ou seja, a questdo da falta de informacédo e de conhecimento do nosso publico, também

é um grande desafio para esse momento”. (Professor 30)

120 PDF ¢ um formato de arquivo que foi desenvolvido pela Adobe e sua sigla significa Formato Portétil de
Documento. E amplamente utilizado devido a facilidade de enviar e receber arquivos nesse formato, sem
descaracterizar a formatacdo do documento original ao abrir em outro computador.

13 Adobe é uma empresa de inovagéo e tecnologia digital que criou o PDF.
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- “Outra dificuldade que no meu caso eu senti, foi a questdo da conscientizacdo dos
pais, porque eu tive relato de quando eu comecei a implementar na minha aula a sala de aula
invertida, eu recebi uma critica de que eu ia querer que o aluno fizesse o meu trabalho. Porque
eu queria que 0 menino ja viesse sabendo o assunto se meu trabalho era explicar o assunto em
sala de aula (disse o pai). Eu conversei com os pais. Nés fizemos uma reunido logo apés ao
retorno da Semana Pedagdgica, e eu coloquei as novas metodologias que seriam
implementadas para quando chegasse 0 momento de eles auxiliarem as criancas, iSs0 ndo
fosse nenhuma novidade. Os pais mais empenhados na educacdo dos seus filhos acharam
maravilhoso. No decorrer do desenvolvimento das atividades vinham muitos elogios que as
criancas estavam mais empenhadas, mais interessadas. Mas ai, como sempre a gente ndo
consegue agradar a todos, eu tive essa critica, e eu tive a conversa, expliquei. A pessoa
entendeu, mas ndo aceitou. Ai vem muitas justificativas, como por exemplo que ndo tem
tempo para pesquisar com a crianga. A gente sempre d& o nosso jeitinho de professor, porque
0 importante € nenhuma de nossas criancas sair prejudicada. Na reunido, todos os professores
colocaram em pauta o que seria apresentado - gamificacdo, sala de aula invertida, rotacdo por
estacOes para que 0s pais conhecessem e ficassem cientes que a partir daguele momento essas

metodologias seriam inseridas. (Professor 33)

“Os conhecimentos que nds discutimos na Jornada Pedagdgica foram super validos,
principalmente para esse contexto que nos estamos passando agora (pandemia/ aulas remotas)
onde as criangas puderam se tornar ainda mais protagonistas do processo de ensino e de
aprendizagem, porque foi um periodo que exigiu muitas buscas, ndo s6 da nossa parte
enquanto educadores, mas principalmente da familia, e deles enquanto educandos, sendo
protagonistas na busca, pesquisando e utilizando bastante as metodologias ativas,
principalmente a gamificacdo, que é um elemento que eu utilizo muito nas minhas praticas”.
(Professor 34).

- “Eu preciso me reorganizar para eu poder realizar isso e entender que eu ndo preciso
fazer 200 dias de metodologias ativas também, porque sendo vocé ndo da conta, mas é vocé
selecionar um contetdo que vocé acha que da para trabalhar de forma diferente e levar isso
para a sala de aula, porque a gente também tem que ter isso em mente, é vocé ir balanceando a
sua pratica com essas atividades, porque como é um trabalho que demanda muito tempo, vocé
nao consegue fazer os 200 dias letivos criativos. O tradicional durante muito tempo teve seus

éxitos, tanto é que nos somos frutos do ensino tradicional, mas para a atual sociedade, ele ndo
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é 0 bastante, a gente precisa de outras estratégias. A aula expositiva que é uma heranca
tradicional, em muitos momentos ela € importante sim, porque eu tenho aquele aluno que é
auditivo, porque muitas vezes é a tua explicacdo, € ali no contetdo, é o fazer que ele também
vai aprender, mediado com as metodologias ativas, entdo eu tenho muito esse pensamento, a
gente ndo pode dizer que ndo serviu, que nao serve, pois faz parte do nosso dia a dia. E
quando a gente pensa nesse coletivo que é diverso, a gente sempre tem que entender isso, a
gente ndo pode ser extremamente tradicional, porque ja ndo cabe mais na sociedade, a

atualidade te exige ser diferente”. (Professor 41)

- “Eu recebi mensagens de pais querendo mudar totalmente o meu planejamento, ah
professora, seria melhor se vocé fizesse dessa forma e vocé percebe que a sugestdo que o pai
coloca ndo contempla aquele objetivo que tu queres alcangar com o seu estudante em sala de
aula. Entdo tem a barreira tecnoldgica do recurso, mas tem também a barreira dos pais de ndo
entenderem a proposta, entdo o que as vezes eu faco geralmente? Antes de lancar a proposta,
eu tento explicar qual é o objetivo, qual é o sentido daquela atividade. Sempre no inicio do
ano a escola Sesc faz essas reunides de mostrar e relembrar a proposta pedagogica da escola,
que é muito nesse sentido, uma proposta diferenciada. Alguns entendem e sdo parceiros, tém
pais que na minha sala eu digo que sdo meus estagiarios, de tanto que eles contribuem, eles
agarram aquela ideia e incentivam. Mas tém outros que vem e se vocé néo tiver forca e estiver
bem centrada naquilo que tu queres enquanto objetivo, vocé acaba que desmotivando, sabe?”
(Professor 47)

- “Como 0s nossos pais sdo em maioria do comércio, mesmo ha época que nds
trabalhamos em casa, eles continuavam trabalhando no comércio. Era dificil para esse pai,
essa mae chegar exausta em casa e fazer algumas atividades, entdo eu via muitas que diziam
que ndo estavam fazendo com as criangas devido ao cansago, pediam desculpas”. (Professor
48)

- “O aprendizado foi para todo mundo, para o professor, para a escola, para 0s
estudantes, incluindo as familias também, porque a familia teve que se adaptar a esse meio
tecnologico, a familia também teve que aprender sobre os aplicativos de pesquisa, de edicdo
de videos, organizar o espago das criangas em casa para estudar, o envolvimento foi de todo
mundo e o aprendizado foi para todo mundo. E com o ensino hibrido, ainda estamos usando

as atividades online e as atividades presenciais. Quando estivermos todo mundo junto, acho
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que também algo que ndo vai mais sair da nossa vida. A tecnologia ndo vai mais sair e vai
contribuir na nossa forma de pesquisar, na forma de trabalhar aula invertida. Foi muito
aprendizado e continua sendo e para todos, incluindo a familia também que estd envolvida
nesse momento tecnoldgico, nessa mudanga da pratica do ensino. S8o muitos aprendizados e
vao para a vida daqui para frente. Ndo tem como voltar o antes, porque ele ndo volta mais,

pois daqui por diante a tecnologia vai fazer parte da nossa vida mesmo”. (Professor 49)

- “Contribui muito para o aprendizado dos estudantes, porém, precisamos nos
adaptarmos a esse novo momento, a esses novos tempos. NOs professores acreditamos que é
de grande aprendizado. Porém nos precisamos também conversar com as familias e mostrar
para elas o0 quanto as criancas podem aprender usando o meio tecnolégico ao nosso favor,
porque a internet esta ai, tém coisas que sdo apropriadas para nossas criangas e tém coisas que
nao sdo, entdo é usar ao nosso favor, onde a gente pode potencializar esse aprendizado nas
pesquisas, no uso dos aplicativos, fazer a pratica de estudo usando a internet que veio a
contribuir nesse aprendizado. Mas é preciso também que todos compreendam como usar essa
ferramenta, incluindo as familias principalmente. Os estudantes dominam a tecnologia, mas
quem domina o uso pedagogico/ didatico das tecnologias somos nos, professores”. (Professor
49)

Ressaltamos a importancia da formacdo continuada docente no sentido de
proporcionar ao professor conhecimentos mais ampliados em relagdo as propostas a serem
adotadas em sala de aula e que esse conhecimento dé o embasamento necessario para dialogar
com 0s pais sobre a intencionalidade pedagdgica planejada para os estudantes, caso haja por
parte deles, questionamentos em relagéo as atividades ndo realizadas.

E fundamental que o professor tenha dominio e seguranca quanto as metodologias que
estdo sendo utilizadas, para argumentar com os pais, quando necessario. E de fundamental
importancia estar tecnicamente embasado para defender o porqué daquela escolha e a
intencionalidade pedagdgica por trds de determinadas escolhas. De acordo com Moran,
Masetto e Behrens (2013) a utilizacdo das novas tecnologias deve visar a aprendizagem dos

estudantes e ndo apenas a transmisséo de informacdes.
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4.4.9 Metodologias ativas, pandemia da Covid-19 e 0 apoio entre 0s docentes

- “E como se o0 Sesc tivesse adivinhado em 2019 essa realidade que iriamos vivenciar
atualmente e acredito que tem contribuido muito nessa realizagdo ja que é algo novo nas
nossas praticas aqui em Ananindeua. Estamos com Ensino Hibrido de agosto para ca e
estamos nos reinventando dia apoOs dia, com a pratica, com a teoria, estudando, uma
segurando a mao da outra na teoria, temos colegas que tém esse potencial do conhecimento
maior nos auxiliaram muito, tanto na turma da manha quanto da tarde e cada conhecimento
novo é muito compartilhado e ajuda a superar essas dificuldades que a gente esta enfrentando
nesse processo”. (Professor 3)

- “A semana pedagogica ajudou bastante no trabalho que estd sendo desenvolvido
neste periodo de pandemia. Por um lado, facilitou bastante por ter ja estudado, o que me deu
um desespero foi lidar com o uso das tecnologias, mas eu tive muita ajuda de alguns colegas
de trabalho e procurei fazer leituras que me ajudassem a desenvolver com éxito a minha

pratica pedagogica”. (Professor 13)

- “Eu participei sim da Jornada Pedagdgica de 2019, e a gente quando vai para a
Jornada, a gente vai na expectativa do que a gente vai aprender, qual a novidade que a gente
vai trazer. A gente aprende junto e depois a gente tenta colocar essa aprendizagem em pratica
com as nossas criangas. Nem sempre é facil, eu pelo menos ndo sou muito envolvida com a
tecnologia, ndo é que eu ndo goste, mas eu ndo tenho tanta habilidade e quando a gente voltou
com essa pandemia, diante de todo esse contexto diferenciado que a gente encontrou diante na
nossa realidade, eu percebi a necessidade de tornar meus alunos mais ativos diante do que eles
gostam, entdo essa metodologia ativa ela trouxe uma reflexdo além do esperado diante da
pandemia, porque a gente precisou se adequar a esse novo formato de educacdo, o ensino
hibrido, com o ensino presencial, a gente tem um contexto totalmente diferenciado que a
gente pensou quando a gente veio da jornada pedagdgica, mas a gente aprendeu muito como
usar a tecnologia , e as criangas passaram a ser mais ativas ainda porque elas sabem muitas
vezes mais do que a gente, entdo a gente aprendeu a ver o que eles gostam, de que forma a
gente poderia se reinventar, entdo as vezes a gente diz assim: ah! Foi tdo bom, foi
maravilhoso, mas eu ndo tenho tanta habilidade. E a gente enquanto professor a gente precisa

refletir que a gente ndo sabe as vezes, mas as vezes a gente precisa aprender, porque a nova
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geracdo ela é muito ativa e eles gostam de novidades. Ndo é como 0 nosso ensino, quando a
gente estudou era de uma forma e hoje é outra, eles querem muito essa tecnologia, eles
querem muito estar ativos no processo de ensino e aprendizagem, entdo essa troca nos faz
fazer essa reflexdo hoje e diante da pandemia, acho que todos nos professores buscamos trazer
diante dos nossos limites, diante do que a gente tinha disponivel essa tecnologia para tornar 0s
nossos alunos ativos, entdo acho que a escola Sesc vem sempre nos possibilitando essas

inovagdes no nosso contexto escolar”. (Professor 17).

- “Participei sim da formacéo e o que a gente pode perceber, que infelizmente a gente
teve que ir para uma pandemia para a gente comecar a utilizar essas metodologias ativas,
porque antigamente a gente nem pensava nisso, era so sala de aula, atividade, pelo menos aqui
no Sesc a gente o tempo todo trazer o lddico, trabalhar com a pratica em relacdo aos
conteudos, mas as metodologias ativas, se ndo tivesse a pandemia, a gente nem estaria
pensando nelas , entdo é importante que mesmo que depois passe esse momento, que todos 0s
alunos estejam de fato em sala de aula, que a gente continue, porque os alunos adoraram
utilizar os jogos, fazer os formularios, entdo a metodologia ativa ela veio para ficar, eu penso
muito assim, que a gente tem que continuar esse trabalho com as familias. Eu gostei muito de
aprender, nao foi facil, foi muito dificil, principalmente as plataformas que tém muitos
topicos, muita coisa, até hoje eu nem sei mexer muito, mas a gente vai explorando e aos
poucos a gente vai cada vez mais estar proporcionando uma aula melhor, uma aula mais

didatica, para esses alunos que estdo remotos”. (Professor 18).

- “Esse trabalho, a gente s6 veio aumentar, tem sentido diante do trabalho que a gente
ja vinha realizando aqui na Escola Sesc, entdo isso s6 veio contribuir, que na verdade nosso
trabalho é passado em cima disso, onde a gente faz com que o aluno seja autbnomo da sua
prépria construcdo, da sua prépria pratica. A gente aqui na escola Sesc, a gente é um
incentivador desse trabalho, a gente desde o inicio do trabalho que a gente vem realizando no
Sesc, o trabalho € assim, onde o aluno tem sua autonomia, a gente da essa autonomia para as
criancas e ai essa metodologia ativa sé veio incentivar mais nesse tipo de trabalho que a gente
realiza aqui no Sesc, entdo depois da nossa semana Pedagdgica, logo, logo veio a pandemia e
a gente ficou com essa sede de trabalhar dessa forma muito mais na sala de aula e a gente esta
retornando agora e ai foi até interessante uma atividade que a gente programou semana
passada com um grupo A e agora com o grupo B onde eles estavam fazendo a correcdo das

atividades, a gente troca a atividade e cada um faz a correcdo da atividade do seu amigo
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escolhe um colega para fazer, ai uma aluna virou pra mim e falou: mas eu fazer essa corre¢ao
professora, mas eu ndo sou professora, entdo a gente conversou que iriamos comegar a fazer
dessa forma, que cada um ia participar mais ativamente desse processo de correcdo, dos
colegas também, do seu também, e tem momentos que a gente faz dos colegas na troca e um
momento também eles mesmos corrigem entdo ha uma troca. Entdo o que a gente percebe?
Que o professor ndo é o detentor desse conhecimento e que essa troca € muito valida porque
eles mesmos, os alunos, interagem uns com 0s outros muito mais livremente e isso € muito
bom. A gente percebe que dessa forma a gente v& um retorno, os alunos ficam mais livres

diante dessas atividades nas quais a gente esta planejando dessa forma”. (Professor 19).

- “Alguns depoimentos dos colegas que sdo muito pertinentes também para 0 nosso
trabalho, por exemplo: a pandemia que nos obrigou ir para a tecnologia, computadores e
celulares para dar aula, eu aprendi muito e 0os meus alunos também, no comeco foi muito
dificil para todo mundo. Mas como? N&o sabia gravar video, eu fui uma que apanhei muito,
mas hoje eu aprendi muito e meus alunos também. Tinham descobertas que a gente fazia
juntos, as vezes eu nao sabia uma coisa quando eu estava em uma videoconferéncia, ai eles
falavam professora, a senhora tem que fazer assim, assim... As metodologias ativas quando
foram apresentadas para nos, na verdade vieram ao encontro de muita coisa que a gente fazia
e aprendemos mais ainda, porque no nosso trabalho a crianca sempre foi protagonista do
aprendizado dela, uma das bases do Sesc é que a crianga esteja no seu processo de
aprendizagem ativamente e as metodologias ativas s6 vieram a contribuir e acrescentar”.
(Professor 22)

- “As metodologias contribuiram bastante, eu acho que elas potencializaram o trabalho
que nds ja faziamos, a gente entendeu melhor o que eram as metodologias ativas e de que
forma nos poderiamos colocar isso em pratica no nosso dia a dia. Eu consegui trabalhar ainda
isso em sala de aula, em 2019, ai por uma situacdo aleatéria, aconteceu uma pandemia, e nds
tivemos que colocar mais ainda isso em pratica. Eu acredito que tenha potencializado sim a

nossa metodologia, a nossa forma de trabalho”. (Professor 22)

- “Eu acredito que o tema metodologias ativas caiu exatamente no momento que a
gente ia viver, que foi esse da pandemia, entdo a gente se reinventou utilizando as
metodologias ativas que nos apresentaram, € um tema novo € um tema que esta disponivel,

que esta hoje no mercado, as escolas vém se aprimorando nas metodologias ativas, para
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modificar e melhorar o ensino e a aprendizagem dentro das escolas, entdo é um
aprimoramento do que a gente j& sabe, utilizando outros recursos que sdo as metodologias
ativas e tem s6 melhorado o que a gente tem feito, utilizando os recursos que a gente tem,
sejam eles recursos naturais (natureza — folhas, galhos, terra) ou recursos tecnologicos. As
metodologias ativas ndo sdo s recursos tecnoldgicos, é tudo aquilo que vocé pode utilizar

para mudar o processo de ensino e de aprendizagem das criangas”. (Professor 24)

- “Como essa questdo da pandemia foi muito forte, tinham também grupos de
professores que postavam dicas de como editar video, outros aplicativos que poderiam
favorecer, a gente estava trocando, ela me dava e eu dava para ela, a gente socializava. Eu
acredito que durante e depois dessa pandemia, nossa pratica ndo sera a mesma mais, até
porque 0s nossos alunos védo requerer uma postura diferente nossa. Eu acredito que jamais
teremos a mesma pratica. E tudo o que nds aprendemos durante a pandemia que muitas vezes
foi desafiador, porque nds ndo estavamos preparados para o0 uso das tecnologias/
metodologias ativas, e parecia que 0 Sesc estava prevendo que isso iria acontecer”. (Professor
30)

- “Eu estava também no momento da formacao, foi realmente muito valido tudo o que
nés aprendemos naquele momento que pareceu ser uma prévia, muitas coisas que foram
possiveis de nés aprendermos naquele momento, a gente viu uma necessidade grande de
utilizad-los nesse periodo que nds estamos vivenciando essa pandemia. A questdo da
gamificacdo, a sala de aula invertida e outras teméticas também. Eu utilizei e achei de grande
valia, um auxilio muito grande mesmo nesse momento de pandemia que nds estamos
vivenciando, antes mesmo da pandemia, ao retornar para a escola, eu ja procurei colocar
algumas coisas em pratica, a gente comecou a ver a questdo da sala de aula invertida e as
criangas contribuiam, contribuem até hoje nessa questdo de trazer para a escola o
conhecimento para 0 momento de socializagé@o inclusive. Semana passada eu trabalhei essa
perspectiva na minha turma a respeito da classe dos animais vertebrados onde elas trouxeram
a pesquisa sobre o assunto para a sala e elas relataram que é bom trocar o conhecimento, eu
achei muito importante essa fala delas, porque elas se perceberam trocando conhecimentos,
estudaram para casa, trouxeram para a sala de aula, expuseram os seus conhecimentos, e elas
ndo sabiam a classe do amigo e eles foram a frente, explicaram e todos aprenderam muito

bem. Entdo foi uma dindmica que eles gostaram muito”. (Professor 33)
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- “Sim eu participei da Jornada de 2019, e acredito que ela foi um norte, porque
quando tudo parou e quando retornaram as aulas, vamos voltar online. Como fazer? Entéo
relembrar esses estudos, relembrar 0 que a gente ja tinha feito, as ferramentas que foram
utilizadas. Como encaixar a nossa proposta utilizando essas ferramentas norteou todo 0 nosso
trabalho. Depois utilizamos outras ferramentas além daquelas que a gente aprendeu la durante
a formacéo, fomos atrés de outras ferramentas, de estudos, relembrar o que eu ja tinha feito,
as ferramentas que foram utilizadas, e como encaixar as propostas utilizando essas
ferramentas, norteou todo o nosso trabalho. Depois utilizamos outras ferramentas, além
daquelas que a gente aprendeu la durante a formacédo, fomos atrds de outras ferramentas, até
para inovar, colocar coisas que chamassem a atenc¢ao das criancas. Entdo eu acho que o que a
gente estudou l& foi uma base para todo o trabalho que a gente desenvolveu quando a gente

esta so online”. (Professor 39)

- “Aquela formacédo realmente foi um pontapé inicial para as nossas praticas, de
acordo com aquilo que a gente ja fazia na escola Sesc Castanhal. Realmente parece que
aquela formacdo que nos tivemos em 2019 j& era meio que uma preparacao para 0 que nds
irlamos encarar com a pandemia. E essas atividades que foram propostas por vocés la na
Semana Pedagogica, nds acabamos implementando com 0s nossos alunos, mesmo usando as
tecnologias digitais online, pois foram nossas aulas dessa forma, devido ao distanciamento”.
(Professor 42)

- “No meu caso com certeza trouxe muito aprendizado, a gente ja vinha tendo uma
formacdo a respeito de uso mais de tecnologias, algumas metodologias diferenciadas, mas
ainda assim muito engatinhando. E com a questdo da pandemia isso foi um boom, acelerou
todo o processo, houve momentos de desespero, porque de fato eu ndo tinha dominio de
algumas ferramentas, mas a escola proporciona muito esse ambiente acolhedor, da gente
socializar, entdo uma pessoa que tinha dominio em determinado instrumento, ferramenta,
acabava socializando e ensinando para os demais, e isso reforgou bastante a questdo das
metodologias ativas e alguns aplicativos, como por exemplo o Kahoot, que é um jogo de
perguntas e respostas. [...] Eu conversei muito com as minhas colegas de trabalho e a gente
acabou formando um grupo para a gente se ajudar, entdo quem tinha dominio em uma
ferramenta ensinava para outra, foi um periodo de muito aprendizado. A pandemia

potencializou o uso dessas ferramentas que as vezes a gente acomodado com a nossa pratica,
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e pensava, ah depois a gente da uma olhadinha. A pandemia colocou meio que o €, e vamos
14, agora tu precisas de fato dominar isso”. (Professor 47)

- “Uma observacdo em relacdo ao aprendizado. Um olhar da Coordenagdo com eles,
foi algo que a gente conversou muito também, os professores antes do remoto tinham uma
troca, mas eu acho que o remoto intensificou ainda mais isso, uma professora voltou da
licenca maternidade, a gente estava com o barco andando e ela teve que ir atrds. A parceria
com a outra professora ajudou muito. Um influenciou muito o outro nesse processo de
criatividade, de atividades. As que eram muito boas eram compartilhadas e usadas nas aulas

dos outros professores. A relagdo da equipe se estreitou ainda mais”. (Professor 52).

Como premissa para a formacdo docente, de acordo com 0 que preconizam as
Diretrizes para a Educacdo Basica do Sesc (2019), considera-se a escola como ambiente de
producdo de conhecimento e de formacdo consistente para a compreensdo e a acdo critica
sobre 0 mundo. E essencial, portanto, que haja nesse espaco discussdo constante entre 0s
pares para a problematizacdo das acOes educacionais que desenvolvem. O docente €
pesquisador, intelectual e autor da sua pratica, sendo importante que tenha a oportunidade de,
com o apoio da equipe pedagdgica, torna-la objeto de reflexdo. Assim, é necessario garantir
um tempo especifico dedicado ao estudo, a reflexdo e ao debate sobre as praticas
desenvolvidas. Isso significa assumir que a formacdo continuada é inerente ao trabalho

docente, constituindo-se em agdo necessaria para toda a vida profissional.

4.4.10 Ensino hibrido e aprendizados do ensino emergencial remoto

- “Eu acho que € uma realidade que vai permanecer. Nao vejo mais o ensino hibrido
como uma possibilidade e sim uma realidade do processo. Daqui para frente eu acho que essa
situacédo de transformar o processo de aprendizado e as metodologias que a gente faz em sala
de aula para o online tem que ser uma realidade. Se reinventar, essa palavra é meio é meio
cliché, mas é uma realidade. Como transformar os nossos contetidos em estudos praticos, a
gente precisa visualizar a crianca realizando tanto na escrita como em outras areas foi um
momento tanto assustador num primeiro tempo, foi do nada, em um més..., sé que a gente

conseguiu ao longo desse ultimo ano, achar medidas, a gente conseguiu através dos jogos, das
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videochamadas, gravando videos. E essa é a realidade da educacdo brasileira daqui para
frente”. (Professor 2)

- “O ensino remoto reforcou também algo que realizadvamos antes da pandemia que € o
que é muito denominado o tema hoje como a questdo da sala de aula invertida. A questdo da
inversdo do processo de ensino e aprendizagem, para trazer o aluno como protagonista, a
gente sempre dinamiza o ensino em nossas escolas do Sesc, aqui em Ananindeua, Castanhal
também eu acho que essa condicdo de mediadores do conhecimento, ficou cada vez mais
atuante para nossas criancas a gente recebeu essa responsabilidade que a pandemia p6s em
cada um deles, e a gente teve esse desafio também de conseguir a distancia, mediar e motiva-
los a0 mesmo tempo, ndo deixar a peteca cair no sentido de construir 0s seus proprios
conhecimentos com a questdo da sala de aula invertida que hoje muito se comenta com a

pandemia, sem davida foi um dos grandes aprendizados”. (Professor 3)

- “As metodologias que nos trabalhamos na escola ja proporcionam aos nossos
estudantes autonomia e escuta. A gente escuta muito os alunos! O que aconteceu durante o
ensino remoto e hibrido foi interessante na nossa visdo. Quando estamos no presencial, a
gente traz os materiais todos, e a partir dos materiais que nés trazemos, eles constroem a
proposta que foi dada. No ensino hibrido e remoto, como eles tinham acesso a internet e
outras coisas, eles ampliaram muito mais a visdo do que eles tinham do contetudo e vai se
desdobrando em outras e outras coisas, que amplia muito mais a visao deles. Foi muito legal
[...] professora, tal pagina eu vi isso, eu vi em tal site, eu vi tal video, as impressdes que eles
traziam, os exemplos que eles traziam, os exemplos que eles viam em casa, eles negociavam
muito quando a gente trabalhava algum conteldo, entdo coisas que nem passavam pela nossa
visdo, do crivo que a gente faz para apresentar, eles traziam e relacionavam ao contetido, isso
foi muito interessante, ver que os alunos de fato criaram autonomia e conseguiram ampliar
muito mais além dos contetdos, além dos materiais que nos trazemos para eles. Eles

conseguiram abrir a visdo em relacdo ao contetido apresentado. (Professor 6)

“Na minha disciplina principalmente eu percebi que veio muita coisa a somar durante
a pandemia, como eu trabalho com essa parte da imagem, a parte do video, entdo o fato da
crianca estar em casa, possibilitou com que ela tivesse talvez uma ampliacdo desse repertorio
visual, desse repertdrio audiovisual e € uma coisa que eu tenho trazido agora para 0 ensino

hibrido, eu estava conversando com outra professora outro dia, e ai ela falou, professor, eu
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nao tinha me tocado que nés temos um computador na sala, um computador na sala que pega
Youtube, que a gente possa passar 0 video para a crianca na hora entdo como eu organizei a
minha sala: eu dividi a sala numa rodinha pequena, bem espacada e do outro lado eu coloquei
as cadeiras como se fosse um cinema, como a gente esta com as criangas de forma reduzida,
50% apenas, eu viro o computador para elas e coloco a caixinha de som e sempre apresento
alguma coisa, uma imagem, um video, entdo a pandemia , dentro da minha disciplina, abriu
possibilidades para que a gente visse outros meios, outros métodos, essa questdo da
metodologia mais ao nosso favor do que alguma coisa para entretenimento, para lazer”.
(Professor 22)

- “Eu acredito também que todo esse ensino remoto, todo esse esquema que nds
vivemos em 2020, fez ampliar exatamente essas possibilidades de uso de ferramentas, de
pesquisa, de estudos, querendo ou ndo, ele forcou que nds estudassemos mais, que nds
buscassemos mais, nés investigassemos novas ferramentas para mim foi e € uma descoberta
até hoje. A pandemia incentivou essa questdo. Ndo teve ninguém que ficou relutante, teve que

embarcar e ir”. (Professor 23)

- “Toda a experiéncia é valida e sempre traz pontos positivos e negativos. Com 0
isolamento social ndo foi diferente, € uma experiéncia vivida que trouxe muitos pontos
positivos, mas também trouxe muitos pontos negativos. As experiéncias que ficam com
certeza sdo as melhores, eu acredito que identifica melhor a experiéncia para as criancas, se
reinventar diante das proprias metodologias ativas, muitas vezes diante do que a gente nao
tem para conseguir realizar uma boa aula, muitas vezes lidando com as dificuldades de nos
nao termos internet, de ndo ter como chegar essa atividade para a crianca, a escola como um
todo precisou se reinventar diante da situacdo que nds passamos. [...] A gente precisou se
reinventar, essa reinvencdo é uma experiéncia que vai ser levada daqui por diante, eu acredito
que tentar modificar ao maximo sem perder 0 que VOCé precisa passar para as criancas, as
experiéncias que precisam se passadas, porque dar aula € isso, é a gente trocar experiéncia”.
(Professor 24)

- “Eu acho na minha pratica pedagdgica nesse periodo de isolamento fisico, 0 ensino
remoto ajudou nas minhas aulas no sentido de que eu precisava muito de um recurso em sala
de aula que s vezes eu ndo tinha. [...] E muito dificil eu falar e o que estou falando, estar na

imaginacdo deles. Com o recurso tecnolégico em sala me ajuda, pois eu posso mostrar para
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eles. Ndo adianta eu falar que no Canada existe uma celebracdo, nos EUA existe um lugar e
sO ficar na sala. Com o recurso tecnoldgico eu consigo projetar na tela do computador e
mostrar para eles. E uma coisa que antes da pandemia era muito complicado para mim,
porque a gente ndo tinha na sala de aula um computador, os alunos ndo tinham acesso a
internet, entdo eu falava para eles, e ficava muito na imaginacdo, ficava a critério de eles
imaginarem aquilo que eu estava falando e cada um interpretava aquela informacdo de uma
maneira diferente. E com a internet facilitou muito que eu mostrasse determinadas
informacdes para eles [...] pois quando nas minhas aulas eu posso mostrar um video, facilita

para que eles conhecam outras realidades.”. (Professor 26)

- “O que eu vejo de toda essa situagdo, eu conversei com uma colega sobre a pandemia
e os desafios que ela trouxe para a gente, € no sentido de que, foi desafiador? Foi! Porque
principalmente os pais ndo estavam preparados para esse momento, para ficar tanto tempo
com as criangas, mas o que eu vejo que foi importante principalmente para nds professores,
foi perceber, porque os pais perceberam, pois muitas pessoas diziam, ah! A profissdo de
processor daqui a uns dias ndo vai existir mais, porque tem telefone, tem computador, tem
internet. Mas 0 que a gente percebeu, eu principalmente, as criangcas e o0s pais relataram.
Professora, ndo é igual. Tem que estar em uma sala de aula, ele sé aprende se ele estiver em
uma sala de aula, mesmo que eu ndo dé todo o contetido, mas eu dou um suporte para ele, ai
através desse suporte que eu dou presencialmente, ele vai buscar. E foi importante para nos
professores também perceber a nossa importancia. E a gente percebe que agora as escolas
tiveram esse pensamento, nGs somos muito importantes na vida dessas criangas. Porque sem a
escola ndo tem, pode até ter internet, ter o Youtube, pode pesquisar, mas parece que fez muita
falta, porque eles queriam estar na escola. E como os pais dizem: professora, eu ndo consigo,

ele ndo consegue entender comigo explicando, a senhora tem que explicar” (Professor 30)

- “Sem dlvidas, a gente aprendeu muita coisa, sobretudo relacionado a tecnologia, que
muitos de nds ndo dominava, a questdo do video, a questdo de vocé gravar o video, vocé
editar e tornar aquele video atrativo, muitas vezes eu tive que juntar as ferramentas para
mostrar o que eles faziam no padlet’, eu podia juntar ali e eles verem o que cada um fez,
entdo sdo ferramentas e sdo coisas que s enriquecem a nossa pratica. Eu particularmente ndo

sabia nem para onde ia um video. Sempre fui muito timida. Eu ndo gostava nem de gravar

! padlet é uma ferramenta baseada em computag&o na nuvem que permite criar quadros e murais virtuais para
organizar, de maneira colaborativa, a rotina de trabalho, estudos ou projetos pessoais.
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audio no Whatsapp, porque eu nao gostava da minha voz e hoje eu me vejo tendo que gravar
as aulas remotas, porque eu ainda tenho alunos que estdo online e eu tenho que trabalhar
sempre com uma atividade presencial e eu tenho que acompanhar aqueles que estdo online em
casa, entdo a gente aprendeu a editar video, a utilizar os jogos para ser mais atrativo, a
gamificacdo, entdo tudo isso com certeza vai ficar e a gente vai dar continuidade. N&o so de
vez em quando, mas a gente vai incorporar com mais frequéncia no nosso cotidiano. Entdo foi

um momento que sO enriqueceu a pratica do professor”. (Professor 35)

- “Eu acho que nesse periodo de pandemia foi o que eu mais aprendi, que eu sou muita
timida. Essa questdo do ensino remoto me tirou de uma acomodacdo, pois eu tive que
aprender a lidar com a minha timidez e a gravar videos. Mas ndo € s6 gravar um video, vocé
tem que estudar. E no meu caso, eu trabalho mais com criangas inclusas também. Como
tornar essa aula atrativa para uma crianga inclusa? Tém muitos autistas que ndo ficam na
frente de um computador por muito tempo, eles ndo conseguem se concentrar. Entdo eu tenho
que usar de técnicas. Eu tive que aprender a editar videos, eu tive que aprender a falar a
linguagem deles, até porque nessa faixa etaria as criancas ja tém uma linguagem um pouco
diferenciada, eles entendem mais de tecnologias do que a gente. A gente tem que comecar a
se adequar. Entdo foi um periodo de muito aprendizado mesmo. A gente estava em casa e
conseguia fazer uma visitacdo em um museu, através de uma aula a gente poderia fazer uma
visita. Era virtual, mas eles gostavam muito. Foi uma questdo muito importante que eu
consegui me tirar daquela posi¢do acomodada. Até quando eu cheguei, e teve um periodo que
eu tive que assumir uma turma, justamente na parte da gamificacdo e eu pensei: como eu vou

fazer, porque eu ndo entendo nada disso. Tive que sentar-me e estudar”. (Professor 36)

- “Entdo essa foi uma pratica muito boa e que vai ficar para o resto da vida. Fazer 0s
videos que parecia ser uma coisa do outro mundo, agora € uma coisa bastante natural. Antes
eu gastava duas horas para fazer um video que depois eu ia refazer. Agora eu fagco um video
bom em meia hora” (Professor 40).

“Muitas coisas a gente vai levar, eu acredito que a escola como um todo vai carregar,
porque por exemplo: nesse periodo teve um dia que no sdbado queimou a bomba de agua da
escola, a escola ndo teria agua na segunda-feira, e a gente teve que todo mundo dar aula
online no dia, para que as criancas ndo perdessem aquele dia. E eu lembro que quando

acontecia algum imprevisto na escola, as criancas eram dispensadas, ndo tinha aula. E a partir
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da pandemia, a partir do uso do meeting, da aula online, isso ja ndo foi mais um problema, os
alunos tiveram a aula naquele dia, todo mundo se reuniu online, entdo a gente vé que nao so6
nds professores, mas a escola como um todo, ela vai continuar usando, porque € uma solucéo
que a gente tem para ndo parar a nossa vida. A Pandemia s6 mostrou aquilo que a gente sabia
que em algum momento iria chegar. [...] eu acredito que a partir do momento que a gente
muda, dificilmente a gente volta com as nossas praticas antigas, porque ja ndo fazem mais
sentido, porque vocé ja aprendeu, vocé ja esta diferente e por estar diferente, ja ndo faz mais

sentido em voltar a ser 0 que eu era”. (Professor 41)

- “Uma das coisas que a gente ndo usava com tanta frequéncia, eram as chamadas de
video, que foi alho que nos aproximou muito, a propria questdo da nossa aula, dos videos que
nos prepardvamos, nesse momento de pandemia, ndés podemos utiliza-los no nosso cotidiano.
Eu acho que foi algo que veio e a gente sempre fala assim, que nunca mais seremos 0sS
mesmos e ndo vamos de maneira nenhuma deixar de usar por exemplo, o Canva®™, eu acho
maravilhoso usar nas minhas aulas, continuar fazendo as pesquisas, enfim, sdo varias
ferramentas que nds descobrimos e que nos possibilitam ainda hoje continuar dinamizando as
nossas aulas, continuar interagindo com 0s nossos alunos, as vezes nao € possivel falar com
0s pais, ainda ndo € possivel ter os pais na sala de aula, entdo a gente faz o uso dessas
ferramentas para termos, como vocé falou, nesse isolamento fisico n6s podemos usar por
meio dessas ferramentas, podemos mediar essa conversa, esse relacionamento”. (Professor
51)

O ensino emergencial remoto trouxe de volta a discussdo em relagdo ao
homeschooling. Embora ainda haja adeptos do movimento, muitos pais, antes apoiadores da
iniciativa, durante a pandemia, mediante as dificuldades de ensinar em casa, se posicionaram
contrarios e reconheceram a habilidade que o professor tem no processo de ensinar. O ensino
hibrido, que mescla ndo somente o presencial com o online, mas também diferentes
possibilidades pedagogicas, ganhou muita visibilidade em especial durante a pandemia. Com
essa reflexdo, citamos que Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015) pontuam que 0 ensino
personalizado exige muito mais do estudante, que tem que ter autonomia e responsabilidade a
ponto de ir em busca de suas necessidades, curiosidades e interesses, 0 que ocorre com 0

planejamento, mediacdo e acompanhamento do professor.

1> Canva é uma plataforma online de design gréfico que permite criar graficos de midia social, apresentagdes,
infograficos, posteres e outros contetidos visuais.
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4.4.11 Engajamento dos estudantes com as atividades propostas

- “Participei também da Jornada Pedagdgica e foi algo formidavel. Parece que quando
foi trabalhado em 2019, ajudou muito no nosso contexto ano passado (2020) com a questdo da
pandemia, entdo ajudou, foi muito importante e foi relevante mesmo. Também foi falado da
gamificacdo na época em 2019. E eu fiz com a minha turma em 2019, fizemos um jogo em
formato de cartela e nos estamos trabalhando sobre plastico, reciclagem e fizemos um jogo.
Eles gostaram muito. Era uma disputa né, dividimos a turma em dois grupos e ficou grupo A
e grupo B, uma série de 24 pontos e eles ficaram entusiasmados e euféricos porque eu tinha
uma professora também que era estagiaria que foi bem legal dividir a turma e nos brincamos,
eles falavam as respostas, nos ja tirhdvamos do papel, as respostas estavam tampadas todas em
cartdes com contact colorido e na medida que eles iam dando as respostas, a gente ia tirando a
venda das respostas. Entdo eles estavam ansiosos, porque todo mundo queria participar, todo
mundo queria acertar. Foi muito bacana essa proposta de atividade. E, também na questdo das
metodologias ativas, a sala de aula invertida também, a gente pedia para eles pesquisarem
contetdo, eles tinham que trazer o conhecimento deles e quando era assim, muitas criancas
traziam e todas queriam partilhar seus conhecimentos durante a roda e ai eles ficavam
euféricos porque descobriam que o outro sabia e tinha trazido a resposta. Legal, fulano falou
iSs0, a resposta da “Beltrana” foi isso. Entdo foi muito bacana também isso. E hoje na questdo
pandémica também, as tecnologias, os jogos que nos trabalhamos, foi muito bacana trabalhar
com jogos online. Que legal trabalhar dezena, centena, unidade com jogo online, tinha que
estourar baldo, para adivinhar qual a dezena, qual a centena, qual unidade. Entdo os jogos,
quebra-cabecas, jogo da memaria online foi muito gratificante também trabalhar com isso, foi
bem legal. O feedback deles, o retorno, além da atividade do jogo online, eles gostam muito

de realizar essas propostas também?”. (Professor 15)

- "Uma coisa que eu achei interessante como nds temos um papel importante em
relacdo ao que iremos mostrar para eles, as ferramentas que a gente utiliza. Eu por exemplo
aqui na sala, quando eu vou fazer alguma atividade que eu preciso usar o Youtube, €
interessante como eles acham que a gente vai fazer um momento de lazer, porque € o Youtube
que para eles ndo é para estudar. E todas as vezes que a gente vai para a sala e no inicio eu
digo: a gente vai assistir um video no Youtube e eles reagem com EBA! A gente vai se

divertir. E a gente tem que mostrar que essa ferramenta também é de aprendizagem. No caso
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de outras ferramentas com jogos, por exemplo, eu passei uma atividade que era para tocar em
um teclado virtual que poderia ser no celular ou no computador e era um momento que
poderia brincar com aquilo, com sons, pesquisas sonoras. Mas tinha um objetivo maior além
disso, entdo vocé tem que ter toda uma organizacdo dos objetivos, do que vocé pretende
alcancar, para mostrar isso, entendeu? Entdo assistir um filme como a Branca de Neve, ah
legal! Todo mundo ja viu, mas se vocé ndo pontuar para eles aquilo que vocé quer que eles
prestem atencdo, eles ndo prestam, entdo eu quero dizer que é importante a gente estar
orientando sobre isso também. [...] Eu vejo isso como um desafio, quebrar um pouco dessa
questdo do lazer, da brincadeira e direcionar para um objetivo mais pedagdgico com eles”.
(Professor 20)

- *“Quanto mais recursos a gente der, quanto mais possibilidade os alunos tiverem de
manipular esse contetdo, de visualizar esse contetdo de formas diferentes, de pesquisar, de
triangular com outros assuntos que eles tenham interesse, acaba trazendo maior aprendizado e
também ativando mais essa questdo do pensamento critico, porque vocé vé ele de um jeito
aqui, vé de outro jeito ali, o colega vé de outra maneira também, e quando senta para
conversar com um colega que pensa de outra forma, o pensamento critico esta sendo ativado.
[...] Eu ndo acho que a tecnologia venha como uma distracdo, as criangas véao ficar muito
distraidas na frente da tecnologia ou algo nesse sentido. Eu acho que fica distraido como eles
ficam distraidos com a vida, porque na sala de aula, eles também se distraem com uma
facilidade enorme. Mas eu acho que traz muito mais resultados bons do que resultados ruins”.
(Professor 27)

- “Sim eu acredito que ajuda e muito na questdo do aprendizado das criangas por ser
dindmico, por ser diferenciado, por ser atrativo e ai h4 um interesse maior por parte das
criangas em participar, eles gostam de novidades, mesmo que seja preciso da parte deles um
esforco maior, quando é atrativo, eles ttm um interesse bem maior de participar. Com isso, eu
percebo que auxilia muito no aprendizado deles, até porque se eles se interessam, flui melhor
0 aprendizado, que ndo é algo cansativo, pesado, a leveza daquele momento que a gente esta
vivenciando, que a gente esta trabalhando com as metodologias ativas, uma aula diferenciada,
0 tempo passa e a gente ndo percebe. Eles falam muito na sala. Professora! O horério voou, ja

passou 0 nosso lanche”. (Professor 33)
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- “Eu costumo organizar sempre as minhas atividades em percursos, e geralmente tem
um jogo inserido. Eu tenho uma aluna especial que sempre no momento do registro, ela
questiona 0 porqué que ela tem que registrar e eu sempre digo a ela que nds temos Varias
formas de aprender e escrevendo é uma delas. Mesmo ela sabendo que no momento final a
gente vai realizar um jogo relacionado ao conteudo, esses dias ela me respondeu: mas a forma
gue eu mais gosto de aprender é aprender brincando. Trazendo a gamificagdo para 0 processo
de ensino e aprendizagem, com certeza torna ele mais dinamico, mais interessante e muito

mais divertido”. (Professor 34)

- “O objetivo da metodologia ativa € colocar esse aluno como protagonista do processo
de ensino e aprendizagem dele e quando ele entende que ele pode aprender com o outro e tem
essa capacidade e habilidade de buscar o seu préprio conhecimento, isso transforma a vida do
aluno completamente, porque ele sai daquela zona de conforto de que é s6 o professor que
pode ensinar e responder as coisas para ele. Ele entende que ele é capaz de aprender, entdo
isso € muito importante e sem falar que as metodologias ativas para nds professores, nos ddo
um embasamento muito grande, porque cada um aprende de uma forma diferente e
dependendo das propostas de metodologias ativas que vocé utiliza, vocé consegue satisfazer
essa heterogeneidade da turma, tem aquele aluno que aprende melhor com muito acesso a
tecnologia, tem aquele aluno que vai aprender manuseando um experimento, ele mesmo
pensando em como resolver um problema, tem o estudante visual, que vai precisar de
imagens, de buscar. Entdo a gente consegue enquanto professor, dentro de uma Unica proposta
de atividade, por exemplo, a rotagdo por estacGes proporciona diferentes formas de aprender
um mesmo conteddo ou um conteudo diferente de modos diferentes que vai atender a um
aluno que € visual, o aluno que precisa manusear, entdo com certeza isso modifica a nossa

pratica pedagdgica em sala de aula, como também contribui com o estudante.” (Professor 41)

- “Sim, participei. Eu estou lembrando daquelas atividades que nds fizemos com LED,
nessa semana Pedagdgica em 2019, ela serviu muito, porque quando nos retornamos para a
escola, nos tivemos um projeto sobre tecnologias e a partir daquela formacdo que nds
tivemos, nos trabalhamos com um projeto sobre robotica, foi um projeto audacioso sobre
robotica, em que nos pedimos a parceria da UFPA — Universidade Federal do Pard e os
futuros engenheiros de 1a foram na escola e deram oficina para as criangas, que conseguiram
manusear aqueles leds, conheceram o Arduino e foi um encanto aquele trabalho la. E hoje eu

vejo que esse inicio que nos demos para eles fluiu, pois eles ja estdo em outras escolas, eu
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conversei com 0s pais deles que disseram que eles estdo muito bem, que agora eles estdo
estudando robotica a partir daquele inicio que nds demos na escola Sesc”. (Professor 44)

- “Trabalhamos muito com a questdo da sala de aula invertida, eu lembro que nesse
ano eu trabalhei a questdo do universo, entdo eu dei a situacdo problema para os estudantes e
dentro disso eles confeccionaram varias maquetes explicando fases da lua, dentro de sala
mesmo a gente até fez uma exposicao sobre isso. NOs utilizamos também varios aplicativos,
dentre eles o Solar System School, em sala de aula foi revolucionario para essas criancas e
eles explicando para outras turmas foi o apice para mim, foi um trabalho muito enriquecedor.
Eu lancei a proposta, conversei e coloquei com os pais, dei aviso de como tudo seria. Eu achei
que as criangas ficariam em duvida pelo fato de que eu langaria o problema deixando que eles
busquem, que eles pesquisem, entdo a gente fica com um pouco de receio. Mas no final das

contas foram trabalhos incriveis de cada grupo”. (Professor 47)

H& muitas informagbes disponiveis na internet, mas o desafio dos professores na
atualidade é desenvolver nos estudantes o senso critico de saberem o que € verdadeiro ou
falso, ou seja: qualificar a informacéo, pois nem tudo o que esta na internet € verdade.

Nos referenciando ao engajamento dos estudantes quando lhes sdo propostas
atividades ativas, Moran (2015) sinaliza que o aprender ndo precisa ser enfadonho, pode ser
algo divertido, porém é fundamental deixar claro ao estudante a intencionalidade pedagdgica
contida em cada proposta de atividade.

4.4.12 Aprendizado mituo entre estudantes e professores

- “Os alunos com que eu trabalho, bem antes da pandemia ja usavam o tablet e o
celular e existem muitos recursos que as vezes nds ndo conhecemos e eles vem nos contar.
[...] Vocé pode de repente fazer um podcast, criar uma conta em sites gratuitos e ai vocé pode
trabalhar com eles, por exemplo, género textual e trabalhar com eles a producdo do podcast,
entdo olha s6 a vasta oportunidade que a tecnologia estd trazendo para nds. E um desafio,
porgue é um conhecimento novo que a gente ndo sabe. A internet cai, tem que “levantar a
internet”, mas a gente vai se ajustando. Entdo eles trazem novidades. Ja aconteceu de eu estar

no Teams [...] e eu ndo sabia onde bloqueava e eles me ensinaram: professora é assim, assim,
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assim... entdo eles ddo um retorno também para a gente, eles trazem as vezes numa conversa,
numa roda, eles falam algo que eles viram num site ou num jogo. Vai abrindo um leque de
oportunidades para a gente explorar, um joguinho que eles estdo jogando ou que foi lan¢ado e
ai vocé ja pode trazer para o conteldo, uma atividade com eles. Entdo sem dudvidas, as

metodologias ativas potencializam muito a aprendizagem”. (Professor 11)

- “Os desafios, envolvem superar entendimentos sobre as tecnologias, de computador,
de celular, de internet, de tudo, como ligar, desligar, caiu, estd no meio de uma aula, cai a
internet a da gente a dos alunos, quando é a da gente, pior ainda. Essas questfes de aprender,
muita gente foi aprender muita coisa para poder dar aula. Os alunos ajudaram muito:
professora vai aqui, vai ali. Eles falam, ndo estou ouvindo, eu estava passando o video sem
audio. Apanhei muito e com eles aprendi muito também, assim como com 0s meus colegas. O
professor ndo precisa ter vergonha de dizer para o aluno que ndo sabe. Eles ficam muito
felizes também de ensinar a gente, e é essa partilha que faz a construcdo do conhecimento de

forma significativa”. (Professor 21)

- “Eu me lembro que estava explicando para as criangas sobre como utilizar o padlet.
Tinham alguns estudantes que ndo tinham entendido o meu jeito de falar. Um aluno falou para
0S outros, vocé vai aqui, faz isso, faz aquilo e eu deixei. Achei interessante que eles ensinam
na linguagem deles. Eu achei bem interessante e isso acontece bastante nos nossos encontros.

E eles fazem direitinho, vocé percebe que ensinam bem para o outro colega.” (Professor 23)

- “ Na semana retrasada eu estava com o aluno e sempre nos utilizamos nosso celular
para eles verem algum video ja que nesse momento nds ndo estamos com o computador
dentro da nossa sala multifuncional e ai eles sabem até o que fazer, muitas vezes eles dizem,
ndo professora, ndo precisa me dizer que eu ja sei, e ai eu figuei muito satisfeita e até
surpresa, porque havia um aluno que disse para mim, professora, a senhora sabia que eu
postei um video nas redes sociais, quer dizer um video na internet, no Youtube. Entdo eu
disse: eu ainda ndo tive a oportunidade de colocar, nunca postei nenhum video. E ele me
mostrou, eu confesso que isso me deixou muito feliz e ele foi me mostrando todos 0s passos.
Ele é um garoto que vive ali mexendo em tudo relacionado ao digital e a tecnologia e ai isso
me deixou muito feliz, eu disse, nossa! Realmente, n6s temos tanto a aprender com eles, para
VOCE ver que muitas vezes nos pensamos gque somos detentores de todo o conhecimento, mas

nao, eles nos dao claramente, visto que eles nos ensinam a cada instante. E eu aprendi com
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ele, ndo é? Uma coisa que eu realmente ainda ndo sabia. Toda vez que ele vai comigo eu digo,
vamos, me mostra mais alguma coisa que vocé conhece para eu aprender com vocé. E ele fica

muito feliz, ndo so ele, como os demais estudantes também ficam”. (Professor 50)

A personalizacéo, do ponto de vista do educador e da escola, no entender de Bacich e
Moran (2018) é o movimento de ir ao encontro das necessidades e interesses dos estudantes e
de ajuda-los a desenvolver todo o seu potencial, motiva-los, engaja-los em projetos
significativos, na construgdo de conhecimentos mais profundos e no desenvolvimento de

competéncias mais amplas.

4.4.13 Metodologias ativas potencializando o aprendizado dos estudantes

- “As tecnologias ampliam o repertério de aprendizagem dos estudantes. Alguns
professores s@o mais jovens outros mais velhos, vem de uma era diferente, ndo €? A maioria é
da era do papel. E os alunos sdo bem mais novinhos do que eu, sabem muito de tecnologia,
entdo a gente imagina assim: aquele medo do qual eu falei inicialmente, serd que o0s
estudantes vao aprender? Eu digo que as criancas ja nascem com um celular dentro da barriga
da mée, porque com meses, com um ano de idade, eles ja sabem mexer, ja sabem para que
serve o touch screen do celular, entdo a gente as vezes duvida da nossa potencialidade e da
dos estudantes também e esse ensino, essas ferramentas tecnoldgicas no ensino hibrido e a
sala de aula invertida potencializam sim e muito porque eles vao em busca, eles atuam nesses
recursos, nessas ferramentas, nessas atividades que sdo propostas dentro da tecnologia e
quando eles trazem para a sala de aula, eles trazem uma visdo muito mais bem explorada, é
algo que desperta interesse neles. 1sso ja acontecia, eu percebia muito antes da pandemia,
quando a gente fazia uma roda de ciéncias por exemplo e a gente dizia assim: vocés vao
pesquisar sobre determinado tema, eles nem sabia 0 que iria acontecer ainda na aula, entéo
eles pesquisavam tudo o que eles podiam e quando eles traziam essas informacgdes eram
extremamente ricas, coisas que eu nem tinha visto ainda e hoje isso é natural para eles, entdo
essa potencializacdo da aprendizagem no ensino hibrido, utilizando essas ferramentas, esta
sendo sim, bem rico, eles estdo realmente sendo os protagonistas de suas aprendizagens. [...]

Entdo quando é proporcionada uma ferramenta dessa, com um planejamento bem elaborado,
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com propostas bem elaboradas, que eles realmente entendem, eles vao em busca até além do
que a gente prop0s para trazer para sala de aula”. (Professor 12)

“Eu tenho as duas visOes: a de professora e a de mae. E quando a gente pensa na
atividade, n6s somos trés professoras do segundo ano, e antes de enviar o link dos jogos para
nossos alunos, eu texto com a minha filha, eu digo & outra professora: - a minha filha
conseguiu fazer e ainda me respondeu: mamée eu quero mais, quero mais! E eu tenho que
pensar em quebra-cabecas, jogo da memoria, e matematica, [...] ajuda muito, a aprendizagem
fica mais prazerosa, a crianca fica satisfeita, ela esta conseguindo, ela quer passar de fase e ela
quer porque quer tentar todas. [...] Agora nds temos um grupo remoto e um grupo presencial,
mesmo quando voltar ao presencial a gente vai ter que continuar trabalhando com esses jogos
porque ajuda muito, ativa o potencial da crianca, ela fica mais contextualizada e ela tem
interesse maior, participagdo maior. Contribui muito, os jogos online foram formidaveis,

excelentes, magnificos e ajudaram muito na nossa pratica. (Professor 15)

- *“Quando as criancas participam de algo de forma mais ativa, aquilo se torna muito
mais interessante para elas e prazeroso e, também a gente percebe o resultado no aprendizado
porque eles ndo estdo somente observando algo ou ouvindo algo, eles estdo muitas vezes
fazendo, construindo, de forma realmente ativa e isso faz toda a diferenga. [...] Entdo quando
a gente traz um jogo, por exemplo, ja atrai, porque hoje em dia as criancas vivem jogando.
[...] Por exemplo hoje tem um jogo pop it, a gente vé& muitas criangas utilizando, entdo muitas
usam aqui para brincar, mas a gente sabe que a gente pode pegar e utilizar em uma aula, em
matematica, em portugués e aquilo ali mesmo sendo algo da moda, que as criangas todas estéo
usando, a gente pegar aquilo, trazer para a nossa aula, aquilo j& se torna atraente para a

crianca, ja traz um interesse maior”. (Professor 16)

- “Diante da nossa realidade de agora, a gente estd com um computador em sala de
aula, sim, a tecnologia veio contribuir e com o computador na sala de aula parece que as
criancas ficaram mais questionadoras e tudo o que a gente fala e causa alguma duvida eles
falam: - professora, pesquisa no computador. Professora, vai ao computador, tem um video
muito interessante, pesquise Ia. As criancas estdo muito mais participativas diante de ddvidas,
diante de algumas questfes que surgem na sala de aula, e elas terem como resposta de
imediato: professora, ndo precisa muito, 0 computador esta ai, vamos la pesquisar. Quando eu

falo, amanha trarei uma resposta e eles falam, professora ndo precisa, 0 computador esta na
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sala de aula. Elas sabem que o computador é para isso, para ir em busca de respostas”.
(Professor 19)

As metodologias ativas, em concordancia com Bacich e Moran (2018) déo énfase ao

papel protagonista do aluno, ao seu desenvolvimento direto, participativo e reflexivo em todas

as etapas do processo, experimentando, desenhando, criando, com orientacdo do professor.

4.4.14 Diferencas sociais no acesso a internet

- “Esse processo de uso da internet € um desafio sim com relagdo aos nossos alunos
quando estdo em casa, a gente sente essa questdo do Teams, por ser algo que é completo e
tudo mais, requer o uso maior dos dados da internet, entdo isso se torna um desafio para que
nosso aluno possa corresponder, estar online, as vezes a internet estd oscilando, ou ele
depende dos dados mdéveis do celular que ele paga, entdo o proprio recurso, ndo tem
computador, ndo tem celular, o celular so6 esta disponivel quando o pai chega a noite em casa,
entdo esse é um desafio para todos nds aqui. O desafio reporta 0 uso da internet e 0s meios
que fazem essa utilizagdo”. (Professor 3)

- "Muitos alunos, ndo tém uma internet boa, no caso um wi-fi bom, entdo contam com
dados moveis e por si s6 o aplicativo do Teams que nds utilizamos, que é uma plataforma
muito boa, mas é pesada e consome uma quantidade significativa de dados de internet, entdo
muitas vezes os alunos, a maioria eu acredito, tenha essa dificuldade em casa, além dos
recursos, como: computador, notebook, celular. As vezes o celular ndo é tio bom e aliado ao
fato da internet que é necessaria, entdo, muitos alunos as vezes falam, que demandam de um
esforco muito grande, foi preciso muita conversa, muitas reunides com 0s pais, para que 0S
pais entendessem que a educagdo ndo parou, que a educagdo continuou, mesmo com a
pandemia, em nenhum momento parou, o que transformou foi a sala de aula, entdo naquele
momento do ano passado (2020), a sala de aula seria na casa deles e a gente na nossa € 0
caderno daria a vez para o computador e para a tela do celular, mas a gente também ouviu
muitos relatos dos pais comentando dessa dificuldade com os filhos, que ndo tinham internet,

muitos pais perderam emprego, ndo tinham recursos, ndo tinham celular para acompanhar as



175

aulas, ndo tinham um computador, porque vocé assistir aula do celular e do computador tem
uma diferenca muito grande na concentracdo do estudante”. (Professor 12)

- “Nem todas as criangas, quando a gente pensa no nosso publico de sala de aula, tém
0 acesso a internet, nem todas tém um aparelho celular. Tem crianga que tem seu proprio
celular, outras tem um unico aparelho de telefone celular para toda a familia, que ndo tem um
computador. E claro que aquela familia ndo vai dispor daquele celular para aquela crianca
ficar fazendo uso uma, duas horas por dia, porque é um recurso de utilidade para a familia.
Entdo esse é um desafio, quando vamos usar as metodologias para pensarmos. [...] Eu sempre
disponibilizo 0 meu celular e ficam uma ou duas criangas usando, que sdo justamente aquelas
criangas que ndo tém e fazem parte de uma parcela da sociedade que é ter um unico aparelho
para a familia toda. Pensar na nossa producdo de planejamento e como nds vamos usar essas
metodologias ativas € um desafio, de forma que eu inclua todas as minhas criangas.”
(Professor 28)

- “Um desafio € o acesso, que nem todas as criancas tém. [...]Agora aqui na escola, vai
ter um acesso maior a internet e daqui a um tempo vai ser possivel sim, usar, se a crianca
trouxer um aparelho, mas ai nem todas véo ter, entdo a gente sempre vai ter que estar
trabalhando aquela metodologia ativa de revezamento, coloca um celular em um grupo
enquanto os outros vdo fazendo as outras coisas, que € a rotacdo por estacles, que é a
metodologia ativa que eu mais usei antes da pandemia, desde quando foi apresentado para a
gente e hoje em dia, com pequenos grupos, até por conta de distanciamento e tudo que precisa
se manter ainda. Mas no proximo ano, com a turma toda em sala de aula, como eu vou fazer?
A rotacdo por estac@es € uma metodologia ativa que da para fazer diante dos poucos recursos

que a gente tem”. (Professor 29)

- “Algumas criangas por terem dificuldades, como s6 terem um aparelho de celular, ou
ndo ter computador, ou ter que usar os dados mdveis. Houve essas dificuldades sim, de uma
internet de mais qualidade, eu espero que |4 na escola Sesc a nossa internet melhore, porque
ela estd em fase de adaptacdo, organizando tudo para termos uma estrutura bem melhor, mas
eu acho que foi bastante positiva essa formacdo em 2019, para o que a gente ja fazia, para a

gente continuar fazendo de maneira mais adequada”. (Professor 42)
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- “Quando surgiu a pandemia eu trabalhava em outra escola, no inicio nos ficavamos
muito perdidos porque nds ndo sabiamos como fazer, como preparar as aulas, elaborar e foi
no finalzinho de abril a nossa coordenacdo ja passou a frequéncia dos alunos com o contato
dos pais pelo WhatsApp. Ai eu comecei a planejar as atividades com videos, com atividades
que eles pudessem preparar de casa. Brinquedos, jogos, reutilizando materiais que iriam para
o lixo, como rolo de papel higiénico, caixa de papeldo e s6 que o grande desafio, foi por ser
uma area aqui em Ananindeua muito carente (quando falo muito carente € muito mesmo) eu
tive uma situacdo de um aluno que durante o ano inteiro ndo me deu uma devolutiva porque a
mée ndo tinha um telefone celular, entdo essa era a grande dificuldade. NGs passamos por
formacdes que o municipio ofereceu sobre o Google Classroom, sobre 0 Google Meet, sobre
fazer videoconferéncias, fazer o Google formularios, fazendo também pelo Google Play
jogos. Eu até fazia, mas os alunos ndo me davam retorno, porque os pais ndo tinham acesso a
internet e tinham pais que ndo tinham celular e a escola disponibilizou o wi-fi, isso ja foi
préximo de junho, ajeitaram, arrumaram o wi-fi, porque estava tendo uma situacdo de um
periodo de pico e ai eles conseguiram arrumar o wi-fi e disponibilizar para os pais virem na

escola usar o wi-fi para baixar as atividades”. (Professor 11)

- “A gente passou a conhecer o contexto de cada aluno, porque em sala a gente vé cada
um de maneira geral, mas quando a gente e percebe o aluno na sua residéncia, aquele que tem
e gue ndo tem o recurso tecnoldgico, que ndao tem o notebook, que ndo tem o wi-fi, que os
dados moveis estdo acabando, é totalmente diferente. Eu tentei ligar para alguns alunos, eu
tentei fazer videochamada e isso foi muito dificil, entdo a gente percebe o quanto € importante
a gente diversificar a nossa metodologia em sala de aula, porque eu tenho aluno, que enquanto
professora tenho um ambiente em casa, mas eu tenho aluno que ndo tem computador, ele ndo
tem acesso ao celular, porque é dos pais, 0s pais ndo pensaram nisso, nesse contexto da
pandemia ou as vezes ndo tém condi¢des. Entdo mesmo a gente tem a necessidade de ampliar,
de diversificar sempre as nossas metodologias em sala de aula. Cada aluno aprende de
maneira diferenciada, uns aprendem mais de forma tecnoldgica, outros ndo, precisam de
contato mesmo com o texto, com o papel, mas isso me fez refletir o quanto é importante a
gente diversificar nossa metodologia em sala de aula, porque as vezes a gente estd em sala de
aula, a gente tem um globo, a gente vai introduzindo em sala de aula, mas o aluno ndo quer.
(inaudivel). E importante a gente ter a reflexdo dessa diversidade que a gente precisa propiciar
para o aluno, entdo independente do ambiente que a gente estiver, uma escola particular, uma

escola que a gente tem um pouco mais de recursos, mas essa € uma pratica que vou levar para
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onde eu for enquanto professora, com esse olhar pedagogico, que a gente refletiu hoje e que a
gente precisa levar com a gente”. (Professor 17)

A pandemia da Covid-19 evidenciou a desigualdade que ja existia no Brasil em
relacdo ao acesso a internet entre os estudantes. O IBGE em 2021 divulgou os dados da Pnad
Continua que analisa os dados do uso da televisdo e da internet pelas familias brasileiras. O
estudo referente aos numeros de 2019, aponta que alunos de escolas publicas tém mais
dificuldades de conexdo do que os que estudam na rede particular.

De acordo com 0 mesmo estudo, o celular € o meio mais comum a todos os estudantes,
tanto da rede pablica quanto da rede privada para acessar a internet. A diferenca, entretanto,
reaparece quando o foco estd na posse do aparelho. Nas escolas particulares, 92,6% dos
estudantes tinham celular para uso pessoal, ja para os estudantes das escolas publicas, este

percentual era de 64,8%.
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CONSIDERACOES FINAIS

Novoa (2002), afirma que a formagdo docente deve estimular uma perspectiva critico-
reflexiva, que forneca aos professores 0os meios de um pensamento autbnomo e que facilite as
dindmicas de autoformacgdo participativa. Estar em formacdo implica um investimento
pessoal, um trabalho livre e criativo sobre os percursos e 0s projetos proprios, tendo em vista
a construcdo de uma identidade, que € também profissional. A formacdo continuada ira
preparar o professor para lidar com os novos desafios que a educacédo de hoje exige.

Percebemos que mesmo os professores tendo apontado, durante a Jornada Pedagdgica
realizada em 2019 as vantagens de implementacdo das metodologias ativas em sala de aula, os
conceitos difundidos naquela acdo formativa, pareciam muito distantes das possibilidades de
aplicabilidade real em sala de aula.

Entretanto, a pandemia da Covid-19 tornou, de maneira inesperada e urgente,
necessario que tais conceitos fossem revisitados, aplicados, testados, adaptados e aplicados
novamente. E nesse processo, a ajuda matua entre toda a equipe pedagégica foi fundamental
para o alcance dos resultados necessarios para aquele cenario.

Nesse sentido, concordamos quando Filatro e Cavalcanti (2018) afirmam que os
conhecimentos e habilidades podem ser ampliados quando o individuo interage com outros e
pode testar e contrastar 0 que sabe com o0s demais. Essas interacbes fazem com que ele
aprenda mais do que se estivesse estudando sozinho. Em contextos socioconstrutivistas de
aprendizagem, os aprendentes tém a oportunidade de discutir e refletir sobre temas abordados
e chegar as suas proprias conclusdes.

Segundo Dewey (1979), o pensamento ndo pode ocorrer isolado da acdo, cabendo ao
professor apresentar conteldos na forma de questGes ou problemas e ndo dar de antemédo
respostas ou solugdes prontas. A ideia é criar condi¢des para que o estudante possa raciocinar
e elaborar os conceitos que, posteriormente ird confrontar com o conhecimento sistematizado.
Tais proposicdes podem ser realizadas com foruns de discussdo ou aprendizagem baseadas
em problemas, por exemplo.

Concordando com Cortelazzo et al (2018) existem algumas metodologias ativas mais
amplamente utilizadas cujos resultados demonstram uma melhoria significativa na
aprendizagem. Podemos criar maneiras aderentes ao contexto no qual estamos inseridos, mas,

para ndo “reinventar a roda” e otimizarmos 0 nosso tempo, é prudente a compreensdo dos
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métodos ja existentes e fazemos o0 uso destas propostas. Com o tempo, sera feita a adequacéo
ou reformulacdo desses métodos para a prépria realidade e necessidades existentes.

Um importante caminho, é a personalizacdo da aprendizagem que segundo Moran e
Bacich (2018), é o movimento de construcdo de trilhas que fagam sentido para cada um, que
0s motivem a aprender e que ampliem seus horizontes. Ha diversas formas e modelos de
personalizacdo. Um primeiro modelo € planejar as atividades diferentes para que 0s
estudantes aprendam de varias formas, tal como com a rotacdo por estacdes. Outra forma é
inserir os estudantes numa plataforma adaptativa e acompanhar as suas atividades online,
percebendo o grau de dominio em alguns temas em relacdo a outros e organizando atividades
de apoio de acordo com as necessidades observadas.

A sala de aula invertida é outra modalidade de ensino hibrido que pode ser utilizada
pelo professor. O contetdo é disponibilizado aos estudantes em formato de texto,
apresentacdo ou videos em um ambiente virtual que pode ser acessado antes da aula. Eles
estudam os conceitos basicos, levantam dividas, questionamentos prévios, com isso 0 tempo
que os estudantes tém com o professor pode ser mais bem aproveitado. Bacich e Moran
(2018) ressaltam que as instituicbes educacionais que mostram novos caminhos estdo
migrando para modelos mais centrados em aprender ativamente com problemas reais,
desafios relevantes, jogos. E importante, a partir de um diagnéstico realista, propor caminhos
que viabilizem mudancas de curto e longo prazo com um curriculo mais adaptado as
necessidades dos estudantes, com metodologias ativas, modelos hibridos e tecnologias
digitais.

Um dos maiores desafios do professor € contribuir para que os jovens de hoje
aprendam melhores maneiras de utilizar as ferramentas que estdo disponiveis na web de forma
critica, ou seja, sejam capazes de identificar, quando navegam na internet, se as informagoes
sdo ou ndo de fontes confiaveis.

Porém, ndo podemos nos esquecer, conforme pontua Mattar (2017), que na sala de
aula invertida tanto estudantes quanto professores tém suas rotinas alteradas. Os estudantes
devem realizar atividades prévias. Para minimizar a duvida se assistirdo ou ndo as atividades
propostas, as instituigdes de ensino devem garantir aos estudantes acesso ao material didatico
em tempo habil para realizacdo das tarefas, tanto do ponto de vista de equipamentos, quanto
de conexé&o de internet.

Na aprendizagem baseada em projetos, segundo Bacich e Moran (2018), o projeto
escolhido pelo estudante de acordo com seu interesse e correlacdo com 0s objetivos

curriculares pode apresentar uma diversidade de temas, dificultando que o professor realize
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mediacdo do processo de aprendizagem. Os autores ponderam, entretanto, que as dificuldades
tém sido superadas na medida em que as tecnologias digitais estdo sendo incorporadas e
utilizadas na implementagéo das metodologias ativas.

Bacich e Moran (2018) ponderam que quando pensamos em relagdo a forma como os
estudantes podem fazer uso das tecnologias digitais como fonte de informag&o e recurso para
construcdo de conhecimentos, é importante refletir o que é solicitado a eles como tarefas.
Copiar e colar as informacgdes obtidas no primeiro site que aparece como resultado na
ferramenta de busca € um comportamento bastante comum quando apresentam trabalhos que
envolvem pesquisa. Entretanto, o professor deve provocar nos estudantes que aprendam a
buscar informacBes em fontes confiaveis e principalmente, a verificar, de forma critica, o
conteudo por eles apresentado. Nesse sentido, ao invés de simplesmente propor a pesquisa de
um determinado tema na internet, o professor deve propor atividades que busquem uma
comparagao entre os sites encontrados, uma postura reflexiva e critica em relagdo aos dados
encontrados.

E importante deixar claro que n3o se trata de um posicionamento em favor de métodos
ativos simplesmente porque € um nome em voga que se opde ao ensino tradicional. Trata-se
da busca de uma educacao que tenha condi¢bes de satisfazer a realidade dos estudantes de
hoje e essa op¢cdo metodoldgica dialoga com a importancia da formacdo de professores, pois
se queremos um estudante ativo, precisamos também de professores ativos e isso s6 € possivel
quando a instituicdo de ensino investe continuamente no desenvolvimento dos docentes.

Evidenciamos nesta tese por meio da “fala” dos professores em relagédo ao fato de
alguns pais ndo compreenderem adequadamente a proposta das metodologias ativas. Nesse
sentido, ressaltamos a importancia de o professor ter, por meio de um processo de formacao
continuada, dominio e seguranca quanto a intencionalidade pedagogica das metodologias que
estdo sendo utilizadas para uma argumentacdo tecnicamente embasada com o0s pais para
defender o porqué daquela escolha metodoldgica.

Como as duas etapas da pesquisa junto aos educadores das escolas do Sesc em
Ananindeua e Castanhal se deram em 2019, antes da pandemia e em 2021, ap0s o periodo
mais rigido da pandemia, porém em uma fase que, pelo fato dos estudantes ainda ndo terem
ainda sido vacinados, cuidados relativos a prevencéo ainda se faziam necessarios e por isso, 0
retorno as atividades presenciais estava iniciando com a presenca parcial das turmas, um
possivel desdobramento desta pesquisa seria avaliar quais das praticas adotadas durante o

periodo pandémico 100% remoto (2020) e hibrido (parte da turma na escola e parte dos
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estudantes online (2° semestre de 2021) terdo continuidade com o retorno das aulas 100%
presenciais.

O objetivo desta tese foi compreender a importancia da formacdo continuada docente
para preparar o professor a lidar com os novos desafios impostos pelo avancgo tecnolégico e as
mudangas da sociedade e se as de metodologias ativas em sala de aula com ou sem 0 uso de
tecnologias digitais impactam na pratica docente e na aprendizagem dos estudantes.

Os resultados nos mostraram que a participacdo dos professores em agdes de formacao
continuada é essencial, uma vez que o exercicio da profissdo docente é constantemente
atravessado pelas mudancas na sociedade, no que diz respeito aos habitos, comportamentos e
anseios. E as metodologias ativas apresentaram-se como uma alternativa ao professor para
que o professor coloque o estudante como protagonista nas atividades propostas.

Em outras palavras, a pesquisa confirmou a hipotese uma vez que o estudo
demonstrou que a formacdo continuada docente é uma iniciativa de fundamental importancia
para a preparacdo do professor para implementar estratégias inovadoras em sala de aula, de
forma a levar em consideracdo as mudancas na sociedade, as caracteristicas das novas
geracOes, que cada vez mais demandam por uma escola que valorizem o protagonismo do
estudante por meio de atividades que estimulem a colaboracdo, a pesquisa, 0 engajamento nas

atividades propostas, promovendo desta forma, melhoria nos resultados da aprendizagem.
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Pesquisa de Doutorado etapa 1 - Aline Vieira de Albuquerque

Universidade do Estado do Rio de Janeiro

Centro de Educacdo e Humanidades

Programa de P6s-Graduagdo em Politicas Publicas e Formacdo Humana

Doutoranda: Aline Vieira de Albuquerque

Orientadora: Prof2. Dr2. Eloiza da Silva Gomes de Oliveira

Tema da Tese: Educagdo mediada por tecnologias: formacdo docente e inovacgao
metodologica

Prezado(a) educador(a),

Agradecemos a sua contribuicdo ao participar dessa pesquisa de coleta de dados para
elaboracdo de tese de doutorado que tem como objetivo compreender a importancia da
formacdo continuada do docente e, como as metodologias ativas e as tecnologias podem ser
utilizadas pelo professor em sala de aula para despertar, nos alunos, o interesse pelas
atividades oferecidas e, consequentemente, impactar na aprendizagem.

Acreditamos que o estudo contribuird para o aperfeicoamento do uso de estratégias
pedagogicas nos novos espacos educacionais e o resultado da presente pesquisa fornecera
subsidios que serdo considerados para planejar atividades alinhadas aos desafios atuais da
prética docente.

O estudo prevé a realizagé@o de trés etapas de pesquisa online. Para realizar a primeira etapa da
pesquisa, 0 convidamos a responder o presente questionario. Nao € necessario se identificar.

Ressaltamos que os procedimentos metodolégicos adotados na pesquisa respeitam o0s
principios éticos da investigagdo cientifica com seres humanos, conforme estabelece a
Resolucdo n° 466/2012 do Conselho Nacional de Saude. Assim, solicitamos o seu
consentimento livre e esclarecido para participar voluntariamente da coleta de dados, por
meio do presente questionario e asseguramos que as informacdes pessoais obtidas serdo
mantidas em carater confidencial, sendo utilizadas apenas para fins de analise por mim, Aline
Vieira de Albuquerque, aluna do Programa de P06s-Graduacdo em Politicas Publicas e
Formacdo Humana da Universidade do Estado do Rio de Janeiro, em nivel de doutorado.

® Sim, aceito participar livremente dessa pesquisa de modo consentido e estou consciente
de que posso, antes da publicacdo da tese, solicitar a retirada dos dados que informei, bem
como, caso necessario, fornecer informac6es complementares que contribuam para o estudo.
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1-PERFIL

As questdes referentes ao topico 1 tém por objetivo delinear o perfil dos respondentes

1.1 - Género*

® reminino
® Masculino
® prefiro ndo informar

1.2 - Indigque a sua faixa etaria. *

Até 21 anos

Entre 22 e 32 anos
Entre 33 e 43 anos
Entre 44 e 54 anos
Entre 55 e 65 anos

Superior a 66 anos
1.3 - Qual funcéo voceé exerce no Sesc?

Escolha a alternativa que mais se aproxima das suas atribui¢des profissionais ou
mencione outra se nenhuma das op¢des corresponderem ao seu caso.

Professor

Coordenador Pedagdgico
Supervisor Escolar

Orientador Educacional

Gerente ou Diretor de Educacéo
Gestor Escolar

Secretario Escolar

Administrativo (Encarregado, Analista, Assistente)

Estagiario

Outra.
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1.4 - Unidade Operacional

Escolha a op¢ao que indica a unidade operacional em que vocé atua.

Ananindeua

Castanhal

Comunidade Quadra Tenoré
Doca

Maraba

Santarém

Sede Administrativa

Sesc Casa da Musica

Ver o Peso

1.5 - Segmento em que atua

b Ensino Fundamental

b Outro.

1.6 — Escolaridade

Ensino Médio

Superior Incompleto

Superior completo

Especializagcdo completa ou incompleta

Mestrado completo ou incompleto

Doutorado completo ou incompleto

1.7 - Selecione a sua formacao na graduacao, caso possua

Pedagogia
Historia
Geografia

Psicologia

Letras
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Matematica
Quimica
Fisica
Biologia
Administracao
Servico Social

Filosofia

N&o possuo graduacéo

Outra.

2 - Metodologias Ativas
As questdes referentes ao topico 2 tém por objetivo verificar os conhecimentos que vocé

ja possui em relacdo as metodologias ativas no contexto educacional. Ndo ha resposta
certa ou errada, 0 que importa para a pesquisa € que vVocé apresente a sua resposta.

2.1 - O gque sdo metodologias ativas?

—

2.2 - Quais séo as metodologias ativas que vocé conhece?

—

2.3 - O uso de metodologias ativas impacta positivamente nos resultados da pratica docente?
Por qué?

—

3 - Metodologias Ativas, tecnologias e estratégias pedagdgicas

Em relacdo as afirmativas apresentadas na sequéncia assinale, com atencdo, a
alternativa que mais corresponde com a sua percepc¢do. Consideramos a escala de
Likert, que é um tipo de escala de resposta psicométrica usada habitualmente em
questionarios:
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1 - discordo totalmente; 2 - discordo parcialmente; 3 - indiferente; 4 - concordo

parcialmente e 5 - concordo totalmente.
3.1- As estratégias pedagdgicas que valorizam o protagonismo do estudante contribuem para

aumentar o interesse e engajamento nas aulas.

Discordo totalmente Concordo totalmente

3.2 - O professor deve sempre ser 0 centro do processo educativo.

Discordo totalmente Concordo totalmente

3.3 - As metodologias ativas sao mais um dos modismos que aparecem na area de Educacéo.

Discordo totalmente Concordo totalmente

3.4 - A formag&o continuada contribui para que o educador esteja preparado para os atuais
desafios da pratica docente.

Discordo totalmente Concordo totalmente
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3.5 - Os meétodos tradicionais de ensino sempre funcionaram e por isso ndo € necessario
inovar na sala de aula.

Discordo totalmente Concordo totalmente

3.6 - O educador deve manter a centralidade no processo de ensino e de aprendizagem.

Discordo totalmente Concordo totalmente

3. 7 - As Tecnologias Digitais da Informacdo e da Comunicacdo se tornaram concorrentes a
atencdo do professor em sala de aula.

Discordo totalmente Concordo totalmente

3.8 - O processo de aprendizagem do educador deve ser continuo, ou seja, ocorrer ao longo da
vida.

Discordo totalmente Concordo totalmente

3.9 - O uso de redes sociais digitais e acesso aos conteudos no celular influenciam na maneira
com que os estudantes aprendem.

Discordo totalmente Concordo totalmente
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3.10 - Metodologias ativas facilitam a aprendizagem, mas trazem acréscimo de trabalho ao
professor.

Discordo totalmente Concordo totalmente

3.11 - A formacéo inicial de qualidade é suficiente para que o professor realize um excelente
trabalho educativo.

Discordo totalmente Concordo totalmente

3.12 - O uso de metodologias ativas dificulta a manutencdo da disciplina em sala de aula.

Discordo totalmente Concordo totalmente

3.13 - A utilizacdo de estratégias didaticas com o uso tecnologias da informacéo e da
comunicacdo faz com que os estudantes tenham dificuldade de concentracao na atividade.

Discordo totalmente Concordo totalmente
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Pesquisa de Doutorado etapa 2 — Aline Vieira de Albuquerque

Universidade do Estado do Rio de Janeiro

Centro de Educagdo e Humanidades

Programa de P6s-Graduagdo em Politicas Publicas e Formacdo Humana

Doutoranda: Aline Vieira de Albuquerque

Orientadora: Prof?. Dr2. Eloiza da Silva Gomes de Oliveira

Tema da Tese: Educagdo mediada por tecnologias: formagdo docente e inovacao
metodoldgica

Prezado (a) Educador (a)

Dando continuidade a etapa de coleta de dados para elaboracdo da tese de doutorado com o
tema “Educacdo mediada por tecnologias: formacdo docente e inovacdo metodoldgica”,
pedimos que responda com sinceridade, as questdes apresentadas na sequéncia, que tém por
objetivo verificar a sua compreensdo em relagdo as metodologias ativas e uso de tecnologias
no contexto educacional apos a realizacdo da Jornada Pedagdgica do Sesc Para, ocorrida no
periodo de 31 de julho a 3 de agosto de 2019.

Ressaltamos que ndo é necessario se identificar e ndo ha resposta certa ou errada, e sim a sua
resposta. Destacamos a importancia das suas respostas as contribuicdes que o estudo pretende
apresentar as areas de Educacao e Formacao Continuada.

¢ Sim, aceito participar livremente dessa pesquisa de modo consentido e estou consciente
de que posso, antes da publicacdo da tese, solicitar a retirada dos dados que informei, bem
como, caso necessario, fornecer informag6es complementares que contribuam para o estudo.
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Metodologias Ativas, Tecnologias na Educacéo e Aprendizagem ao longo da vida

Pedimos que responda as questdes apresentadas na sequéncia de forma mais completa e
sincera possivel, pois a riqueza de detalhes sera fundamental para o resultado da
pesquisa.

1 - O que sdo metodologias ativas?

—

2 - Quais sdo as metodologias ativas que vocé conhece?

—

3 - O uso de metodologias ativas impacta positivamente nos resultados da pratica docente?
Por qué?

—

4 - O uso de redes sociais digitais e 0 acesso aos contetdos no celular influenciam na maneira
como os estudantes de hoje aprendem? Comente.

—

5 - Cite a0 menos trés caracteristicas da aprendizagem dos alunos de hoje.

—

6 - Quais aspectos do atual cenario tecnoldgico e educacional que séo facilitadores para
utilizacdo das metodologias ativas em seu contexto de trabalho?

—

7 - Quais as dificuldades hoje para utilizar as metodologias ativas e tecnologias em seu
contexto de trabalho?

—
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8 - Cite a0 menos trés competéncias necessarias ao educador para utilizar as metodologias
ativas na pratica docente.

—

9 — E possivel utilizar o celular dos alunos como aliado nas estratégias utilizadas em sala de
aula? Comente.

—

10 — Vocé acredita na importancia da formacdo continuada do professor ao longo de sua
carreira docente? Por qué?

—
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APENDICE C - Instrumento de Pesquisa 3 — etapa 3
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Pesquisa de Doutorado etapa 3 — Aline Vieira de Albuquerque

A presente etapa foi realizada por meio de grupos focais online, via videoconferéncia, que
aconteceram durante o més de outubro de 2021 e as perguntas foram respondidas pelos
educadores que atuam no Ensino Fundamental das escolas do Sesc no Para.

1) Nome, escola, segmento que trabalha e faixa etaria dos estudantes?

2) O ensino remoto durante o periodo de isolamento fisico trouxe aprendizados que serdo
levados para a sua pratica pedagogica? Se sim, quais foram?

3) Vocé acredita que o uso de metodologias ativas pode potencializar os resultados da
aprendizagem dos estudantes? Se sim, por qué?

4) Em sua visdo, quais sdo as vantagens e desafios da implementacéo das metodologias
ativas no ambiente pedagdgico?



