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RESUMO

RAMOS, Thiago Moret de Carvalho. Jogando com construgbes: um estudo sobre
estratégias diassistémicas de tradugcéo PB-LIBRAS desempenhadas por surdos
aprendizes de PBL2. 2024. 109 f. Dissertacao (Mestrado em Letras e Linguistica) —
Faculdade de Formacéao de Professores, Universidade do Estado do Rio de Janeiro,
Sao Goncgalo, 2024.

Baseado na Gramatica de Construgdes Baseada no Uso (Goldberg, 2006; Hilpert,
2014; Perek, 2015; Bybee, 2008 e 2010) e na Gramatica de Construgcdes
Diassistémica (H6der, 2012, 2014a, 2014b E 2021 E Boas & Hdder, 2018; Freitas
Jr., Soares, Nascimento e Silveira, 2022), o presente estudo analisou as estratégias
de traducédo no par PB-LIBRAS de constru¢bes com o verbo ‘jogar’ por surdos
usuarios de PBL2 de diferentes perfis linguisticos. A hipo6tese inicial da pesquisa era
a de que, a depender de diferentes fatores linguisticos, os individuos surdos
participantes apresentariam diferentes estratégias de traducdo dos termos
apresentados, em funcdo de diferentes fatores construcionais relativos aos seus
constructicons multilingues. Ao longo de um ano, foram realizadas entrevistas,
analises e reflexées que culminaram na presente pesquisa.

Palavras-chave: GCBU; gramatica de construcdes diassistémica; constructicon.



ABSTRACT

RAMOS, Thiago Moret de Carvalho. Playing with Constructions: A Study on
Diassystematic Strategies of PB-Libras Signing by Deaf Learners of PBL2. 2024. 109
f. Dissertacdao (Mestrado em Letras e Linguistica) — Faculdade de Formacéao de
Professores, Universidade do Estado do Rio de Janeiro, Sdo Gongalo, 2024.

Based on Usage-Based Construction Grammar (Goldberg, 2006; Hilpert, 2014;
Perek, 2015; Bybee, 2008 and 2010) and on Diasystematic Construction Grammar
(Héder, 2012, 2014a, 2014b and 2021, Boas & Hdder, 2018; Freitas Jr., Soares,
Nascimento, and Silveira, 2022), this study analyzed translation strategies in the BP-
LIBRAS pair for constructions involving the verb jogar' by deaf L2BP users with
different linguistic profiles. The initial hypothesis was that, depending on various
linguistic factors, the deaf participants would present different translation strategies
for the given terms, influenced by different constructional factors related to their
multilingual constructicons. Over the course of a year, interviews, analyses, and
reflections were conducted, culminating in the present research.

Keywords: UBCG; diassistemic construction gramma; constructicon.
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INTRODUCAO

A comunicacao é um pilar fundamental para a humanidade, permitindo que
idéias, pensamentos e sentimentos sejam compartilhados. No contexto da
comunidade surda, as linguas de sinais desempenham um papel ainda mais crucial,
servindo como a principal ferramenta que possibilita a expresséo e conexao com o
mundo de individuos que poderiam estar potencialmente isolados, devido a
diferenca de modalidades linguisticas.

No Brasil, a Lingua Brasileira de Sinais - Libras - é oficialmente reconhecida
como lingua (Brasil, 2005) a ser utilizada pela comunidade surda e como seu
principal artefato cultural (Strobel, 2008). A Lei n.? 10.436, de 24 de abril de 2002, a
reconhece como meio legal de comunicacéo e expressdo da comunidade surda do
pais, enquanto a Lei n.2 12.319, de 1° de setembro de 2010, regulamenta a profissao
de tradutor e intérprete de Libras, consolidando ainda mais a importancia dessa
lingua para a inclusdo dos surdos no cenario educacional e social.

A Libras é uma lingua viso-gestual, com gramatica propria, |éxico e estrutura
linguistica, sendo, portanto, distinta do Portugués do Brasil (PB), embora ambos
idiomas possam manter algumas semelhancas. Para os surdos que desejam
aprender o PB como segunda lingua (PBL2), enfrentar as diferencas gramaticais
entre as duas linguas pode ser um grande desafio, visto que elas podem apresentar
impacto direto na comunicagdo e compreensao interlinguistica (Freitas Jr, Soares,
Nascimento & Xavier, 2018).

Nesse contexto, a presente pesquisa teve como intuito analisar as estratégias
de traducdo’ de construcdes de diferentes graus de idiomaticidade com o verbo
"jogar' no par PB-LIBRAS por alunos surdos usuéarios de Libras (L1) e PBL2,
matriculados nos cursos de Letras/Libras da Universidade Federal do Rio de Janeiro
- UFRJ. O verbo "jogar' é amplamente utilizado em diversos contextos e
construcbes em ambas as linguas, tornando a andlise das estratégias de traducgéo
facilitada e permitindo uma compreensédo mais aprofundada das similaridades e das

diferencas entre a Libras e o portugués.

YA palavra “tradugdo’, neste sentido, ndo estd ligada a uma tradugdo elaborada, feita por
profissionais tradutores. Ao longo deste trabalho, algumas vezes me utilizo da palavra “tradugdo”
para dar significado a compreensao de frases escritas em portugués e sinalizadas em Libras durante
a pesquisa.



15

Com base na Gramatica de Constru¢cées Baseada no Uso (Goldberg, 2006;
Hilpert, 2014; Perek, 2015; Bybee, 2008 e 2010) e na Gramatica de Construcdes
Diassistémica (Héder, 2018; Hbder, Prentice, Tingsell, 2021; Freitas Jr et al., 2022;
Nascimento, 2022; Freitas Jr; Soares, Nascimento, Silveira 2022), buscamos
fundamentar esta analise com abordagens de gramatica que fornecem ferramentas
importantes para os processos de tradugcdo, considerando aspectos de uso e
contexto de forma abrangente.

A andlise das tradugdes pela perspectiva diassistémica também pode
contribuir para aprimorar o processo de tradugao e interpretacao entre a Libras e o
PB. Compreender as caracteristicas Unicas dos verbos em Libras e em portugués,
pela perspectiva da Gramatica de Construcdes Diassistémica (GCxD), pode ajudar a
superar desafios, possibilitando uma tradugdo mais precisa e uma comunicacao
bilingue mais eficiente.

Ao longo desta pesquisa, descreveremos a metodologia adotada, detalhando
os procedimentos de coleta de dados, a selecao dos participantes e a amostra de
construcbes a serem analisadas. A distingdo das amostras, de acordo com o perfil
de cada entrevistado em compreender PBL2, possibilitara uma anélise mais
criteriosa das estratégias de sinalizacao empregadas.

Esta dissertacao estd organizada em capitulos que abordam a complexidade
da traducado de construcées envolvendo o verbo "jogar" por surdos usuarios de
Libras e aprendizes de PBL2, fundamentada na Gramatica de Constru¢des Baseada
no Uso (GCBU). Inicialmente é introduzido o tema, justificando sua relevancia e
apresentando os objetivos gerais e especificos da pesquisa. Em seguida, na
fundamentacdo tedrica sobre a GCBU, sdo destacados conceitos como
constructicon, processos cognitivos de dominio geral e gramatica de construcbes
diassistémica. O capitulo seguinte aprofunda a discussdo sobre os verbos de
concordancia na Libras e sua importancia para a estruturacdo de sentencas,
enquanto o quarto capitulo explora as construcbes lexicais e gramaticais com o
verbo "jogar" em Libras e Portugués. Depois, € apresentada a metodologia da
pesquisa, detalhando os procedimentos de coleta e analise de dados, bem como a
caracterizagdo dos participantes. O capitulo seguinte analisa os dados coletados,
identificando padrées de erros e estratégias de tradugdo, seguindo de um capitulo
que discute os resultados a luz do modelo apresentado, propondo reflexdes sobre a
aquisicao e uso de construgdes bilingues. O penultimo capitulo oferece conclusdes e
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sugestbes para futuras pesquisas, ressaltando a contribuicdo deste estudo para a
compreensao do funcionamento cognitivo da gramatica bilingue, e é seguido pelas
consideracdes finais. As consideracdes finais sintetizam os resultados obtidos, a
expectativa é que esta investigagcdo contribua significativamente para uma
compreensao mais profunda sobre questdes relativas a tradugéo, a aquisicdo e ao
uso de Libras e do PB, fornecendo dados para a compreensdo do funcionamento
cognitivo de ordem gramatical bilingue e proporcionando ideias para aprimorar

praticas profissionais.
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1 FUNDAMENTAGAO TEORICA

1.1 Gramatica de Construcoes Baseada no Uso

A Gramatica de Constru¢cbes Baseada no Uso - GCBU - (Goldberg, 2006;
Hilpert, 2014; Perek, 2015; Bybee, 2008 e 2010) € um modelo de representacao do
conhecimento linguistico, que busca compreender como a linguagem € adquirida,
processada e utilizada na comunicacéao real. Essa abordagem enfatiza a experiéncia
do uso da lingua e o papel das habilidades cognitivas de dominio geral na
construgdo do conhecimento linguistico.

Conforme apontado por Freitas Jr (2021), quando buscamos responder a
pergunta "o que sabemos quando sabemos uma lingua?" sob a perspectiva dos
modelos construcionistas, mais especificamente, podemos pensar que a arquitetura
da lingua consiste em uma intrincada rede de associa¢des de formas e fungdes
denominada constructicon. Essas associagcées, as construgcdes, podem se
manifestar tanto no nivel lexical quanto no nivel gramatical. Nessa perspectiva, ao
adquirirmos uma lingua, nosso conhecimento implica, principalmente, mas nao
exclusivamente, a capacidade de produzir e de compreender construcdes lexicais e
gramaticais. E importante ressaltar, portanto, que no modelo construcionista
palavras, expressoes idiomaticas e expressdes gramaticais, quando adquirem forma
e significado préprios, sdo denominadas construgdes e a rede organizadora dessas
construcdes é conhecida como constructicon.

Com esse conhecimento consolidado, somos capazes de articular palavras
em sintagmas que nao apenas sao gramaticalmente “corretos”, mas também
possuem um sentido coerente, assim como ativamos e usamos com exatidao
palavras e expressdes idiomaticas, que sdo manifestacdes linguisticas especificas
das comunidades.

A abordagem construcionista nos permite explorar ndo apenas a estrutura
formal das sentencas, mas também as relacbes semanticas, pragmaticas e
contextuais subjacentes. Dessa forma, ao adotar o modelo teérico da Gramatica de
Construgdes Baseada no Uso, somos capazes de analisar a natureza do
conhecimento da lingua, considerando tanto as unidades lexicais quanto as
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gramaticais, além de suas interacbes em contextos comunicativos reais.

Ao contrario das tradicionais gramaticas formais abstratas, que focam em
regras e principios gerais na modulacao gramatical, de acordo com Bybee (2006) a
GCBU coloca a centralidade na experiéncia linguistica real dos falantes, como fator
fundamental para o entendimento da natureza arquiteténica gramatical. Como dito, o
conhecimento da lingua é concebido como uma rede de unidades simbdlicas, o que
significa que as construgbes nao s&o meros elementos isolados, mas sim partes
integrantes de um sistema rico em idiossincrasias e padrées com diferentes graus de
esquematicidade e potencial lexical/gramatical.

Para explicar como as construcées sao adquiridas e utilizadas, a GCBU
enfatiza a atuacao das habilidades cognitivas de dominio geral. Diversos processos
cognitivos, como analogia, categorizacao, meméria rica, chunking, contribuem para a
aquisicao, armazenamento e uso das construgdes. A aprendizagem da lingua ocorre
por meio da exposicao continua a exemplos de dados que instanciam construgdes
em contextos especificos, permitindo ao falante internalizar padrées linguisticos e
utiliza-los de forma criativa.

A abordagem construcionista da GCBU também destaca a importancia dos
exemplares concretos na formacdo de categorias. Os falantes memorizam
sequéncias especificas, formando constru¢des. Esses exemplares concretos sao
fundamentais para a compreensao de como os padrdes linguisticos emergem da
experiéncia de uso e como os falantes utilizam constru¢cdes para gerar sentengas.

A GCBU possui implicacées significativas para a andlise de fendémenos
linguisticos. Os pesquisadores que adotam essa abordagem examinam a
experiéncia do uso do falante, identificam padrdées e regularidades emergentes e
analisam como as construgdes se combinam para gerar sentencas especificas. Essa
perspectiva permite entender a diversidade linguistica e a variagdo que ocorre
naturalmente no uso da lingua.

Além disso, a GCBU tem importantes aplicagdes no ensino e aprendizado de
linguas adicionais. Compreender como o conhecimento linguistico é adquirido e
processado pode auxiliar educadores a elaborar estratégias pedagogicas mais
eficientes, levando em conta a importancia de fornecer aos alunos experiéncias reais
de uso da lingua e promover a aprendizagem através de exemplos. Nesse sentido,

contribui também como insight tedrico necessario para o0 entendimento de
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fendbmenos de traducdo, em particular, via sua versdo diassistémica, como

discutiremos mais a frente.

1.2 Gramatica de Construcoes Diassistémica

A Gramatica de Construgdes Diassistémica (H6der, 2018) é uma abordagem
tedrica que busca compreender o funcionamento e as dindmicas no uso do
repertorio linguistico de falantes multilingues de maneira sociocognitivamente
realista. A proposta integra elementos da Gramatica de Construgdes e explora como
os falantes gerenciam as complexidades da linguagem em contextos multilingues,
superando a tradicional visdo de representagao de linguas distintas.

A esséncia da Gramatica de Construcdes Diassistémica reside na ideia de
que os falantes constroem uma rede de construcdes que se sobrepdem e cruzam
fronteiras linguisticas. Essas construgcoes sdo organizadas de forma hierarquica,
envolvendo tanto aspectos formais quanto funcionais. O conceito de diassistema
refere-se a coexisténcia de elementos de diferentes linguas em um sistema
construcional unificado, em contraste com a visao tradicional de que as linguas sao
compartimentos estanques.

No contexto multilingue, os falantes constroem um repertério linguistico
dinamico, influenciado por fatores sociais, cognitivos e linguisticos. Héder (2012)
destaca que a GCxD incorpora generalizagdes sobre instancias construcionais em
diversas linguas, proporcionando uma organizagdo multilingue do conhecimento
linguistico. O processo envolve uma gama de mecanismos cognitivos gerais,
adaptados a dinamica de aquisicao de multiplos idiomas.

Pelo modelo, falantes bilingues/multilingues apresentam uma gramatica
internalizada na forma de rede de (i) idioconstrucées (construcdes linguo-
especificas) e (ii) diaconstrugdes (construcdes linguo-nao especificas). As primeiras
referindo-se a representacao cognitiva de itens especificos de cada lingua falada
pelo falante bilingue (no caso de surdos bilingues Libras-PB, itens especificos da
Libras e do PB), a segunda apresenta-se como resultado da identificacao interlingual

entre construgdes analogas dos dois sistemas.
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A emergéncia do Constructicon Multilingue se manifesta de maneira notavel
em traducdes ocorridas em tempo real, em que a escolha entre elementos
(gramaticais ou lexicais) desempenha papel crucial na configuragao do significado
final, que pode ser ou nao diferenciado do atestado na lingua de partida.

Expressées como “jogar o lixo pela janela”, "jogar sujo" e "jogar limpo"
evidenciam a questdo. O verbo "jogar" ostenta a possibilidade de leitura
composicional, quando em contexto de construcdo transitiva, o que nao é
testemunhado nos contextos de uso de "jogar sujo" e "jogar limpo", idiomatismos
com inerente baixo grau de composicionalidade. Como um aprendiz de PBL2 surdo
poderia traduzir tais expressdes? Que tipo de conhecimento linguistico, ou outros,
poderiam ser ativados no processo de tradugdao? Como a hipdtese de um
Constructicon Multilingue pode explicar questbes de convergéncias e divergéncias
no ambito da traducdo? Ainda, como a experiéncia, aqui entendida também pelo
rétulo de “grau de proficiéncia”, se relaciona com tais pontos?

A abordagem tedrica da GCxD também considera a relevancia da lingua
materna (L1) na aquisicdo e uso de linguas adicionais (L2). A transferéncia de
construcbes e padrdes da lingua materna para a L2 pode influenciar a forma como
os aprendizes constroem sentidos e estruturas linguisticas em contextos bilingues
ou multilingues. Portanto, compreender as construgdes diassistémicas € crucial para
uma andlise abrangente e precisa da linguagem humana em seus contextos

diversos, e principalmente, analisando situagdes reais de comunicagao.

1.3 Constructicon

Como discutido anteriormente, o constructicon, para o0 modelo teérico da
GCBU, é apresentado como uma rede conceptual de construcdes, itens organizados
em links que refletem semelhancas compartilhadas entre eles.

A palavra "constructicon" € uma combinacdo de duas palavras em inglés:
"construction" (construcao) e "lexicon" (léxico). Essa combinacdo reflete a visao
classica do léxico como um inventario de palavras e a adicdo da dimensao
construcional, indicando que as construgées sdo parte integrante desse inventario

mental: a prépria gramatica internalizada. Isso significa que, ao adquirir uma lingua,



21

as pessoas constroem mentalmente uma rede de construgbes que relacionam
formas especificas com fungdes ou significados especificos. Essa rede é dindmica e
esta em constante mudancga, sendo moldada pelas experiéncias reais vividas com o
uso da lingua.

Mesmo com diferencas entre linguas orais e de sinais, as propriedades de
representacao cognitiva da gramatica sao as mesmas. Ou seja, independentemente
da modalidade da lingua, a representacao cognitiva da linguagem é uma rede
conceptual de construgdes. Hilpert (2014) aborda a aquisicao da linguagem na visao
construcionista, explicando como as criangas aprendem inicialmente unidades
concretas. Ele destaca que, ao reconhecerem semelhancas entre essas unidades,
as criancas formam padrdes, categorias e esquemas, fundamentais para a
expressao linguistica criativa e controladas semanticamente e sintaticamente. No
contexto de aquisicao de L2, seguindo o modelo da GCxD, podemos dizer que o
processo € o mesmo e que pelo qual formam-se idioconstrucdes e diaconstrugcdes
com diferentes graus de subespecificacao formal e/ou funcional.

Sobre a aquisicdo de L2 e emergéncia gramatical baseada no uso, Bybee
(2008) destaca, ainda, a relevancia da frequéncia na aquisicdo de uma segunda
lingua (L2). Ela argumenta que as linguas sao sistemas adaptativos complexos,
emergindo a partir da atuagdo de processos cognitivos subjacentes. A énfase na
frequéncia de uso é crucial para entender os padrées produtivos na aquisicao de L2,
influenciando a cognicao e a memoria. Assim, a exposi¢cao mais ou menos frequente
a diferentes usos com o verbo ‘jogar no PBL2 ha de impactar os processos e
escolhas tradutérias dos individuos testados nesta pesquisa, assim como também
impacta o conhecimento advindo da lingua, supostamente, previamente adquirida, a
Libras.

1.4 Construcoes de Estrutura Argumental

Goldberg (1995) postula que as Construcbes de Estrutura Argumental
constituem uma classe especial de unidades na lingua, que desempenham um papel
fundamental de expressédo gramatical: o de evidenciar cenas basicas, comuns do dia

a dia, eventos, como o de transferéncia, capturado pelo esquema SVO. Essas
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construcbes sado formadas por slots a serem preenchidos por elementos lexicais
(palavras), que em combinagdo, se organizam de maneiras especificas para
expressar ideias e relagées semantico-pragmaticas.

Em termos sintaticos, uma Construcado de Estrutura Argumental refere-se a
maneira particular como os argumentos (sujeito, objeto, complementos, etc.) se
relacionam dentro de uma sentenca, capturando papeis semanticos a eles
associados. Por exemplo, na construcao transitiva, ja aqui citada, em sentencas do
tipo "Lucas jogou a bola", temos o sujeito, agente da acdo verbal, "Lucas",
realizando a acdo de jogar e produzindo um efeito de transferéncia e afetamento do
objeto, paciente, "a bola".

Assim, segundo Goldberg (1995), as constru¢cdes de estrutura argumental
possuem significado préprio e independente das palavras individuais que as
compdem, resultante, entre outras causas, do mapeamento direto de suas
propriedades sintaticas (formais) e semanticas (de sentido). Por exemplo, na
construgdo transitiva mencionada acima, aqui representada pelo esquema SVO
einstanciada pela frase "Lucas jogou a bola", expressa a nocao de transferéncia "por
acao de arremesso" (Lucas realiza o ato de jogar a bola). A leitura de transferéncia é
intrinseca a construcdo SVO e independente da composicionalidade verificada na
leitura unificada comas palavras especificas usadas na sentenca.

A mesma cena basica refletida na frase "Lucas jogou a bola" pode ser
apresentada em outra Construgdo de Estrutura Argumental, como na voz passiva
("A bola foi jogada por Lucas"), entretando, com outra perspectiva, outro modo de
conceptualizagdo. Mesmo tendo diferentes configuragcdes sintaticas ambas
transmitem a mesma ideia referente a cena basica, mas apresentam cada qual uma
perspectiva diferenciada de interpretacdo deste mesmo evento. A configuracao
sintatica especifica associada a perspectiva diferenciada de apresentagdo de
eventos (diferentes construals) constitui-se em uma caracteristica fundamental da
construcao de estrutura argumental.

Essa abordagem contrasta com as modelos tradicionais que véem a sintaxe
como uma estrutura independente no sistema linguistico, rigida, fixa, e detentora de
regras e principios e que pela qual as palavras sdo organizadas em uma ordem
predefinida. O modelo gramatical de Goldberg enfatiza que as construcbes sao
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unidades sintaticas e semanticas?, portanto, ndo apenas objeto formal, que podem
ser combinadas de varias maneiras para criar novas sentencas, o que € essencial
para a criatividade e a expressividade da linguagem.

Outro aspecto importante desse modelo é que as Construcdes de Estrutura
Argumental ndo estédo isoladas, mas, junto das outras constru¢des de natureza mais
lexical, formam uma rede interconectada de itens, a gramatica (constructicon), como
ja dito. As construgbes estdo relacionadas umas com as outras por meio de
associacdes formais, funcionais, ou pela frequéncia de uso. Essas conexdes
permitem que os falantes apliquem estruturas ja conhecidas a novas situagoes,
criando sentencas com significados especificos resultantes da combinacao
construcional.

O modelo da Gramatica de Construcdes de Goldberg, em particular no que
tange as Construgcbes de Estrutura Argumental, oferece uma visdo mais flexivel e
dindmica da sintaxe no curso da aquisicao da linguagem de L1 e de L2. Ela enfatiza
a importancia das constru¢gées como unidades significativas, com significado préprio,
e destaca a capacidade dos falantes de combinar, estender e adaptar essas
construcdes para expressar uma ampla gama de ideias e conceitos.

Perek (2015) mostra-se como uma fonte substancial para a analise das
construcbes de estrutura argumental sob a ética da chamada Gramatica de
Construcbes Baseada no Uso. A abordagem baseada no uso é reforgada,
destacando-se novamente o papel da experiéncia na formagdo da gramatica e da
frequéncia na formacdo do constructicon. Sua perspectiva propde que mesmo
construgdes de estrutura arguemental, a depender de seus graus de especificidade
e abstracdo, podem ser armazenadas em camadas mais baixas da rede cognitiva
gramatical, uma proposicdo que se alinha com a forma como o funcionamento
cognitivo e o uso frequente de expressdes contribui para a convencionalizacao e
independéncia de pareamentos dentro do sistema linguistico.

Em outras palavras, a perspectiva baseada no uso argumenta que os verbos
podem ser armazenados com varias possibilidades de valéncia verbal, eliminando a
necessidade de multiplas entradas lexicais para cada sentido. Isso destaca a

influéncia crucial da experiéncia na formagao do constructicon.

2 Tal visdo é refletida de modo particular em Goldberg (1995). Versdes mais atuais do modelo
incorporam diversos outros aspectos pragmaticos e idiomaticos de sentido ao polo funcional das
construgdes, incluindo-se as de estrutura argumental.
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A perspectiva gerativista advoga pela concepcao do conhecimento linguistico
como bipartido: léxico e gramatica como categorias distintas. Nesse contexto, o
léxico, entendido como o dominio dos signos e o repositério das idiossincrasias®
linguisticas, representa o dicionario mental. No contexto do funcionalismo e da
GCBU, a perspectiva difere da rigida divisdo entre léxico e gramatica proposta pelo
gerativismo, defendendo que o conhecimento gramatical ndo se divide em
compartimentos estanques, mas se apresenta como um continuo, no qual de um
lado estdo construgcbes totalmente substantivas e fonologicamente especificadas,
como as palavras e muitos idiomatismos, e de outro construgbes totalmente
esquematicas e de carater gramatical, como as construcées de estrutura argumental

Na exploracdo do papel das Construgbes de Estrutura Argumental, destaca-
se a capacidade de adaptacdo e extensdo dessas estruturas na construcdo de
sentencas diversificadas, o que as diferencia das formagdes convencionais do
léxico. O estudo das Construcbes de Estrutura Argumental, embora muitas vezes
vinculado a verbos transitivos, abrange uma gama variada de padrdes, todos
intrinsecamente relacionados a representacdo de cenas bdsicas da vida e a
criatividade linguistica. Um ponto importante a ser explorado na presente pesquisa
consiste no fato de que se pensarmos nas multiplas possibilidades de usos, de
expressdes, com o verbo ‘jogar’ no PB, verificaremos ndao apenas o uso do padrao
SVO, instanciado pelo exemplo aqui utilizado "Lucas jogou a bola". Verificaremos
também multiplos usos idiométicos e de baixa composicionalidade, como “jogar a
toalha”, “jogar tudo pela janela” etc.

Assumindo-se que a convencionalizacdo de construgdes € um processo
especifico para cada lingua, como ficam, por parte do usuario da lingua, a producao
e a compreensao de expressdes de estrutura argumental ou mesmo de natureza
mais idiomatizada, quando observados no contexto de aquisicao e uso de uma L27?
Tal ponto merece destaque em nossa pesquisa, que visa olhar a traducao de surdos
aprendizes de PBL2 de itens que instanciam diferentes construgcbes com o verbo

‘jogar’ no PB, sejam elas de natureza mais gramatical ou lexical.

% A idiossincrasia refere-se ao carater especifico de uma palavra ou signo linguistico, que resulta de
um casamento entre forma e fungéo, destacando-se pela arbitrariedade inerente a esse processo.
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1.5 Construcoes Idiomaticas (Lexicais) e Gramaticais

A esséncia da composicionalidade linguistica repousa na capacidade de
derivar o significado global de uma expressao a partir da soma dos significados de
suas partes constituintes. No entanto, a composicionalidade ndao é um determinante
absoluto da interpretacao linguistica. Ao contrario, sustenta que a construcdo, como
um casamento intrinseco de forma e funcdo, possui um significado singular
independente da andlise de suas partes constituintes.

A frequéncia com que nos deparamos com expressoes influencia a percepcao
de composicionalidade. Expressdes como "eu te amo" podem ser analisadas como
composicionais, ao considerar a combinacao de construcdes transitivas e elementos
pronominais. Contudo, devido a frequéncia de uso, essa expressao pode ser
percebida como uma entidade linguistica independente, transcendendo sua
composicionalidade.

A complexidade da composicionalidade também é evidente em expressdes
idiomaticas, como "Jogar verde pra colher maduro”. Neste contexto, a total auséncia
de composicionalidade € marcante, uma vez que o significado da expressao nao é
derivado da soma linear de suas partes constituintes, mas sim de uma convencéao
estabelecida.

A discussdao sobre composicionalidade tangencia diretamente outra
discussao: aquela referente as naturezas distintas dos padrdes idiomaticos (lexicais)
e dos gramaticais. As construcdes gramaticais apresentam maior grau de
composicionalidade e refletem combinacdes de palavras que possuem significados
especificos fundidos ao sentido da construgao gramatical, formando o sentido final
da sentenca como no exemplo ‘Jodo jogou a bola para frente’.

Ja as construcdes idiomaticas sdo combinacdes de palavras que possuem
significados especificos, cujo sentido final ndo pode ser compreendido apenas pela
soma dos significados individuais de cada item que compoem a expressdo. Assim
como as construgdes gramaticais, tais construgdes sdo frequentemente usadas na
comunicacao cotidiana e desempenham um papel importante na expressao de
ideias e conceitos especificos. Elas podem ser expressoes idiomaticas, provérbios,

expressdes coloquiais e outras combinagbes fixas que sdo usadas com certa



26

frequéncia. Na sequéncia, seguem alguns exemplos de Construcdes de base

idiomatica, portanto, de baixa composicionalidade, no PB:

1. Expressao Idiomatica: Jogar a toalha.
Significado: Desistir de algo.

2. Provérbio: Toda nuvem tem um forro de prata.
Significado: Toda situagéo ruim tem algo de bom.

3. Expresséao coloquial: Moleza.
Significado: Algo muito fécil de se fazer.

Em suma, a principal diferenca entre as constru¢bes gramaticais e as
lexicais/idiomaticas € a natureza e seu uso na lingua. As construgées gramaticais
sao estruturas mais basicas que sao usadas para construir sentencas e expressoes
de forma coerente. Ja as construcdes idiomaticas sdo mais idiossincraticas e
especificas, sendo usadas para expressar significados particulares que ndo podem
ser facilmente deduzidos a partir do significado das palavras individuais. Elas
refletem aspectos culturais e sociais da lingua e podem variar de uma comunidade
de falantes para outra, o que as torna um fator particularmente desafiador para o
usuario de uma L2, ponto que pretendemos discutir aqui, através da observacéo de
traducdes de expressdes com o verbo ‘jogar’ no PB, como ja dito.

Alguns exemplos de expressoes idiomaticas com o verbo ‘jogar’ no PB e que
podem representar dificuldades particulares no processo de traducéao de surdos sao

apresentados na sequéncia:

a. Jogar algo na cara: Utilizada quando alguém expde, de maneira direta
e por vezes ofensiva, os erros ou defeitos de outra pessoa. Essa
expressdo pode surgir em momentos de tensdo ou discussdes
acaloradas, quando alguém traz a tona falhas ou comportamentos
negativos com o intuito de confrontar ou desacreditar o outro. Exemplo:
"Durante o debate, a candidata jogou na cara do adversério todas as

vezes em que ele mudou de opinido sobre o assunto.”
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b. Jogar algo no ventilador: Significa revelar informagdes ou segredos
comprometedores sobre alguém ou algo, geralmente com o objetivo de
prejudicar a reputacdo da pessoa ou da situacao. Nessa expressao, a
imagem é a de arremessar as informacées como se fossem objetos
que, ao atingirem um ventilador, se espalham rapidamente por todos
os lados. Exemplo: "O funcionario insatisfeito jogou tudo no ventilador
ao sair da empresa, divulgando os problemas internos que ele havia
testemunhado."

c. Jogar sujo: Refere-se a comportamentos desonestos, traigoeiros ou
injustos realizados por alguém para alcangar seus objetivos, ignorando
regras éticas e morais. Quando alguém joga sujo, estd agindo sem
escrupulos, usando taticas inescrupulosas ou enganosas para obter
vantagem sobre os outros. Exemplo: "Para conseguir o contrato, a
empresa concorrente ndo hesitou em jogar sujo, difamando o produto

da concorréncia sem qualquer fundamento."

Diferentemente das duas expressdes que a antecederam, a
expressdo “‘jogar sujo” ndo apresenta nenhum grau de
composicionalidade, posto ser a leitura de seu sentido garantida
diretamente pela leitura de bloco. A presenga de lacunas nas
expressdes “jogar _ na cara "e “jogar ____ no ventilador” reflete o
carater [+/- lexical/gramatical] tipico das construcdes e em consonancia
com o que defende o modelo da GCBU.

1.6 Processos Cognitivos de Dominio Geral

Os processos cognitivos de dominio geral desempenham papéis cruciais na
aquisicao e processamento da linguagem, seja na perspectiva da aquisicao de uma
L1 ou na de uma L2. O chunking, conforme explicado por Bybee (2010), envolve a
combinagdo de unidades para formar padrdes Unicos e mais complexos. A
categorizagdo agrupa construgdes com propriedades comuns, desempenhando um
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papel crucial no desenvolvimento da linguagem. A analogia facilita a generalizagao
de padrdes, identificando similaridades estruturais e funcionais entre itens. A
memoria enriquecida permite o armazenamento de detalhes contextuais e formais
dos diferentes usos. A associacao transmodal destaca a interconexao entre forma e
significado nas construgdes linguisticas. Esses processos sao fundamentais para o
desenvolvimento e a presente secao pretende abordar de maneira mais aprofundada
cada um de acordo com a Gramatica de Construcdes Baseada no Uso.

a) Chunking

Explicando Bybee (2010), Os autores Nascimento, Freitas Jr & Soares (2021),
esclarecem que "chunking" refere-se a um processo cognitivo pelo qual sequéncias
de unidades sao combinadas para formar unidades mais complexas. Essas
unidades, chamadas de "chunks", sao formadas pela combinacdo frequente de
unidades menores que séo ativadas em conjunto e em geral com sentido préprio. O
processo de chunking cria padrées compartilhados intersubjetivamente por meio do
uso frequente.

Como explica Bybee (2010) no ambito linguistico, o chunking é aplicado a
estocagem de construgées com informagbes em diferentes niveis, como tragos
fonoldgicos, fonemas, silabas e morfemas, que se combinam em cadeias maiores,
como itens lexicais, expressdes idiomaticas e esquemas semipreenchidos. Esse
processo esta relacionado a rotina linguistica frequente, o que leva a memorizagéao
de construcdes linguisticas emancipadas.

O processo de chunking facilita o armazenamento e acesso eficientes de
informacdes na cognigédo devido a frequéncia com que essas unidades menores sao

emparelhadas conjuntamente no uso.

b) Categorizacao

A categorizacao refere-se ao processo cognitivo que permite agruparmos
entidades que compartilham propriedades comuns em categorias especificas. Este é
um conceito fundamental na Linguistica Cognitiva, e sua importancia é destacada
por autores como Berlin e Kay (1969) e Rosch et al. (1976), como citam Nascimento,
Freitas & Soares em seu estudo de 2021. A categorizagcao é considerada uma



29

capacidade crucial para o desenvolvimento da linguagem, junto a analogia e os
outros processos cognitivos.

A categorizagdo é uma capacidade que atua além do sistema linguistico,
estando presente em varias experiéncias humanas. Labov (1973; 1978) ilustra como
as convengdes para definir conceitos, como "xicara" em contraposi¢cao a "copo" ou
"tigela", sdo formadas por meio da categorizacao. A categorizacao é influenciada
pelo aspecto sociocultural. Diferentes povos categorizam objetos e eventos de
maneiras particulares, conforme evidenciado em estudos na Linguistica Cognitiva,
Antropologia e Psicologia Social.

No ambito do conhecimento linguistico, a categorizacdo é descrita como
processo ativavel, quando caracteristicas comuns entre partes sdo reconhecidas,
resultando na formacédo de categorias representadas na memoéria. Soares (2018)
ressalta que isso permite a estocagem continua de novas entradas de categoria
correspondente. Diversas categorias linguisticas, como fonolégicas, morfologicas,
lexicais, sintaticas, semanticas e pragmatico-discursivas, sao influenciadas por esse
processo cognitivo.

Ao abordar a categorizagcédo no contexto de uma lingua estrangeira, é possivel
observar que o0s aprendizes, ao reconhecerem caracteristicas comuns entre
construcoes de duas linguas, criam involuntariamente categorias que facilitam, ou
n&o, o reconhecimento intuitivo e a compreensdo de novos elementos linguisticos.
Como visto acima, esta é uma questao particularmente importante para os adeptos
da GCxD.

c) Analogia

A analogia, como descrito por Nascimento, Freitas & Soares (2021), é um
processo cognitivo fundamental na aquisicdo de linguagem, faciltando a
generalizacdo de padrbes e a compreensdo de novas construgdes por meio da
identificagdo de similaridades estruturais e funcionais. Esse também €& um processo
particularmente importante para os adeptos da GCxD.

A analogia refere-se a habilidade cognitiva de estabelecer relagdes
analdgicas, sendo considerada por muitos autores como uma pré-condicdo a

aquisicao da linguagem. Tomasello (2003) destaca a importancia dessa habilidade,
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pois ela auxilia na percepcdo de padrbes produtivos e recorrentes no sistema
linguistico, facilitando generalizacées nas primeiras construcoes.

No ambito da linguagem, o mecanismo de processamento analégico consiste
na percepcao de similaridades estruturais e funcionais compartilhadas entre
construcbes, formando padrbes gerais ou supergeneralizagdes (Soares, 2018).
Esse processo permite que, a partir de construgdes ja aprendidas, o falante associe
outros esquemas com base em enunciados e experiéncias sociodiscursivas
armazenadas na memoria.

Mesmo quando ha diferengas significativas nos significados, a analogia
possibilita ao aprendiz reconhecer similaridades formais e semanticas, facilitando a
compreensao do novo padrao. A analogia é vista como uma estratégia para facilitar

a aprendizagem de novos usos e significados de constru¢ées especificas.

d) Memoéria Enriquecida

A Memoria Enriquecida refere-se a capacidade humana de armazenar de
maneira robusta informacdes e detalhes simultdneos que ocorrem nos eventos
cotidianos, incluindo aqueles relacionados a lingua. Esse processo cognitivo envolve
a estocagem de experiéncias linguisticas como exemplares, 0 que permite a
percepcdo e o0 acesso a detalhes contextuais especificos de determinadas
construgdes linguisticas.

No contexto do ensino de uma segunda lingua (L2), a meméria enriquecida é
vista como um elemento positivo. Soares (2018) destaca que o ensino de L2 deve
proporcionar ao aprendiz constru¢cées contextualizadas para que ele possa perceber
os detalhes envolvidos no uso dessas constru¢des. Esses detalhes sdo estocados
na memoria junto com o0s exemplares, permitindo que o aprendiz acesse
construgdes armazenadas de forma esquematica.

A visdo contrasta com abordagens formalistas, que desconsideram os
detalhes da experiéncia na representagdo mental do conhecimento linguistico. A
memoria enriquecida, por sua vez, destaca como a Linguistica Baseada no Uso
incorpora os contextos de uso das construgdes ao esquema cognitivo dos falantes.
Isso significa que o sistema de estocagem de padrbes e seus contextos na memoria,
como exemplares, permite o processamento de fatores regulares e varidveis de uma

categoria especifica.
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A memdbria enriquecida ajuda a evitar supergeneralizagbes, pois 0s
aprendizes podem reconhecer detalhes contextuais que fortalecem a aquisicao da
lingua. A frequéncia expositiva e contextualizada a determinada construgcao é
mencionada como um fator importante para o sucesso desse processo, pois permite
aos aprendizes uma exposicao regular, contribuindo assim para a formacao de uma

memoria enriquecida em relacdo as construcoes linguisticas.

1.7 Fendmenos Linguisticos Emergentes de Processos Cognitivos de Dominio
Geral

A busca por adquirir proficiéncia em uma segunda lingua é uma jornada que
envolve uma série de desafios intrincados. Enquanto os aprendizes se esforcam
para se comunicar de maneira eficaz em um novo idioma, muitos fendmenos
linguisticos podem surgir, refletindo a complexidade inerente a aprendizagem e a
aquisicdo de uma nova lingua. Entre esses desafios, destacam-se os problemas de
inteligibilidade, aceitabilidade e agramaticalidade, que sdo elementos cruciais no
desenvolvimento linguistico do individuo.

A inteligibilidade é fundamental para a comunicagcdo bem-sucedida. Afinal, a
capacidade de expressar ideias e entender as dos outros € o cerne da comunicacao
interpessoal. Quando um aprendiz ndo é capaz de produzir expressdes que possam
ser compreendidas por seus interlocutores, a barreira da comunicagdo € erguida.
Isso pode ser devido a uma escolha inadequada de vocabulario, estrutura de frases
confusa ou pronuncia ininteligivel. O aprendiz enfrenta, assim, a necessidade de
equilibrar a fluéncia linguistica com a clareza da comunicagéo, no entanto, mesmo
quando a expressao é compreensivel, problemas de aceitabilidade podem surgir. A
lingua é profundamente influenciada pelo contexto cultural, social e situacional em
que é usada. Portanto, determinadas formas linguisticas podem ser consideradas
inadequadas ou até mesmo inexistentes em certos contextos. O aprendiz deve nao
apenas dominar as regras gramaticais e lexicais, mas também desenvolver um
senso agucado de quando e onde aplica-las. A falta de aceitabilidade pode
prejudicar a adaptacdo e a integracdo do aprendiz em diferentes ambientes

comunicativos.
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Os problemas de agramaticalidade, por sua vez, sdo sintomaticos de uma
compreensao insuficiente das estruturas da lingua-alvo, no contexto de aquisicao de
uma L2. Quando um aprendiz utiliza construgbes gramaticais incorretas ou nao
reconhecidas pela lingua, fica evidente que ha lacunas em seu conhecimento
linguistico. Isso pode ocorrer devido a iniUmeros motivos. Superar esses desafios
exige um aprofundado estudo das regras gramaticais e pratica consistente na
aplicacao dessas regras em situacdes reais de comunicacgao.

Os fendbmenos comuns enfrentados por tradutores e aprendizes de uma
segunda lingua abrangem essas problematicas de inteligibilidade, aceitabilidade e
agramaticalidade. Desde interpretacées confusas devido a estruturas de frase
ambiguas, até o uso inadequado de expressbes idiomaticas em contextos
inapropriados, os desafios sdo variados e refletem a riqueza e a complexidade das
linguas naturais. O aprendiz deve, portanto, buscar uma abordagem holistica para o
aprendizado, incorporando nao apenas as regras gramaticais, mas também a
cultura, a pragmatica e a sensibilidade contextual inerentes a qualquer lingua.

A jornada de aprendizagem de uma segunda lingua é uma exploragdo que
transcende a simples aquisicdo de vocabuldrio e gramatica. Os problemas de
inteligibilidade, aceitabilidade e agramaticalidade destacam a interconexao profunda
entre linguagem, cultura e comunicacdo eficaz. Enfrentar esses desafios exige
paciéncia, dedicacao e a compreensao de que a maestria de uma segunda lingua
nao é apenas sobre dominar um sistema linguistico, mas também sobre se tornar
um comunicador competente e culturalmente sensivel em um mundo cada vez mais
interconectado.

Diferentes fenbmenos podem acontecer ao longo do aprendizado de uma
lingua e que evidenciam comprometimento da aceitabilidade/gramaticalidade das
expressdes em L2. De diferentes maneiras, estarao relacionados ao modo como 0s
processos cognitivos de dominio geral atuam no curso de aquisigao de L2, podendo
mesmo levar a problemas de producédo e processamento previsiveis. Alguns estdo
destacados abaixo em subsecdes deste capitulo:
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a) Transferéncia da L1 (Interferéncia):

De acordo com Brown (1994), esse fenbmeno ocorre quando elementos
linguisticos da lingua materna (L1) sédo incorporados de maneira inadequada no uso
da lingua-alvo (LA), resultando em dificuldades de compreensao e comunicacao.

Exemplificando, brasileiros aprendizes de inglés podem inadvertidamente
escrever 'Embassador' em vez de 'Ambassador’, devido a semelhancga na fonética
em portugués e a associacao com a palavra (L1) 'Embaixador'. Aprendizes surdos
de Lingua Brasileira de Sinais (Libras), ao aprenderem portugués escrito, podem
utilizar estruturas como 'Eu jogar futebol' em vez de 'Eu jogo futebol’, transferindo
diretamente da estrutura da Libras o uso da forma verbal ndo flexionada. Usuérios
de Libras, ao aprenderem a estrutura do portugués, ainda, podem adotar o uso nao
preposicionado de expressoes da Libras, resultando em construgdes como 'Eu gosto
jogar' em lugar de 'Eu gosto de jogar'.

A interferéncia da L1 pode ser um problema particularmente importante no
curso do processo de traducdo e interpretacao de surdos aprendizes de L2 escrita,
ponto que desejamos aqui investigar.

b) Mesclas de Construcoes:

De acordo com Freitas Jr et al (2018)*, esse fendmeno ocorre quando ha uma
combinacgao entre estruturas da lingua materna (L1) e da lingua-alvo (LA), levando a
expressdes que nao sao caracteristicas de nenhuma das duas linguas.

Exemplificando, surdos em processo de aprendizado da lingua portuguesa
podem criar frases como "Eu e vocé jogar bola vamos" e "Vocé vai jogar dia qual?"
ao adotarem ao mesmo tempo caracteristicas de ordenacao vocabular da Libras e
do PB.

Novamente, a presenca de mesclas construcionais pode ser um problema no
curso de traducdo e interpretacdo de surdos aprendizes de L2 escrita, ponto que

desejamos também abordar.

* Neste trabalho encontramos a explicacao mais detalhada para alguns dos processos aqui listados.
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c) Fossilizacoes:

Esse termo, utilizado por Brown (1994), se refere a situacbées em que um
aprendiz persiste na repeticdo de "erros" linguisticos de maneira constante, sem
demonstrar progresso na correcao desses equivocos. Exemplificando, surdos que
persistem, a despeito de longo periodo de exposicdo ao PBL2, na ndo marcagéo de
concordancia de género na escrita em PB ou aprendizes de Libras que continuam
incapazes de utilizar corretamente os sinais de espaco, apesar de anos de pratica,
provavelmente por ndo terem um correlato de uso em sua lingua oral s&o alguns
casos de possiveis fossilizacoes.

Fossilizacbes podem ser também identificadas no curso de traducao e
interpretacéo de surdos aprendizes de L2 escrita, 0 que pretendemos observar.

d) Simplificacoes:

Este fendmeno envolve o uso simplificado de expressdes linguisticas na
lingua-alvo, que pode acontecer frequentemente pela falta de vocabulério ou por um
conhecimento limitado da gramatica, ou erosdo fonética Freitas Jr, Nascimento,
Suares & Diniz (2020). A titulo de ilustragédo, aprendizes de PBL2 usuarios da Libras
podem optar pelo uso de "Eu indo jogar" ao invés de "Eu estou indo jogar". Tal
exemplo esta também associado a interferéncia da Libras, uma lingua de forte
restricdo de uso de verbos de ligagdo, mas revela o processo de simplificagcdo aqui
assinalado.

e) Supergeneralizacoes:

A supergeneralizagédo, também descrito por Brown (1994), ocorre quando um
aprendiz aplica incorretamente regras na lingua-alvo em contextos onde essas
regras nao sao aplicaveis, embora sejam em outros contextos analogos. Por
exemplo, um aprendiz de PBL2 que fala Libras pode dizer "Eu sabei jogar" em vez
de "Eu sei jogar", por um processo de supergeneralizacao.

A supergeneralizagdo é mais um problema particularmente importante no
curso do processo de traducgdo e interpretacao de surdos aprendizes de L2 escrita,

ponto que pretendemos observar.
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f) Agramaticalidades Aleatodrias:

De acordo com Freitas Jr et al (2018), esse termo refere-se a uma variedade
de erros gramaticais que podem surgir na lingua-alvo, afetando a compreensao e a
aceitabilidade das expressdes, e que nao possuem motivacbes cognitivas
necessariamente explicitas. Exemplificando, aprendizes surdos de PBL2 podem
formular frases como "Ela a jogado bola foi de ontem", com a ordem das palavras
completamente equivocada e sem explicagcdo muito evidente sobre o que subjaz tal
producéo.
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2 VERBOS DE CONCORDANCIA NA LIBRAS

A compreensao das diferencas sintaticas entre a Libras e o PB é fundamental
para a pesquisa sobre traducdes de construcbes com o verbo "jogar' no par PB-
LIBRAS. Nesse contexto, € importante tratarmos dos verbos de concordancia em
Libras e fazem parte da intitulada sintaxe espacial, conforme proposto por Quadros e
Karnopp (2004), e j4 que o verbo ‘jogar’ pode ser incluido nesta categoria. Os verbos
de concordancia apresentam marca de concordancia com o sujeito e objeto na frase,
via recursos visuais e gestuais, na medida em que pelo parametro do MOVIMENTO
e pela direcionalidade fundidos ao verbo, marca-se o AGENTE e o PACIENTE desta
acao verbal.

A literatura linguistica sobre a Libras possui diferentes classificagbes dos
verbos fundamentais para compreendermos sua estrutura e funcionamento. De
acordo com as perspectivas de Padden (1988) e Ferreira-Brito (1995), por exemplo,
temos trés tipos principais de verbos em Libras: os verbos simples, os verbos
espaciais (manuais) e os verbos com concordancia, estes ultimos aqui revisitados.

Os verbos de concordancia, também conhecidos como verbos direcionais
apresentam caracteristicas distintas dos verbos nas linguas orais e tém sido objeto
de estudo por pesquisadores, como Quadros & Karnopp (2004), que destacam sua
relevancia na estruturagao das sentencas em Libras.

Os verbos com concordancia possuem movimento direcional que inicia no
ponto associado ao sujeito (o agente) e termina no ponto associado ao objeto da
acao (o paciente). Assim, permitem expressar as relagdes semanticas, relativas a
origem e ao destino da acdo. Exemplificando, o verbo "ENSINAR" pode ser usado
em uma frase como "EU ENSINO VOCE", em que o movimento direcional
representa a agdo partindo de "EU" em direcdo a "VOCE" e indicando as relacdes
semanticas (agente/paciente) e sintaticas (sujeito/objeto) em foco, assim como ao
contrario em uma frase como “VOCE ENSINA A MIM”, marcando as mesmas
relagdes, via movimento direcional. Dessa forma, tradicionalmente, os verbos com
concordancia sao tidos como verbos flexionados em numero, pessoa e aspecto,
tracos que estariam associados a marcagdes ndo manuais € ao movimento
direcional. Assim, conforme introduzidos por Ferreira-Brito (1995), verbos com

concordancia, ou verbos direcionais ou flexionados sdo especialmente relevantes
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em Libras. Na Figura 1, que apresenta trés verbos de concordancia (‘olhar’, ‘ajudar’
e ‘entregar’), observamos a representacao em Libras, que corresponde a marcagao
do sujeito-agente e do objeto-paciente, em cada contexto de uso verbal. Através da
posicdo do corpo e/ou direcdo do olhar, juntamente com o0 movimento e
incorporacgao da direcionalidade ao verbo, indica-se um sujeito que realiza uma acao

sobre um objeto, afetando-o e com certo grau de volicdo:

Figura 1 - Verbos de concordancia ou verbos direcionais

(el@) <aENTREGARD>do (el

Fonte: Livro Lingua brasileira de sinais - Estudos linguisticos, digitalizado
pelo autor, 2023.

No entanto, na Libras, a expressao da relacédo transitiva pode variar € nao
seguir exatamente 0 mesmo padrao encontrado em verbos de concordancia. Nem
todos os verbos em Libras possuem a mesma marca de concordancia com o sujeito
ou objeto. Verbos transitivos como "conhecer' e "gostar' nao apresentam tais
caracteristicas. Exemplificando, ao expressar frases como "eu gosto de vocé" em
Libras, é necessario sinalizar separadamente o pronome "eu" (apontando para si) do
verbo "gostar" (sinal "colado" ao corpo) e do pronome "vocé" (apontando para objeto
de que se gosta), sem que o movimento e sua direcionalidade estejam incorporados
a marcacao dos papeis semanticos e sintaticos em jogo. Assim, podemos afirmar
que os verbos de concordancia formam apenas um dos possiveis grupos de verbos

transitivos nesta e em outras linguas de sinais.
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2.1 Uma Visao Construcional dos Verbos de Concordancia na Libras

As abordagens de Quadros & Karnopp (2004) e Ferreira-Brito (1995) para os
verbos de concordancia sdo importantes para o entendimento do fenémeno na
Libras. Entretanto, esta pesquisa ressalta a importdncia de associarmos a
Gramatica de construcdes aos estudos sobre os verbos de concordancia, para o
entendimento do uso do verbo "jogar', e outros, nesta lingua.

A aquisicdo e uso dos verbos de concordancia em Libras sdo fortemente
influenciados pelas experiéncias reais de uso pelos falantes surdos. Pela perspectiva
da GCBU, a exposicao continua a exemplos concretos de construcées em contextos
especificos permite a categorizacao e internalizacdo de um padrdo linguistico
especifico e do uso criativo e flexivel dos verbos de concordancia. A abordagem
construcionista destaca a importancia dos exemplares concretos na formacao de
categorias abstratas, o que possibilita a compreensao das nuances e regularidades
linguisticas e os verbos de concordancia sao parte integrante dessa discusséo.

A perspectiva da GCBU aplicada aos verbos de concordancia em Libras pode
apresentar também implicagdes significativas na analise de fenédmenos linguisticos,
podendo-se examinar a experiéncia do uso do falante surdo, identificando-se
padroes e regularidades emergentes e analisando-se como as construgdes se
combinam para gerar sentencas especificas.

A GCBU oferece uma visdo abrangente e realista sobre a natureza da
linguagem humana, permitindo uma analise aprofundada dos verbos de
concordancia na Libras e sua relevancia para a comunicacao efetiva na comunidade
surda. A visdo construcional para os verbos de concordancia na Libras considera
gue a concordancia nao é regida por regras fixas associadas apenas ao verbo, mas
gue é influenciada pelo papel exercido pelas constru¢des de estrutura argumental.

Em termos construcionistas, a Figura 1 mostra situacées de uso que podem
ser capturadas por uma unica representagdo construcional: o padrdo transitivo
direcional® [SNagt V SNpac], fortemente associado & construcéo transitiva SVO da
Libras, por sua vez fundido com os verbos ‘olhar’, ‘ajudar’ e ‘entregar’, realizados na
posicdo do slot verbal . Tal como defendido em Goldberg (1995), no padrao

® Termo denominado nesta pesquisa para fins de exemplificagao da discussao.
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transitivo direcional® [SNagt V SNpac] observamos um pareamento forma-sentido,
especifico da Libras, com possibilidade de ser instanciado por inUmeros itens verbais
e nao apenas aqueles tradicionalmente listados como verbos de concordancia.

A retirada da centralidade da discussao sobre verbos de concordancia do
verbo, recolocando-a na construcdo, permite a observacdo da existéncia de um
padrao nesta lingua com potencial de produtividade significativo. E importante
explorar como a graméatica de construgdes pode ser aplicada nesse contexto. Assim,
a abordagem construcionista, que busca compreender a linguagem como um
conjunto de construgdes interconectadas, pode oferecer compreensdes para o
entendimento efetivo do verbo "jogar', e outros, na Libras e em outras linguas de
sinais.

Ao considerarmos a existéncia do padrdo transitivo direcional [SNagt V
SNpac], podemos inferir que os usuarios da Libras potencialmente utilizam
diferentes verbos de forma gramatical em diferentes situagdes comunicativas,
expressando o sentido de transferéncia a ela associado. Portanto, é possivel
estudarmos o uso do verbo "jogar' nesta lingua, pelo viés da gramatica de
construcdes, destacando a importancia dos verbos de concordancia e de sua sintaxe
espacial por uma perspectiva diferente das tradicionais e que também busca
apresentar um desenho mais acurado do conhecimento linguistico associado ao
fenémeno.

A visao construcional dos verbos de concordancia em Libras, permite ainda
explorar os aspectos relativos ao uso real em L2. Compreender como o
conhecimento linguistico € adquirido e processado nesse contexto pode auxiliar na
compreensao do funcionamento da lingua, entender dinamicas nos processos
tradutérios, além de contribuir para educadores a desenvolverem estratégias
pedagdgicas mais eficientes, proporcionando aos alunos surdos experiéncias reais
de uso da lingua, por meio de exemplos concretos e contextos significativos.

Exemplificando, se por um lado podemos atestar a existéncia de um padréao
de natureza gramatical na Libras, a construgéo transitiva direcional [SNagt V SNpac],
analogo a construgdo transitiva SVO do PB, por outro, ndo podemos falar de
alinhamentos, ao menos de modo categorico, entre varias construgdes idiomaticas

com o verbo ‘jogar no PB com outros desta lingua. Em termos diassistémicos,

€ Termo denominado nesta pesquisa para fins de exemplificagao da discusséao.
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temos aqui um ponto relevante para nossa discussédo. A existéncia da construgdo
transitiva direcional [SNagt V SNpac] pode facilitar o processo tradutério de textos
em PB que instanciam a construcéo transitiva SVO, entretanto 0 mesmo néo podera
ser dito sobre as construgdes idiomaticas, dada as especificidades de sentidos
relativas a emergéncia de idiomatismos em diferentes linguas.

Na préxima secao apresentamos algumas construcdes idiomaticas da Libras
com o verbo jogar..

2.2 Construcoes Lexicais e Gramaticais com o Verbo “Jogar’ em Libras

Na secdo anterior vimos como a Vvisdo construcionista pode abarcar
explicacbes sobre construcdes de estrutura argumental na Libras, especificamente
associadas ao que tradicionalmente chama-se de expressdées com verbos de
concordancia. Entretanto, como em todas linguas, na Libras, os verbos podem
também ser combinados com outros lexemas para formar constru¢des lexicais, com
significados idiomaticos Unicos, que ndao podem ser entendidos apenas pela leitura
do significado individual das palavras envolvidas. Dentre essas combinagdes, temos
algumas com o verbo "jogar", por exemplo.

O verbo jogar’ é bastante versatil em portugués e em Libras diferentes
expressdes analogas a outras com este verbo sao frequentemente utilizadas, como
‘jogar um jogo de videogame’, que pode variar dependendo da plataforma (console,
fliperama, smartphone) ou ‘jogar uma bola’, que pode ter alteragdes morfolégicas’
dependendo do esporte ou da bola como ‘jogar handebol’ ou ‘jogar basquetebol’.

Assim como no PB, a Libras é uma lingua rica em expressdes idiomaticas,
girias e outras construcdes que vao além das palavras isoladas. Essas combinagcoes
de sinais sdo fundamentais para a comunicacao precisa e rica em contexto,
permitindo que os usudrios expressem uma ampla variedade de ideias e atividades

de forma efetiva. Um exemplo segue abaixo:

A morfologia da Libras, como descrito por Quadros & Karnopp (2004) é o estudo dos parametros
linguisticos da Lingua Brasileira de Sinais que descreve as configuragbes de mao, movimento,
localizacao, direcionalidade e expressoes faciais e corporais
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Figura 2 - Sinal ‘jogar fora’.

Fonte: <https://www.ines.gov.br/dicionario-de-libras/> Organizado pelo autor a partir do
formato .GIF. Ultimo acesso 10/07/2024.

JOGAR FORA

"JOGAR FORA" é uma expressao coloquial que significa descartar um objeto.

2.3 Jogando com Construcoes: Propostas de Redes Construcionais com o
Verbo “Jogar’ e Lexemas na Libras e no PB

A Rede de Construcbes, conforme fundamentada na perspectiva da
Gramética de Construgcées Baseada no Uso - GCBU, concebe o conhecimento
linguistico como uma estrutura interconectada de constru¢des. Essas construgdes
nao se limitam a regras ou a uma divisdo entre |éxico e gramatica, como proposto
por outras abordagens teéricas. A GCBU sugere a existéncia de um continuo que
engloba tanto elementos de natureza lexical quanto gramatical, todos conectados
em uma rede dindmica. A base epistemoldgica para tal visdo encontra-se na
proposta conexionista, que vé toda e qualquer forma de conhecimento como
organizada em rede.

A Figura 2 fornece uma representacao visual de uma rede de construgdes
associadas ao verbo "jogar' no PB. Nessa rede, sdo incluidas nao apenas
construcbes mais estritamente gramaticais, mas também aquelas de natureza
lexical, expressoes idiomaticas, demonstrando a variedade de elementos na rede

construcional.



Figura 3 - Rede de Construgdes com o verbo “jogar’
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Segundo Diessel (2015),

[...] as construgbes seriam sinais linguisticos de diferentes graus de
complexidade, que combinam um padrdo estrutural particular com uma
fungcdo ou significado também particular. As construgbes estariam
relacionadas entre si, seja por conta de graus de parentescos estabelecidos
no nivel do sentido ou no da forma. (Freitas Jr, 2021, p. 206)

A proposta central dessa perspectiva € a de que a lingua é composta por
essa rede de construgdes interconectadas, e a competéncia linguistica consiste no
conhecimento dessas construgdes e no entendimento sobre como elas se

relacionam, competem e combinam (Goldberg, 2019).
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3 JUSTIFICATIVA DA PESQUISA

Com base nos principios da GCxD, a presente pesquisa propde analisar as
traducdes de construgdes com o verbo "jogar' na passagem de duas linguas
distintas: do PB para a Libras.

O verbo "jogar' é amplamente utilizado em ambas as linguas e possui
diversos contextos de uso, que vao desde atividades esportivas a atividades de
tabuleiro ou eletronicos. A justificativa da escolha do recorte com o verbo jogar é que
tanto em Libras, quanto em portugués o verbo assume o valor de (bi)transitivo como
“Jodo jogou a bola para Pedro.” ou intransitivo como em “Eu jogo bola, contexto em
que apresenta maior carga de idiomaticidade.

Diante disso, a pesquisa buscara identificar como os estudantes surdos lidam
com as diferengas entre Libras e o PB, em termos de construgdes com o verbo
'jogar', enquanto traduzem textos e se comunicam nas duas linguas. A expectativa é
que alunos com um maior dominio do PB possam empregar estratégias mais
eficazes de traducdo, adaptando-se melhor as nuances e especificidades de cada
lingua.

Para a pesquisa, a GCxD é essencial para entendermos como os estudantes
surdos conseguem articular seus constructicons multilingues no processo de
traducdo, ou seja, o conjunto de construcbes e estruturas que compdem seu
repertorio linguistico, advindas da Libras e do PB e que sdo ativadas nesse contexto.
A partir disso, a pesquisa visa observar convergéncias e divergéncias linguisticas no
processo tradutério e compreender como as estratégias de tradugcdo variam de
acordo com o perfil linguistico em PBL2 dos alunos.

A visao diassistémica permite identificar tanto as idioconstrucoes especificas
de cada lingua, quanto as diaconstrucdes. O trecho abaixo resume o pensamento
tedrico que norteia o trabalho:

Boas e Hoder (2018) afirmam que a estrutura linguistica pode ser
consideravelmente afetada pelo contato linguistico. Isso implica em
considerar que linguas A e B coexistem na estrutura linguistica do falante,
sendo organizadas em idioconstrugbes (itens pertencentes apenas a uma
lingua/variante) e diaconstrucbes (que abarcam elementos comuns,
analogos, existentes nas varias linguas/variantes, fontes da experiéncia
linguistica formadora do constructicon). (Diniz & Freitas Jr, 2022, p.189)
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No contexto do portugués, expressdes como "jogar futebol", "jogar xadrez" ou
"jogar videogame" sdo exemplos de idioconstru¢cdes que podem ser objetos de
convergéncias e divergéncias linguisticas no processo tradutério. Além disso, a
analise também se concentrara em possiveis diaconstrugcdes que estruturam as
sentencas com o verbo "jogar', como a construcdo transitiva direcional [SNagt V
SNpac]. Nosso objetivo é, resumindo, observar como e em quais contextos ha
maior/menor incidéncia de convergéncias e divergéncias linguisticas no processo
tradutério e identificar quais processos de tradugcao emergem no processo.

Essa pesquisa pode contribuir para um maior entendimento sobre o
desenvolvimento da competéncia bilingue em estudantes surdos, auxiliando no
aprimoramento de tradugdo de qualidade para essa comunidade linguistica. Ao
identificar as estratégias de traducdo utilizadas pelos alunos, a investigacao podera
trazer ideias para o campo da linguistica e para a formagao de professores de Libras

e PBL2, impactando positivamente a educacao de surdos no Brasil.
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4 OBJETIVOS

A lingua desempenha um papel central na forma como compreendemos o
mundo e nos comunicamos com 0s outros. No entanto, para os surdos brasileiros
que desejam aprender e aprimorar suas habilidades na lingua escrita, enfrentar as
diferengas gramaticais entre a Libras e o PB pode ser um desafio significativo. Essas
diferengas linguisticas vao além do Iéxico e incluem diferencas na sintaxe, semantica
e pragmatica das duas linguas.

A pesquisa em questdo tem como objetivo aprofundar a compreensao do
processo de tradugcdo de alunos surdos usuarios da Libras ao lidarem com
construgcées que envolvam o verbo “jogar’ no PB. Para alcancar esse objetivo,
hipbteses foram levantadas, cada uma trazendo uma perspectiva para a
investigacdo das diferencas nas estratégias de traducdo e da exploracdo dos
constructicons multilingues que compdem seu repertorio linguistico.

A pesquisa busca compreender como os alunos surdos articulam seus constructicons,
isto €, como eles compdem seu repertdrio de constru¢des em PBL2, e como essa habilidade
influencia sua capacidade de tradu¢@o e comunicagdo em ambas as linguas.

Esta pesquisa propde hipéteses especificas relacionadas a tradugao dos
alunos surdos bilingues. As hipoteses visam explorar as varidveis que podem
influenciar as estratégias de traducédo desses alunos, com base nos pressupostos

tedricos aqui apresentados.
Proficiéncia em PBL2

Inicialmente, sugere-se que uma proficiéncia mais elevada em PBL2 esta
correlacionada a estratégias de traducao mais eficazes. Alunos que dominam melhor
o PBL2 tenderiam a utilizar estratégias de traducao que preservam o sentido original
das construgdes em PB, adaptando-as adequadamente ao contexto da Libras.

Diassistematicidade

Outra questdo explora a diassistematicidade que influencia as escolhas de

traducdo. Alunos com um repertério linguistico mais amplo, abrangendo uma maior
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diversidade de variagbes e registros, tém maior propenséo a selecionar construcoes
mais apropriadas ao contexto de traducado, estando menos sujeitos a divergéncias
de uso de idio e diaconstrugoes.

4.1 Objetivo geral

e Investigar as estratégias de traducéo utilizadas por alunos surdos usuarios da
Libras ao lidar com construgdes com o verbo jogar'do PB.

4.2 Objetivos especificos

e analisar as tradugdes de construgdées com o verbo "jogar' na passagem de
duas linguas distintas: do PB para a Libras;

e observar convergéncias e divergéncias linguisticas no processo tradutério a
luz da GCxD;

e comparar as estratégias de tradugdo entre alunos com diferentes niveis de
proficiéncia em PBL2;

e identificar categorias de problemas especificos na traducdo e comunicacao
entre Libras e PBL2 de aprendizes surdos;
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5 PROBLEMATIZACAO

A pesquisa busca explorar a influéncia da diassitematicidade no processo de
traducdo e como ela pode moldar as escolhas linguisticas dos alunos surdos. Assim,

duas perguntas importantes norteiam o estudo:

A. Quais sao os efeitos de um maior ou menor grau de diassitematicidade
no processo de traducdo das construcbes lexicais/idiomaticas e das
construcbes gramaticais envolvendo o verbo "jogar” e como a
complexa rede de construcbes linguisticas em ambos os idiomas
influencia a capacidade dos alunos surdos de compor repertérios de
traducdo em Libras?

B. Como a proficiéncia em PBL2 dos alunos surdos impacta sua
capacidade de adotar estratégias eficazes de traducdo para
expressées em Libras que envolvam o verbo "jogar, considerando a
necessidade de encontrar equivalentes precisos e fluéncia na
adaptacdo das nuances gramaticais para o PB, a fim de garantir uma
traducao coerente e sem perdas de significado?

O grau de exposicao dos alunos surdos a contextos comunicativos reais em
ambas as linguas (Libras e PBL2) também é um fator de interesse. A abordagem
construcionista considera o uso como base para a constru¢do do conhecimento
linguistico. Nesse sentido, a pesquisa explora como a quantidade de contato com
situacdes de uso real em ambas as linguas pode influenciar as estratégias de
traducao e a fluéncia dos alunos surdos, como observamos no perfil linguistico dos
entrevistados. Aqueles que tém um maior contato com situacdes reais de
comunicacao em Libras e PBL2, aparentemente demonstram uma maior capacidade
de articular suas ideias e mensagens de forma natural e precisa ao traduzirem entre
as duas linguas.

A pragmédtica é outro aspecto de interesse na pesquisa. Ela refere-se ao
estudo do uso da linguagem em diferentes contextos comunicativos, considerando o
proposito e a intencdo por tras das expressdes linguisticas. A investigacdo busca
compreender como o entendimento das diferengcas pragmaticas entre Libras e PBL2
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€ crucial para que os alunos surdos escolham estratégias de tradugdo adequadas,
garantindo a coesao e coeréncia das mensagens em ambas as linguas e evitando
mal-entendidos. O conhecimento pragmatico dos alunos pode influenciar suas
decisdes ao traduzirem mensagens formais ou informais entre as linguas, tornando a
pragmatica um componente relevante para o estudo da tradugao bilingue em alunos

surdos.
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6 METODOLOGIA

Contextualizacao

O presente capitulo aborda detalhadamente a metodologia que foi empregada
para a investigacao das traducdes de construcdes com o verbo "jogar', em PB, feitas
por alunos surdos da Universidade Federal do Rio de Janeiro - UFRJ, usuérios da
Libras e que sdo aprendizes de PBL2.

O grupo de participantes foi composto por alunos surdos matriculados nos
cursos de bacharelado e licenciatura em Letras/Libras da UFRJ. A selecao desses
participantes se deu de forma intencional, levando em conta critérios especificos
para garantir a representatividade dos diferentes perfis linguisticos em PBL2. A
selecdo buscou garantir representacao equitativa de diferentes caracteristicas
linguisticas em PBL2. A escolha por alunos surdos matriculados nos cursos de
bacharelado e licenciatura foi fundamentada na opgéo por investigar um grupo que
supostamente tem contato direto com a Libras como L1 e que apresentaria, também,
maior contato com PBL2 (Freitas Jr, Soares, Nascimento & Xavier 2018), devido as
caracteristicas da graduacao (disciplinas que envolvem a linguistica da LP e da
Libras, etc) que podem ser analisadas na grade curricular dos cursos no site da
instituicdo como mostrado na Figura 3.

Figura 4 - SiGA - Sistema Integrado de Gestdo Académica

Sistema Integrado de Gestdo Académica

Distribuigaa Curricular [Licenciatura em Letras - LibrasNoite - Cidade Universitaria v |

Atualizado em: 03/09/2024 16:48

1° Periodo
Codigo Nome Créditos  C.H.G. Tedrica/Pritica/Extensio Requisitos
LEB110 Libras |- Asp Ling Sac Cult ID 5.0 60 30
LEB111 Fundamentes Linguisticos 4.0 60 0
LEB112 Fund dos Estudos rérios 4.0 60 0
LER113 Fund da Hist da le Surdos 2.0 30 1)
LEB114 Introd Estudos Traducao 4.0 60 0
Total de Créditos  19.0

cocoo

2° Periodo
(Créditos  C.H.G, Tedrica/Pratica/Extensio Requisitos
4.0 60 o
5.0 60 30
2.0 30 Q
2.0 30 0

2.0 30 0
Fun da Ed Bilingue p Surdos 2.0 30 o
Optativas 2.0 30 0

LEB110 (P)
LEB112 (P)

LEB122
LEB123
LEB233
LER472
Atividades Academicas
Atividades Aca cas Optativas (GrupeACC) 5.0 0 200
Atividades Academicas Optativas (GrupoEXTENSAC) 0.0 Q 290
Total de Créditos  24.0

oo cecooo

Fonte: https://www.siga.ufrj.br/sira/temas/zire/frameConsultas.jsp?mainPage=/repositorio-
curriculo/33A46672-92A4-F79A-204D-193CF502A578.html Ultimo acesso:
07/09/2024.
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Os participantes foram contactados por Whatsapp e convidados a participar
da pesquisa. Quando o aluno aceitava, era encaminhado um formulario explicando o
objetivo da pesquisa, com um espaco para 0 mesmo assinar que estava de acordo
com a participacao, e garantindo o sigilo de dados e da utilizacdo do material apenas
para fins académicos.

Juntamente com o formulario foi enviado um questionario para ser preenchido
com os dados e autodeclaracao acerca do perfil linguistico de cada participante, com
perguntas sobre onde estudou, quando aprendeu Libras, quantos familiares surdos
possuia etc. No contato via Whatsapp era informado que apds o envio do formulario
preenchido, foi enviado um link para entrevista na plataforma Google Meet.
Seguidamente, apo6s aproximadamente 30 minutos, o participante entrava em
chamada de video com o pesquisador, que dava inicio a pesquisa de tradugédo, com
frases (manchetes) reais e contextualizadas do PB para serem traduzidas do
portugués para a Libras. O questionario de perfil linguistico completo e o quadro com
as frases podem ser acessados integralmente na secdo de anexos da pesquisa.

Pesquisa

A analise dos dados foi conduzida de maneira qualitativa, examinando-se as
respostas dos participantes em relacdo as construcbes lexicais e gramaticais
propostas e construindo-se demonstracdo em forma de tabelas e graficos dos dados
coletados e resultados .

A analise qualitativa concentrou-se na compreensao e reflexdo das
estratégias de traducao dos alunos surdos de Letras/Libras na UFRJ, buscando
identificar padrdes e contribuir para o entendimento das praticas linguisticas
especificas envolvendo o verbo "jogar' em PBL2. A andlise qualitativa concentrou-se
na observacdo das entrevistas, mais especificamente das respostas dos
questiondrios, buscando identificar e compreender as estratégias utilizadas pelos

participantes.

Coleta de Dados

Para coletar dados especificos sobre as tradugbes do verbo "jogar', foram

utilizadas entrevistas estruturadas com cada participante. Essa abordagem



51

proporcionou uma compreensao detalhada das constru¢ées linguisticas ativadas e
das possiveis interferéncias identificadas. O registro foi feito através de filmagens ou
presencialmente, respeitando-se sempre de maneira ética a identidade do
entrevistado. Os videos foram feitos por gravacdo dos encontros na plataforma
Google Meet, filmados com o software Open Broadcast Software | OBS.

Durante os encontros foram apresentados slides do Google Apresentagées no
Google Meet e solicitado a sinalizacao apenas da manchete em destaque, como
apresentado na Figura 4.

Figura 5 - Pedido de sinalizacao

et (VOCH. aprecentandd) Auxciio 33 apresentacho &

Foe: pessoal.

Para a coleta de dados referentes ao perfil linguistico em relacao a Libras e
ao PBL2 foram aplicados questionarios, buscando-se identificar dados linguisticos
mais detalhados dos individuos nas linguas em foco.

Com o término das entrevistas era iniciado o processo de legendagem dos
videos, feito pelo autor, que possui experiéncia no campo de tradugdes em Libras,
com o objetivo de ajudar na organizacdo do pensamento e da construcdo do
trabalho, e que serviu tanto para acompanhamento dos tipos de traducdes e
estratégias adotadas, quanto para que futuramente outros pesquisadores nao
usudrios da Libras acompanhem a pesquisa.

Com os videos legendados, fora dado o inicio de catalogacao de processos
de tradugdo, observando-se diferentes tipos de dados e a partir dos seguintes
fatores:

12. quantificagoes totais de erros de cada participante;
2

1

. identificacao dos tipos de erros que cada participante cometeu;



52

32. observacgéo dos tipos de erros mais recorrentes no conjunto, com a finalidade de
encontrar um padrao;
42 levantamento dos tipos de erros por sentenca;

[\}}

52 : mapeamento do vocabulario associado ao verbo jogar de cada participante.

62.: descricao das estratégias de traducéo utilizadas por cada participante.
Material da sinalizacao

O material utilizado nas entrevistas foi constituido por 16 sentencas, sendo 8
sentencas alvo, como o verbo “jogar’, e 8 sentencas distratoras, com o verbo “atirar”.
As sentencas tanto alvo quanto distratoras instanciam construgdes lexicais e
gramaticais, incluindo expressdes idiomaticas. As sentengas alvo e distratoras estao
organizadas em 2 grupos de 8 sentencas cada, sendo 4 sentencgas instanciando
construcbes gramaticais e 4 instanciando construgdes lexicais, somando 16
sentencas (8 sentencas alvo e 8 distratoras) compostas por manchetes de jornal,
conforme demonstrado na secdo de anexo desta pesquisa. O objetivo do verbo
‘atirar’ estar presente foi fazer com que o entrevistado ndo percebesse o objetivo
central da pesquisa que era a andlise de traducées com o verbo jogar®.

As sentengas selecionadas foram manchetes de noticias de internet,
selecionadas visando a utilizagdo de material que refletisse contextos reais de uso
do PB, com a presenca de imagens e de todo material que circundava a noticia.

As manchetes foram organizadas em forma de slides e foram montados no
Google Apresentagées, com uma foto de manchete em cada slide, e era solicitada a
traducao para o entrevistado.

Abaixo seguem exemplos do material original:

8E possivel acompanhar as frases, o formulario e os videos legendados desta pesquisa na se¢ao de
Anexos deste material. Os videos ficarao armazenados em um drive com acesso mediante
solicitacdo, mesmo sendo liberado pelos participantes, com o intuito de permitir um uso responsavel
do material.
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Figura 6 - Manchetes de Jornal
T TV Historia

Apos jogar a toalha, Globo conta os dias para o término de
Fuzué

Globo jogou a toalha com Fuzué e'ja conta os dias para o final da novela, mas
substituia também ndo recebe atencdo do canal.

3 dias atras

@ Band
Bandidaos atiraram dentro de 6nibus no RJ

Bandidos atiraram dentro de éribus no RJ. Passageiros de um dnibus de turismo foram
sequestrados € assaliados ao chegar no Rio de Janeire.

2 dias atras

Fonte: Elaborado pelo autor

Assim, nos encontros online, via Google Meet, solicitou-se aos entrevistados

que traduzissem as seguintes frases (sentencas alvo):

1. Manoel Soares alfineta Globo: “Jogar tudo no ventilador”

2. BBB23: Sapato joga culpa em Dania por comportamento na festa

3. Brunna Gongalves conta sobre comego com Ludmilla: ‘Ela jogou verde e
colheu maduro’

4. Palmeiras voltar4 a jogar com camisa verde e meides brancos contra o
Boca Juniors

5. Apds jogar a toalha, Globo conta os dias para o término de Fuzué

6. Mega-Sena pode pagar R$ 38 milhdes nesta terca-feira; saiba como jogar

7. Lancamentos: O que vocé precisa jogar em fevereiro

8. Multas por jogar lixo no Distrito Federal podem chegar a R$ 27,7 mil

A elaboracdo do material foi pensada a partir de encontros online com
pesquisadores que ja orientaram e participaram da elaboracao de pesquisas com o
mesmo principio, e a partir de reunides fora decidido que o mais adequado seriam
manchetes de jornais online, contendo imagens que poderiam ajudar a pensar 0
contexto das frases, tendo as manchetes 4 frases com o verbo jogar com o sentido
mais lexical e 4 com o sentido mais gramatical, ainda nas manchetes teriam 8 frases
do mesmo modelo, mas com o verbo atirar que serviria como distratores para que os

entrevistados ndo traduzissem de maneira enviesada.
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Questionario de Perfil Linguistico

A avaliacao do nivel de proficiéncia em PBL2 dos participantes foi feita
utilizando a proposta do Quadro Comum Europeu de Referéncia para Linguas — o
QCER.

O QCER foi selecionado por proporcionar uma avaliacdo mais holistica,
considerando nao apenas o nivel de habilidade, mas também a interagdo entre
diferentes linguas e culturas. A estrutura do QCER oferece uma classificagéo
abrangente em seis niveis, desde A1 (Iniciante) até C2 (Dominio Pleno). Cada nivel
representa um aumento na complexidade e sofisticacdo das habilidades linguisticas,
permitindo uma avaliagdo mais refinada da proficiéncia em LP dos participantes.

Durante as entrevistas, os participantes foram avaliados quanto a proficiéncia
em Libras e PB com base nos critérios do QCER. A aplicacdo cuidadosa desta
ferramenta permite uma analise abrangente das habilidades linguisticas, incluindo
compreensao, expressao e interacao em diferentes contextos.

O 'Questionario de Perfil Linguistico' abrange uma gama diversificada de
informagdes, incluindo o histérico educacional, experiéncias linguisticas diarias, e
proficiéncia tanto em Libras quanto em portugués. A amplitude das questbes visou
estabelecer um panorama holistico dos perfis linguisticos dos participantes antes de
se focar especificamente na andlise da traducdo e compreensao de construcoes
com esse verbo especifico.

A utilizacdo do questionario foi feita em duas etapas. Primeiramente o
questionario foi entregue ao entrevistado para que o mesmo o respondesse, pela
sua perspectiva, quais as caracteristicas que contemplariam seu perfil linguistico. Na
segunda etapa, o proprio pesquisador fez uma nova avaliagéo do perfil linguistico do
entrevistado, considerando a parte traduzida e apontando divergéncias
apresentadas, com base nas observacdes das traducdes feitas pelos entrevistados.



7 ANALISE

7.1 Anadlise das Traducoes (entrevistas)

7.1.1 Observacoes sobre as traducdes por sentencas-alvo

Iniciamos a andlise das traducdes, apresentando a sentenca (traducao)

produzida por cada participante com breve comentario. Os quadros (1 — 6) resumem

os achados:

Tabela 1 — Tradugbes da sentencga alvo com “Jogar X no ventilador”

1. Manoel Soares alfineta Globo: “Jogar tudo no ventilador”

PARTICIPANTE TRADUCAO OBSERVACAO
O participante cometeu
“‘Jogar no ventilador’ |um  duplo equivoco:
o como “brincar no | traduziu literalmente e
Participante 1: . . .
ventilador”. usou o sinal "brincar" em

vez de "jogar"

(arremessar).

“Manoel Soares falou que

O entrevistado explicou o
sentido da frase em vez

de traduzi-la literalmente,

Participante 2: teve muitos problemas”.
demonstrando
compreensao da
expresséao idiomatica.
o O entrevistado cometeu
Participante 3:

“Brinca tudo no

um duplo erro semantico
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ventilador”.

e morfolégico.

Participante 4:

“Arremessou tudo no

ventilador”.

O entrevistado traduziu
literalmente, cometendo
um erro de

agramaticalidade.

Participante 5:

“‘Jogar futebol tudo no

O entrevistado cometeu

um duplo equivoco ao

ventilador”. _
traduzir a frase.
, O entrevistado utilizou
o “Competir tudo |
Participante 6: . incorretamente o verbo
ventilador”.

"competir" em vez de

"jogarll .

A andlise das traducdes desta frase revela um padrao claro de dificuldade em

capturar o sentido idiomatico de "jogar tudo no ventilador". O Participante 1 traduziu

como "brincar no ventilador", mostrando uma tendéncia a traducéo literal e uma

supergeneralizacao do sinal "brincar" em vez de "jogar". O Participante 2 optou por

contextualizar, traduzindo como "Manoel Soares falou que teve muitos problemas”,

mostrando o0 sentido subjacente, mas ndo a expressdo idiomatica especifica.

Participantes 3 e 4 seguiram um caminho literal, traduzindo como "brinca tudo no

ventilador" e "arremessou tudo no ventilador", respectivamente. Esses erros

demonstram uma falta de compreensdo da expressdao em PB. O Participante 5

adicionou erroneamente "futebol", e o Participante 6 utilizou "competir" em vez de

"jogar", demonstrando uma clara confusdo no uso adequado dos verbos.



57

Tabela 2 — Tradugbes da sentencga alvo com “Jogar culpa”

2. BBB23: Sapato joga culpa em Dania por comportamento na festa

PARTICIPANTE

TRADUCAO OBSERVACAO

Participante 1:

O participante fez uma
o . traducéo literal, utilizando
‘Brincar a culpa”. . _
o sinal "brincar" em vez

de "jogar" (arremessar).

Participante 2:

O entrevistado
‘BBB23 Sapato acusa

. contextualizou a frase,
Dania pelo

mas nao relacionou
comportamento na festa”. | )
"jogar a culpa" como uma

transferéncia de culpa.

Participante 3:

Cometeu um duplo
“Brinca culpa em Dania”. | equivoco ao traduzir a
frase.

Participante 4:

Traduziu a frase
“‘Arremessou a culpa em | _
_ literalmente, seguindo o
Dania”. )
previsto.

Participante 5:

Fez uma traducéao
i aceitavel para quem
“Arremessar a culpa”. _
desconhece a construcao

lexical.

Participante 6:

Utilizou incorretamente o
“‘Compete culpa em ,
. verbo "competir" em vez
Dania”. .
de "jogar".

As traducdes desta

frase também mostraram dificuldades semelhantes. O

Participante 1 traduziu "jogar a culpa" como "brincar a culpa", misturando duas

utilizacées do verbo “jogar”. O Participante 2 contextualizou como "BBB23 Sapato

acusa Dania pelo comportamento na festa", captando a transferéncia de culpa

implicita em "jogar a culpa". Os participantes 3 e 4 seguiram com traducgdes
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aleatorias, "brinca culpa em Dania" e "arremessou a culpa em Dania", enquanto o
Participante 5 fez uma tradugdo mais aceitavel, "arremessar a culpa”, embora ainda
faltasse a nuance idiomatica. O Participante 6 novamente utilizou "competir" de
forma inadequada.

Tabela 3 — Tradugdes da sentencga alvo com “Jogar verde”

3. Brunna Goncalves conta sobre comeco com Ludmilla: ‘Ela jogou
verde e colheu maduro’

PARTICIPANTE TRADUCAO OBSERVACAO
Traduziu literalmente a
L “Jogar (arremessar) : L
Participante 1: expressao idiomatica,

verde maturidade”. .
omitindo o verbo "colher".

Explicou o sentido da
Participante 2: “Significa malicia” expressao, demonstrando

compreensao.

. Utilizou "brincar" para
“Brinca verde colheu

Participante 3: "jogar", cometendo um
maduro”. -~
erro semantico.
Traduziu a frase
- “Arremessou colheu | »
Participante 4: literalmente, omitindo
maduro”.
"verde".
Cometeu um equivoco
o “Arremessou verde, | agramatical por
Participante 5: i .
colher madura”. desconhecimento da
expressao idiomatica.
o ‘ Utilizou "competir"
Participante 6: ‘Compete verde colher |
incorretamente em vez de
maduro”.

"jogarll .

Esta sentengca com expressao idiomatica apresentou desafios notaveis. O

Participante 1 traduziu literalmente como "jogar (arremessar) verde maturidade”,
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omitindo o verbo "colher" e falhando em demonstrar o sentido. O Participante 2
explicou o sentido “significa malicia”, demonstrando uma compreensao do contexto,
pois explica o que significa jogar verde ao longo da entrevista. Participantes 3 e 4
continuaram a tendéncia literal, "brinca verde colheu maduro" e "arremessou colheu
maduro”, ambos errando na traducgéo idiomatica. O Participante 5 cometeu um erro
de agramaticalidade, "arremessou verde colher madura" perdendo totalmente o
sentido da sentenga, e o Participante 6 usou "competir" incorretamente.

Tabela 4 — Tradugdes da sentenca alvo com “Jogar X (com camisa)”

4. Palmeiras voltara a jogar com camisa verde e meides brancos

contra o Boca Juniors

PARTICIPANTE TRADUCAO OBSERVACAO
o Utilizou corretamente a
Participante 1: “Jogar (futebol) verde”. ; _
traducéo do verbo “jogar”.
. ; . Fez uma traducdo do
Participante 2: “Voltara a usar camisa...”. _
sentido.
Utilizou "brincar"

. ‘Brincar com  meibes |
Participante 3: _ incorretamente para
verdes e camisa branca”. |
"Jogar"_

Utilizou corretamente o

Participante 4: “Jogar futebol”. . _
sinal para "jogar futebol".
o Utilizou corretamente a
Participante 5: “Jogar futebol”. 3 _
traducéo do verbo “jogar”.
. . _ Utilizou "competir"
Participante 6: “Competir com camisa |
incorretamente para
verde...”. .
"jogar".

A traducdo desta frase mostrou um aumento no indice de acertos dos
candidatos. O Participante 1 traduziu corretamente o verbo “jogar” utilizando o sinal

de “jogar futebol”. O Participante 2 fez uma traducédo do sentido, "voltara a usar
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camisa...", conseguindo captar todos os detalhes. Participantes 3 e 4 continuaram a
usar "brincar" de forma inadequada e "jogar futebol", respectivamente. O
Participante 5 utilizou corretamente o sinal de "jogar futebol futebol" e o Participante
6 utilizou "competir" de forma inadequada.

Tabela 5 — Tradugdes da sentencga alvo com “Jogar a toalha”

5. Apos jogar a toalha, Globo conta os dias para o término de Fuzué

PARTICIPANTE TRADUGCAO OBSERVACAO

Fez uma traducao literal,
Participante 1: “Brincar a toalha”. utiizando "brincar" em

vez de "jogar".

L “Globo desistiu da pessoa | Indicou compreensao
Participante 2: .~ . B
com o nome de Fuzué”. parcial das construgdes.

. _ Cometeu um  duplo
Participante 3: “Brincar a toalha”. .
equivoco.

o Omitiu a expressao “jogar | Nao traduziu a expressao
Participante 4: e
a toalha”. idiomatica.

Cometeu um duplo
Participante 5: “Ap0s brincar a toalha”. equivoco, literalidade e

agramaticalidade.

Participante 6: . . Utilizou "competir"
“Depois competir toalha”. |
Incorretamente.

Os participantes continuaram a demonstrar dificuldades com esta expressao
idiomatica. O Participante 1 usou "arremessar" inadequadamente, enquanto o
Participante 2 captou o sentido idiomatico traduzindo como "desistir". Participantes 3
e 4 seguiram com tradugdes literais, "brinca toalha" e "arremessou a toalha". O
Participante 5 também captou o sentido idiomatico, "desistiu", enquanto o
Participante 6 usou "competir" de forma inadequada.



Tabela 6 — Tradugdes da sentencga alvo com “Jogar X (jogos de Mega-Sena)”

6. Mega-Sena pode pagar R$ 38 milhbées nesta terca-feira; saiba como

jogar

PARTICIPANTE

TRADUCAO

OBSERVACAO

Participante 1:

“Saiba como brincar/jogar
(Mega-Sena)”.

Utilizou dois sinais

diferentes para "jogar".

Fez uma tradugdo muito

“Saiba como brincar” - _
o aceitavel, explicando o
Participante 2: complementado com _ .
sentido de “jogar” na
“regulamento”.
sentencga.
. . Utilizou "brincar"
Participante 3: “Sabe como brincar”. .
Incorretamente.
o . _ Traduziu "jogar" como
Participante 4: “Saiba como brincar”. .
"brincar".
o “Sabe como jogar | : Escolheu a terminologia
Participante 5: . .
videogame”. equivocada.
Participante 6: , , Utilizou "competir"
“Saiba como competir”. .
Incorretamente.

Os erros desta frase mostraram uma variedade de dificuldades. O
Participante 1 traduziu como "brincar na loteria", revelando uma tendéncia a
traducdo inadequada, repetindo a mesma tradugcdo em varias sentencgas, apesar de
neste caso o uso do “brincar” ser muito aceitavel. O Participante 2 contextualizou
como "saiba como jogar, o regulamento”, mostrando uma abordagem mais eficaz.
Participantes 3 e 4 usaram "brincar", podendo ser muito aceitavel apesar de haver
um sinal proprio para “jogar na mega-sena’”, existe o contexto de jogar jogos de azar.
O Participante 5 traduziu como "jogar loteria", captando o sentido, enquanto o

Participante 6 usou "competir na loteria" ndo sendo altamente aceitavel.
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Tabela 7 — Tradugdes da sentenga alvo com “Jogar X”

7. Lancamentos: O que vocé precisa jogar em fevereiro

PARTICIPANTE TRADUCAO OBSERVACAO
“Liberado: o que vocé
Participante 1: precisa jogar (futebol) | Traduziu literalmente.
fevereiro”.
Demonstrou
Participante 2: “Sobre jogar videogame”. | compreensao do sentido

da manchete.

. . . Utilizou "brincar"
Participante 3: “Brincar em fevereiro”. .
Incorretamente.

o ‘O que vocé precisa | Traduziu "jogar" como
Participante 4: _ o o .
brincar em fevereiro”. brincar".

o “O que voceé precisa jogar .
Participante 5: . . Traduziu corretamente.
videogame em fevereiro”.

o ‘O que vocé precisa | Utilizou "competir"
Participante 6: . _ .
competir fevereiro”. incorretamente.

A traducdo desta frase também apresentou variacées. O Participante 1
traduziu como "brincar em fevereiro", enquanto o Participante 2 contextualizou como
"0 que vocé precisa fazer em fevereiro". Participantes 3 e 4 usaram "brincar em
fevereiro" e "arremessar em fevereiro", respectivamente, ambos erros de traducéo
literal. O Participante 5 traduziu como "jogar videogame em fevereiro", captando o

sentido, enquanto o Participante 6 usou "competir em fevereiro".



Tabela 8 — Tradugdes da sentencga alvo com “Jogar lixo”
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8. Multas por jogar lixo no Distrito Federal podem chegar a R$ 27,7 mil

PARTICIPANTE

TRADUCAO

OBSERVACAO

Participante 1:

“Jogar (futebol) lixo”.

Utilizou "jogar"
incorretamente e traduziu
"podem chegar" como
"pode (permissao) chegar

(em algum lugar)".

Participante 2:

“Arremessar lixo”.

Traduziu corretamente.

Participante 3:

“Brincar lixo”.

Utilizou "brincar"

incorretamente.

Participante 4:

“Arremessar lixo”.

Traduziu corretamente.

Participante 5:

“Multa motivo arremessar

lixo”.

Traduziu corretamente.

Participante 6:

“Competir lixo”.

Utilizou "competir"

incorretamente.

As traducbes desta frase mostraram uma variedade de dificuldades. O

Participante 1 traduziu como "brincar lixo", enquanto o Participante 2 contextualizou

como "descarte de lixo". Participantes 3 e 4 usaram "brincar lixo" e "arremessar lixo",

respectivamente, ambos erros de traducao literal. O Participante 5 traduziu como

"jogar lixo", captando o sentido, enquanto o Participante 6 usou "competir lixo".
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8 OBSERVACOES SOBRE AS TRADUGOES POR ESTUDANTE

Na sequéncia, apresentamos uma analise sobre o comportamento tradutério
geral por estudante, buscando observar as estratégias e fatores envolvidos na
producao geral de cada participante.

Participante 1

Tabela 9 — Caracteristicas das tradugdes - Participante 1

Caracteristicas: Observacoes:

e Frequentemente traduz palavras e | ¢ A  traducgao literal é um
expressoes de maneira literal. comportamento recorrente.

e Utiliza o sinal "brincar" em vez de | ¢ Cometeu erros semanticos e
"jogar" em vérias instancias. morfolégicos devido a literalidade.

e Demonstra dificuldades com | e Houve uma tentativa de adaptar
expressdes idiomaticas, resultando sinais de forma contextual, mas
em omissdées de verbos ou com falhas significativas.

tradugcbes semanticas inadequadas.

O Participante 1 apresentou uma tendéncia marcante a traducao literal das
expressdes do Portugués para a Libras. Isso se manifestou frequentemente na
tentativa de traduzir palavras e frases sem considerar o contexto ou as diferengas
semanticas e pragmaticas entre as duas linguas. Por exemplo, o uso literal de "jogar
a toalha" resultou em uma traducéao que perdeu completamente o sentido idiomatico
de "desistir". Além disso, o participante cometeu erros ao usar sinais inadequados,
como "brincar" em vez de "jogar", refletindo uma supergeneralizagao baseada em
experiéncias limitadas. Essas dificuldades sugerem uma falta de internalizacdo das
construcdes idiomaticas do PB e indicam que a exposi¢cao a contextos variados e a
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pratica intensiva poderiam melhorar significativamente a competéncia tradutéria

desse participante.

Participante 2

Tabela 10 — Caracteristicas das tradugdes - Participante 2

Caracteristicas

Observacoes:

Prefere contextualizar e explicar o
sentido das frases em vez de
traduzi-las literalmente.

Mostra preocupacdo em transmitir o
sentido das expressoes idiomaticas.
Realiza traducdes que, embora nao
refletem  uma

sejam literais,

compreensao geral da manchete.

e Contextualizagdo €& uma pratica

comum.
Demonstrou  compreensao  das
expressdes idiomaticas e das

manchetes em um nivel mais
profundo.
Erros relacionados a terminologia

especifica, mas menos frequentes.

O Participante 2 adotou uma abordagem diferente, preferindo contextualizar e
explicar o sentido das frases em vez de traduzi-las literalmente. Isso resultou em
traducdes que, embora nao fossem literais, capturavam o sentido geral das
expressoes idiomaticas. Essa estratégia demonstrou ser mais eficaz, resultando em
menos erros de base semantica e/ou pragmatica. No entanto, o participante ainda
mostrou uma falta de precisdo terminolégica em alguns casos. A abordagem de
focar no sentido esta alinhada com os principios da GCBU, que enfatizam a
importancia da compreensado contextual. Este participante poderia se beneficiar de
um treinamento que combine a explicacdo do sentido com uma maior familiaridade

com o vocabulario especifico.

Participante 3
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Tabela 11 — Caracteristicas das traducdes - Participante 3

Caracteristicas Observacoes:

e Comete duplos erros semanticos e | e Consisténcia nos erros,

morfolégicos ao utilizar "brincar" em especialmente ao utilizar sinais

vez de "jogar". errados para "jogar".
e Mantém um padrdao de traducdo | e Traduz literalmente, o que leva a

literal inadequada ao longo das significados incorretos.

frases. e Dificuldade em compreender e
e O uso de datilologia foi observado, adaptar expressodes idiomaticas.
mas nao suficiente para corrigir 0s

equivocos.

O Participante 3 apresentou erros semanticos/pragmatiocs e morfosintaticos
frequentes, utilizando "brincar" em vez de "jogar" e mantendo um padrdo de
traducao literal inadequada. Mesmo com o uso de datilologia, os erros persistiram,
indicando uma dificuldade em internalizar as construcdes corretas de "jogar". A
consisténcia nesses erros sugere que este participante ndo possui abstracdes
equivalentes bem estabelecidas em sua base de dados linguisticos. A pratica
repetida e a exposicao a contextos variados, conforme sugere a GCBU, poderiam

ajudar a mitigar esses erros.

Participante 4

Tabela 12 — Caracteristicas das traducdes - Participante 4

Caracteristicas

Observacgoes:

Traduz frequentemente de

maneira literal, resultando em

agramaticalidades.

Omissao de expressoes

Traduz de maneira literal, mas

reconhece quando nao entende a
expressao idiomatica.
sentidos

Evita a criacdo de
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idiomaticas quando alternativos quando ha
desconhecidas. desconhecimento.

e Demonstra conhecimento limitado | e Uso correto do sinal "jogar futebol"
de sinais especificos e expressoes mostra uma possivel compreenséo

idiomaticas. de contextos especificos.

O Participante 4 também apresentou uma tendéncia a traducao literal,
resultando em agramaticalidades. Este participante, em alguns casos omitia
traducdes, quando nao compreendia completamente a expressdo idiomatica,
demonstrando um conhecimento limitado de sinais especificos e expressoes
idiomaticas. Embora essa estratégia de omissdo possa minimizar erros, ela também
indica uma lacuna significativa no conhecimento dessas expressées. Segundo a
GCBU, a formacéo de construgdes complexas requer uma exposi¢cao diversificada e
pratica continua, sugerindo que este participante se beneficiaria de um treinamento

mais intensivo e contextualizado.

Participante 5

Tabela 13 — Caracteristicas das traducdes - Participante 5

Caracteristicas Observagoes:

e Comete equivocos tanto na |e Inconsisténcia na traducdao de

traducéo literal quanto na escolha manchetes semelhantes.

de terminologia. e Ultiliza sinais errados como "brincar"
e Demonstra uma compreensao e "arremessar" de forma

basica de algumas manchetes, mas intercambiavel.

falha em expressdes idiomaticas. e Compreensao limitada de
e Alterna entre traducdes corretas e expressoes idiomaticas.

equivocadas, dependendo do

contexto.
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O Participante 5 cometeu erros tanto na traducao literal quanto na escolha de
terminologia, mostrando uma compreensao basica das manchetes, mas falhando em
expressoes idiomaticas. A inconsisténcia nas tradugdes, alternando entre corretas e
equivocadas dependendo do contexto, indica que este participante pode ter
construcbes parciais ou incompletas armazenadas. A GCBU enfatiza a importancia

da frequénciapara o fortalecimento representacional das construcées linguisticas.

Participante 6

Tabela 14 — Caracteristicas das tradugdes - Participante 6

Caracteristicas Observacoes:

e Utliza o verbo  "competir"| e Padrdo de erro consistente ao
incorretamente em vez de "jogar". utilizar "competir”.

e Traduz as frases de forma literal, | e Tradugdes literais sdo comuns,
resultando em significados mas falham em transmitir o sentido
inadequados. correto.

e Comete erros consistentes ao | e Dificuldade em adaptar expressdes
longo das tradugdes. idioméaticas para o0 contexto

adequado.

O Participante 6 demonstrou um padrao especifico de erro ao utilizar
"competir" incorretamente em vez de "jogar", apesar de possuir um vocabulario
vasto demonstrado ao longo da entrevista. A tradugéo literal continua resultou em
significados inadequados, e os erros foram consistentes ao longo das traducgdes.
Esses padrbes de erro refletem possiveis supergeneralizagbes de uso das
construcbes e uma falta de adaptacdo das construcdes internas para novos
contextos.
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8.1 Observacoes gerais sobre comportamentos tradutdorios comuns entre

participantes

Apresentamos na sequéncia uma categorizacdo de comportamentos gerais

no curso de traducao observados na performance dos 6 participantes:

1.

Traducdo Literal: Todos os participantes apresentaram, em algum
nivel, tendéncia a traduzir as frases de maneira literal, resultando em

significados incorretos.

Uso de Sinais Incorretos: A maioria dos participantes utilizou sinais
como "brincar" ou "competir" em vez de "jogar", demonstrando um

problema comum na escolha da terminologia.

Dificuldade com Expressées Idiomaticas: Houve dificuldade
generalizada em compreender e traduzir expressdes idiomaticas, com

participantes tentando explica-las ou omitindo-las por completo.

Erros Semaénticos/Pragmaticos e Morfosintaticos: A traducdo literal
frequentemente levou a erros  Semanticos/Pragmaticos e
Morfosintaticosl, especialmente quando os participantes desconheciam

0 contexto ou o significado exato das expressoes.

8.2 Observacoes especificas sobre comportamentos tradutérios comuns entre

participantes

A Tabela 15 especifica e quantifica tipos de erros de Probelmas de Traducéo

por participante:
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Tabela 15 - Tipos de Erros de Traducéo dos Entrevistados

Tipos de Probelmas Entrevistado Entrevistado Entrevistado Entrevistado Entrevistado Entrevistado

de TraducaoErros 1 2 3 4 5 6
Traducéo literal 5 0 6 2 3 5
Oculta(;élo~ (Nao 0 0 0 1 0 0

traducéo)
MEeliEzD ¢E 5 0 8 4 4 7

homénimo

Erros ndo
relacionados a 4 1 5 1 5 2

construgéo Jogar (x)

Erros relacionados aa
explicacdo do sentido

Agramaticalidade
(Traducgéao totalmente 4 0 7 3 3 5
sem sentido)

Tipos diferentes de
sinais com o verbo 4 7 1 4 4 1
jogar

Fonte: Elaborado pelo autor.

A Tabela 15 categoriza os erros de tradugdo cometidos pelos entrevistados,
dividindo-os em traducdes literais, omissdes, traducbes de homdonimos,
agramaticalidades, e tentativas de explicar o sentido. Esta tabela permite uma
analise detalhada de quais tipos de erros sdo mais comuns entre os participantes e
em quais contextos esses erros ocorrem com maior frequéncia. Por exemplo, erros
de traducao literal foram predominantes em expressdes idiomaticas complexas,
enquanto omissdes ocorreram mais frequentemente quando os participantes
encontraram construcbes gramaticais desconhecidas. A analise desta tabela
proporciona uma visao clara das &reas de maior dificuldade para os aprendizes,
destacando a necessidade de intervencbes pedagodgicas especificas para cada tipo
de erro.

A categoria 'traducao literal' € marcada quando o entrevistado traduz cada
palavra em vez do sentido como um todo, por exemplo “Jogar a toalha” sendo
traduzido como “Arremessar a toalha” em vez de “Desistir’. 'Ocultagdo’ acontece
quando um entrevistado ndo traduz totalmente a manchete ou simplesmente fala
que nao sabe como traduzir. "Traducdo de homdnimo" acontece quando um

entrevistado troca o sentido do verbo jogar, por exemplo “jogar lixo” passa a ser
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“orincar lixo”. Erros n&o relacionados ao verbo “jogar” ocorrem quando um
entrevistado comete um erro na traducdo de uma ou mais palavras da manchete,
mas nao esta relacionada ao verbo jogar por exemplo: “Palmeiras voltara a jogar
com camisa verde e meides brancos contra o Boca Juniors” a pessoa traduz
“boca(parte do corpo) Juniors”. 'Erros relacionados aa explicacdo do sentido'
ocorrem quando o entrevistado tenta explicar o que € a manchete, mas demonstra
uma compreensao equivocada do sentido da frase. 'Agramaticalidade’ € marcada
quando um entrevistado traduz a sentenca, mas a traducao fica completamente
incompreensivel, com palavras soltas ou sem sentido. “Tipos diferentes de sinais
com o verbo jogar” € marcado para contabilizar a quantidade de vocabulario que o
entrevistado conhece para determinar diferentes significados para jogar como

“arremessar”, “jogar videogame”, “jogar futebol”.
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9 REFLEXOES

As traducdes realizadas pelos participantes revelam padrbées comuns de
dificuldade, como a tradugéo literal e 0 uso incorreto de sinais. Isso aponta para uma
necessidade de maior treinamento e compreensao das expressdes idiomaticas e
terminologia especifica em Libras. Cada participante demonstrou caracteristicas
Unicas em suas traducdes, mas a traducao literal e a escolha incorreta de sinais
foram problemas recorrentes.

Todos os participantes apresentaram, em algum nivel, uma tendéncia a
traduzir as frases de maneira literal, resultando em significados incorretos. Segundo
Goldberg (1995, 2006), as construgdes linguisticas sdo armazenadas e acessadas
como pareamentos de forma e significado com base no uso frequente e na
exposicao. Quando aprendizes encontram construgdes novas ou pouco familiares,
no caso da traducado, tendem a recorrer a tradugoes literais por falta de construgoes
equivalentes em sua base de dados linguisticos. A traducao literal ocorre porque o
conhecimento linguistico armazenado € baseado nas experiéncias prévias com a
lingua, o que pode ser insuficiente para lidar com expressdes idiomaticas ou
construcoes complexas. Além disso, Hdder (2021) sugere que o contato linguistico e
a experiéncia com multiplas linguas podem levar a interferéncias e
supergeneralizacdes. A traducao literal pode ser resultado da tentativa de aplicar
construcoes de uma lingua a outra, refletindo a interacdo de diferentes sistemas
linguisticos na mente do aprendiz. Isso ocorre especialmente em contextos onde os
aprendizes nao tém construcdes especificas internalizadas para lidar com
expressoes idiomaticas.

A maioria dos participantes utilizou sinais como "brincar" ou "competir" em vez
de "jogar", demonstrando um problema comum na escolha da terminologia. A GCBU
enfatiza a importancia da frequéncia de uso na consolidacdo de construcoes
linguisticas (Bybee, 2006, 2010). Quando os aprendizes ndo tém uma exposicao
suficiente a construgdes especificas, como os diferentes usos do verbo "jogar" em
contextos diversos, eles tendem a aplicar construcbes mais familiares. O uso
incorreto de sinais como "brincar" ou "competir" pode ser explicado pela interferéncia
de construgdes mais frequentes ou salientes na mente do aprendiz, resultando em

supergeneralizacdo ou transferéncia inadequada de construgbées. De acordo com
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Hoder (2018), a interferéncia entre linguas ocorre quando construgées de uma
lingua sdo aplicadas erroneamente em outra. O uso incorreto de sinais pode ser
visto como um reflexo da gramatica multilingue, pela qual os aprendizes podem
misturar construcdes de diferentes linguas devido a falta de distingdo clara entre os
sistemas. Isso resulta em escolhas terminolégicas incorretas ao tentar traduzir
construcdes especificas.

Houve uma dificuldade generalizada em compreender e traduzir, de maneira
correta, expressdes idiomaticas, com participantes traduzindo literalmente cada
palavra. As expressdes idiomaticas sado construgdes altamente especificas e
contextualmente  dependentes, frequentemente @ com  significados  néo
composicionais. De acordo com Goldberg (1995, 2006), o conhecimento dessas
construcbes depende do armazenamento de usos especificos ao longo do tempo. O
equivoco com essas tradugdes, indica que os aprendizes podem nao ter tido
exposicao suficiente ou pratica com essas construcoes, resultando em falhas na
tradugdo. A falta de correspondéncia direta entre as linguas também contribui para a
dificuldade em encontrar equivalentes adequados. Adotando-se a GCxD, podemos
afirmar que em contextos multilingues, as expressdes idiomaticas podem ser
particularmente desafiadoras devido a sua natureza nado composicional e
culturalmente especifica.

A traducao literal frequentemente levou a erros de base semdantica/pragmatica
e/ou morfosintatica, especialmente quando os participantes desconheciam o
contexto ou o significado exato das manchetes. Na perspectiva da GCBU, a
gramatica internalizada de um falante € uma rede de construgbes que refletem
experiéncias linguisticas  especificas (Bybee, 2006). Erros de base
semantica/pragmatica e/ou morfosintatica ocorrem no contexto de L2, quando ha
incompatibilidade entre as construcbes armazenadas e as novas construcoes
encontradas. A falta de familiaridade com as nuances semanticas/pragmaticas e/ou
morfosintaticas de certas construcdes leva a erros, pois 0s aprendizes tentam aplicar
regras gerais a casos especificos, o que pode ndo funcionar adequadamente. A
GCxD, conforme Hdder (2021), sugere que a interacdo entre diferentes linguas na
mente do falante multilingue pode levar a erros de base semantica/pragmatica e/ou
morfosintatica devido a transferéncia e interferéncia linguistica. Os aprendizes
podem aplicar construcbes de uma lingua a outra sem perceber as diferencas,
resultando em traducdes incorretas. Esses erros refletem a complexidade do
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constructicon multilingue e a necessidade de distinguir claramente entre as
construcoes das diferentes linguas envolvidas, como observado por Freitas & Diniz
(2022).

As traducdes realizadas pelos participantes revelam padrbées comuns de
dificuldade, como a traducdo literal e o0 uso incorreto de sinais. Esses
comportamentos podem ser explicados pela GCBU e pela GCxD, que enfatizam o
papel do uso, da frequéncia e da interagcdo entre linguas na formacdo do
conhecimento linguistico. A necessidade de maior exposicdo a expressdes
idiomaticas e terminologia especifica em Libras é evidente. Cada participante
demonstrou caracteristicas Unicas em suas traducdes, mas a traducao literal e a
escolha incorreta de sinais foram problemas recorrentes. Isso sugere que um foco
mais intenso em praticas de traducdo contextualizadas e no ensino de construcdes

idiomaticas especificas pode melhorar a precisdo das tradugcdes em Libras.

9.1 Interpretacoes das Manchetes

Diversos fatores influenciam a compreensao das construcbes de maneira
geral, como ja discutido em capitulos anteriores. Este capitulo levantara discussdes
acerca das construgdes com o verbo ‘jogar” utilizadas ao longo da pesquisa e suas
possiveis abordagens com base no que foi analisado e obtido como dados, pelos
entrevistados.

m

1. "Manoel Soares alfineta Globo: 'Jogar tudo no ventilador

Dificuldades de Traducdo: Esta expressdao € um idiomatismo em portugués,
significando “revelar segredos ou expor algo de maneira sensacionalista”. A traducao
literal da frase por parte dos surdos, que resultou em algo como "arremessar no

ventilador", demonstra que eles ndo capturaram o sentido metaférico da expresséo.

Fatores Linguisticos: Surdos que nao possuem experiéncia com construcoes
idiomaticas em portugués tendem a se concentrar na literalidade do verbo "jogar".
Além disso, a Libras ndo possui uma expressao correspondente direta para "jogar no
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ventilador", o que dificulta a traducéo idioméatica. Isso se agrava pela natureza visual
da Libras, que depende muito de representacdes concretas, o que pode levar a
dificuldade de captar sentidos abstratos e idiomaticos de forma fluente.

2. "BBB23: Sapato joga culpa em Dania por comportamento na festa"

Dificuldades de Traducao: A expressao "jogar culpa" é outra construcdo metaférica,
significando “atribuir a responsabilidade a alguém”. Muitos surdos traduziram o verbo
de forma literal, como se "jogar" estivesse sendo usado no sentido fisico, sem

entender o carater figurativo da frase.

Fatores Linguisticos: A Libras geralmente ndo utiliza a metafora de "jogar" como em
"jogar culpa", o que exige do usuario a capacidade de abstrair o sentido e encontrar
uma equivaléncia conceitual. O dominio limitado do portugués escrito como segunda
lingua (PBL2) e a auséncia de uma diaconstrucao clara (construcao que une as duas
linguas) complicam o processo tradutoério. Além disso, os surdos podem néo ter
construcdes idiomaticas semelhantes no seu constructicon em Libras, o que reforca

a dificuldade.

3. "Brunna Gongalves conta sobre comeco com Ludmilla: 'Ela jogou verde e colheu

m

maduro

Dificuldades de Tradugdo: A expressdao "jogar verde e colher maduro" é
extremamente idiomatica, utilizada quando alguém faz algo de maneira indireta para
obter uma vantagem. Traduzir essa expressao literalmente € uma falha comum entre

os alunos surdos.

Fatores Linguisticos: Essa construgdo possui um baixo grau de composicionalidade,
ou seja, seu significado ndo pode ser deduzido a partir das palavras individuais. A
traducdo mostra que os surdos podem ndo ter acesso a expressdes com grau
semelhante de idiomaticidade em Libras. Além disso, o uso de metaforas como essa
€ muito especifico do portugués, e construcbes semelhantes ndo sao facilmente

encontradas em Libras, tornando a traducao culturalmente desafiadora. A falta de
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exposicado frequente a esse tipo de expressao em portugués também dificulta o

processamento correto.

4. "Palmeiras voltara a jogar com camisa verde e meibes brancos contra o Boca

Juniors"”

Facilidades e Dificuldades de Tradugéo: Esta frase usa o verbo "jogar' em um
contexto esportivo, o que facilita a traducdo para alguns alunos surdos. Muitos
participantes conseguiram identificar corretamente o verbo "jogar' como relacionado

ao contexto de uma partida de futebol.

Fatores Linguisticos: Neste caso, a construcao € mais literal e mais comum em
Libras, o que favorece a compreensdo. Entretanto, algumas confusdes ainda
ocorreram, especialmente para alunos que tendem a associar "jogar" a "brincar" (um
uso mais informal), confundindo o contexto esportivo com o recreativo. Isso revela
como a sobreposicao semantica entre os usos do verbo "jogar' em portugués pode
impactar negativamente a traducao, especialmente quando ha um desvio em relacao

a situacao mais clara, como a de jogar esportes.

5. "Apos jogar a toalha, Globo conta os dias para o término de Fuzué"

Dificuldades de Traducéao: "Jogar a toalha" &€ uma expressao idiomatica que significa
desistir de algo. A maioria dos surdos tendeu a interpretar o verbo "jogar'
literalmente, traduzindo como "arremessar uma toalha", sem compreender o

significado subjacente de desisténcia.

Fatores Linguisticos: A expressao "jogar a toalha" vem do contexto do boxe, onde
jogar a toalha é sinal de rendicdo. A falta de um equivalente em Libras para essa
expressado impede que a tradugado seja mais natural. Além disso, o contexto cultural
da expressdo pode nao ser amplamente conhecido pelos alunos surdos, e sua
interpretacgéo literal reflete uma dificuldade em acessar construgées mais idiomaticas
em portugués. Novamente, a auséncia de uma constru¢ao idiomatica diassistémica

entre Libras e portugués agrava a dificuldade.
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6. "Mega-Sena pode pagar R$ 38 milhées nesta terca-feira; saiba como jogar”

Facilidades e Dificuldades de Traducao: Apesar do contexto mais literal (referindo-se
a jogar na loteria), alguns participantes ainda interpretaram "jogar" de forma mais
esportiva ou recreativa. Isso sugere uma dificuldade de contextualizacdo com
relagdo a forma de uso do verbo "jogar' neste caso, ou uma possivel sobreposicéo

devido a frequéncia ou diassistemicidade.

Fatores Linguisticos: O verbo "jogar' é vastamente polissémico, o0 que significa que
tem varios significados diferentes dependendo do contexto. Embora o contexto aqui
seja claro (referindo-se a "apostar" ou "participar de um sorteio"), 0 processamento
incorreto da polissemia levou a algumas traducbes erradas. A sobreposicao
semantica de diferentes significados de "jogar' também é uma causa importante
desse erro, especialmente para surdos com menor exposicao a diversidade de usos

em portugués.

7. "Lancamentos: O que vocé precisa jogar em fevereiro”

Dificuldades de Traducdo: Esta frase, ao se referir a lancamentos de jogos
eletrénicos, foi traduzida por muitos participantes de forma literal como "brincar",

ignorando o sentido especifico de "jogar' em um contexto de videogames.

Fatores Linguisticos: Este € um caso de traducdo onde o contexto é crucial, ja que
"jogar" pode se referir tanto a atividades recreativas quanto a jogar videogames. A
falta de familiaridade com esse sentido especifico de "jogar' pode ter causado
equivocos. Além disso, a polissemia do verbo "jogar' em portugués, aliada a
auséncia de um sinal fixo em Libras para esse tipo de uso, gerou traducdes

incorretas.
8. "Multas por jogar lixo no Distrito Federal podem chegar a R$ 27,7 mil"
Facilidades e Dificuldades de Tradugao: A frase envolve um uso literal de "jogar",

mas alguns participantes ainda traduziram incorretamente, por exemplo, usando

"brincar", em vez de "descartar" ou "jogar fora".
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Fatores Linguisticos: A expressao "jogar lixo", neste caso, precisa ser interpretada
de maneira literal. Aqui, a tradugado utilizando “brincar” ou “jogar futebol”, pode
indicar falhas em capturar nuances do contexto e o sentido da manchete. O erro de
traducdo pode ser atribuido a confusdo entre diferentes usos do verbo "jogar", bem
como a falta de uma correspondéncia direta em Libras para expressar "descartar

lixo", o que resulta em traducdes mais imprecisas.

9.2 Analise dos Perfis Linguisticos e das Traducoes

A andlise do perfil linguistico dos participantes revelou importantes tendéncias
no uso diario de Libras e Portugués, que influenciam diretamente suas estratégias
de traducéo e os tipos de erros cometidos. A maioria dos participantes utiliza Libras
diariamente em diversos contextos, seja com amigos, familiares ou em
comunicacgoes diarias gerais. Trés participantes mencionaram que utilizam Libras em
contextos variados, o que indica uma forte dependéncia desta lingua para a
comunicacao cotidiana.

O uso do Portugués entre os participantes apresentou maior variabilidade. Um
participante afirmou nao utilizar o Portugués de forma alguma, enquanto outros
utilizam a lingua em comunicagdes diarias ou em contextos especificos, como com a
familia. Esta variabilidade no uso do Portugués sugere diferentes niveis de
proficiéncia e familiaridade com a lingua, o que pode impactar suas habilidades de

traducao.

9.3 Erros e Estratégias de Traducao

A analise das tradugbes revelou padrées consistentes nos tipos de erros
cometidos e nas estratégias de traducdo empregadas pelos participantes. Os erros
foram classificados em trés categorias principais: lexicais, gramaticais e semantico-
pragmaticos. Além disso, identificamos trés estratégias de traducao predominantes:
traducdo literal, explicacado do sentido e uso de sinbnimos.
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9.4 Erros de Traducao

Erros Lexicais:

Esses erros envolvem a traducdo incorreta de palavras ou a escolha de
sinbnimos inadequados. Foram observados com maior frequéncia em participantes
como Entrevistado 1 e o Entrevistado 2, que apresentaram cinco ocorréncias cada.

Erros Gramaticais

Erros que dizem respeito a concordancia e a estrutura das frases. Embora
menos frequentes que o0s erros lexicais, eles ainda representam um desafio
significativo, especialmente para participantes como o Entrevistado 2.
Erros Semantico-pragmaticos

Erros semanticos ocorrem quando a traducao literal altera o sentido da frase

original. Esses erros foram comuns, com uma média de trés a quatro ocorréncias por
participante.

9.5 Estratégias de Traducao

Traducéo Literal

Muitos participantes adotaram uma abordagem de traducado literal, que
frequentemente resultou em erros semantico-pragmaticos. Esta estratégia foi
predominante em participantes como o Entrevistado 1 e o Entrevistado 3, refletindo

uma tentativa de manter a forma original das frases em detrimento do sentido.
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Explicagdo do Sentido

Alguns participantes, como o Entrevistado 2, demonstraram uma tendéncia a
explicar o sentido das frases em vez de traduzi-las literalmente. Esta estratégia,
embora menos comum, mostrou-se eficaz para transmitir o significado subjacente

das expressoes idiomaticas.

Uso de Sinbnimos

A utilizacao de sinénimos foi observada em menor grau, mas participantes
como o Entrevistado 4 e o Entrevistado 5 empregaram esta estratégia para

aproximar a tradugao do sentido original.

9.6 Fatores que Influenciam Traducdes Equivocadas

A analise das tradugbes realizadas pelos alunos surdos bilingues revela
varios fatores que podem influenciar tradugdes equivocadas. Estes fatores estéo
intrinsecamente ligados ao perfil linguistico dos participantes, destacando a
complexa interagdo entre suas habilidades em Libras e Portugués. A seguir,
exploramos os principais fatores identificados e como eles se relacionam com os

erros cometidos durante as traducoes.
Proficiéncia em Portugués

A proficiéncia em PB é um fator critico que influencia diretamente a exatidao
das traducdes. Participantes com menor uso diario do Portugués apresentaram um
numero maior de erros, especialmente lexicais e semanticos.

Uso predominante de Libras

Participantes que utilizam Libras predominantemente em suas interagdes

diarias tendem a recorrer a tradugoes literais, que frequentemente resultam em erros
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semantico-pragmaticos. A falta de equivalentes diretos entre as duas linguas leva a
traducdes que preservam a forma, mas alteram o sentido da frase. Por exemplo,
expressoes idiomaticas como "jogar a toalha" foram traduzidas de forma literal,

perdendo seu significado figurado e resultando em frases como "brincar a toalha".

Contexto de Aprendizado

O ambiente educacional e a lingua de instrucdo também desempenham um
papel significativo. Participantes formados em instituicbes onde a instrucdo era
predominantemente em Libras mostraram uma tendéncia maior a cometer erros
gramaticais e semantico-pragmaticos ao traduzir para o PB. Esses participantes
muitas vezes nao possuem a mesma exposicdo as nuances gramaticais e

semantico-pragmaticas do PB, resultando em tradugdes menos precisas.

Familiaridade com Contextos Culturais

O contato com contextos culturais € essencial para a compreensédo da lingua,
especialmente quando o assunto é expressdes idiomaticas. Participantes que tém
menor exposicdo ao contexto cultural das expressées em PB tendem a cometer
mais erros. Por exemplo, a expressao "jogar verde para colher maduro" foi muito
traduzida de forma literal, sem considerar seu significado idiomatico de "insinuar algo

para obter uma resposta desejada”.

Estratégias de Tradugéo

As estratégias de traducao adotadas pelos participantes variam e influenciam
diretamente a precisao das traducdes. Participantes que explicam o sentido em vez
de traduzirem literalmente tendem a cometer menos erros semanticos. No entanto, a
traducdo literal ainda € a estratégia mais comum, muitas vezes devido a falta de

recursos linguisticos e ao treinamento limitado em estratégias de tradugéo.
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9.7 Analise dos Dados sobre niveis de proficiéncia x traducao

Esta secdo de analise de dados referentes a relacéao niveis de proficiéncia x
traducdo visa apresentar e discutir a referida relagédo, a partir dos dados coletados
do formulério, das entrevistas e sessbes de traducdo. As informagdes coletadas
foram estruturadas para destacar os padroes de erros cometidos pelos participantes,
as estratégias de traducdo adotadas e as variagbes na compreensdo das
expressoes idiomaticas, em tentativa de cruzamento com os supostos niveis de
proficiéncia em PB e Libras dos participantes. A Tabela 16, abaixo, ilustra a
discussao:

Tabela 16 - Cruzamento de variaveis entre Perfil Linguistico e Erros de

Traducao
pariparic om - {iode Estaligade Trducdo
Portugués
Entrevistado 1~ Média  Alta Literal
Entrevistado 2 Alta Média Sentido
Entrevistado 3 Baixa Alta Literal
Entrevistado 4 Média Alta Sentido
Entrevistado 5 Média Alta Literal
Entrevistado 6 Baixa Alta Literal

Fonte: Elaborado pelo autor.

A Tabela 16 apresenta um cruzamento de dados que relaciona o perfil
linguistico dos participantes com os tipos de erros de tradugdo que cometeram. Esta
tabela foi fundamental para identificar como variaveis como idade de aquisicdo da
Libras, perfil linguistico em PBL2, e contexto educacional influenciam a precisdo das
tradugdes. Por exemplo, participantes que adquiriram Libras mais tardiamente ou
que tiveram menor exposicdo ao Portugués tendem a cometer mais erros de
traducao literal e omissdes. Embora ndo estejam ali explicitados os fatores idade de
aquisicado da Libras, fluéncia em PBL2, e contexto educacional estdo arrolados na
coluna "Proficiéncia em Portugués”"e "Uso de Libras". Os graficos da sequéncia
detalham essas informacgoes:



Grafico 1 - Surdos de Primeira e Segunda Geracao

Vocé possui familiares surdos?

6 respostas

@ Pai
@ Mie
@ Nenhum

@ Meus pais s&o surdos e tenho tios
surdos.

Fonte: Elaborado pelo autor através do Google Formularios.

Grafico 2 - Frequéncia de uso da Libras

Vocé utiliza Libras diariamente?
6 respostas

Sim, para comunicacées diarias. 4 (66,7%)
Sim, mas apenas quando elsiou 4(66.7%)
COm meus amigos.

Sim, mas apenas quando estou

- 9
com minha familia. H@Ean)

Sim, em alguns mom‘entcs 2 (33,3%)
especificos,

N&o. N&o utilizo Libras

i 0 (0%
diariamente. (0%}

Fonte: Elaborado pelo autor através do Google Formularios.

Grafico 3 - Frequéncia de uso do portugués

Vocé utiliza Portugués diariamente?
6 respostas

Sim, para comunicagdes diarias. —3 (50%)
Sim, mas apenas quando estou

3 —2 (33,3%)
com meus amigos.

Sim, mas apenas quando es.lf)u 4.(66,7%)
com minha familia.
Sim, em alguns momentos

b 2 (33,3%)
especificos.

Nao. Nao utilizo portugu 1(16.7%)

Fonte: Elaborado pelo autor através do Google Formularios.

Os dados coletados evidenciam a influéncia do perfil linguistico dos
participantes nas suas estratégias de traducdo e nos tipos de erros cometidos.

Aqueles com uso mais frequente do Portugués tendem a cometer menos erros
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lexicais e gramaticais, possivelmente devido a uma maior familiaridade com a lingua.
Por outro lado, a dependéncia predominante da Libras entre os participantes sugere
que a formacao bilingue deve considerar a integragdo mais profunda entre as duas
linguas, promovendo praticas de ensino que vao além da literalidade e busquem
uma compreensado mais contextual.

Estas andlises destacam a necessidade de estratégias pedagogicas que
abordem diretamente as dificuldades encontradas pelos alunos surdos bilingues na
traducado entre Libras e Portugués. Encorajar a explicagao do sentido e a utilizacao
de sindnimos através de diferentes textos pode ser uma abordagem eficaz, como
destacado por Soares (2018; 2021) a fim de melhorar a precisdo das traducgoes,
minimizando erros semantico-pragmaticos e gramaticais. Além disso, a variabilidade
no uso diario do Portugués entre os participantes sugere que programas
educacionais devem ser personalizados para atender aos diferentes niveis de
proficiéncia linguistica, assegurando que todos os alunos tenham a oportunidade de
desenvolver suas habilidades de tradugéo de maneira eficaz.

A proficiéncia em Portugués e o uso predominante de Libras sdo fatores
determinantes na ocorréncia de erros de traducdo. Participantes com menor
proficiéncia em Portugués e maior uso de Libras tendem a adotar tradugoes literais,
resultando em maior incidéncia de erros semanticos e lexicais. Por outro lado,
aqueles que adotam estratégias de explicacdo do sentido, mesmo com menor
proficiéncia em Portugués, apresentam tradu¢cdées mais precisas, sugerindo que
técnicas de ensino focadas na compreensao contextual e idiomatica podem ser
benéficas.

A familiaridade com contextos culturais e a formacdo educacional também
séo fatores importantes. Participantes que estudaram em ambientes nos quais a
Libras era a principal lingua de instrugdo mostraram uma tendéncia maior a erros
gramaticais, indicando que uma abordagem integrada ao ensino de Libras e
Portugués pode ajudar a mitigar esses problemas.

Essas reflexdes destacam a necessidade de um enfoque pedagdgico que
considere o desenvolvimento holistico das habilidades linguisticas dos alunos surdos
bilingues, promovendo tanto a proficiéncia em Portugués, quanto a compreenséo
cultural e idiomatica, para melhorar a precisao e a eficacia das traducoes.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

Esta dissertacdo teve como objetivo analisar as estratégias de tradugcdo das
construcdes envolvendo o verbo "jogar" entre o PB e a Libras, realizadas por surdos
universitarios aprendizes de PBL2, utilizando os principios da Gramatica de
Construcbes Baseada no Uso (GCBU) e da Gramatica de Construgcdes
Diassistémica (GCxD). Ao longo da pesquisa, foram observadas diversas nuances e
desafios enfrentados pelos participantes, 0 que proporcionou uma compreensao
mais profunda sobre o processo tradutério nesse contexto especifico.

Os resultados indicam diferentes tipos de problemas de traducédo e que o
perfil linguistico em PBL2 dos participantes é um fator determinante nas estratégias
de traducdo adotadas. Participantes com maior proficiéncia tendem a utilizar
estratégias mais eficazes, como a contextualizacao e adaptacao cultural, enquanto
aqueles com menor proficiéncia frequentemente recorrem a traducdes literais,
resultando em agramaticalidades e perda de compreensao dos sentidos das frases.
A andlise dos dados revelou que a interferéncia da lingua materna (Libras) € um
fendbmeno recorrente, manifestando-se na traducéo literal e na escolha inadequada
de verbos.

As reflexdes sobre os erros cometidos pelos participantes, com base na
GCBU, indicam que muitos desses erros podem ser atribuidos a falta de
internalizagdo de construcdes idiomaticas especificas do Portugués. A traducao
literal observada em muitos casos reflete uma tendéncia de aplicar diretamente as
estruturas morfosintaticas e semantico-pragmaticas da Libras ao Portugués, sem a
devida adaptacao contextual.

Com base nos achados desta pesquisa, sdo propostas as seguintes direcoes
para futuros estudos e intervengdes pedagdgicas: desenvolvimento de materiais
didaticos que apresentem expressdes idiomaticas e construcbes gramaticais
complexas em contextos variados, permitindo que os aprendizes se familiarizem
com o uso dessas construgcées em situagdes reais de uso da lingua; implementacao
de programas de treinamento que foquem na tradug¢ao contextualizada, incentivando
os alunos a entenderem e aplicarem o0 sentido subjacente das expressdes

idiomaticas em vez de recorrerem a traducéo literal; promog¢ao de maior exposi¢ao a
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construcbes idiomaticas e culturais especificas do Portugués, utilizando meios
audiovisuais e praticas interativas que simulem situagdes do cotidiano.

Além disso, é sugerido a realizacdo de estudos longitudinais que
acompanhem o desenvolvimento das habilidades tradutérias dos aprendizes ao
longo do tempo, permitindo uma analise mais detalhada sobre a evolucdo das
estratégias de traducéao e os fatores que influenciam esse processo. Investigar o uso
de tecnologias de traducao assistida para apoiar os aprendizes na identificacéo e
correcdo de erros de traducdo também pode promover uma aprendizagem mais
autébnoma e eficaz.

Para futuras pesquisas, seria interessante explorar a intersecdo entre a
GCBU e outras modelos de aquisicao, além de investigar como diferentes métodos
pedagdgicos podem impactar a internalizacdo de construgdes idiomaticas. Outra
area promissora € a andlise comparativa de estratégias de traducao entre diferentes
grupos de aprendizes bilingues, a fim de identificar padrées comuns e variaveis
influentes. A pesquisa também pode ser expandida para incluir outros tipos de
construcbes verbais e contextos de uso, enriquecendo ainda mais o entendimento
do processo de traducao bilingue.

Para os leitores desta pesquisa, espera-se que o conteudo fornecido aqui
sirva como um ponto de partida para uma maior conscientizagdo sobre os desafios
enfrentados por surdos bilingues no processo de traducdo, e de
producao/processamento do PBL2 em geral,e para a implementacdo de praticas
pedagdgicas mais eficazes. A integracao de abordagens contextuais e o foco na
exposicao variada sdo cruciais para o desenvolvimento de habilidades de traducao
mais precisas e eficazes. A colaboracdo continua entre pesquisadores, educadores
e aprendizes € essencial para promover uma educacao de alta qualidade e inclusiva.
E esperado, assim, que esta dissertagdo contribua significativamente para a
compreensao das estratégias de traducao realizada por surdos aprendizes de PBL2,
destacando os desafios e sucessos encontrados no processo de traducado entre
Libras e Portugués.
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ANEXO A - Frases para traduzir

M wetropoles
Manoel Soares alfineta TV Globo: "Jogar tudo no ventilador'

Compartiihar noticla .. O programa Otalab, comandado pelo apresentador Otaviano
Costa, na internet, recebeu nesta terca-feira (19/9), Manoel...

19 de set. de 2023
M metrépoles
Elas por Elas: Adriana se revolia e acusa Helena de atirar
em Jonas

Adriana (Thalita Caratta) definitivamente nao se conticlara ao saber que Jonas
(Mateus Solano) levou um tiro & estd entre a vida & a morte...

2 dias atras
Nt HaTelinha
BBB 23: Sapato joga a culpa em Dania por comportamento
na festa

Ag que udd indica, Cara dé Sapato nao esta nem um pouce arrependido do que fez
durante a madrugada do BBB 23. Os indicios s8o porque, ...

16 de mar. de 2023

Bl chn Brasil

Video: eriminosos atiram tijolos em carros para assaltar
motoristas no Rio

Moradores da Bama da Tijuca, na zona ceste do Rio de Janeiro, denunciam a-acdo de
criminosos gue jogam pedras e até tijolos nos carros para...

1 semana atras

@ cshow
Brunna Gongalves conta sobre o comeco com Ludmilla: 'Ela
jogou verde e colheu maduro’

A bailarina relata que entrou no balé da cantora em 2015, mas o contato inicial era
apenas de patroa e funcionaria. Brunna Gongalves afirma que...

21 de jan. de 2022

D Didrio do Mordests
Prever a economia brasileira em 2023 e 2024 & atirar no
escuro

E ontem, no seu Gitimo pregio deste ano de 2022, a Bolsa de Valores B3 fechou em
gueda de 0,48%. gos 109.734 pontos. O dolar, por sua vez, ..

30 de dez. de 2022

92
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(& Gazeta Esportiva

Palmeiras voltara a jogar com camisa verde e meides
brancos contra o Boca Juniors

Palmeiras voltara a jogar com camisa verde e meifes brances conira o Boca Juniors ..
Assim como fez na ida, o Palmeiras vai Jogar com uma...
3 de out. de 2023

[e, O Popular

Quem somos nos para atirar pedra no Robinho, diz
presidente do Santos

O presidente do Santos. Orlando Rollo, se pronunciou neste domingo (11) pela
primeira vez sobre a contratag8o de Robinho, em entrevista & Folha de S Paulo. .
g de mai: de 2023

T TV Historia

Apos jogar a toalha, Globo conta os dias para o término de
Fuzué

Globg jogou a toalha com Fuzué e [a conta os dias para o final da novela, mas
substitula também ndo recebe atengdo do canal.

3 dias atras

(] casaeJardim
Alivistas atiram sopa contra Mona Lisa em nome de
alimentacao sustentavel

Obra foi protegida por vidro blindado e manifestantes do grupo francés Riposte
Alimentaire foram refiradas por segurangas.

4 dias atras
D Terra

Mega-Sena pode pagar R$ 38 milhGes nesta terca-feira;
saiba como jogar

A Mega-Sena pode pagar RS 38 milhdes para quem aceriar as seis dezenas do
CONCUrso 2679, que serd realizado neste terga-feira, 23.

4 horas atras



a4 Band
Bandidos atiraram dentro de 6nibus no RJ

Bandidos atiraram dentro de 6nibus no RJ. Passageiros de um:onibus de turisma foram
sequesirados e assaltados ao chegar no Rio de Janeirc.

2 dias atrds
D Game On
Lancamentos: o que vocé precisa jogar em fevereiro
Confira 0s jogos imperdiveis de fevereiro de 2024,
12 horas atras
~zn - PNEOMNLINE
Abilio atira no proprio pé com polémica racista
Abilio Brunini nega que tenha feito gesto racista, mas a foto feita per ele mesmae na
postagem das suas redes sdcias aponta o contrario.

27 de ago. de 2023
(B RT.com

Multas por jogar lixo no Distrito Federal podem chegar a R$
27,7 mil

Moradores de Samambaia (DF} denunciam temeno que s transformoti.em um
deposito de lixa. © governo do Distrito Federal aumentou as..

1 semana atras
Tt MaTelinha

Terra e Paixao: Irene atira para todos os lados na tentativa
de evitar prisao

MNos Gitimos capituios de Terra e Paixdo, Irene vai atirar para todos os lados para evitar
prisdo: A vild val fazer chantagem -emaocional,..

3 semanas airas
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ANEXO B - Pesquisa de Perfil Linguistico

01/06/2024, 1707 Pesquisa Dissertag@o Thiago Moret

Pesquisa Dissertacao Thiago Moret

Esta pesquisa que tem como objetivo de coletar dados para a dissertagdo do
pesquisador Thiago Moret de Carvalho Ramos. O material coletado nesta pesquisa tem a
fungéo e tera seu uso puramente académico e cientifico.

* Indica uma pergunta ohrigatdria

Autorizacao Para Pesquisa

Autorizag#o para Participagio em Pesquisa e Uso de Imagem

1. Eu, abaixo assinado, participo voluntariamente da pesquisa conduzida pelo *
pesquisador THIAGO MORET DE CARVALHO RAMOS, vinculado a Universidade
do Estado do Rio de Janeiro (UERJ). Declaro compreender os objetivos da
pesquisa, que envolvem a anélise das estratégias de tradugéo por alunos surdos
de Letras/Libras, contribuindo para o avango do conhecimento em linguistica e
educacgdo. Estou ciente de que a minha participagdo incluira entrevistas
individuais, preenchimento de questionarios sobre meu perfil linguistico em
relagdo a Libras e ao PBL2, além de observacdes em sala de aula durante as
atividades de PBL2 para registrar o uso das constru¢des pelos alunos surdos.
Entendo que a minha participagéo € voluntaria, e posso retirar meu
consentimento a qualquer momento sem consequéncias negativas. Autorizo
também a utilizagdo da minha imagem e nome, se capturados em fotos ou
videos durante as atividades de coleta de dados, para apresentacéo de
resultados em eventos académicos, publicagdes cientificas ou divulgacgéao
educativa. Certifico que tenho mais de 18 anos de idade e que esta autorizagao
esta sendo concedida de forma livre e esclarecida, sem qualquer forma de
coergao ou pressao.

Escreva seu nome abaixo.

2. Vocé confirma que leu e concorda com os termos acima? *

Marcar apenas uma oval.

J Sim, confirmo que li e concordo com os termos acima.

Questionario de Perfil Linguistico

https://docs.google.com/forms/d/ 1INaEOJNGjfSRIGoL cGZX8T QEjFwS04YF SDA3IM2R V8K edit 170
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01/06/2024, 17.07 Pesquisa Dissertagédo Thiago Moret

Quadro de Perfil Linguistico
Responda de acordo com o que vocé considera. Seus dados pessoais ndo serdo divulgados.

3. Nome:*

4. Idade:*

5. Naturalidade: *

Marcar apenas uma oval,

(_ ) Riode Janeiro

() Outro:

6. Qualsuall?*
Marcar apenas uma oval.
() Libras

() Portugués

7. Justifique a resposta anterior. *

Explique por que sua resposta anterior foi Libras ou portugués.

https://docs.google.com/forms/d/1INaEOJN9ISRIGol cGZX8T QEjFwS04YF5DA3M2RV8k/edit 2110
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01/06/2024, 17.07 Pesquisa Dissertagédo Thiago Moret

8. Com quantos anos vocé aprendeu Libras? Comente. *

9. Com quantos anos vocé aprendeu portugués? Comente. *

Responda as perguntas de acordo com o quadro abaixo.

Utilize o quadro abaixo como referéncia para responder as perguntas seguintes.

https://docs.google.com/forms/d/1INaEOJN9ISRIGol cGZX8T QEjFwS04YF5DA3M2RV8k/edit 310



01/06/2024, 17:07

Quadro Comum Europeu de Referéncia para Linguas (QCER) - Niveis Comuns
de Referéncia: Escala Global

Pesquisa Dissertagédo Thiago Moret

A — Basico

Utilizador
elementar

A1

E capaz de compreender e usar expressoes
familiares e quotidianas, assim como enunciados
muito simples, que visam salisfazer necessidades
concretas. Pode apresentar-se e apresentar outros
e € capaz de fazer perguntas e dar respostas sobre
aspectos pessoais como, por exemplo, o local onde
vive, as pessoas que conhece e as coisas que tem

Pode comunicar de modo simples, se o interlocutor
falar lenta e distintamente e se mostrar cooperante.

E capaz de compreender frases isoladas e
expressoes frequentes relacionadas com areas de
priondade imediata (p. ex.. informacoes pessoais e
familiares simples, compras, meio circundante). E
capaz de comunicar em tarefas simples e em
rotinas que exigem apenas uma troca de
informagao simples e direta sobre assuntos que lhe
sao familiares e habituais. Pode descrever de modo
simples a sua formagdo, o meio circundante e,
ainda, refenr assuntos relacionados com
necessidades imediatas.

https://docs.google.com/forms/d/1INaEOJN9ISRIGol cGZX8T QEjFwS04YF5DA3M2RV8k/edit
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Pesquisa Dissertagdo Thiago Moret

B — Independente

Utilizador
independe
nte

B1

E capaz de compreender as questbes principais,
quando €& wusada uma linguagem clara e
estandardizada e os assuntos |lhe sao familiares
(temas abordados no trabalho, na escola e nos
momentos de lazer, etc.). E capaz de lidar com a
maioria das sitluagbes encontradas na regiao
onde se fala a lingua-alvo. E capaz de produzir
um discurso simples e coerente sobre assuntos
que lhe s@o familiares ou de interesse pessoal.
Pode descrever expernéncias e eventos, sonhos,
esperangas e ambigdes, bem como expor
brevemente razoes e justificagbes para uma
opinido ou um projeto.

B2

E capaz de compreender as ideias principais em
textos complexos scbre assuntos concretos e
abstratos, incluindo discussdes técnicas na sua
4rea de especialidade. E capaz de comunicar
com certo grau de espontaneidade com falantes
nativos, sem que haja tenséo de parte a parte. £
capaz de exprimir-se de modo claro e
pormenorizado sobre uma grande variedade de
temas e explicar um ponto de vista sobre um
tema da atualidade, expondo as vantagens e os
inconvenientes de varias possibilidades.

https://docs.google.com/forms/d/1INaEOJN9ISRIGol cGZX8T QEjFwS04YF5DA3M2RV8k/edit
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Pesquisa Dissertagédo Thiago Moret

C — Proficiente

Utilizador

proficiente

c1

E capaz de compreender um vasto numero de
textos longes e exigentes, reconhecendo os seus
significados implicitos. E capaz de se exprimir de
forma fluente e espontanea sem precisar
procurar muito as palavras. E capaz de usar a
lingua de modo flexivel e eficaz para fins sociais,
académicos e profissionais. Pode exprimir-se
sobre temas complexos, de forma clara e bem
estruturada, manifestande o dominio de
mecanismos de organizagao, de articulagéo e de
coeséo do discurso.

C2

E capaz de compreender, sem esforco,
praticamente tudo o que ouve ou |é. E capaz de
resumir as informagdes recolhidas em diversas
fontes orais e escritas, reconstruindo argumentos
e fatos de um modo coerente. E capaz de se
exprimir espontaneamente, de modo fluente e
com exatiddo, sendo capaz de distinguir finas
variagbes de  significado em  situagbes
complexas.

https://docs.google.com/forms/d/1INaEOJN9ISRIGol cGZX8T QEjFwS04YF5DA3M2RV8k/edit
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01/06/2024, 17.07 Pesquisa Dissertagédo Thiago Moret

10. Vocé possui familiares surdos?

Marcar apenas uma oval.

11. QualaL1/L2 e grau de proficiéncia da sua resposta anterior? (Seu familiar
surdo)

(Responda somente se tiver algum familiar surdo)

12. Agora fale sobre vocé. Como classifica sua Libras? *

Responda como é sua Libras Utilize o Quadro Comum Europeu de Referéncia para
Linguas.

Marcar apenas uma oval.
COonm
A2
BT
B2
(e
ez

https://docs.google.com/forms/d/1INaEOJN9ISRIGol cGZX8T QEjFwS04YF5DA3M2RV8k/edit 710
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13. E o seu portugués? *

Utilize o Quadro Comum Europeu de Referéncia para Linguas.

Marcar apenas uma oval.

) AT
A2
) B1
) B2
Bl
g2

14. Qual escola vocé estudou mais tempo? *

Onde vocé ficou mais tempo estudando? (INES, INOSEL, Rede Privada (Escola
Particular), Rede Municipal, Rede Estadual)

15. De acordo com a pergunta anterior, qual lingua de instrugao era utilizada na -
escola que vocé estudou mais tempo?

Marcar apenas uma oval.

) Portugués

) Libras

16. Qual a primeira escola que vocé estudou? *

Sua primeira vez estudando foi aonde?
Marcar apenas uma oval.

~ )INES

() INOSEL

—

) Outro:

https://docs.google.com/forms/d/1INaEOJN9ISRIGol cGZX8T QEjFwS04YF5DA3M2RV8k/edit 8110
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17. De acordo com a pergunta anterior, qual lingua de instrugado era utilizada na
primeira escola que vocé estudou?

Marcar apenas uma oval.

) Portugués

() Libras

18. Vocé se formou aonde? *

Seu ultimo ano estudando foi aonde?

Marcar apenas uma oval.

() INES
() INOSEL

) Outro:

19. De acordo com a pergunta anterior, qual lingua de instrugdo era utilizada na
escola que vocé se formou?

Marcar apenas uma oval.

Portugués

\ \ Libras

20. Vocé utiliza Libras diariamente? *

Se quiser, pode marcar mais de uma opcgéo.
Marque todas que se aplicam.

| sim, para comunicagoes diarias.
|| sim, mas apenas quando estou com meus amigos.
L] Sim, mas apenas quando estou com minha familia.
| Sim, em alguns momentos especificos.

:,7 N&o. Nao utilizo Libras diariamente.

https://docs.google.com/forms/d/1INaEOJN9ISRIGol cGZX8T QEjFwS04YF5DA3M2RV8k/edit
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21. Vocé utiliza Portugués diariamente?

Se quiser, pode marcar mais de uma opgéo.

Marque todas que se aplicam.

| | Sim, para comunicagoes diarias.
| | Sim, mas apenas quando estou com meus amigos.

| | Sim, mas apenas quando estou com minha familia.

|| Sim, em alguns momentos especificos.

|| Nao. Nao utilizo portugu

Este contetdo néo foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios

https://docs.google.com/forms/d/1INaEOJN9ISRIGol cGZX8T QEjFwS04YF5DA3M2RV8k/edit 10/10
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ANEXO C - Autorizacao para Participacao em Pesquisa e Uso de Imagem

Eu, , portador

do documento de identificagao , declaro por meio

deste documento minha autorizacdo voluntaria e consciente para participar da
pesquisa conduzida pelo pesquisador THIAGO MORET DE CARVALHO RAMOS,
vinculado a Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ).

Compreendo que o objetivo desta pesquisa & analisar as estratégias de
tradugcdo por alunos surdos de Letras/Libras, contribuindo para o avango do
conhecimento na area de linguistica e educagao.

Estou ciente de que a minha participacao na pesquisa envolvera a realizagéo
de entrevistas individuais, o preenchimento de questionarios relacionados ao meu
perfil linguistico em relacao a Libras e ao PBL2, bem como observacdes em sala de
aula durante as atividades de PBL2 para registrar o uso das construgdes por parte
dos alunos surdos.

Declaro que compreendi plenamente os procedimentos envolvidos e o0s
objetivos do estudo. Minha participacdo é voluntaria e sei que posso retirar meu
consentimento a qualquer momento, sem que isso acarrete consequéncias
negativas ou penalizacdes.

Autorizo também a utilizacdo da minha imagem e nome, caso sejam
capturados em fotos ou videos durante as atividades de coleta de dados, para fins
de apresentacao de resultados em eventos académicos, publicagdes cientificas ou
divulgagéo de carater educativo.

Certifico que tenho mais de 18 anos de idade e que esta autorizagdo esta
sendo concedida de forma livre e esclarecida, sem qualquer forma de coercéao ou

pressao.

Data: / /

Assinatura:




106

ANEXO D - Questionario de Perfil Linguistico

Parte 1: Informacoes Pessoais

1. Nome (Nao sera divulgado):

2. |ldade:

3. Naturalidade:

[] Rio de Janeiro

[1 Outro (Especificar):

4. Qual sua L1? Por qué?

] Libras

[] Portugués

5. Com quantos anos vocé aprendeu Libras? Comente.

6. Com quantos anos vocé aprendeu portugués? Comente.




7. Vocé possui familiares surdos? Qual a L1/L2 e grau de proficiéncia?

] Pai
] Mae
] Nenhum

[1 Qutro (Especificar):

8. Qual sua idade de aquisicao de PB e Libras?

PB
Libras

9. Qual escola vocé estudou mais tempo?

Instituto Nacional de Educacao de Surdos - INES
Instituto Nossa Senhora de Lourdes - INOSEL

Escola da rede publica (Especificar):

[l
]
]
[

Escola da rede privada (Especificar):

10. Qual a primeira escola que vocé estudou?

Instituto Nacional de Educagéo de Surdos - INES
Instituto Nossa Senhora de Lourdes - INOSEL

Escola da rede publica (Especificar):

O O O O

Escola da rede privada (Especificar):

11. Qual a lingua de instrug¢ao utilizada na sua escola?

O

Portugués

[] Libras

12. Em qual escola vocé formou?
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Instituto Nacional de Educacao de Surdos - INES
Instituto Nossa Senhora de Lourdes - INOSEL

Escola da rede publica (Especificar):

0O O O O

Escola da rede privada (Especificar):

13. Vocé utiliza a Libras em sua rotina diaria?

[] Nao
] As vezes
Parte 2: Conhecimento em Libras

10. Qual é o seu nivel de proficiéncia em Libras?

A1 Iniciante

A2 Basico

B1 Intermediario

B2 Usuério Independente

C1 Proficiéncia Operativa Eficaz

0O o o o o o

C2 Dominio Pleno

11. Vocé ja participou de cursos ou treinamentos formais em Libras?

[1 Sim (Especificar curso/treinamento)

1 Nao

12. Com que frequéncia vocé utiliza a Libras para se comunicar?

[] Diariamente
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[ Semanalmente
[ Mensalmente

] Raramente

Parte 3: Conhecimento em PBL2

—
w

. Qual é o seu nivel de proficiéncia em PBL27?

A1 Iniciante

A2 Baésico

B1 Intermediario

B2 Usuério Independente

C1 Proficiéncia Operativa Eficaz

0O O o o o o

C2 Dominio Pleno

14. Vocé ja participou de cursos ou treinamentos de lingua portuguesa?

O

Sim (Especificar curso/treinamento)

] Nao



