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RESUMO

CASTRO, Luis Henrique Monteiro de. Ciberlab - Laboratorio ubiquo em tempos de
cibercultura: “Eu quase que nada ndo sei. Mas desconfio de muita coisa”. 2024. 207 f. Tese
(Doutorado em Educagao) — Faculdade de Educacao, Universidade do Estado do Rio de Janeiro,
Rio de Janeiro, 2024.

Essa tese tem como objetivo investigar como os discentes/docentes do Ensino Técnico
em Eletronica da rede FAETEC podem forjar outros modos de aprenderensinar mais
sintonizados com o nosso tempo através dos usos do CiberLab. Compreendemos o CiberLab
como uma rede educativa em que docentes e discentes criam, simulam, e manipulam multiplas
linguagens com os usos de diversos artefatos culturais no contexto da cibercultura. Se antes as
praticas experimentais eram restritas apenas aos laboratérios fisicos, em horarios determinados
e de formas presenciais da escola, elas passam a existir nos mais variados espagostempos se
tornando praticas moveis ¢ ubiquas. Com experimentos economicamente acessiveis e
simulagdes, os praticantes assumem o protagonismo € a autoria na criacdo de conhecimentos.
A pesquisa desenvolveu-se antes, durante e apos o periodo da pandemia de COVID-19, de
forma hibrida (presencial e online), nas turmas do Curso Técnico em Eletronica nas
modalidades integrado e subsequente, da Escola Técnica Estadual Ferreira Viana — ETEFV
vinculada a Fundagdo de Apoio a Escola Técnica — FAETEC e apoiada por auxilio a pesquisa
APQ1 da Fundagao Carlos Chagas Filho de Amparo a Pesquisa do Estado do Rio de Janeiro -
FAPERJ. Os praticantespensantes dessa pesquisa sdo um grupo de discentes e docentes que
juntos cocriaram experiéncias laboratoriais de forma presencial com os usos de artefatos
tecnologicos ¢ de forma online em plataformas de simula¢do, nos ambientes virtuais de
aprendizagem e nas redes sociais. O fazersentirpensar dessa proposta de tese dialoga com os
conceitos tedricos-metodoldgicos das pesquisas com os cotidianos em bricolagem com a
multirreferencialidade e se ancora na metodologia da pesquisa-forma¢do no contexto da
cibercultura. Como dispositivos de pesquisa, langamos mao das criagdes, das oficinas, das
interacdes, das conversas e das narrativas nas redes sociais, no ambiente virtual de
aprendizagem e nas ambiéncias formativas hibridas. A partir das vivéncias no campo durante a
pesquisa, emergiram no¢des como os conhecimentos para além dos livros, as invengdes em um
laboratorio ubiquo, as novas aprendizagens com as ambiéncias hibridas e o aprenderensinar
com os usos dos simuladores. A pesquisa revelou a importancia do investimento em
infraestrutura nas escolas de educagdo técnica e profissional; a importancia da cocriacdo das
redes de formagdo técnica; e as autorias docentes e discentes, sendo possivel compreender a
poténcia desse modelo de laboratdrio ubiquo para tecer e engendrar redes de aprendizagens
cocriadas de forma hibrida.

Palavras-chave: cibercultura; ensino técnico em eletronica; ciberlab; FAETEC.



ABSTRACT

CASTRO, Luis Henrique Monteiro de. CIBERLAB - Ubiquitous laboratory in times of
cyberculture: “I know almost nothing. but i have my doubts about many things”. 2024. 207 f.
Tese (Doutorado em Educagdo) — Faculdade de Educacdo, Universidade do Estado do Rio de
Janeiro, Rio de Janeiro, 2024.

This thesis aims to investigate how students/teachers of Technical Education in
Electronics from the FAETEC network can forge other ways of learning-teaching that are more
in tune with our times through the uses of CiberLab. We understand CiberLab as an educational
network in which teachers and students create, simulate, and manipulate multiple languages
using various cultural artifacts in the context of cyberculture. If previously experimental
practices were restricted only to physical laboratories, at specific times and in person at school,
they now exist in the most varied spaces and times, becoming mobile and ubiquitous practices.
With economically accessible experiments and simulations, practitioners take the lead and
authorship in the creation of knowledge. The research was carried out before, during and after
the period of the COVID-19 pandemic, in a hybrid way (in-person and online), in the
Electronics Technical Course classes in integrated and subsequent modalities, at the Escola
Técnica Estadual Ferreira Viana — ETEFV linked to the Technical School Support Foundation
— FAETEC and supported by APQI research assistance from the Carlos Chagas Filho
Foundation for Research Support in the State of Rio de Janeiro - FAPERJ. The practitioners-
thinkers of this research are a group of students and teachers who together co-created laboratory
experiences in person with the use of technological artifacts and online in simulation platforms,
in virtual learning environments and on social networks. The doing-feeling-thinking of this
thesis proposal dialogues with the theoretical-methodological concepts of research with
everyday life in bricolage with multireferentiality and is anchored in the methodology of
research-training in the context of cyberculture. As research tools, we used creations,
workshops, interactions, conversations and narratives on social media, in virtual learning
environments and in hybrid training environments. From the experiences in the field during the
research, notions emerged such as knowledge beyond books, inventions in a ubiquitous
laboratory, new learning with hybrid environments and learning-teaching with the use of
simulators. The research revealed the importance of investing in infrastructure in technical and
professional education schools; the importance of co-creating technical training networks; and
teaching and student authorship, making it possible to understand the power of this ubiquitous
laboratory model to weave and engender co-created learning networks in a hybrid way.

Keywords: cyberculture; technical education in electronics; ciberlab; FAETEC.



RESUMEN

CASTRO, Luis Henrique Monteiro de. CIBERLAB - Laboratorio ubicuo en tiempos de
cibercultura: “Casi que nada no sé. pero desconfio de muchas cosas”. 2024. 207 f. Tese de
Doutorado em Educacao — Faculdade de Educacgao, Universidade do Estado do Rio de Janeiro,
Rio de Janeiro, 2024.

Esta tesis tiene como objetivo investigar como estudiantes/docentes de Educacion
Técnica en Electronica de la red FAETEC pueden forjar otras formas de aprender-ensefiar mas
acordes con nuestros tiempos a través de los usos del CiberLab. Entendemos CiberLab como
una red educativa en la que profesores y estudiantes crean, simulan y manipulan multiples
lenguajes utilizando diversos artefactos culturales en el contexto de la cibercultura. Si antes las
practicas experimentales se restringian Unicamente a los laboratorios fisicos, en momentos
puntuales y presencialmente en la escuela, ahora existen en los mas variados espacios y tiempos,
convirtiéndose en practicas moviles y ubicuas. Con experimentos y simulaciones
econdmicamente accesibles, los profesionales toman la iniciativa y la autoria en la creacion de
conocimiento. La investigacion se realizé antes, durante y después del periodo de la pandemia
COVID-19, de forma hibrida (presencial y online), en las clases del Curso Técnico en
Electronica en modalidad integrada y posterior, de la Escola Técnica Estadual Ferreira Viana.
— ETEFV vinculada a la Fundacion de Apoyo a la Escuela Técnica — FAETEC y apoyada por
la asistencia a la investigacion APQ1 de la Fundacion Carlos Chagas Filho de Apoyo a la
Investigacion en el Estado de Rio de Janeiro - FAPERIJ. Los practicantes pensantes de esta
investigacion son un grupo de estudiantes y docentes que juntos co-crearon experiencias de
laboratorio de manera presencial utilizando artefactos tecnoldgicos y en linea en plataformas
de simulacidn, en ambientes virtuales de aprendizaje y en redes sociales. El hacer-sentir-pensar
de esta propuesta de tesis dialoga con los conceptos tedrico-metodoldgicos de la investigacion
de la vida cotidiana en bricolaje con multirreferencialidad y se ancla en la metodologia de la
investigacion-formacion en el contexto de la cibercultura. Como dispositivos de investigacion
utilizamos creaciones, talleres, interacciones, conversaciones y narrativas en las redes sociales,
en el entorno virtual de aprendizaje y en entornos hibridos de formacion. De las experiencias
de campo durante la investigacion surgieron nociones como conocimiento mas alla de los libros,
invenciones en un laboratorio ubicuo, nuevos aprendizajes con ambientes hibridos y
aprendizaje-ensefianza con el uso de simuladores. La investigacion revel6 la importancia de
invertir en infraestructura en las escuelas de educacion técnica y profesional; la importancia de
cocrear redes de formacion técnica; y la autoria de la ensefianza y de los estudiantes, lo que
permite comprender el poder de este omnipresente modelo de laboratorio para tejer y generar
redes de aprendizaje cocreadas de forma hibrida.

Palabras clave: cibercultura; ensefianza técnica electronica; ciberlab; FAETEC.
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“MESTRE NAO E QUEM SEMPRE ENSINA, MAS QUEM DE REPENTE
APRENDE”

Coragao cresce de todo lado. Coragdo vige feito
riacho colominhando por entre serras e varjas,
matas ¢ campinas. Cora¢do mistura amores.
Tudo cabe.

Guimaraes Rosa

Diante de uma pesquisa que congrega tantos olhares, perspectivas e vivéncias dispares,
que “se misturam e desmisturam” (Rosa, 2019, p. 28), em um discurso multiplo, mas que se
pretende agregador, recorri, humildemente, a um dos maiores textos da literatura universal,
Grande sertdo: Veredas. O jogo sintagmatico construido pelo escritor brasileiro Guimaraes
Rosa comprova que o ponto de partida, a caminhada e o destino podem ser compartilhados,
porém nunca serdo os mesmos ou iguais para todos.

A essencial interagdo de vozes na fala do jagunco que, em face do homem da cidade,
“passa em revista seu passado, seu mundo, suas crengas” (Schwarz, 1965, p. 24) foi um dos
norteadores da tecitura dessa tese. Assim como Riobaldo, simultaneamente apaixonado e
perturbado por Diadorim, percorri as veredas da minha identidade, da minha formacao, da
minha atuacdo profissional e da presente pesquisa, encontrando interlocutores que eram, ao
mesmo tempo, tdo semelhantes e tdo diferentes de mim.

Acredito que a minha formacao identitéria, cultural, académica e profissional sempre
foi perpassada pela importancia da busca pela educagdo, nao apenas porque era a Unica forma
de superar barreiras socioecondmicas ao longo da minha trajetoria, mas por entender que
sempre foi preciso percorrer distancias para alcanca-la. A mobilidade e a ubiquidade, forgas
capazes de vencer as delimitagdes sociais, econdmicas e de espacostempos', facilitadores da
minha pratica docente e questoes essenciais das minhas pesquisas, ainda fizeram parte de toda
a minha trajetoria como discente.

A discussdo e a superacgdo de distdncias econdmicas, sociais e espaciais, que, por vezes,

dificultam ou impedem o acesso & formacdo tradicional, sempre estiveram presentes nas

! Adotamos o0 uso do termo espagostempos, aprendemosensinamos e aprendizagemensino escritos de forma
diferenciada, pois nos inspiramos no referencial tedrico de Alves (2008) sobre as pesquisas nos/dos/com os
cotidianos. Para a autora: “A junc¢do de termos e a sua inversdo, em alguns casos, quanto a0 modo como sao
“normalmente” enunciados, nos pareceu, ha algum tempo, a forma de mostrar os limites para as pesquisas
nos/dos/com os cotidianos, do modo dicotomizado criado pela ciéncia moderna para analisar a sociedade.”
(Alves, 2008, p. 11).
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conversas familiares, antes mesmo da minha escolarizagdo. Esses temas estavam sempre
evidentes nas narrativas que faziam parte do cotidiano da minha familia formada por migrantes
de diversas regioes do Brasil e de Portugal e radicada no suburbio carioca. Meus familiares
sempre contavam histérias de arduas e esperangosas movimentagdes na busca de melhores
condi¢cdes de vida e, principalmente, de acesso a educagdo. Sempre foi preciso ter esperanga,
mas para poder realizar os sonhos “carece de ter coragem... Carece de ter muita coragem...”
(Rosa, 2019, p. 282).

Posso afirmar, sem sombra de diivida, que o movimento € a heranga de minha familia.
Usada para transpor dificuldades e limitagdes, a palavra representa a jornada de quatro dos
meus bisavos, Miguel Eugénio Monteiro de Castro, Augusto Dias da Cruz Canellas, Alvaro
Passos e Jodo Baptista Pires. Com excegdo de Miguel Eugénio, que, devido a sua condi¢ao
financeira abastada, podia sempre regressar para sua Eugenopolis?, municipio de Minas Gerais,
0s outros nunca mais voltaram a sua terra natal, abandonando tudo o que lhes era familiar.

Meu bisavo paterno Miguel Eugénio, tenente-coronel do exército, nasceu na Vila de Sao
José d’Além Paraiba (atual municipio de Além Paraiba — MG), filho de Domingos Monteiro de
Castro, era sobrinho dos bardes de Lourigal e Gaurarema. Advogado e engenheiro, ocupou
diversos cargos de destaque e prestigio alcangados somente por aqueles que tinham “muito
estudo”. Sem instituicdes de ensino em sua cidade, teve que seguir para o Rio de Janeiro, foi
aluno do Externato Pedro II, formou-se em Humanidades, bacharel em Letras e depois, com
aproveitamento de algumas cadeiras, cursou a Escola Politécnica.

Somente a movimentacdo, a ida para os colégios e as escolas da “corte”, poderia
propiciar a formacao necessaria para alcancar os objetivos do menino que tinha como destino
orgulhar seus pais fazendeiros do interior. Esse percurso pendular, cheio de idas e vindas, s6
era possivel devido a grande soma de recursos que a familia dispunha. O leite das fazendas
mineiras garantia o capital necessario para a criagdo dos doutores de minha familia, rebanho
grande e produtivo, de onde sairam muitos militares das mais altas patentes, deputados e até
um presidente da Republica, Dr. Afonso Augusto Moreira Penna. Miguel Eugénio chegou ao
posto de tenente-coronel, foi promotor, atuou como deputado estadual e diretor gerente de um

jornal, O Novo Século, percorrendo sempre as distdncias entre Eugenopolis e Rio de Janeiro.

2 O Distrito de Sao Sebastido da Mata foi elevado a Categoria de Freguesia em 5 de outubro de 1870,
desmembrado da Freguesia de Nossa Senhora do Patrocinio do Muriaé. Em 3 de maio 1891, foi elevado a
municipio, com o nome de Sdo Manuel, desmembrado do Municipio de Muriaé. A denominagao de
Eugenopolis foi dada em 1943, em homenagem ao emancipador, coronel Luis Eugénio Monteiro de Barros.
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Com sua morte precoce em 1905, sua vitiva se desfez das fazendas e migrou de vez com
os filhos para a capital. Minha bisavo, Esther queria que os filhos estudassem e convivessem
com “pessoas de nivel”, que tivessem acesso a elite financeira e intelectual da capital. Meu avo,
tendo ainda a sua subsisténcia garantida pelo gado e pelas fazendas da familia, estudou também
no Externato Pedro II, mas sem nenhuma ligagdo com os negécios de sua gente, formou-se em
Farmacia e casou-se com a filha de um conhecido capitalista portugués.

Meu bisavo, Augusto Dias da Cruz Canellas, com todos os brios que o dinheiro podia
garantir, ja havia se estabelecido na elite carioca de seu tempo. Ao se casar com uma das finas
flores da estufa da sociedade fluminense, Zulmira Seabra Canellas, comegou a fazer parte
daquele hall de “pessoas de nivel”, no qual Esther também queria figurar. O casamento de
Eduardo e Ondina fez com que todos os migrantes se unissem a uma solida arvore de uma
familia brasileira. Augusto fez sociedade com Eduardo, criando a “De Castro & Canellas”
empresa que atuava no comercio de farmacia na rua Sdo Francisco Xavier, na Tijuca. O

farmacéutico saia nas colunas sociais, as mesmas em que a mae mineira lia e desejava ilustrar.

Figura 1 — Foto das bodas de prata de Augusto e Zulmira

1 de Novembro de 1929 LUSITANIA 21

BODAS DE PRATA — Celebraram, no dia 15 do mez findo, 0 25° anmniversario do seu consorcio, o Sr, Augusto Dias da Cruz

Canellas, negoci mauito do desta praca, e D. Zulmirg Seabra Canellas. Oz filhos do ditoso casal, commemorando tdo

feliz e auspicloso aconiecimento, fizeram celebrar wma missa solemne em acgdo de gracas ma egreja do Engenho Velho e offe-

receram, d nmoite, em sua residencia, d run Moraes ¢ Silva, uma festiva recepedio ds familias das suwas relacdes. A nossa gravura

reproduz o grupo feito a saida do templo, apés a cerimomia religiosa, vendo-se o casal que celebrou suas bodas de prata o
algumas das muitas pessoas que assistiram ao acto.

Fonte: Lusitdnia: Revista Illustrada de actualidades e de aproximagdo Luso-Brasileira de 1 de novembro de
1929, n° 19, p. 21.

Meus avoés paternos Eduardo Monteiro de Castro e Ondina Seabra Canellas, moradores
do bairro da Tijuca, casaram-se em 1927, tiveram 6 filhos. Todos alcancaram a formagao

superior. Meu pai formou-se em Geografia pela UDF, atual UERJ.
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Figura 2 — Foto do casamento de Eduardo e Ondina

VIDA DOMESTICA Samaieh 1987
Revista 40 Lar ¢ da Malker
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Fonte: Vida Doméstica: revista do lar e da mulher. janeiro de 1927, n° 107, p. 42.

Contando uma historia bem distante dos privilégios da familia Monteiro de Castro, meu
bisavo materno, deixou Portugal para buscar no Brasil as oportunidades que ndo encontravam

“na terrinha”. Analfabeto, condigdo registrada na certiddo de nascimento do seu filho® (fig. 3),

3 Numero trinta e um aos quinze dias do més de janeiro de mil novecentos e oito, nesta décima quinta pretoria do
Distrito Federal, em meu Cartorio, compareceu Jodo Baptista Pires e, em presenca de testemunhas abaixo
nomeadas e assinadas, declarou que a oito do corrente as dez horas da noite no lugar Santissimo freguesia de
Guaratiba, digo, de Campo Grande, Dona Silvana Maria da Conceigdo dera a luz uma crianga de sexo
masculino que ha de chamar-se Jodo Baptista que ¢ filho ilegitimo dele declarante e da referida Silvana, que
ndo tem outro filho de igual nome, que ele declarante de, digo ¢ natural de Portugal e a referida Silvana desta
freguesia e residentes. Que sdo avos paternos da crianga Francisco Pires e Dona Maria das Dores e maternos
Leodoro Barreto de Campos e Dona Mariana Maria da Conceigdo. Do que para constar lavrei esse termo que
comigo assinaram a rogo do declarante que ¢ lavrador por ndo saber escrever Antonio da Costa Soares com
as testemunhas Claudino Paz Ferreira e Nicanor Dantas empregados publicos residentes nesta freguesia. Eu
Joaquim Ignécio de Oliveira Rangel escrevente juramentado escrevi. Eu, Manoel José Inocéncio, escrivao
interino, subscrevo e assino (Transcri¢ao do registro de nascimento de Jodo Baptista no Livro de registros de
nascimento da freguesia de Campo Grande, 1907-1908, p.94. — grifo nosso)
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Jodo Baptista Pires e Silvana Maria da Conceigdo, viveram como lavradores em Campo Grande
no municipio do Rio de Janeiro. Meu avo, Jodao Baptista, estudou somente até o antigo primario,
sem, contudo, tirar da cabeca a ambicao de ter os filhos formados. Para tal, saiu de Bangu para
a Penha, trabalhando arduamente assentando meio fio no calgamento de ruas para a Prefeitura
do Rio de Janeiro. Esse “servigco”, além de garantir o sustento da familia também oportunizava
a maior proximidade do centro. A vila proletaria garantia o ingresso dos filhos em melhores

institui¢des de ensino.

Figura 3 — Registro de nascimento de Jodo Baptista
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Fonte: Livro de registros de nascimento da freguesia de Campo Grande, 1907-1908, p.94.

Jodo Baptista dividia seu sonho com sua mulher, Iracema Passos Baptista. Ela era filha
de Alvaro Passos, filho de agricultores em Pernambuco, e Virgulina Passos, filha de um
segundo tenente, do exército, Raimundo de Sousa Pinto, com uma cafuza do Amazonas,
Erminda. Virgulina e Alvaro ja sabiam de cor os dramas dos retirantes, da Morte e Vida

Severina:

E se somos Severinos

iguais em tudo na vida,
morremos de morte igual,
mesma morte severina:

que ¢ a morte de que se morre
de velhice antes dos trinta,

de emboscada antes dos vinte
de fome um pouco por dia
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(de fraqueza e de doenga

¢ que a morte severina

ataca em qualquer idade,

e até gente ndo nascida. (Melo Neto, 2006, p. 50)

Fugindo da seca e da fome, iniciaram um processo de migra¢do, saindo do Sertdo de
Pernambuco, passando por Valenca, na Bahia, e por Bicas, Minas Gerais, cidade na qual
nasceram seus filhos. Bicas ainda ndo era perto o bastante para realizar suas ambig¢des. Por volta
de 1920, finalmente, fincaram suas raizes no bairro de Bangu, que ainda seria abandonado por
Jodo Baptista e Iracema Passos.

A migrac¢do do casal de Bangu para a Penha teve seus frutos. Meus avos maternos
tiveram tré€s filhas e um filho e todos alcangaram formagdo superior. Minha avd sempre se
preocupou com o estudo e com a formacdo, os quais ela e meu avoé ndo haviam alcangado.
Minha mae formou-se em Historia e Geografia pela UDF, atual UERJ. Um dos grandes
orgulhos de minha avo era a Escola Baptista Passos, construida e administrada por uma das
minhas tias, que perdurou, por décadas, na Penha. Minha avo exigia que minha tia, Wilma,
oferecesse bolsas de estudo para alunos das comunidades que, hoje, formam o complexo de

favelas da Penha, possibilitando a formagao de muitos jovens sem nenhum custo.

Figura 4 — Eduardo Monteiro de Castro, Ondina Monteiro de Castro, Jodo Baptista, [racema
Passos, lolanda Baptista Monteiro de Castro e Miguel Angelo Monteiro de Castro

Fonte: Acervo d a19——].
Miguel Eugénio e Esther, Augusto e Zulmira, Jodo Baptista e Silvania, Alvaro e
Virgulina. Em tudo distantes, mas unidos pelas mesmas necessidades: a mudanga, a educagdo
e o movimento. Minha ancestralidade delimita as minhas origens e define quem sou. Analiso a
historia da minha familia para dialogar com uma das questdes da minha pesquisa:
aprendizagens ubiquas. Nascido e criado no bairro da Penha, subtrbio do municipio do Rio de

Janeiro, filho de professores da rede publica de ensino, um casal que percorreu distancias tao
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diferentes, mas que se encontrou na “Universidade do Povo”, nesse espaco de inclusdo, que
forma com a mesma distingao alunos de diversas condi¢des sociais € economicas, oriundos de

diferentes regides do estado.

Figura 5 — Fotos da formatura de Miguel e lolanda na UDF atual UERJ

Fonte: Acervo do autor, [19--].

Minha mae era professora de Historia na Escola Municipal Oliveira Viana, uma escola
de ensino fundamental no bairro de Bras de Pina, pertencente a rede de ensino do municipio do
Rio de Janeiro. Meu pai, professor de Geografia no Colégio Estadual Gomes Freire de Andrade,
institui¢ao de ensino médio da rede estadual do Rio de Janeiro, no bairro da Penha.

Figura 6 — Minha mae em docéncia

e ———
¢

Fonte: Acervo do autor, [19--].

Também com a necessidade de buscar meu percurso, assim, como meus antepassados,
aos 15 anos, iniciei, com um bocado de coragem, o meu percurso pendular, cheio de idas e

vindas entre a Penha e o Maracana. O mesmo transporte que levava os trabalhadores da Baixada
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e do suburbio ao Centro, me conduzia a institui¢do de ensino que, na época, garantia aos seus
egressos a entrada certeira no mercado de trabalho. Em 1987, iniciei um curso Técnico no
CEFET-RJ. Com o objetivo de conseguir um emprego na industria, cursei os quatro anos da
educagao profissional atrelada ao antigo Segundo Grau. Enquanto cursava o ultimo ano, realizei
um estagio no proprio CEFET-RJ.

Em 1990, recém-formado no Curso Técnico, muito incentivado por meus pais e
contrariando o caminho dos meus colegas, desviando da trilha, comecei a ministrar aulas no
Colégio Técnico vinculado ao, atualmente extinto, Sindicato dos Trabalhadores nas Industrias
Urbanas do Rio de Janeiro, como instrutor e depois professor. Incialmente, atuando em diversas
Disciplinas, fui, com o tempo, me sentido atraido pela disciplina de Automacdo Industrial,
disciplina essa, com uma forte interdisciplinaridade com a area de eletroeletronica e
informatica. A fim de favorecer a minha pratica de ensino, iniciei a Licenciatura em Técnicas
Industriais na especialidade eletronica em 1992 na Faculdade Bittencourt da Silva (FABES).
As habilitagdes desse curso possibilitaram a minha entrada profissional nas areas de eletronica,

de eletricidade e de desenho técnico.

Figura 7 — Montagem de fotos da Formatura

Fonte: Acervo do autor, 1992.

Filho de servidores publicos, sabia que esse era meu caminho desde que optei pelo
magistério. No final do ano de 1996, participei de uma sele¢do simplificada para contrato de

professor na Escola Técnica Estadual Ferreira Viana (ETEFV)*, onde ministrei aulas como

4 Escola Técnica integrante da rede de escolas da Fundagdo de apoio a Escola Técnica — FAETEC. E uma
instituicdo publica, gratuita e que oferece Cursos de Nivel Técnico nas modalidades concomitante e
subsequente ao Ensino Médio.
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professor contratado até a minha convocagdo como professor efetivo oriunda do concurso
publico de professor [ FAETEC - Eletronica. Neste mesmo ano, iniciei as atividades de docente
na Escola Técnica Estadual Ferreira Viana permanecendo até a presente data. Desde entdo, me
divido nas fungdes de professor orientador de estidgio e de professor regente do curso técnico
em eletronica. No ano de 2001, realizei concurso publico para o cargo de professor substituto
no CEFET-RJ, obtendo aprovagao. Lecionei durante dois anos no Curso Técnico em Eletronica
desse centro, que j& havia sido a minha casa como aluno. No ano de 2002, prestei novo concurso
publico para FAETEC, professor I Eletronica, obtendo aprovagdo. Neste mesmo ano iniciei as
atividades de docente na ETEFV, com esse novo vinculo.

Durante a minha atuagao profissional como professor de Eletronica na ETEFV sempre
busquei a insercdo das tecnologias em minhas praticas docentes. Sempre percebi grande
motivagdo dos alunos ao aplicarmos nos cotidianos os conhecimentos tedricos. Desta forma,

sempre instiguei os alunos a criarem projetos para uma aprendizagem mais significativa.

Figura 8 — Vista superior, vista da entrada principal e vista da fachada do prédio principal da ETEFV

——

Fonte: Site da ETEFV em https://aulanaweb.com/etefv/?page id=34.

No ano de 2007, fui contratado pela Fundacdo de Estudos do Mar (FEMAR) para
planejar, implementar e coordenar o Curso Técnico em Eletronica da Escola Técnica do Arsenal

de Marinha do Rio de Janeiro (ETAM). Para a criagdo da grade curricular dos cursos e para a
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aquisicao de laboratdrios realizei diversas visitas em Institui¢des de Ensino que ja ministravam
Cursos Técnicos em Eletronica no estado do Rio de Janeiro bem como realizei diversos cursos
de novas tecnologias na area de Eletronica, de Automagdo e de Microcontroladores. Sob a
minha coordenacao, o referido Curso iniciou em 2009 com a primeira turma.

Devido a essa nova fun¢do, solicitei transferéncia integral para o turno da noite na
ETEFV e, nesse momento, me vi inserido num novo cotidiano em uma mesma escola. No turno
da noite, as horas passavam mais rapido e alunos trabalhadores eram a maioria, nas turmas em
que lecionava. Faltas, atrasos e semblantes cansados eram recorrentes. Com o objetivo de
oportunizar outras formas de aprendizados para esses alunos trabalhadores, iniciei no segundo
semestre de 2007 o uso da plataforma Moodle® como apoio ao processo de ensino aprendizagem
presencial. A facilidade da internet proporcionou a colaboragdo mutua dos participantes, o
cooperativismo, a troca e compartilhamento de materiais, foruns, salas de bate-papo,
questionarios, pesquisas, coleta e revisdo de tarefas, diarios, avaliacdo entre colegas
potencializando as atividades do componente curricular em outros espagostempos.

Em 2008, trouxe para o Curso técnico em eletronica da ETEFV alguns dos aprendizados
obtidos em automacgdo e microcontroladores, atualizando algumas das Disciplinas do Curso
Técnico em Eletronica.

Em 2009, para atender as novas demandas pelo uso do digital em rede e as crescentes
necessidades de conhecimentos em pensamento computacional e em programagdo de
microcontroladores busquei uma formacdo na éarea de informatica. Apods pesquisar as
possibilidades de cursos, me decidi pelo Centro de Educagao a Distancia do Estado do Rio de
Janeiro (CEDERJ)® em parceria com a Universidade Federal Fluminense (UFF), pois iria
agregar a formagao que buscava ao cotidiano de aluno em um curso na modalidade EaD com a
utilizag¢do da plataforma Moodle. Nesse momento de minha vida profissional as caracteristicas
de mobilidade e de ubiquidade desse curso foram imprescindiveis para vencer as limitagdes de

espagostempos impostas pelos cotidianos de um professor.

5 Acronimo de "Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment", é um software livre, de gestdo e
apoio a aprendizagem na modalidade online.

® O CEDERIJ é um consorcio formado por sete universidades puiblicas do Estado do Rio de Janeiro (UERIJ;
UENF; UNIRIO; UFRJ; UFF; UFRRIJ; IFF) e um centro universitario (CEFET-RJ) em parceria com a
Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Rio de Janeiro, por intermédio da Fundacao
CECIER]J, com o objetivo de oferecer cursos de graduacao a distancia, na modalidade semipresencial para todo
o Estado do Rio de Janeiro.
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Figura 9 — Formatura UFF/CEDERJ

Fonte: Acervo do autor, 2012.

Devido a escassez de verbas para a aquisi¢ao de equipamentos ¢ materiais destinadas as
escolas publicas, atrelando a minha formagdo e experiéncia profissional em eletronica e
computagdo, iniciei alguns estudos sobre o desenvolvimento de experimentos necessarios a
minha pratica docente utilizando microcontroladores.

No ano de 2014, iniciei o Mestrado Profissional em Ensino de Fisica na Universidade
Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO) sob orientagdo do Prof. Dr. Felipe Mondaini.
Em 2016, defendi a dissertacdo com o titulo O uso do Arduino’ e do Processing® no Ensino de
Fisica. Nela, propus o emprego desses objetos educacionais para o desenvolvimento de
experimentos relevantes, de baixo custo e com a qualidade adequada para o uso em substituicao
ou complementacgdo aos laboratorios tradicionais de Fisica.

No trabalho de mestrado, foram propostos objetos educacionais de baixo custo,
contendo as informagdes e o procedimento para sua constru¢do, exemplo de dados obtidos e
comprovagdo da qualidade do seu funcionamento, bem como roteiros de atividades para serem

utilizados em sala de aula, a fim de possibilitar, através de atividades praticas, os conceitos de

7 Arduino € um pequeno computador que vocé pode programar para processar entradas e saidas entre o
dispositivo e os componentes externos conectados a ele. O Arduino € o que chamamos de plataforma de
computacao fisica ou embarcada, ou seja, um sistema que pode interagir com seu ambiente por meio de
hardware e software (McRoberts, 2011, p.22).

8 Processing é um aplicativo da linguagem Java, mas com algumas facilidades destinadas a produgio de objetos
graficos, graficos 2D e 3D, animagdes, interagdes etc. (Reas; Fry, 2014). Utilizando linguagem com a mesma
sintaxe da linguagem Arduino pode ser utilizado para criacdo de aplicativos para serem utilizados nos
ambientes Windows e Android integrados com o Arduino.
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Fisica aos alunos do Ensino Médio. Os objetos educacionais propostos foram criados com os
usos do Arduino e do Processing. Nesse contexto o Arduino realizava a digitalizagdo das
medicoes das varidveis fisicas através de sensores que transformam essas variaveis em variaveis
elétricas, enviando essas varidveis coletadas e digitalizadas ao computador ou ao smartphone
através de interface serial por cabo USB ou por interfaces sem fio, como bluetooth ¢ Wifi. Para
o tratamento e apresentacdo, em tempo real, destes dados, foi utilizada a linguagem Processing,

por se apresentar como uma solugdo gratuita e aberta.

Figura 10 — Defesa de Mestrado (montagem de fotos)

Fonte: Acervo do autor, 2016.

Na busca incessante de melhores condi¢des de trabalho como docente, em 2019,
apresentei projeto de Adequagdo, modernizagdo e otimizac¢do da infraestrutura do Laboratorio
de Eletronica Especializada da ETEFV a Fundagdo Carlos Chagas Filho de Amparo a Pesquisa
do Estado do Rio de Janeiro (FAPERJ). O objetivo do projeto foi a adequagao, a modernizacao
e a otimizacdo da infraestrutura do Laboratério de Eletronica Especializada, baseado,
sobretudo, no emprego do Arduino como plataforma para a criagdo de experimentos de
automagdo e controle. Estes experimentos foram também usados para a elaboracdo e para a
difusdo de conhecimento, tanto para alunos como para docentes, dentro e fora da escola. Tendo
em vista as prescri¢cdes ja existentes no Curriculo do Curso Técnico em Eletronica e as
exigéncias do mercado de trabalho, € preciso que os alunos conhecam as técnicas de projeto,
de simulacdao, de montagem e de testes dos circuitos eletronicos microprocessados. Sendo
fundamental a aquisi¢ao de equipamentos e de materiais que estejam de acordo com a realidade
tecnologica, entre eles estdo desde os mais bdasicos, como bancadas, computadores e
impressoras, até placas Arduino, sensores, atuadores, equipamentos € consumiveis para a

prototipagem eletronica, como roteadora e impressora 3D.
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Figura 11 — Cerimonia de Outorga do Projetos FAPERJ 2019 (montagem de fotos)

Fonte: Acervo do autor, 2019.

Nesse mesmo ano, conheci o Projeto de Pesquisa da Professora Doutora Rosemary
Santos na FEBEF-UERJ, participando, ainda de forma inicial do grupo de WhatsApp vinculado
ao grupo de pesquisa. No inicio de 2020, ingressei no Grupo de Pesquisa EduCiber’, como
pesquisador, quando pude aprofundar meus conhecimentos sobre os fundamentos da
cibercultura, redes sociais, ambientes virtuais de aprendizagem, pesquisa-formagdo e
epistemologia da multirreferencialidade, conhecimentos que contribuiram decisivamente para
a minha atua¢do como professor e para a delimitagdo do meu objeto de pesquisa. Participei da
primeira reunido do grupo, em 2020, na UERJ Maracand, quando todos nds fomos atravessados

pela Pandemia da COVID-19.

Figura 12 — Encontro presencial do Grupo EduCiber na UERJ Maracana

Fonte: Acervo do Autor, 2020.

% Coordenado pelas professoras Rosemary dos Santos e Luciana Velloso, O Grupo de Pesquisa Educagio e
Cibercultura — EduCiber investiga como a Educagdo, a Cultura e a Comunicacdo podem potencializar praticas
docentes em redes educativas no contexto formal/informal da universidade e da escola basica contribuindo
para a formagdo de professores na atual fase da cibercultura e docéncia.
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Atendendo as medidas de enfrentamento da pandemia, o Grupo EduCiber continuou
suas atividades semanais e de pesquisa através do WhatsApp'® e da plataforma Zoom de video
conferéncias. A integragdo com o grupo foi primordial para delimitar o objeto de estudo e para
evoluir epistemologicamente no campo dos cotidianos. Apresento a seguir, um dos muitos
encontros e conversas com pesquisadores realizadas nesse periodo de isolamento geografico e

aproximacao social com o uso da media¢ao digital.

Figura 13 — Encontros presenciais mediados pelo digital do Grupo EduCiber

Fonte: Acervo do Autor, 2020.

Integrado e pertencendo a esse grupo de pesquisa, vivendo a pesquisa € sonhando em
continuar a minha formagdo académica, participei de todas as reunides e de todas as
acOes/projetos desenvolvidos. Fruto dos primeiros oito meses no EduCiber, foram publicados,
em coautoria com a Prof.* Dr.* Rosemary Santos, na Revista de Ciéncia da Computa¢do, o
artigo O uso do Arduino e a criagdo de objetos educacionais em tempos e espagos
desarticulados e o artigo Ambiéncias formativas em tempo de novas educag¢bes: o que
aprendemosensinamos com a pandemia, na Revista Interinstitucional Artes de Educar.

O artigo O uso do Arduino e a criagdo de objetos educacionais em tempos e espagos
desarticulados apresenta uma proposta de uso do Arduino como recurso educacional para a
criacdo de atividades desenvolvidas de forma transdisciplinar, de baixo custo e de qualidade
para o uso em substituicdo ou complementagdo aos laboratorios tradicionais de Ciéncias. Como
achado desse trabalho, constatamos que a proposta de montagem do experimento de forma

colaborativa oportunizou que os alunos tivessem a oportunidade de observar, de analisar, de

19 Aplicativo multiplataforma de mensagens instantineas, chamadas de voz e compartilhamento de arquivos e
imagens para smartphones.
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interpretar e de produzir conhecimentos e solu¢des para situacdes do cotidiano e de natureza
académica.

No artigo Ambiéncias formativas em tempo de novas educagcoes: o que
aprendemosensinamos com a pandemia, investigamos € mapeamos algumas praticas de
aprendizagemensino, com o uso da mediacao tecnoldgica, em rede, no cotidiano de um grupo
de alunos da disciplina Eletronica Digital de uma Escola Técnica na Zona Norte do Rio de
Janeiro durante um periodo da pandemia do COVID-19. Com essa pesquisa, ao trazermos como
dispositivos de pesquisa o WhatsApp € o Moodle, encontramos, nas conversas, a possibilidade
de articulagdo e de ressignificacdo de novas praticas cotidianas nos espacostempos escolares.

No trabalho apresentado no XIII Simpodsio Nacional da Associacdo Brasileira de
Pesquisadores em Cibercultura - ABCiber, mapeamos algumas praticas de aprendizagemensino
com o uso da mediagdo tecnoldgica em rede no cotidiano de um grupo de alunos no curso livre
de Introducdo a internet das coisas, desenvolvido com alunos regularmente matriculados em
uma Escola Técnica do Rio de Janeiro durante um periodo da pandemia da COVID-19. As
atividades foram desenvolvidas com o uso de Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA, do
aplicativo de mensagens instantaneas WhatsApp e de interfaces de webconferéncia. Ao
trazermos como dispositivos de pesquisa o WhatsApp € o Moodle, encontramos nas conversas
a possibilidade de articulacdo e ressignificacdo de novas praticas cotidianas nos espagos do
digital em rede e nos tempos escolares e constatamos que o uso de diversas redes possibilita
maiores potencialidades comunicacionais e educativas, incluindo, principalmente, os alunos
com limitacdes de acesso aos dispositivos e as redes.

Em trabalho apresentado na 40* Reunido Nacional da ANPED, tensionamos, como a
mediagio tecnoldgica em rede com os usos de simuladores'! e aplicativos, puderam criar
ambiéncias formativas no cotidiano de um grupo de alunos inscritos no componente curricular
Microcontroladores e Arduino em uma Escola Técnica do Rio de Janeiro. Em atendimento as
acoes de enfrentamento da pandemia da COVID-19, as atividades foram desenvolvidas com os
usos do Google Sala de Aula, do aplicativo de mensagens instantaneas WhatsApp e da interface
de webconferéncia Google Meet. Ao trazermos esses dispositivos de pesquisa, encontramos nas
conversas a possibilidade de articulacdo e ressignificacdo de diferentes praticas cotidianas nos
espagostempos do digital em rede.

Levando em conta os estudos, as trocas de experiéncias, as publicagdes em coautoria, a

apresenta¢do da pesquisa em eventos, as reunides do grupo EduCiber e as cocriacdes com os

" Simuladores s3o sistemas computacionais capazes de reproduzir e simular o comportamento de algum sistema.
Nas segdes 3.4 ¢ 4.4 esse tema sera mais bem abordado.
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praticantes nas diversas redes, a pesquisa, em muitas maos foi se tecendo: “maos aperfeicoadas

bonitas, maos para tecer minha rede.” (Rosa, 2019, p. 328).

Figura 14 — Primeira versao da ilustragdo de Poty Lazarotto para figurar nas orelhas de
Grande Sertdo: Veredas.

A% pakbq |

GRND gpT. GRpD SRY..

/‘ﬁ S
Y

w VR @

Mmﬂw

5 A

XX

Fe I m

=
o I i Bl L
v

TTT}Q{E}E}{

=]
VEN.

[
IF rellea - Q0
Fonte: Braga, 2014, p. 67.



34

PRECISO DIZER QUE PESQUISA E ESSA

Vivendo, se aprende; mas o que se aprende,
mais, ¢ s6 fazer outras maiores perguntas.
Guimaraes Rosa

Esta investigacdo nasce a partir dos estudos, das trocas de experiéncias e das muitas
cocriagdes com o grupo de pesquisa e com estudantes e docentes da Escola Técnica Estadual
Ferreira Viana. Analisando as minhas proprias praticas, acompanhando as praticas de outros
colegas de profissdo e dialogando com os alunos e com as alunas comecei a sentir, com todos
os sentidos, os cotidianos dos Laboratorios do Curso Técnico em Eletronica. Nas conversas,
percebi empenho, dedicagdo, posturas politicas comprometidas e dedicacdo com a
aprendizagem daqueles e daquelas que habitam esse universo escolar.

Meu estilo ¢ uma configuragdo de estilos construida segundo critérios que escolhi e das
possibilidades que minha imaginagdo permitia, pois, a tolerancia discursiva ¢ o outro lado da
pluralidade metodologica que me cercou com todas as contradigdes que a minha formagao suscita.
As palavras que buscam se expressar como verdades absolutas aqui ndo encontram espago para se
deitar. Além disso, inspirado em Alves (2008) utilizo o principio da juntabilidade das palavras com
a finalidade de dar aquelas que, a principio, seriam oposi¢do um novo sentido. As palavras neste
texto se tornam outras e adquirem novos sentidos.

O desejo de criar um espago de interlocucdo entre diferentes vozes, para que elas se
integrem, pondo-as em didlogo e ampliando as possibilidades de acdo das ideias das redes de
conhecimentos e da tessitura de conhecimentos em redes (Alves, 2008), nos mostra a
intencionalidade que nos, os praticantes'?, temos para tecer os nossos conhecimentos nas redes
e nos indicam como precisamos de nossas diversas e multiplas redes de conhecimento para
cocriarmos 0s espagostempos necessarios para o processo de auto-eco-co-trans-formagao
(Nascimento, 2018). A participagdo de todos os praticantes (alunos, alunas, ex-alunos, ex-
alunas, professores, professoras, instrutores, dire¢do, auxiliares, assistentes e todos os demais
colegas) dessa pesquisa nos permite afirmar que a tese emerge de um coletivo multiplo e

heterogéneo que cria todos esses espagostempos que chamamos de Escola.

12 No lugar de utilizar os termos sujeito ou individuo fago a op¢do pelo termo praticante a partir das leituras de
Certeau (2014). Para o autor os praticantes sao todos aqueles ‘homens comuns’, participantes que vivem e se
envolvem dialogicamente com as praticas do cotidiano. Nesse estudo, nossos praticantes, ou praticantes
culturais, sdo os homens e as mulheres comuns, docentes e discentes que participam da pesquisa.
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Em minha experiéncia formativa nas diversas redes como professor-pesquisador, tenho
observado as mudangas dos cotidianos com a inser¢do das tecnologias digitais. Em nossas
casas, em nossas cidades, em nosso mundo, os artefatos ciberculturais tém nos permitido outras
possibilidades de vida, de interagdo e de aprendizagem. Essas potencialidades tecnologicas
também instituem novas formas de aprenderensinar, criando outras formas de produgdo e
difusdo de conhecimento. Coadunamos com Dorigoni e Silva (2007) quando apontam que o
progresso tecnologico permeia todos os dominios da vida social, € na area educacional ndo ¢
excecao. Esse avango tecnoldgico se manifesta como um processo social que afeta todas as
instituicdes, penetrando na vida cotidiana dos individuos, seja em suas residéncias, nas ruas ou
nas salas de aula com os estudantes.

Nas escolas, “podemos considerar as tecnologias digitais ou artefatos digitais como
mediadores dos processos cognitivos” (Mello; Vallini; Vieira, 2022, p. 772) e seus usos podem
favorecer a criagao de novas metodologias € novas praticas pedagdgicas. Precisamos pensar “os
usos das tecnologias em praticas de ensino para além de visdes neutras ou tecnicistas,
compreendendo que as tecnologias sdo produzidas pelos e para os seres humanos em um certo
contexto social” (Mello; Vallini; Vieira, 2022, p. 773). Nao desconsiderando a forma que
pensamos a aprendizagem, entendo que os usos das tecnologias atreladas aos cotidianos
escolares podem oportunizar e favorecer novas formas de aprenderensinar, porém, esses usos
foram muito negligenciados e, até mesmo, proibidos!?, pelo poder publico durante muitos anos.
A falta ou a limitacdo de acesso as redes e a internet nas escolas, a proibi¢do dos usos de
dispositivos tecnoldgicos em sala de aula e a falta de uma politica de formagao de professores
em sintonia com as novas demandas sociais, pedagdgicas e ciberculturais sao exemplos de uma
pauta politica que ndo incentivou os usos das tecnologias digitais na educacao.

Nessa mesma pauta, a limitagdo de acesso as redes de professores e alunos de baixa
renda se tornou uma politica de governo. O presidente Jair Bolsonaro, em margo de 2021,
rejeitou completamente o projeto de lei da Camara dos Deputados que propunha uma
assisténcia financeira de R$ 3,5 bilhdes da Unido para que estados, Distrito Federal e

municipios pudessem assegurar o acesso a internet a alunos e professores das redes publicas de

13 Lei n°® 5453, de 26 de maio de 2009 que modifica a lei n° 5222, de 11 de abril de 2008, que dispde sobre a
proibi¢@o do uso de telefone celular nas escolas estaduais do estado do Rio de Janeiro. Em seu artigo 1° traz o
texto: “Fica proibido o uso de telefones celulares, walkmans, diskmans, Ipods, MP3, MP4, fones de ouvido
e/ou bluetooth, game boy, agendas eletronicas e maquinas fotograficas, nas salas de aulas, salas de bibliotecas
e outros espacos de estudos, por alunos e professores na rede publica estadual de ensino, salvo com
autorizacdo do estabelecimento de ensino, para fins pedagdgicos”.
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ensino durante a pandemia'®. Trés meses depois, o Congresso Nacional derrubou o veto. Apos
a derrubada do veto, o presidente da Republica, por meio da Advocacia-Geral da Unido,
judicializou a questdao com a¢ao no Supremo Tribunal Federal.

Nesse contexto, entendemos que, com os usos dos artefatos ciberculturais, as praticas
laboratoriais das Disciplinas do Curso Técnico em Eletronica, tradicionalmente restritas a
horarios pré-estabelecidos, a espacos fisicos da escola e a modalidade presencial de
aprendizagem, podem ser potencializadas. Esse outro modelo hibrido — presencial e online — de
aprenderensinar laboratorial existe em multiplos espacostempos com a mediacao baseada nos
“[...] principios de interag@o entre os participantes, investigacao, autoria, trabalho colaborativo
e constru¢do do conhecimento” (Almeida; Silva, 2014, p. 135). O conceito do CiberLab
perpassa por diversos modos outros de aprenderensinar € por espagostempos presenciais no
laboratdrio fisico e espagostempos mediados pelo digital em rede, propiciando a construgdo de
novos saberes em uma perspectiva hibrida na qual o sujeito aprende através da interagdo com
o mundo, com o0s praticantes, com 0s objetos técnicos e com a cultura (Mello; Vallini; Vieira,
2022, p.778).

Sendo o campo desta pesquisa, a Escola Técnica Estadual Ferreira Viana e em especifico
o laboratdrio denominado de CiberLab que se apresenta como um espago ubiquo que instaura
uma rede educativa na qual docentes e discentes criam, simulam, e manipulam multiplas
linguagens com os usos de diversos artefatos culturais dentro do contexto da cibercultura. Neste

campo a pesquisa se desenvolve com o objetivo geral de:

v' Investigar como os discentes/docentes do Ensino Técnico em Eletronica da rede
FAETEC podem forjar outros modos de aprenderensinar mais sintonizados com o

nosso tempo através dos usos do CiberLab.

No desenvolvimento dessa pesquisa, entendemos a importancia de investigar esses usos
do CiberLab com os praticantes em suas diversas redes que tecem a sua existéncia. A partir do

objetivo geral, trazemos algumas questdes investigativas da pesquisa.

v" Como € possivel fazerpensar a minha pratica docente contemplando outros modos de

aprenderensinar?

14 Mensagem Presidencial n® 81 de 18 de margo de 2021.
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v Quais sdo as opgdes epistemologicas e metodoldgicas para pensar a pratica pedagdgica
e pesquisa académica?

v Como a cibercultura condiciona a cocrid¢do'> de praticas laboratoriais para a formagio
do Técnico em Eletronica?

v Quais conhecimentossignificagbes os alunos participantes da pesquisa atribuem aos
simuladores?

v De que modo é possivel, a partir da integra¢do escola-ciberespago propiciada pelos usos

do CiberLab, favorecer novas praticas pedagogicas no Curso Técnico em Eletronica?

Os estudos se iniciam a partir da aprova¢do de um fomento de pesquisa da FAPERIJ e
se desenvolve em trés momentos distintos: o periodo anterior a pandemia, o periodo pandémico
com o ensino remoto emergencial e o periodo de presencialidade pds-pandemia. A pesquisa se
materializa nessa tese em cinco se¢des. Cada uma das se¢des ¢ um convite para uma viagem
nas veredas do Grande Sertio. Em “MESTRE NAO E QUEM SEMPRE ENSINA, MAS
QUEM DE REPENTE APRENDE”, apresento o percurso da minha itinerancia, apresentando
um pouco de minha ancestralidade, o que define o que sou e o meu percurso até alcangar o
doutorado em Educacdo na nossa UERI.

Na primeira se¢do, CAMINHOS PARA METODOLOGIA: “os lugares estdo sempre ai
em si, para confirmar”, caminhamos pelo paradigma da ciéncia moderna e pelo conceito de
complexidade como uma outra forma de olhar o mundo e como conceito fundamental para a
pesquisa multirreferencial com os cotidianos, apresentamos nossa opg¢ao epistemologica pela
pesquisa multirreferencial com os cotidianos e pelo método da ciberpesquisa-formagdao como
uma escolha politica de pesquisar em educagdo. Ainda nessa se¢do, demonstramos como a
Escola Técnica Estadual Ferreira Viana ¢ o campo desse estudo, apresentamos todos os
praticantes desta pesquisa e relacionamos os dispositivos acionados, o grupo criado no
WhatsApp, o AVA e o espago de criagdo dos objetos, o CiberLab, laboratorio criado a partir
desta pesquisa e financiado por edital APQ1 — FAPERJ.

Em “CIBERLAB, MAIS QUE UM PREFIXO CIBER... ENTENDENDO O
CONTEXTO CONTEMPORANEO”, a segunda segdo, abordamos os conceitos fundamentais
da cibercultura, as técnicas de reprodutibilidade em suas diversas midias, o conceito

contemporaneo da ubiquidade e as formas como os processos de aprenderensinar podem se

15 Opgao de grafia para marcar a autoria da a¢do pelos praticantes culturais.
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desenvolver nesse ambiente digital conectado. Ainda nessa se¢do trazemos uma discussao sobre
os fenomenos da cibercultura e conceituamos as ambiéncias formativas hibridas.

A terceira secao, “ENVEREDANDO NA PESQUISA: “eu estava indo a meu esmo”, é
dedicada aos cotidianos da escola em trés temporalidades, antes, durante e depois das restrigdes
de enfrentamento a pandemia de COVID-19, marcando questdes e dilemas de um ensino
mediado pelas tecnologias forjando a abordagem didatico-pedagdgica dos laboratdrios como
espagostempos ubiquos de ciberpesquisa-formagao. Ainda trazemos os cotidianos do CiberLab
com tantas e tantas invencionices, cocriagdes e participacao em eventos.

Na quarta se¢do, “OUTROS RUMOS E PROPOSICOES: “Esta vida estd cheia de
ocultos caminhos”, dialogamos com as narrativas, cocriamos com 0s praticantes, promovendo
um compéndio dos conhecimentos que emergiram desta pesquisa: os conhecimentos para além
dos livros, as inven¢des em um laboratorio ubiquo, as novas aprendizagens com as ambiéncia
hibridas e finalmente o aprenderensinar com os usos dos simuladores.

Por fim, chegamos a (IN)CONCLUSOES: “todas as novas duvidas e ideias, e esperangas,
no claro de uma espertina” onde apresentamos o enveredar da obra Grande Sertdo: veredas de
Guimaraes Rosa em seus diversos formatos e suas diversas midias. Trazemos também a sintese
de todas as veredas que percorremos nessa pesquisa, bem como os achados do caminhar por
esse sertdo: a importancia do investimento em infraestrutura nas escolas de educagao técnica e
profissional, a importancia das redes de formacgdo técnica e a autoria discente e docente nos

espagos laboratoriais ubiquos para tecer e engendrar redes de aprendizagens cocriadas de forma

hibrida.
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1. CAMINHOS PARA METODOLOGIA: “Os lugares estio sempre ai em si, para
confirmar”

A vida da gente vai em erros, como um relato
sem pés nem cabecga, por falta de sisudez e
alegria. Vida devia de ser como sala do teatro,
cada um inteiro fazendo com forte gosto seu
papel, desempenho.

Guimaraes Rosa

Como nos aponta Guimaraes Rosa, “Os lugares estdo sempre ai em si, para confirmar”.
Mas, para chegarmos a esses lugares, precisamos caminhar, precisamos de caminhos. A
necessidade dos deslocamentos para proporcionar esses encontros de lugares e de experiéncias
nos faz “caminhar os caminhos, suas dire¢Oes/sentidos, seus desvios, incertezas e
irregularidades, inventando a experiéncia (método)” (Macedo, 2004, p. 27). Atualmente, muitos
métodos de pesquisa coexistem nas ciéncias, mas, ainda hoje, o modelo de ciéncia desenvolvido
da articulacao do método de observagao, da experimentacao com o uso de instrumentos técnicos
e da repetibilidade de resultados ainda ¢ utilizado nas ciéncias modernas. Mesmo nas ciéncias
designadas de “duras” como a Fisica percebemos, ao longo do tempo, alteragdes em seus
paradigmas metodologicos. Na Fisica Moderna a nog¢do de que objeto e observador sdo
estanques e separados ¢ contestada e assume-se que a todo o tempo ha interacdo entre o objeto
e pesquisador.

Copérnico (1473-1543), com sua teoria heliocéntrica do movimento dos planetas;
Kepler (1571- 1630), com seus estudos sobre as orbitas dos astros; Bacon (1561-1626), com a
metodologia racional para a atividade; e Galileu Galilei (1564-1642), com suas leis sobre a
queda dos corpos, responsaveis pela criagdo da ciéncia moderna, acreditavam que os estudos
da ciéncia anterior ndo poderiam possuir dependéncias em especulagdes metafisicas ou em
opinides de autoridades, como Aristételes, criador do método experimental e pai da logica
formal, cujas ideias, doutrinas e pensamento dominavam a filosofia.

A imagem galileana da ciéncia pode ser descrita, segundo Reale e Antiseri (1990), em
sete principios: nao € um saber que esta a servigo da f€; carece de autonomia em relagdo aos
vinculos humanos; ndo pode ser dependente de dogmatismo; precisa ser realista; requer
objetividade; demanda descrever a realidade; e ¢ o conhecimento objetivo das sensacdes ou
qualidades quantificaveis dos corpos. O pensamento de Galileu foi centrado em uma ciéncia
descritiva de uma realidade objetiva e mensuravel que poderia ser expressa na linguagem

matematica". Em sua obra Saggiatore (Ensaiador), de 1623, Galileu, expressa que:
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A filosofia esta escrita neste imenso livro que continuamente esta aberto diante de
nossos olhos (estou falando do universo), mas que ndo se pode entender se primeiro
ndo se aprende a entender sua lingua e conhecer os caracteres em que esta escrito. Ele
esta escrito em linguagem matematica e seus caracteres sdo circulos, tridngulos e
outras figuras geométricas, meios sem os quais ¢ impossivel entender humanamente
suas palavras: sem tais meios, vagamos inutilmente por um escuro labirinto.
(Tradugao de Henrique Fleming, em http://www.hfleming.com/confgal2.html.).

O modelo de pesquisa proposto por Galileu apoiado na necessidade da observagao

sistematica e no registro dos fendmenos da natureza se complementa com o trabalho de muitos

cientistas e filosofos, como, René Descartes (1595-1650), Christiaan Huygens (1629-1695),
Robert Boyle (1627-1691) e Isaac Newton (1643-1727).

O método cientifico tem sua origem no pensamento de Descartes, que no Discurso do

Meétodo, enuncia seus preceitos metodoldgicos:

O primeiro era o de jamais acolher alguma coisa como verdadeira que eu ndo
conhecesse evidentemente como tal; isto €, de evitar cuidadosamente a precipitagdo e
a prevengdo, ¢ de nada incluir em meus juizos que ndo se apresentasse tao clara e tdo
distintamente a meu espirito, que eu ndo tivesse nenhuma ocasido de po-la em davida.
O segundo, o de dividir cada uma das dificuldades que eu examinasse em tantas
parcelas quantas possiveis e quantas necessarias fossem para melhor resolvé-las.

O terceiro, o de conduzir por ordem meus pensamentos, comegando pelos objetos
mais simples e mais faceis de conhecer, para subir, pouco a pouco, como por degraus,
até o conhecimento dos mais compostos, ¢ supondo mesmo uma ordem entre os que
ndo se precedem naturalmente uns aos outros. E o ultimo, o de fazer em toda parte
enumeragdes tdo completas e revisdes tdo gerais, que eu tivesse a certeza de nada
omitir. (Sorel, 2000, p. 58).

Desta forma, as regras metodologicas de Descartes baseiam-se na duvida e no modelo

matematico como mecanismos que asseguram o adequado emprego da razao na intui¢do e na

deducdo para alcancar as claras e distintas certezas, aspectos centrais do pensamento cartesiano.

A verificagdo pela logica e pela empiria se tornaram predominantes nos estudos das ciéncias,

principalmente nas ciéncias da natureza se estabelecendo como um paradigma.'®

Apresentamos um meme que interpreta a representacdo, na cibercultura, deste modelo.

Pelos Memes terem se tornado artefatos de crescente relevancia na dinamica de comunicagao

da cibercultura, eles oferecem variadas perspectivas de leitura e interpretacio do mundo,

refletindo a autoria dos usuarios conectados. Devido a sua vasta presenca na internet, os memes

emergem como um verdadeiro “caldeirdo” da opinido publica, onde uma diversidade de temas

¢ combinada e adquire novos significados conforme sua disseminacao (Oliveira, Porto, Santos,

2022).

16 Realizagdes cientificas universalmente reconhecidas que, durante algum tempo, fornecem problemas e
solugdes modelares para uma comunidade de praticantes de uma ciéncia” (Kuhn, 2000, p. 13).
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Figura 15 — Método cientifico explicado por memes

Fonte: Ciéncia Freestyle.

O meme apresenta as etapas de observagdo, questionamento, hipdtese, previsdo,
experimento e resultado como a metodologia do pensamento moderno das ciéncias. Nesta
concepcao de ciéncia pensamos com “uma mentalidade reducionista na qual o homem adquire
uma visdo fragmentada ndo somente da verdade, mas de si mesmo, dos valores ¢ dos
sentimentos.” (Behrens, 2000, p. 17).

O paradigma da ciéncia moderna entra em crise com a teoria da Relatividade da
Simultaneidade, em que Albert Einstein aponta a inconsisténcia das nogdes classicas do espago
e de tempo. A mecanica quantica € outra teoria fisica que contradiz o paradigma dominante das
ciéncias a partir do principio da incerteza de Heisenberg que aponta ndo ser possivel observar
ou medir um objeto sem interferir nele, sem o alterar.

Heisenberg e Bohr demonstram que néo ¢ possivel observar ou medir um objeto sem
interferir nele, sem o alterar, e a tal ponto que o objeto que sai de um processo de
medigdo ndo é o mesmo que 14 entrou. [Essa demonstragdo traz consigo] a ideia de
que ndo conhecemos do real sendo o que nele introduzimos, [...] bem expressa no
principio da incerteza de Heisenberg: ndo se podem reduzir simultaneamente os erros

de medicao da velocidade e da posigdo das particulas; o que for feito para reduzir o
erro de uma das medigdes aumenta o erro da outra. (Souza Santos, 1988, p. 25-26).

Desta forma, o modelo de ciéncia desenvolvido da articulacdo do método de observacao,
da experimenta¢do com o uso de instrumentos técnicos e da repetibilidade de resultados nao ¢
mais um paradigma. “A identificacdo dos limites, das insuficiéncias estruturais do paradigma
cientifico moderno ¢ o resultado do grande avangco no conhecimento que ele propiciou. O

aprofundamento do conhecimento permitiu ver a fragilidade dos pilares em que se funda.” (Souza

Santos, 1988, p. 54).
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A busca das ciéncias nos conhecimentos rigidos, disciplinares e regulares ¢ limitante,
pois o mundo natural apresenta varias regularidades, porém nem tudo nesse mundo pode ser
considerado como regular. Essa complexidade de possibilidades ¢ o que as ciéncias tém
buscado reduzir, mas sempre ha de restar muita complexidade. Em seu livro Contra o Método,

Feyerabend aponta o confronto entre os paradigmas metodoldgicos.

A ideia de conduzir os negdcios da ciéncia com o auxilio de um método que encerre
principios firmes, imutdveis e incondicionalmente obrigatérios vé-se diante de
consideravel dificuldade, quando posta em confronto com os resultados da pesquisa
historica. Verificamos, fazendo um confronto, que ndo ha uma s6 regra que deixe de
ser violada em algum momento. (1977, p. 29).

Nesse contexto, as ciéncias sociais e outras inovagdes tedricas rompem com o
paradigma do método cientifico instigando uma reflexdo epistemoldgica sobre a constitui¢ao
do conhecimento, em um pensamento pds-moderno, que Souza Santos (1988) designa como
“ciéncia nova”. Uma ciéncia baseada nas ideias verificaveis e faliveis que se apresentam como
incompletas ou como verdades temporarias ou provisorias. Para Fernandes (1993), o pos-
modernismo ¢ frequentemente descrito como uma superagdo da pratica tradicional de
investigacdo e um questionamento da ciéncia normal, se manifestando como um pds-
iluminismo, apresentado sob a forma de anti-iluminismo. Fernandes (1993) ainda aponta que o
pOs-iluminismo ndo abandona completamente a racionalidade iluminista; em vez disso, busca
complementa-la com elementos da proposta romantica, e que nesse contexto, o processo de
conhecimento associa tanto a racionalidade (poés-iluminismo) quanto o sentimento (anti-
iluminismo).

Os paradigmas operam pela catalogagdo dos resultados em duas categorias: os dados
significativos e os nao significativos. Alguns dados devem ser considerados para apoiar a teoria
proposta e outros devem ser rejeitados ou ignorados para nao a refutar, e assim, manter, por
exclusdo, o paradigma. Por exemplo, como nos aponta Morin, a mudanga do paradigma do
geocentrismo para o heliocentrismo ocorreu a partir da ndo rejeicdo de alguns dados que eram

considerados inexplicaveis pela primeira teoria.

No momento incerto da passagem da visdo geocéntrica (ptolomaica) a visdo
heliocéntrica (copérnica) do mundo, a primeira oposic¢ao entre as duas visdes residia
no principio de selegdo/rejeicdo dos dados: os geocéntricos rejeitavam como nao
significativos os dados inexplicaveis segundo sua concepg¢do, enquanto os outros se
baseavam nesses dados para conceber o sistema heliocéntrico. O novo sistema
engloba os mesmos constituintes do antigo (os planetas), utiliza com frequéncia os
antigos calculos. Mas a visdo do mundo mudou totalmente. A simples permutagao
entre Terra e Sol foi muito mais do que uma permutagao, ja que foi uma mudanga do
centro (a Terra) em elemento periférico e de um elemento periférico (o Sol) em centro
(Morin, 2005, p. 10).
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Ainda no século XIX, a Fisica nos apresentou a fragilidade do paradigma da ciéncia
moderna quando buscava a simplificacdo e o reducionismo. Louis de Broglie introduziu a teoria
de onda de elétrons em sua tese que lhe rendeu, em 1929, o Prémio Nobel em Fisica. Em sua
postulacao, Louis de Broglie comprova que os elétrons podem se apresentar ao observador tanto
como particula quanto como onda, apresentando uma complexa relacdo entre o observador e a
coisa observada, refutando o paradigma da separacdo entre objeto e observador e apontando
para um novo paradigma, o da complexidade.

A ambigao da complexidade reside em explicar as conexdes fragmentadas pelas divisdes
entre disciplinas, categorias e tipos de conhecimento. Em outras palavras, tudo se entrelaga e
se interliga para formar a unidade da complexidade. No entanto, essa unidade do “complexus”
ndo anula a diversidade e variedade das complexidades que a constituiram (Morin, 1998).

A nog¢do da complexidade se mostra como algo formado com base em constituintes
heterogéneos inseparavelmente associados, uma trama de partes formando a identidade de um
todo ¢ um todo conferindo identidade as partes. Para o autor, essa concepcdo se expande ao
“tecido de acontecimentos, agdes, interagdes, retroagdes, determinacdes e acasos, que

constituem nosso mundo fenomenal”. Para Morin,

Complexus significa o que foi tecido junto; de fato, ha complexidade quando
elementos diferentes sdo inseparaveis constitutivos do todo (como o econdémico, o
politico, o socioldgico, o psicoldgico, o afetivo, o mitologico), e ha um tecido
interdependente, interativo e interretroativo entre o objeto de conhecimento e seu
contexto, as partes e o todo, o todo e as partes, as partes entre si. Por isso, a
complexidade ¢ a unido entre a unidade e a multiplicidade. (2011, p. 38).

O contexto multifacetado e complexo do mundo ndo pode ser simplificado e fracionado,
pois nessa fragmentagdo do conhecimento sdo criadas lacunas que ndo oportunizam uma
interligacao entre as areas do conhecimento, limitando e dificultando a aprendizagem. Petraglia,
baseando-se nos estudos de Morin, nos aponta que o curriculo escolar apresenta caracteristicas
de minimizagdo e fragmentacdo. Em muitos casos, ele ndo se mostra eficiente tanto em termos
quantitativos quanto qualitativos. As individualiza¢des das disciplinas ndo proporcionam uma
visdao holistica do curso ¢ do conhecimento unificado, nem promovem a comunicagdo € o
didlogo entre diferentes areas de conhecimento (Morin, 1998). Para o autor, os programas € os
conteudos das disciplinas ndo se integram nem se complementam, dificultando a perspectiva
global e a aprendizagem efetiva (Morin, 1998).

A busca pela ndo fragmentacdo do conhecimento ndo torna o pensamento complexo
completo. A nogao da incompletude forma o amalgama para a necessidade de multiplos olhares

e estudos multidimensionais para o entendimento dos fendmenos e do mundo. O entendimento
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das diversas interagdes que estamos sujeitos nas nossas pesquisas caracterizam o pensamento

proposto por Morin. O autor nos aponta que

o problema da complexidade ndo ¢ o de estar completo, mas sim do incompleto do
conhecimento. Num sentido, o pensamento complexo tenta ter em linha de conta
aquilo de que se desembaragam, excluindo, os tipos mutiladores de pensamento a que
chamo simplificadores e, portanto, ela luta ndo contra o incompleto, mas sim contra a
mutilacdo. Assim, por exemplo, se tentarmos pensar o fato de que somos seres
simultaneamente fisicos, biologicos, sociais, culturais, psiquicos e espirituais, &
evidente que a complexidade reside no fato de se tentar conceber a articulacdo, a
identidade e a diferenca entre todos estes aspectos, enquanto o pensamento
simplificador ou separa estes diferentes aspectos ou os unifica através de uma redugéo
mutiladora. Portanto, nesse sentido, é evidente que a ambicdo da complexidade é
relatar articulagdes que sdo destruidas pelos cortes entre disciplinas, entre categorias
cognitivas e entre tipos de conhecimento. De fato, a aspiragdo a complexidade tende
para o conhecimento multidimensional. Nao se trata de dar todas as informagdes sobre
um fenomeno estudado, mas de respeitar as suas diversas dimensdes; assim, como
acabo de dizer, ndo devemos esquecer que o homem ¢é um ser bio-sociocultural e que
os fendmenos sociais sdo, simultaneamente, econdmicos, culturais, psicolégicos, etc.
Dito isto, o pensamento complexo, ndo deixando de aspirar a multidimensionalidade,
comporta no seu cerne um principio de incompleto e de incerteza. (Morin, 1998, p.
138).

A escolha do método da pesquisa se assenta nas multiplas relagdes do pesquisador em

seus cotidianos com a pesquisa. Desta forma, essa pesquisa se assenta em trés pilares que

constroem sua sustentagdo metodologica:

O grupo de Pesquisa Educagao e Cibercultura — EduCiber, que através do projeto
A formagdo de professores na cibercultura e sua articulagdo com os fenomenos
sociotécnicos, éticos, politicos e culturais mediados por tecnologias digitais
investiga como a mobilidade, a ubiquidade, a interatividade e a convergéncia em
suas multiplas linguagens podem inspirar praticas docentes em redes educativas
contribuindo para a formacao de professores na atual fase da cibercultura;

a ressignificacdo do aprenderensinar através da criagdo e simulagdo de objetos
técnicos na Educagao Basica de Nivel Técnico com o uso de sistemas e softwares
online e offline e ambiéncias formativas hibridas com as vivéncias presencial no
laboratorio e as vivéncias nas ambiéncias virtuais de aprendizagem; e

a op¢ao politica e metodologica da ciberpesquisa-formagao multirreferencial nos
cotidianos que através de um método qualitativo legitima o ensinar e o aprender

nos diversos espagostempos da cibercultura.
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Figura 16 — Estrutura da pesquisa
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Fonte: Acervo do autor, 2024.

Como escrever sobre importancia do EduCiber no desenvolvimento dessa pesquisa e
desse pesquisador? A reposta ¢ dada pela pesquisadora Ana Carla Araujo Feijole de Oliveira
que resume em poucas palavras escritas e sentidas no WhatsApp do grupo, dias antes da sua
qualificacdo de Mestrado: “S6 ndo posso deixar de dizer a gratiddo que sinto em pertencer a
esse grupo. Amo ves”. A emocgdo da proximidade da qualificagdo de Ana traz sentimentos de
gratiddo, pertencimento e amor, sentimentos esses que sdo a “cola” que une os pesquisadores
que formam e se formam em um grupo de pesquisa. Essa ‘cola’ ¢ o que define o quanto a forma
de relacionar-se com o outro nos afeta de forma positiva, conforme o entendimento de Spinoza
(2015). Como Rosa (2019) nos ensina, essa ‘cola’ das interrelagdes € o afeto, € o amor: “so se
pode viver perto de outro, € conhecer outra pessoa, sem perigo de 0dio, se a gente tem amor.”

Nao ha como pensar essa pesquisa sem os diversos atravessamentos proporcionados
pelas tantas cocriagdes desse coletivo. Pesquisas apresentadas, discutidas, conversadas de
forma colaborativa em uma ambiéncia hibrida criada para favorecer as trocas, ‘coladas’ com os
afetos, de praticas, de valores e de saberes.

Compreendendo a pesquisa-formagdo como uma aventura pensada, implicada com
conhecimento historicamente acumulado e com um imaginario em criagdo (Macedo, 2010), o
pesquisador precisa ser implicado e ter a agdo, com intencionalidade pedagogica, de construir
a pesquisa de forma coletiva e integrada com os praticantes no percurso das suas formagdes.

Para pensar a escolha do método, Santos aponta que:

A escolha do método esta diretamente relacionada com a concepgao epistemoldgica e
metodolégica do pesquisador e suas parcerias intelectuais. Além disso, o préprio
objeto de estudo também ¢ responsavel por esta articulagdo de saberes, até porque
emerge e se institui na relagdo dialdgica e dialética entre praticas/teorias/métodos.
(2019, p. 88).
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Como opgao tedrico-metodologica, nos apropriamos da abordagem da ciberpesquisa-
forma¢ao multirreferencial nos cotidianos. A pesquisa-formacao, conceito criado por Josso
(2004), atrela a pesquisa ¢ a formagdo de uma forma articulada e interdependente, sendo o
principal fator da criacdo de aprendizagens. A pesquisa somente avanca baseada nos interesses,
nas aprendizagens e nas formula¢des do conhecimento.

A metodologia baseia-se, inicialmente, em “nossa constante preocupacdo com que 0s
autores de narrativas consigam atingir uma producao de conhecimentos que tenham sentido
para eles e que eles proprios se inscrevam num projeto de conhecimento que os institua corno
sujeitos” (Josso, 2004, p. 28). A pesquisa-formacdo somente terd lugar “quando a pesquisa
enriquece o olhar de descobertas sobre si mesmo, de novas perspectivas, de tomadas de
consciéncia sobre tematicas criadoras ou de dialéticas ativas ou/e quando a pesquisa permite
uma ou varias aprendizagens conscientemente aprofundadas” (Josso, 2004, p. 218).

Percebemos o conceito de formagao como um processo em que os praticantes constroem
o seu caminho com base nas experiéncias € nas narrativas que se apresentam “como um ato
dindmico de vivéncias subjetivas, percepc¢oes, opinides e singularidades criadoras coletivas”
(Santos, R., 2015, p. 43). Coaduno com Larrosa (2002) quanto ao conceito de experiéncia estar
atrelado ao que nos passa, o que nos acontece € ndo o que acontece ou o que se passa. Esse
conceito ¢ dependente da no¢do do acontecimento que interfere e dialoga com o sujeito
alcancado pelo acontecimento.

O sujeito da experiéncia “seria algo como um territério de passagem, algo como uma
superficie sensivel que aquilo que acontece afeta de algum modo, produz alguns afetos, inscreve
algumas marcas, deixa alguns vestigios, alguns efeitos” (Larrosa, 2002, p.24). Heidegger
(1987) afirma que o ato de experenciar algo significa que somos transformados, algo nos
acontece, nos alcanga. Fazer uma experiéncia quer dizer, portanto, deixar-nos implicar em nds
proprios pelo que nos interpela, entrando e submetendo-nos a isso.

Cabe ressaltar que a experiéncia a qual nos referimos nao ¢ o elemento do método, nem
¢ o experimento, ¢ a experiéncia aliada ao sujeito, ao humano, de realizagdo singular, unica,
irrepetivel. Levando em conta as vivéncias implicadas, produzimos no experiencial a diferenca,
a pluralidade, a incerteza, a vida. A experiéncia “ndo ¢ o caminho até um objetivo previsto, até
uma meta que se conhece de antemao, mas ¢ uma abertura para o desconhecido, para o que nao
se pode antecipar nem ‘pré-ver’ nem ‘pré-dizer’” (Larrosa, 2002, p. 28).

O experiencial deve ser vivido, sentido, narrado. As narrativas do vivido nos trazem
uma contac¢do do experimentado com uma significa¢do, por mais sumaria que ela seja (Josso,

2004). Josso nos aponta que “a narragao oral ou escrita se inscreve de imediato num contexto
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interpretativo constituido de vivéncias consideradas semelhantes e/ou no minimo de um
referencial tedrico que funciona como grelha de interpretagdao” (2004, p. 73). Certeau nos apoia
nessa discussao quando afirma que “a narrativizagao das praticas seria uma ‘maneira de fazer’

textual, com seus procedimentos e taticas proprios” (2014, p. 141) e desta forma,

Seria, sobretudo, restituir importancia ‘cientifica’ ao gesto tradicional (¢ também um
gesto) que sempre ‘narra’ as praticas. Neste caso, o conto popular fornece ao discurso
cientifico um modelo, e ndo somente objetos textuais a tratar. Nao tem mais o estatuto
de um documento que ndo sabe o que diz, citado a frente pela analise que o sabe. Pelo
contrario, ¢ um ‘saber- dizer’, exatamente ajustado a seu objeto e, a este titulo, ndo
mais o outro do saber, mas uma variante do discurso que sabe e uma autoridade em
matéria de teoria. Entdo se poderiam compreender as alterndncias e cumplicidades, as
homologias de procedimentos e as imbricagdes sociais que ligam as ‘artes de dizer’
as ‘artes de fazer’: as mesmas praticas se produziram ora num campo verbal, ora num
campo gestual; elas jogariam de um ao outro, igualmente taticas e sutis de ca e 14;
fariam uma troca de si — do trabalho ao serdo, das culinarias as lendas e as conversas
de comadres, das asttcias da historia de vivida as da histéria narrada. (Certeau, 2014,
p. 141-142).

A narrativa das praticas ¢ a constru¢do com a subjetividade que a caracteriza ¢ ndo uma
mera descri¢cdo das experiéncias vividas pelo sujeito. Quando um praticante cultural narra um
acontecimento do qual participou, h4 uma intencionalidade em atribuir significados de suas
vivéncias anteriores, de suas memorias, de sua trajetoria de vida e de todo o seu repertorio
cultural. Segundo Deleuze (1998), entendemos acontecimento como sendo uma possibilidade
da presenga nas suas diversas atualizagdes em espagostempos Unicos. Quanto a narrativa,
entendemos que ela “ndo € a verdade literal dos fatos, mas € a representagdo que dele fazem os
sujeitos que vivenciaram suas experiéncias passadas e, por terem trajetorias de vida singulares,
atribuem sentidos e interpretagdes também singulares” (Aquino, 2014, p. 3).

Igualmente, a narrativa do vivido € Uinica para seu autor, o sentido dado ao se ler ou

ouvir o narrado também ¢€ unico, pois

mesmo quando estamos num terreno de significacdes compartilhadas, os
diferentes interlocutores de um processo de comunicagdo por meio de linguagem
produzem suas proprias compreensdes, sempre singulares, a partir de um discurso
ou uma situacdo qualquer. Mesmo que fosse possivel descrever com precisdo uma
situagdo ou um conhecimento, isso jamais produziria uma compreensdo precisa ¢
idéntica para todos do que foi descrito, visto que os interlocutores envolvidos ndo
sao desprovidos de palavras e de historia. (Oliveira, 2010, p. 18).

Nessa perspectiva, o ato de narrar o acontecimento ou a vivéncia com o narrado
possibilitam compreensdes unicas das experiéncias vividas. A criacdo da narrativa ou a
percepe¢ao do narrado alteram todos os praticantes envolvidos. Inicialmente, em narrativas orais
e narrativas escritas sob papel e tinta, a evolugdo tecnoldgica nos possibilitam o upgrade para
as narrativas mediadas pela interconexdo das diversas redes. Almeida e Valente afirmam que

as narrativas digitais, “expandem e criam novas possibilidades do poder de imagina¢ao de seus
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produtores, eles podem implementar ideias e acdes que seriam impossiveis de serem
imaginadas na narrativa linear, impressa ou oral” (2012, p. 66).

O “espaco de comunicacao aberto pela interconexao mundial dos computadores e das
memorias dos computadores” (Lévy, 1999, p. 92) possibilita a ampliagdo dos limites do
homem, tanto as informagdes e comunicagdes quanto a sua propria criatividade. Sendo o
ciberespaco o “universo das redes digitais como lugar de encontros e de aventuras, terreno de
conflitos mundiais, nova fronteira econdmica e cultural” (Lévy, 1998, p. 104), ele se apresenta
cOmo um espago para a criagdo, gravagao, comunicacao e simulagao.

A cultura contemporanea que habita esse ciberespago mediado pelo digital em suas
diversas possibilidades de conexdo em rede denomina-se cibercultura. Esta funciona como um
catalisador de possibilidades de conexdes e experimentagdes de si, do outro, do coletivo e do
mundo, criando possibilidades de relacdes sociais e “reorganizacdes da lingua escrita e falada,
as ideias, crencas, costumes, cddigos, instituicdes, ferramentas, métodos de trabalho, arte,
religido, ciéncia, enfim, todas as esferas da atividade humana” (Pretto; Assis, 2008, p. 78).

O conceito de pesquisa-formacao de Josso ¢ atualizado por Santos com a inser¢ao das
potencialidades da cibercultura como substrato para uma nova metodologia de pesquisa, a
pesquisa-formacao na cibercultura ou ciberpesquisa-formagao que, segundo Santos, ¢ entendida

como
uma metodologia de pesquisa qualitativa que legitima a educagao online como campo
de pesquisa-formagdo na cibercultura. Concebe o processo de ensinar e aprender a
partir do compartilhamento de narrativas, sentidos e dilemas de docentes e
pesquisadores pela mediacdo das interfaces digitais concebidas como dispositivos de
pesquisa-formacao. (2005, p. 74).

Como aponta Santos, a ciberpesquisa-formagdo insere as potencialidades do
ciberespaco habitado com suas proprias praticas culturais como novas possibilidade de
comunicagoes, aprendizagens e formagdes, inserindo novos campos ao conceito criado por
Josso (2004). Nesse sentido, entendemos que a ciberpesquisa-formagao atrela a cibercultura
como mais uma possibilidade de nos relacionamos com o outro para a criagdo de processos €
de producdes para a docéncia e para a pesquisa nas inter-relagdes de ciberespago e das cidades.

A interexisténcia ¢ as inter-relagdes dos ambientes virtuais e redes sociais com o mundo
fisico da cidade e das salas de aula cria um espago sem fronteiras ou interfaces, um espago
unico, amplo e complexo. A aceitagdo da complexidade exige do pesquisador uma abordagem
multipla e multidimensional na pesquisa.

A aceitagdo da complexidade impde a necessidade de uma abordagem multirreferencial

(Ardoino; Barbier; Macedo; Barbosa), que justifica-se por reconhecermos ser necessario um
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olhar multiplo do objeto de pesquisa, a partir de distintos referenciais, “sob diferentes pontos
de vistas, que implicam tanto visdes especificas quanto linguagens apropriadas as descrigodes
exigidas, em fun¢do de sistemas de referenciais distintos, considerados, reconhecidos
explicitamente como nao redutiveis uns aos outros” (Ardoino, 1998, p. 24).

O objeto de pesquisa precisa ser encarado como algo vivo e camalednico, que se
organiza, reorganiza ¢ se adapta segundo a “complexidade dos processos instituidos e
instituintes em que seres humanos e objetos técnicos se implicam, se transformam e se afetam”
(Santos, 2019, p. 99).

A pesquisa com os cotidianos (Certeau; Alves; Ferraco) nos permite mergulhar nessas
interfaces e se justifica na busca de outras formas de acesso, produgdo e difusdo do
conhecimento. De vivéncias, interacdes, cocriagdes e trocas que nos ajudem a superar as
limitagdes das formas tradicionais de pesquisa, nos colocando como praticantespensantes.

Como apontam Alves e Oliveira,

A partir desses estudos iniciais e discutindo com eles, muitas vezes os estudos
desenvolvidos atualmente, no que se refere aos tantos cotidianos nos quais nos
formamos como uma ‘rede de subjetividades’ (SANTOS, 1995), dentre as quais esta
o da escola, fundamentam-se em uma critica ao modelo da ciéncia moderna que, para
se ‘construir’, teve a necessidade de considerar os conhecimentos cotidianos como
‘senso comum’ a ser superado, de modo indispensavel, pelo conhecimento cientifico
[....]. Se, entretanto, recuperamos da nossa vida os aspectos singulares e qualitativos
dessas praticas, aparentemente repetidas ad infinitum, vamos nos dar conta de que, na
forma e fazer de cada uma dessas atividades, nunca ha repeti¢ao. (2002, p. 83-86)

As intricadas interrelagdes criadas por tudo o que acontece na escola, desde a dindmica
das aulas, do cardépio do almogo, das possibilidades e incertezas e complexidade das relagdes
sociais entre alunos, professores e equipe escolar, definem esses cotidianos. Como aponta
Morin, o “cotidiano ¢ onde e quando tudo se entrecruza, tudo se entrelaca para formar a unidade

da complexidade” (1996, p. 176). Com toda essa complexidade, a pesquisa com os cotidianos

¢ uma metodologia para compreender a realidade, como afirmam Oliveira e Sgarbi:

[...] é preciso deixar claro que, do ponto de vista metodoldgico, quando falamos em
cotidiano, ndo estamos nos referindo a uma instancia especifica da realidade social
(Pais, 2003), mas de uma arma da qual nos servimos para compreender essa mesma
realidade, mesmo consciente de que as realidades ndo se ddo a conhecer e que a
multiplicidade de redes de conhecimentos e valores dos sujeitos sociais torna cada
realidade um conjunto de possibilidades tdo amplo quanto as leituras que delas
possam ser feitas. (Oliveira; Sgarbi, 2008, p. 84).

Os cotidianos no contexto da cibercultura (Santos; Santos, R.; Levy; Santaella; Lemos)
evidenciam as praticas pedagogicas experienciadas em espagostempos diversos oportunizados
pelas trocas e interacdes de pessoas na interface cidade-ciberespago, “entretecer cibercultura e

pesquisa-formagao com inspiragdo epistemoldgica multirreferencial € com os cotidianos € uma
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opecao politica de condugdo a processos formativos emancipatorios” (Ribeiro; Santos, 2016, p.
303).

Esta tese dialoga com os conceitos teoricos-metodologicos das pesquisas com 0s
cotidianos em bricolagem com a multirreferencialidade e se ancora na metodologia da pesquisa-

formagao no contexto da cibercultura.

1.1. A Escola Técnica Estadual Ferreira Viana em ato: “o lugar onde ela andava”

“O lugar onde ela andava”, o lugar onde Diadorim andava. Para Riobaldo o lugar onde
Diadorim andava era, para ele, um lugar importante. A escola € o lugar onde todos os praticantes
desta pesquisa andam e vivem os seus cotidianos. E o campo desta ciberpesquisa-formagcio. E
a instituicdo de ensino na qual trabalho como docente desde 1996: a Escola Técnica Estadual
Ferreira Viana, localizada no bairro do Maracani na cidade do Rio de Janeiro. Se, atualmente,
os jovens oriundos das classes trabalhadoras atuam na cocriA¢ao do aprenderensinar, por meio
dos equipamentos técnico-pedagdgicos, como uma virtualidade da experiéncia académica,
cientifica e profissional, no passado a vivéncia dos alunos da institui¢@o era outra. No decorrer
de mais de um século, 0 mesmo espago ¢é palco para experimentagdo de diferentes perspectivas
sobre a educagao publica.

A antiga Casa de Sdo José, primeiro nome da institui¢do, fundada em 9 de agosto de
1888 na Rua Bardo de Itapagipe, n® 33 — Rio Comprido, pelo entdo Conselheiro do Império e
Ministro da Justica, Antonio Ferreira Viana, comegou a funcionar logo apds a abolicdo da
escravatura no Brasil. O estabelecimento era destinado a receber e a educar meninos desvalidos,
orfaos ou abandonados, de seis a doze anos de idade, oferecendo ndo s6 o ensino primario
elementar, como também oficinas de trabalhos manuais.

Em setembro de 1897, o primeiro exemplar da revista 4 Lavoura, publicacdo da
Sociedade Nacional de Agricultura— SNA!7, publica em sua se¢io noticias: “Casa de S. José -
A solenidade da inauguragdo do ensino agricola, realizada nessa casa de educacdo prestada a
infancia orfanada, esteve na altura dos créditos da Republica Brasileira” (A Lavoura, 1897, p.

40). Dr. Ennes de Souza, em nome da Sociedade Nacional de Agricultura, terminou sua oratéria

17 Definida como “agremiagio de lavradores e de amigos da lavoura, a qual tem por fim empenhar coletivos e
individuais esfor¢os em bem da agricultura nacional, ocupando-se de todos os assuntos que possam trazer o
progresso agricola da Republica dos Estados Unidos do Brasil, entendendo-se por ai, tudo o que possa se
referir as dguas e florestas, aos assuntos agrarios, a cultura do solo, a criacdo e as industrias rurais” (A
Lavoura, 1897).
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“congratulando-se com a nagao pelo benemérito ato de criagdo do ensino agricola na Casa de

Sao José, o qual com tanto brilho acabava de ser inaugurado.” (A Lavoura, 1897, p.40).

Figura 17 — Capa e se¢do noticias da revista A Lavoura de agosto de 1897

e

Fonte: Acervo digitalizado da revista A Lavoura, site zebu.org.br.

Em 31 de maio de 1890, o General Deodoro da Fonseca estabelece as bases para a

organizagao da assisténcia a infancia desvalida com a publicagdo do Decreto n°® 439:

O Generalissimo Manoel Deodoro da Fonseca, Chefe do Governo Provisorio, da
Republica dos Estados Unidos do Brazil, constituido pelo Exercito ¢ Armada em
nome da Nag@o, attendendo ao que propoz o Ministro e Secretario de Estado dos
Negocios do Interior,

Decreta:

Art. 1° A assistencia 4 infancia desvalida na Capital Federal, por parte dos poderes
publicos, serda constituida emquanto o Governo ndo puder fundar outros
estabelecimentos, pelas actuaes instituigdes - Casa de S. José e Asylo de Meninos
Desvalidos, destinadas a receber, manter ¢ educar menores desvalidos, do sexo
masculino, desde a idade de 6 annos até aos 21. (Brasil, 1890).

Considerando que, na virada do século XIX para o século XX, no Brasil, os asilos
também eram vistos como locais reservados ao recolhimento das criangas marginalizadas pela
experiéncia da escraviddo, podemos afirmar que a Casa de Sao José tinha como objetivo ndo
apenas a “regeneracdo fisica e moral” dos filhos de escravizados, mas, sobretudo a preparagdo
para o mercado de trabalho. Sendo assim, € facil perceber que, de fato, o asilo funcionava como
um instrumento de controle dessa parcela da populagao, visando, principalmente a recolha e a
conten¢do de meninos e de jovens para ofertar uma sensacao de salubridade e de seguranga ao

“cidadao de bem” carioca.
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Além do encilhamento, o controle comportamental das criancas que habitavam a Casa
de Sao José era ministrado como parte de experimentos positivistas que visavam estabelecer a
“ordem e o progresso” social, parte de um projeto de nacdo calcado em complexo
aparelhamento policial, juridico e cientifico que, na pratica, agiu com um Unico objetivo:
controlar e afastar as “classes perigosas”'®.

Interessante notar que, mesmo que essas criancas € jovens permanecessem encilhados
entre os muros da escola, o medo e a sensacdo de inseguranga fizeram com que houvesse
diversas e continuadas reclamacdes de moradores inconformados com a implantacdo da
instituicdo na vizinhanga.

Na gestao do prefeito Dr. Furquim Werneck (1896), foi comprado o prédio numero 50
da Rua Duque de Saxe, atual Rua General Canabarro, onde até hoje se encontra. A mudanga

para um espago mais afastado e maior resultou no incremento do niimero de asilados, fazendo

com que as politicas de policiamento e autocontrole se tornassem ainda mais rigidas.

Figura 18 — Prédio na Rua Duque de Saxe, 50 (hoje, General Canabarro), para onde, em
1896, foi transferida a Casa de Sao José.

Fonte: Acervo do Arquivo da Cidade.

8 CHEVALIER, Louis. Classes Laborieuses et Classes Dangereuses a Paris pendant la premiére moitié du
XiXe siecle. Paris: Perrin, 2002.
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Desde o inicio a administragdo da Casa de Sao José, sob a responsabilidade das irmas
da congregacdo de Sdo Vicente de Paulo José, mas com vigilancia de autoridades militares,
também preconizava castigos fisicos e exercicios inspirados nas atividades dos quarteis.

O adestramento, que conduzia ndo apenas as formas de sociabilidades aceitas pelas
elites, como também a uma empregabilidade quase garantida, era ministrado através das
oficinas profissionalizantes e através de dinamicas que simulavam as formas de estar na cidade.
Alunos desempenhavam papeis determinados, como prefeitos, médicos e professores,
exercendo hierarquias e internalizando comportamentos.

Em 1904, o discurso se modifica, mas as praticas ndo se alteram. Na administragdo de
Pereira Passos, a Casa de S3o José ganhou um novo regulamento que, através da defesa do
trindmio assisténcia, instru¢do e profissionaliza¢do, sinalizava, a existéncia de diferentes
formas de educagdo no Brasil do Novecentos.

A imagem revela as normas de comportamento e de vigilancia parecendo visar a
internalizacdo dessas normas. O controle de si e dos outros ¢ legado aos proprios internos,
embora a obediéncia e o siléncio fossem ainda preconizados nesse processo, bem como as
legendas do documento evidenciam: “Os transgressores sdo julgados pelos proprios colegas”,
“Falar o menos possivel”, “Falar o mais baixo que for possivel” e “Nunca discutir com o

b

transgressor nem o tocar”.

Figura 19 — A guarda civil

Fonte: Centro de Memoria da ETE Ferreira Viana.
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Evidentemente, a educagdo profissional continuava destinada aos mais pobres. “Nao
podemos deixar de analisar que em 1888 a aboli¢do da escravatura acabara de se consolidar e
havia a necessidade, por parte dos governantes, de incutir na populagdo brasileira, uma nova

mentalidade sobre a questdo do labor” (Sepulveda; Sepulveda, 2020, p. 320). Nessa perspectiva,

A justificativa do Estado brasileiro, em 23 de setembro de 1909, para a criagdo de um
conjunto de Escolas de Aprendizes Artifices era a necessidade de prover as classes
proletarias de meios que garantissem a sua sobrevivéncia, isto &, prover os
“desfavorecidos da fortuna”, expressdo contida no Decreto n 0 7.566, assinado pelo
entdo Presidente Nilo Peganha no ato de criacdo dessas escolas, uma em cada capital
federativa, com duas exce¢des apenas. Nesse sentido, ndo ha duvida de que aos
objetivos das Escolas de Aprendizes Artifices associavam-se a qualificagdo de méo
de obra e o controle social de um segmento em especial: os filhos das classes
proletarias, jovens e em situacdo de risco social, pessoas potencialmente mais
sensiveis a aquisicdo de vicios e habitos “nocivos” a sociedade e a construgdo da
nagdo. (BRASIL, 2010).

Figura 20 — Grupo de alunos no primeiro centenario de nascimento do patrono do
Instituto Ferreira Viana

= =

Fonte: Centro de Memoria da ETE Ferreira Viana.

Ja em 1916, a Casa de Sao José passou a denominar-se Instituto Ferreira Viana. A
passagem da institui¢ao de caridade, com objetivos assistenciais e ligado a Diretoria de Higiene
e Assisténcia Publica, a um 6rgao das instancias publicas, com prédio proprio e submetido a
Diretoria de Instru¢do Publica do Distrito Federal, resultou em maior visibilidade e em uma
mudanga de publico, ainda que os cotidianos da escola continuassem a remeter & ambientacao
e as normas de institui¢des penais e militares, como vemos na imagem, a seguir, publicada na

revista A Vida Domeéstica, no dia 25 de agosto de 1923 — dia do soldado!
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Figura 21 — O aniversario do Instituto Ferreira Vianna

Fonte: Revista A Vida Doméstica de 25 de agosto de 1923.

Como vimos, na evolu¢do da industrializacao e do ensino do ensino profissionalizante
no Brasil, a instituicdo sofreu muitas mudangas, recebendo novas denominagdes a cada etapa:
Escola Pré-Vocacional Ferreira Viana (1942), Colégio Estadual Ferreira Viana (1966), Centro
Interescolar Ferreira Viana (1975), Colégio Ferreira Viana (1976) e, finalmente, Escola Técnica
Estadual Ferreira Viana.

Nesse interim, o colégio passa a atender os filhos da classe média. Se antes as oficinas
visavam apenas a formacao de artesdos, nesse momento, o objetivo também era que o formando
tivesse um oficio. A institui¢do de ensino passa ter a fungdo de preservar, na estrutura de seus
conteudos curriculares € com seus métodos de ensino e de aprendizagem, a formagdo de uma
subjetividade marcada pelos principios da “economia de mercado” e da “hierarquia do
trabalho”. A imagem, a seguir, evidencia essa transformac¢ao. No lugar da simulacdo de apenas
“soldados rasos”, também vemos uma elite de comando, formada por chefes, diretores e
prefeito: “Sentado, o Prefeito. Da direita para a esquerda, o diretor o Departamento do Trabalho,
o ajudante da Guarda Civil, o ajudante do Departamento das Diversdes, o diretor deste
departamento, o secretario do Corpo de Saude, o ajudante da guarda civil, o chefe do Corpo de

Saude e o chefe de policia”.
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Figura 22 — As altas autoridades

Fonte: Centro de Memoria da ETE Fra Viana.

Vale recordar aqui a excelente critica de Mauricio Tragtenberg (1982, p. 61):

[Com a manufatura,] ha um deslocamento do conhecimento do trabalhador individual
ao coletivo e deste ao capital, que culmina com a indéstria moderna, onde a ciéncia
aparece como forca independente do trabalho e a servigo do capital. A qualificagdo
para o trabalho passa a ser controlada por este. Na medida em que o capital detém o
conhecimento, ele funda uma distribuigdo diferencial de saber que legitima a existente
na esfera do poder. Constituindo-se em qualificagdes genéricas, a forga de trabalho
pode ser formada fora do processo produtivo: na escola.

Figura 23 — Oficinas de tornearia mecénica e de fundigdo do "Ferreira Viana"

Fonte: Revista de Educagdo Publica, 1943, p. 334.

Em 1997, foi integrada a Fundagao de Apoio a Escola Técnica (FAETEC). Ao longo de
seus mais de cem anos de historia, sempre esteve ligada a educacdo para o trabalho e as diversas

concepgoes de ensino técnico profissionalizante que existiram no pais.
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Com o objetivo de apresentar a atual estrutura da institui¢do escolar, para a correta
compreensdo das realidades vividas durante a pesquisa, importa ressaltar que, de acordo com o
censo escolar do ano de 2021 do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira— INEP, a escola possuia 837 matriculas ativas. A institui¢ao possui uma infraestrutura
administrativa-técnica-pedagogica composta de 28 salas de aula, 21 laboratdrios, biblioteca, 5
salas para Desenho, além de centro de idiomas, centro de lutas, auditério, centro de memorias
e ambientes de inclusao.

Atualmente, a escola oferece 6 cursos técnicos de nivel médio: Edificacoes, Eletronica,
Eletrotécnica, Mecanica, Telecomunicagdo ¢ Saneamento nas modalidades de Ensino Médio
Integrado, nos turnos da manha e tarde; e o Subsequente, no turno da noite. Dentre todos os
cursos, o técnico em eletronica €, atualmente, o mais procurado, com 22,2% das matriculas
ativas. No Projeto Politico-Pedagogico, em sintonia com a legislacdo em vigor, esta registrado

o principal objetivo da Escola:

A Escola Técnica Estadual Ferreira Viana, uma das varias escolas de Rede FAETEC
a oferecer Ensino Médio/Técnico Profissional, tem como objetivo formar
profissionais qualificados para atuarem no mundo do trabalho. A filosofia educacional
norteadora desta instituicdo visa a oportunizar o desenvolvimento das potencialidades
cognitivas ¢ psicossociais de seus educandos, ndo s6 voltado para o mundo do
trabalho, mas também para os aspectos inerentes ao conhecimento de amplo valor
cultural, buscando, inclusive, possibilitar-lhes desenvolver o pleno exercicio da
cidadania. (p. 1).

Por pertencer a uma rede de ensino com o ingresso, tradicionalmente, realizado por
concurso publico e por estar localizada em uma regido que conta com acesso aos principais
modais de transporte coletivo — trem, metrd e 6nibus —, seu corpo discente ¢ formado por alunos

residentes dos mais diversos bairros e cidades da area metropolitana.

Figura 24 — Tempo médio de deslocamento da residéncia para a escola

® Acima de 2 horas
® de1h30mina1h59min
de1ha1h29min
@ de30minaih
@ menos de 30 min

24.9%

Fonte: Pesquisa ETEFV JUL/2020.
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Em pesquisa realizada durante as discussdes sobre o retorno das atividades presenciais,
constatamos que o tempo médio de deslocamento entre a casa dos estudantes e a escola ¢ de 76
minutos. Esses dados apontam que a escola continua atendendo um publico diverso e, em sua
maioria, periférico das classes populares.

As tecnologias e as simulacdes sociais foram recorrentemente usadas como
instrumentos de controle das classes populares. Hoje, com o avango das tecnologias € com o0s
usos da cibercultura, as formas de controle também evoluiram com as redes, a plataformizagao
e os algoritmos. Em um outro sentido, pretendemos com os dispositivos computacionais
conectados criar ambiéncias formativas para favorecer a autonomia e a autoria dos praticantes
na construcdo de conhecimentos nas redes, nos ambientes virtuais de aprendizagem e nos

simuladores computacionais.

1.2 Os dispositivos acionados como atos de curriculo: “pensava numa coisa, mas Diadorim
recruzava com outras”

Da mesma forma que Diadorim recruzava outras coisas além dos pensamentos de
Riobaldo, precisamos pensar € recruzar nossos pensamentos € todas as nossas experiéncias
como um mergulho no campo da pesquisa. Essa imersao ¢, a todo tempo, uma experiéncia que,
a partir da suspensdo de nossos valores e certezas, estamos dispostos a viver na busca pela
compreensdo do mundo através das relagdes com o outro. Esse mergulhar com todos os sentidos
para tentar ver/sentir/tocar/cheirar/saborear as sutilezas, as singularidades, as complexidades
dos cotidianos e de seus praticantes para de fato “sentir o mundo e ndo sé olhéa-lo, soberbamente,
do alto ou de longe.” (Alves, 2001, p. 16).

E, para buscarmos esse entendimento do mundo, precisamos acionar os dispositivos da
pesquisa, que para Ardoino se conceituam como a “organizacdo de meios materiais e/ou
intelectuais, fazendo parte de uma estratégia de conhecimento de um objeto.” (Ardoino, 1998,
p. 41). O autor ainda afirma que os dispositivos de pesquisa precisam dar conta de “entender as
singularidades e pluralidades da complexidade que emerge do processo de pesquisa.” (Ardoino,
1998, p. 203). Utilizamos os dispositivos na pesquisa pela intencionalidade e pela opgao politica
de produzir novos conhecimentos com a aceitacdo da subjetividade e da complexidade que
emergem do campo e dos praticantes, nos contrapondo as técnicas da ciéncia moderna. Ja
Macedo conceitua dispositivo como os “conjuntos de agdes capazes de organizar suas analises

sobre praticas humanas historicamente regimentadas.” (2010. p. 109). Rosemary Santos
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argumenta que um dispositivo de pesquisa e formag¢do pode ser entendido como uma estratégia
de significados que se coloca a disposicao das proposi¢des de pesquisa, das experiéncias
vividas, das representagdes, dos imaginarios, das narrativas e das praticas cotidianas, todos eles
interligados e contextualizados socialmente (2015).

Coadunamos com Rosemary Santos quando a autora afirma que o dispositivo de
pesquisa

se configura como um processo de autorizacdo que o pesquisador cria para produzir
novos conhecimentos. Ele decide o caminhar de sua pesquisa. E esse caminhar que
vai estabelecer as necessidades de formular outros instrumentos, outros artefatos, e,
assim, ao cria-los, ele também se forma, pois, alguns dispositivos emergem do proprio
campo na relacdo com os praticantes durante o ato de pesquisar. (2015, p. 28).

Ao criarmos dispositivos em conjunto com os praticantes, ou quando somos inseridos
em algum dispositivo criado pelos proprios praticantes, sdo criadas as ambiéncias formativas,
que sdo as situacdes de aprendizagem cocriadas nos espacostempos hibridos em que se
articulam os ambientes fisicos e digitais (sala de aula presencial, ambientes virtuais de
aprendizagem e redes sociais). Para Rosemary Santos (2015, p. 40), “uma ambiéncia formativa
¢ o complexo enredamento onde se dinamizam diversas possibilidades de producao intelectual,
de invengdo, de constitui¢do de rastros onde um coletivo assume, explicita e reinventa seu
processo de formagao.”

Para a autora, numa ambiéncia formativa, as potencialidades midiaticas contemporaneas
inspiram autorias, construcdes coletivas, compartilhamentos e usos coletivos de acervos, de
textos, imagens e sons. Nessas ambiéncias, sdo produzidas praticas interativas que permitem a
cada um dos participantes interagir livriemente com todos os outros sem hierarquizacao, na qual,
cada participagdo, além de trazer, para a ambiéncia, problematicas e contribuicdes que sua
atuacdo suscita, também elaboram pesquisas, promovem e institucionalizam novas formas de
produgdo de conhecimento.

Para Macedo (2007), a constru¢do, pelos docentes, de caminhos, de significacdes e de
sentidos, nem sempre explicitos, ordenados, previsiveis estabelecem os atos de curriculo.

Segundo o autor, o curriculo

se consubstancia enquanto processo instituinte incessante pelas agdes concretas dos
atores educativos, ou seja, o curriculo € uma constru¢do/produgdo sociopedagogica,
cultural e politica, feita e refeita pelos seus atores/autores dentro de "dada"
historicidade, coletivamente configurada, em que sempre se vivenciam certas
hegemonias de cosmovisdes, visdes de homem, de educagdo, de ensino e de
aprendizagem. (Macedo, 2007, p. 95-96).

Concordamos com Macedo (2010, 2013) que o conceito de atos de curriculo ¢

diretamente ligado as questdes do curriculo de forma politica, em que os atores do curriculo
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precisam ser ouvidos ¢ compreendidos no didlogo, na troca e na construg¢do coletiva. Para o

autor:

Se queremos compreender o0s processos pelos quais as pessoas constroem
cotidianamente curriculos, seus sentidos e significados, sejam essas pessoas
técnicos, professores, gestores, coordenadores, estudantes, pais, lideres
comunitarios, entre outros atores sociais e institucionais, temos que ir,
compreensivamente, ao encontro dos atos de curriculo, suas realizacdes, seus
motivos, suas crengas, seus pontos de vista e justificativas. (Macedo, 2013,
p. 429).

Desta forma, os atos de curriculo s3o elaborados e guiados por
conhecimentossignifica¢oes problematizados e contextualizados nas praticas antropossociais
visando o fenomeno fundante da educagdo: a formacao (Macedo, 2013).

Dos espagostempos hibridos formativos da pesquisa emergiram alguns dispositivos:

v' Conversas' no grupo criado no WhatsApp para a disciplina;
v Conversas no AVA ETEFV da disciplina; e

v Conversas nos espagos de criagdo dos objetos.

A criagdo dos dispositivos e seus objetivos serdo narrados para caminharmos de maos

dadas nesse processo de construgdo dessa ciberpesquisa-formagao.

1.2.1 Conversas no grupo criado no WhatsApp para a disciplina

Com possibilidades de interagdo assincrona, com a gratuidade nas trocas de mensagens
proporcionada pelas operadoras de telefonia e com a concordancia dos praticantes da pesquisa,
0o WhatsApp se tornou um dispositivo para os encontros ndo sincronos com a presencialidade
real, mesmo que dispersa geograficamente ou limitada pelas agdes em combate a pandemia.
Um dispositivo em rede para ampliar as mediacdes dos espagostempos institucionalizados,
durante a pandemia de COVID-19, de encontros de apenas 60 minutos semanais de aulas, e,
também para conversas outras, troca de experiéncias e sentimentos.

O primeiro aluno envia mensagens de texto e tira fotos para apresentar suas dividas. O

segundo aluno tira fotos, grava dudios e escreve mensagens para possibilitar a sua comunica¢ao

19 A utilizagdo do termo “conversa” e ndo “entrevista” ocorre a partir de uma escolha metodologica e
concordamos com Alves (2003, p. 66) quando em uma nota de rodapé marca a sua opg¢ao: “Como Coutinho
(1991, 1997), prefiro o termo conversa ao termo entrevista, pois o que fazemos em nossos encontros ¢
conversar, tanto por decisdo metodologica como porque € isto que professoras gostam de fazer quando se
encontram”.
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com o grupo. E o professor compartilha documentos e manuscritos para consolidar a mediagao.
Tantos e diferentes usos do aplicativo de mensagens para a troca de videos, fotos, textos e
arquivos, que podem ser feitas de qualquer lugar para qualquer lugar em tempo real, para
interacdes sincronas e/ou assincronas, uma transformagao tecida no seio da cibercultura que ¢

capaz de dinamizar intensamente as redes (Santos, R; Carvalho; Maddalena, 2017).

Figura 25 — Reprodugdes das telas do grupo e de uma das primeiras conversas
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Fonte: Acervo do autor, 2020.

Para Santaella (2013, p. 292), “os aparelhos moéveis facilitam e instigam a constituicao
e coesdo de grupos informais de interesses e preocupagdes comuns [...]. Assim, quando uma
davida surge a respeito de alguma informacdo, o grupo entra em sinergia, criando-se um
processo de aprendizagem em grupo”. Nesse contexto, hd uma expansdo das ambiéncias

formativas possibilitando a criagdo de processos dialdgicos, interativos e colaborativos (Silva,
2003).

1.2.2 Conversas no AVA ETEFV

A dindmica dos usos dos ambientes virtuais de aprendizagem, durante as restri¢des de

combate a pandemia de COVID-19 e ap6s o retorno a presencialidade nos espacos escolares,



62

foi capaz de criar redes sociais aprenderensinar, pois propiciou experiéncias significativas de
aprendizagem nos diferentes espagostempos da cibercultura. A intera¢do dos praticantes com
os conteudos e objetos de aprendizagem intencionalmente organizados no AVA provocou
interagdes e a criagdo de conversas, principalmente, dentro dos foruns?’, sendo esses espacos

com grande potencial de interacdo e criagdo de conhecimento.

Figura 26 — A pagina inicial do AVA ETEFV
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Fonte: Acervo do autor, 2022.

Com a devida tutoria dos foruns, com mensagens periodicas, provocacdes e interacdes
a “emissao e recep¢ao se imbricam e se confundem permitindo que a mensagem circulada seja
comentada por todos os praticantes do processo de comunicag¢dao” (Santos, 2010, p. 18),

emergindo conversas assincronas e narrativas dos praticantes.

1.2.3 Conversas nos espacos de criacio dos objetos

A presencialidade proporcionada pelos encontros no CiberLab, apds o término das

restrigdes do COVID-19, propiciaram conversas docentesdocentes, discentesdiscentes e

20 Um férum é uma interface assincrona em que as discussdes sdo divididas em topicos. Por exemplo, um
praticante cria um topico com um determinado assunto e a comunicag@o acontece em diferentes tempos.
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docentesdiscentes criando redes de conhecimentosignificagoes. Segundo Alves, “sdo essas tais
redes das quais nos participamos e que ndo estdo fora da escola, elas estdo dentro da escola,
porque vao dentro das pessoas que vao a escola fazer a escola.” (2008, p. 3). Os acontecimentos

e vivéncias nos cotidianos atravessam a escola nas diversidades das redes educativas.

Figura 27 — Conversa com os praticantes estudantes Matheus e
Mariana

Fonte: Acervo do autor, 2022.

O registro imagético (figura 27) apresenta 0 momento em que os praticantes estudantes
Matheus e Mariana participam de uma das diversas conversas sobre o projeto, sobre os
cotidianos da escola, sobre a vida profissional e muitas vezes sobre cada um, os praticantes da

pesquisa.

1.3. Os praticantes e os espacostempos da pesquisa: “O nlo sei quanto tempo foi que
estive.”

Diferentemente da possivel classificacdo da ciéncia moderna dos praticantes como
“objetos de estudo” ou “objetos de andlise”, para nds, professores pesquisadores com os
cotidianos, eles sdo “protagonistas e autores coletivos de nossa pesquisa” (Ferrago; Alves, 2015,
p. 306).

Trazemos no titulo dessa subse¢dao a comunhao entre os praticantes e os espagostempos
com intencionalidade de demarcar dois momentos distintos da pesquisa. A pesquisa se inicia
no ano de 2020 com o inicio das atividades de mais um ano letivo. Na primeira semana de aulas,

conversamos com a dire¢do da instituicdo escolar quanto a autorizagdo da realiza¢do da



64

pesquisa, o que foi prontamente autorizado. As lembrangas da primeira aula com um grupo de
alunos da turma E151 do primeiro semestre de 2020, na qual, além da apresentacdo do curso e
da disciplina, foi realizada uma apresentagdo da proposta de pesquisa que estaria atrelada ao
projeto do novo laboratorio do edital da FAPERJ, o que empolgou a todos. A motivacao dos
alunos em iniciar um Curso Técnico era contagiante.

O inicio da pesquisa, em fevereiro de 2020, foi definido por um planejamento de
atividades presenciais e de conversas sobre a pesquisa para a terceira semana de margo, periodo
em que, rotineiramente, se encerram as reclassificagdes oriundas do concurso de selegdo e a
turma se completa. Nesse momento, ninguém poderia prever que a turma, que havia iniciado
as atividades presencialmente, realizaria todo o curso de trés semestres no ensino remoto
emergencial, todo o periodo critico da pandemia. A turma nunca mais teve um encontro

presencial.

Figura 28 — Praticantes da turma E351/2021

Fonte: Acervo do autor, 2021.

Devido as inumeras dificuldades de dispositivos, a limitacdo de acesso as redes ou a
incompatibilidade com o ensino remoto emergencial, a turma, que iniciou o periodo letivo com
26 alunos e 2 alunas, terminou com apenas 8 alunos. Deste grupo que cursava a modalidade
subsequente, convidamos, em uma das videoconferéncias, os quatro alunos mais atuantes nos
ambientes virtuais para participar dessa pesquisa: Alexandre Rodrigues Monteiro, Alessandro

Dias da Silva, Danilo da Silva Concei¢ao ¢ Allan de Moura Fernandes.
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Todos os quatro estudantes eram matriculados na turma E-351/2021 da modalidade
subsequente — curso noturno e maiores de 18 anos. Todos tomaram ciéncia e assinaram o Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido referente a participagao nessa pesquisa.

Em contraponto ao ensino remoto emergencial da primeira etapa da pesquisa, o retorno
ao ensino presencial, no ano de 2022, marcou outros espagostempos da investigagdo. A partir
dos encontros presenciais e de todas as redes educativas criadas, docentes e discentes habitaram
todas as ambiéncias formativas ubiquas. Os usos de diversos artefatos ciberculturais
propiciaram a manipulacdo de multiplas linguagens e multiplos meios para a cocriA¢ao das
simulagdes e das aprendizagens.

Em 2022, alguns estudantes da turma 3151/2022 também se tornaram praticantes da
pesquisa, da esquerda para a direita: Breno Santos do Nascimento, Jodo Pedro Montes do
Couto, Guilherme Fonseca de Oliveira, André Teixeira Ferreira, Mariana Montenaro Cunha,

Matheus da Silva Oliveira, Ulisses Ferreira Rubem de Araujo e Jodo Pedro lacilo Soares.

Figura 29 — Praticantes da turma 3151/2022

Fonte: Acervo do autor, 2022.

No ano de 2023, a pesquisa contou com alguns estudantes da turma 3251/2023 como
praticantes da pesquisa, da esquerda para a direita: Luiza Helena Queiroz Mathias Lopes
Perdigdo, Larissa Araujo Maia Martins, Gabriel Jinior Cerqueira da Silva, Kayke Justino

Procopio dos Passos e Rodrigo Gabriel Antunes Oliveira Fontinha.
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Figura 30 — Praticantes da turma 3251/2023

Fonte: Acervo do autor, 2022.

Cabe marcar que todos os praticantes tomaram ciéncia e assinaram o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido referente a participagdo livre e voluntéaria nessa pesquisa.
Pela maioria dos praticantes serem menores, o referido termo foi assinado pelos seus
responsaveis legais.

Além de trazermos os praticantes dos dois momentos da pesquisa, do periodo de
restrigdes da pandemia e do periodo de atividades sem restricdo, apresentamos algumas
imagens dos espagostempos do trabalho para que o leitor possa mergulhar com todos os sentidos
(ALVES, 2008) em alguns dos cotidianos experimentados. Convidamos, nesse momento, o
leitor a

pensar nas possibilidades que os estudos nos/dos/com os cotidianos trazem leva-me
ao encontro de outros fios e redes com os quais posso tecer junto a outros
pesquisadores uma reflexdo que envolve o uso de imagens na pesquisa em educacdo
junto daqueles que se dedicam a trabalhar com os cotidianos sejam escolares ou nédo
— Alves e Andrade (2010), Ciavata e Alves (2004), Sgarbi (2005) — suas imagens e
narrativas através de desenhos, cartuns e fotografias, entendendo esta Gltima enquanto
fonte de pesquisa, como afirma Martins (2008), para narrar as experiéncias cotidianas
da pesquisa. (Gongalves, 2017, p. 274).

A figura 31 retrata o praticante desenvolvendo montagens utilizando um protoboard®' e
uma placa de prototipagem Arduino. Percebemos que o praticante realiza a montagem e, ao
mesmo tempo, a simulagao utilizando o computador. No transcorrer dos projetos as construgdes

mentais ou abstragdes sao concretizadas em um “prototipo [que] pode ser mostrado, discutido,

2! Placa didatica composta de uma matriz de contatos que permite a construgdo de circuitos experimentais sem a
necessidade de efetuar a solda dos componentes, isso permite que seja efetuada uma série de experimentos
com 0s mesmos componentes inserindo ou removendo 0os mesmos com rapidez e seguranca, ideal para
projetos educacionais.
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examinado, sondado e admirado” (Papert, 1994, p. 127), criando uma articulagdo real entre o
abstrato e o concreto, entre o imaginado e o real. Coadunamos com Silva e Carvalho quando

afirmam que no desenvolvimento de projetos o principal

ndo ¢ memorizar regras, procedimentos, formulas, corrigir possiveis erros, mas sim
incentivar o estudante a chegar a uma solugéo aceitavel. Solugdo essa que, diferente
da perspectiva instrucionista, pode nao significar o fim da tarefa, mas o inicio de um
novo projeto, cujo processo ¢ continuamente por nos avaliado. (2019, p. 147).

Figura 31 — Praticante simulando e montando projeto

Fonte: Acervo do autor, 2022.

A montagem com a utilizagdo do protoboard, mostrada na figura anterior, se configura
como uma montagem temporaria ou uma simulagao fisica do circuito definitivo. A montagem
definitiva € apresentada na figura a seguir, quando o praticante realiza montagem definitiva

dos componentes em uma placa de circuito impresso com a utiliza¢do de solda.

Figura 32 — Praticante soldando o protdtipo

Fonte: Acervo do autor, 2022.
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Nessa imagem, o praticante realiza medigdes em multimetros, osciloscopios e demais
instrumentos de medi¢do para comprovar o adequado funcionamento de seu projeto e
interrelacionar os dados obtidos na simulacdo computacional com os dados obtidos nas

medi¢des dos circuitos reais.

Figura 33 — Praticante realizando medig¢des do experimento

Fonte: Acervo do autor, 2022.

Além de realizar a criacdo, a simulagdo, a montagem proviséria, a montagem definitiva
e os testes de funcionamento dos projetos, os praticantes acessam as redes no CiberLab em
busca de melhores solug¢des ou aperfeicoamento de seus projetos. Os praticantes acessam foruns
de discussoes de sites especializados e redes de colaboracdo entre escolas técnicas e

universidades do Brasil e do Mundo, integrando o laboratoério ao ciberespago.

Figura 34 — Praticantes pesquisando nas redes

Fonte: Acervo do autor, 2022.



69

Encerramos esta secdo com a conexdo imagética entre os praticantes, o laboratério e o

ciberespaco. Coadunamos com Cunha e Sergl que partindo do concreto para o ciberespago,

ha pontos a se refletir. Os espagos fisicos estdo cercados de bancos de dados
eletronicos, dispositivos e sensores sem fio, acionados a partir da localizagdo e da
movimentagdo do usuario, conectando o mundo real com o virtual. Assim, entre estes
dois mundos ndo ha distanciamento, pelo contrario, hd vinculo que interliga
ambientes, pessoas e redes de conexdo sem fio. (2018, p. 32).
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2. CIBERLAB, MAIS QUE UM PREFIXO CIBER... ENTENDENDO O CONTEXTO
CONTEMPORANEO - CIBERCULTURA

O senhor sabe 0 mais que ¢, de se navegar sertao
num rumo sem termo, amanhecendo cada
manha num pouso diferente, sem juizo de raiz?
Nao se tem onde se acostumar os olhos, toda
firmeza se dissolve. Isto € assim. Desde o raiar
da aurora, o sertdo tonteia.

Guimaraes Rosa

Nessa sec¢ao, discutiremos pontos fundamentais para o entendimento dos assuntos que
tratamos em nosso grupo de pesquisa e em nossos estudos quanto ao conceito de cibercultura.
Para isso, nos inspiramos em Riobaldo que, para descrever o seu perambular nos sertdes, se
utiliza da metafora da navegagdo ao dizer: “O senhor sabe o mais que ¢, de se navegar sertdo
num rumo sem termo, amanhecendo cada manha num pouso diferente, sem juizo de raiz?”
(Rosa, 2019, p. 228). A cibercultura também se apropria da navegagdo como metafora.
Etimologicamente, o prefixo cyber (em inglés), ou ciber (em portugués), uma redugdo de
cybernetics, cibernética. Oriunda do Grego KupfepvnTixny (kybernetike), significando
“governacdo’:i.e., tudo o que ¢ pertinente quanto a conduzir, navegar e pilotar. A palavra grega
kuPepvTne (kybernetes) significa “o homem do leme, ou capitdo do navio”, e € por esse
significado que surgiu a metafora “navegacdo” para nos referirmos a utilizacdo da internet
(Saunders, 2011, p. 50). O prefixo exprime a nocdo de internet ou de comunicagdo entre redes
de computadores e cria palavras como ciberespago, cibercultura, ciberarte, ciberaprendizagem,
dentre inlimeras outras.

A cibernética, definida em 1948 por Norbert Wiener?? como “o estudo cientifico do
controle e comunicacdo no animal e na maquina”, é, atualmente, um campo de estudo
interdisciplinar que tem por objetivo o estudo comparativo dos sistemas de controle, de
regulacdo e de comunicagdo entre os seres vivos € os dispositivos computacionais.

No transcorrer de seus estudos, Wiener enumera trés possibilidades para o estudo da
cibernética que podem acarretar discussdes filosoficas e religiosas: a primeira refere-se as

maquinas com a capacidade de aprender; a segunda, as maquinas que se reproduzem, e a terceira

22 Norbert Wiener (1894-1964) Graduou-se em matematica aos 14 anos e concluiu o doutorado em ldgica aos 18
anos de idade. No MIT, alcancou respeito e fama com seus estudos de fisica probabilistica e elevou a
instituicao ao seleto grupo de pesquisas de ponta em Matematica e Probabilistica. Morreu antes que a
revolucao do computador pessoal comegasse, mas previu e escreveu sobre muitos dos problemas que iriam
surgir com a nova tecnologia.
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a interagdo entre o homem e a maquina (Chaves; Bernardo, 2020). Para Wiener, a informagao

possui a mesma importancia da matéria e da energia, sendo um dos focos da cibernética.

Independentemente do meio em que € transmitida, seja por condutores elétricos, mecanicos ou

nervosos, para elea

informagao ¢ o termo que designa o conteudo daquilo que permutamos com o mundo
exterior ao ajustar-nos a ele, e que faz com que nosso ajustamento seja nele percebido.
O processo de receber e utilizar informagdo é o processo de nosso ajuste as
contingéncias do meio ambiente e de nosso efetivo viver nesse meio ambiente. |...]
Dessarte, comunicagdo e controle fazem parte da esséncia da vida interior do homem,
mesmo que pertengam a sua vida em sociedade. (Wiener, 1968, p. 17-18).

a mesma maneira que Wiener, o escritor norte-americano Willian Gibson*, trata da
Da mesm ir. Wiener, it It i Willian Gibson?’, trata d

informag¢do como um importante elemento de seu romance ficcional Neuromancer, publicado

originalmente no ano de 1984. Gibson, em sua obra cunha o termo “ciberespago” € o conceitua

como:

uma alucinagdo consensual que pode ser experimentada diariamente pelos usuarios
através de softwares especiais... Uma representacdo grafica de dados retirados dos
bancos de todos os computadores do sistema humano. Uma complexidade
impensavel... Linhas de luz que abrangem o universo ndo-espacial da mente,
nebulosas e constelagdes infindaveis de dados... E também realidade virtual. (Gibson,
2002, p. 53).

Figura 35 — Conexdes mentais e desconexdes corporais — Arte de Josan Gonzalez

Fonte: <https://blogsemserifa.com/2016/05/25/resenha-neuromancer/>.

O livro Neuromancer se inicia com a descri¢ao “O céu sobre o porto tinha cor de

televisao num canal fora do ar” (Gibson, 2002, p. 23), Gibson descreve o ciberespaco como um

espaco de disputas capitalistas por onde toda informagao, transferida digital ou eletronicamente,

23 William Gibson nasceu nos Estados Unidos, em 1948, ¢ mudou-se para o Canad4 em 1972. Em meados da
década de 1980, criou, junto a escritores como Bruce Sterling e John Shirley, o género ficcional chamado de
cyberpunk, que une informatica e inquictagdes historico-filosdficas com tramas pop cheias de agdo e
violéncia. Fonte: <https://editoraaleph.com.br/produto/neuromancer/>.
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circula ou ¢ armazenada, um espago de conexdes e 0 ber¢co de uma outra ambiéncia econdmica
e cultural criada nas simulagdes computacionais do mundo real: a realidade virtual. Na primeira
apari¢ao do termo no livro o protagonista do romance Case se encontra fora do ciberespago e

sonha com o seu retorno a matriz, sendo um homem sem console, um homem sem conex3o.

Um ano aqui e ainda continuava sonhando com o ciberespago, enquanto sua esperanga
se enfraquecia noite apds noite. A despeito de toda a droga tomada, de todas as
esquinas dobradas em Night City, ainda vislumbrava durante o sono a matriz, a
brilhante esteira de l6gica desdobrando-se pelo vazio sem cor... O Sprawl era um
estranho caminho de regresso a casa agora, através do Pacifico; contudo ele
continuava a ser um homem sem console, um cowboy do ciberespago. Meramente
outro biscateiro, tentando sobreviver. (Gibson, 2002, p. 7).

Figura 36 — O cotidiano no universo Neuromancer — Arte de Josan Gonzalez

Fonte: <https://blogsemserifa.com/2016/05/25/resenha-neuromancer/>.

No transcorrer dessa ficcdo cientifica moderna conhecida como cyberpunk, o autor
vislumbra um futuro com inovagdes tecnologicas e cientificas como a internet, a inteligéncia
artificial, a realidade virtual, a biotecnologia, os implantes cibernéticos e as ligagdes neurais
entre pessoas. O livro também apresenta uma discussdo de um outro modo de organizagdo
social que suplanta o humano em dire¢ao ao pds-humano.

Levy conceitua o ciberespago como um espaco aberto de comunicagdo digital com a
interconexao, através das redes, do hardware com as informac¢des armazenadas nas memorias.

Levy entende que

o ciberespaco como o espacgo de comunicagdo aberto pela interconexdo mundial dos
computadores e das memorias dos computadores. Essa defini¢do inclui o conjunto dos
sistemas de comunicagado eletronicos (ai incluidos os conjuntos de redes hertzianas e
telefonicas classicas), na medida em que transmitem informagdes provenientes de
fontes digitais ou destinadas a digitalizacdo. Insisto na codificagdo digital, pois ela
condiciona o carater plastico, fluido, calculavel com precisao e tratdvel em tempo real,
hipertextual, interativo e, resumindo, virtual da informac¢ao que ¢, parece-me, a marca
distintiva do ciberespago. (Levy, 1999, p. 94-95).
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Ainda na atualizacdo do conceito de Gibson, Levy propde a abstracdo de rede
computacional e sua importancia na dispersdo territorial dos computadores tanto das suas
atribui¢des computacionais quanto das suas capacidades de memoria e armazenamento. Para o
autor os dispositivos computacionais fazem parte de uma totalidade dispersa, distribuida e ndo

singular, trazendo uma percepg¢ao tecnicista do termo. Segundo Levy,

um computador conectado ao ciberespaco pode recorrer as capacidades de memoria e
de célculo de outros computadores da rede (que, por sua vez, fazem o mesmo), e
também a diversos aparelhos distantes de leitura e exibicdo de informagdes. [...] O
computador ndo é mais um centro, € sim um nd, um terminal, um componente da rede
universal calculante. Suas fungdes pulverizadas infiltram cada elemento do
tecnocosmos. No limite, ha apenas um Unico computador, mas ¢ impossivel tracar
seus limites, definir seu contorno. E um computador cujo centro esta em toda parte e
a circunferéncia em lugar algum, um computador hipertextual, disperso, vivo,
fervilhante, inacabado: o ciberespago em si. (Levy, 1999, p. 44-45).

Ainda com relagdo ao conceito criado par Gibson, Novak apresenta uma visdo mais
humana do ciberespago quando o aponta como uma arquitetura visionaria, bela, complexa, ao
mesmo tempo universal e singular, uma arquitetura visionaria, dos excessos de possibilidades,
uma arquitetura liquida. Uma possibilidade de uma outra realidade uma nova possibilidade ao

real, uma transicao

do espaco real ao ciberespaco, da prosa a poesia, da realidade a ficgdo, do estatico ao
dindmico, do passivo ao ativo, do fixo em todas as suas formas ao fluido em sua face
sempre cambiante, ¢ entendida da melhor maneira quando se analisa a atividade
humana que combina ciéncia e arte, 0 mundano e o espiritual, o contingente ¢ o
permanente: a arquitetura. (Novak, 1993, p. 223).

A expressao arquitetura liquida cunhada por Novak para se referir as possiblidades da
modelizacao fluida da informacao, aos diversos dados que, moventes e plasticos, sdo acessiveis
ao usuario/internauta na medida em que este navega nesse ciberespago composto pelas diversas
redes de conectores, cabos, dispositivos eletronicos e de telecomunicagdes. A interagdo e a
interatividade dos usudrios/internautas com os diversos nos € nexos de um roteiro hipertextual,
hipermidiatico e hipersignico. Da mesma forma, Santaella conceitua o ciberespaco como “o
espaco que as redes fizeram emergir, espaco informacional, virtual, global, pluridimensional,
sustentado e acessado pelos computadores, estes alimentados por programas, protocolos de
funcionamento, e, certamente, contetidos dos mais diversos tipos.” (2007, p. 177).

Da ficcionalizacdo proposta por Gibson muito ja se tornou realidade tanto tecnologias
quanto mudangas cientificas e sociais. Essas tecnologias digitais usadas em varias atividades
cotidianas dos praticantes culturais marcaram uma nova forma de cultura na sociedade

contemporanea: a cibercultura. Como aponta Lemos,
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a cibercultura nasce do desdobramento da relacdo da tecnologia com a modernidade
que se caracterizou pela dominagdo, através do projeto racionalista-iluminista, da
natureza e do outro. Se para Heidegger (1954) a esséncia da técnica moderna estava
na requisi¢do energético-material da natureza para a livre utilizagdo cientifica do
mundo, a cibercultura seria uma atualizagdo dessa requisi¢do, centrada agora na
transformag¢do do mundo em dados bindrios para futura manipulagdo humana
(simulagdo, interatividade, genoma humano, engenharia genética, etc.). (Lemos,
2003, p. 12).

Para Lévy (1999, p. 17), a cibercultura “é o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem
juntamente com o crescimento do ciberespaco”. Essa cultura digital, ¢ entendida por Lucena
como “as formas de usos e apropriacdes dos espagos virtuais feitos pelos sujeitos culturais”
(2016, p. 282). Lemos nos aponta trés principios que norteiam o processo cultural da
cibercultura, que sdo: “a liberacdo do polo da emissdo, o principio de conexao em rede ¢ a
reconfiguragdo de formatos midiaticos e praticas sociais.” (2005, p. 1).

Os principios de Lemos marcam as reconfigura¢des da industria cultural com o advento
da cibercultura. O primeiro aponta para a nova condi¢do do antigo “receptor” que se atualiza
para um praticante cultural que pode, além de receber, criar, alterar, compartilhar e interagir
nas redes, em tempo real ou ndo, com qualquer outro praticante. O segundo principio atrela a
necessidade de conexdo para estar nas muitas redes de compartilhamento de informagdes e
contetdo. O ultimo principio, apontado por Lemos, marca a necessidade de reconfiguragdo da
cultural informacional, considerando as multiplas autorias e interagdes.

Pensar no conceito da cibercultura pressupde compreendermos, inicialmente, que essa
fase da cultura provém de movimentos da cultura e aprimoramento da técnica. Santaella propds
uma representacdo dessa evolucdo em seis eras de formagdo cultural: a cultura oral, a cultura
escrita, a cultura impressa, a cultura de massas, a cultura das midias e a cultura digital ou
cibercultura. As eras propostas por Santaella estdo atreladas a um desenvolvimento dos objetos
técnicos que criam as possibilidades da comunicagdo. Segundo Benedikt (1991, p. 9-29), esse
desenvolvimento faculta duas possibilidades evolutivas: a desmaterializagdo dos meios de
comunicagdo e a objetivagao dos significados.

ApOs a era da cultura oral, na qual o uso da voz, da palavra e da retorica eram a base da
comunicacdo ¢ da producdo de cultura, todas as eras posteriores necessitaram de um
desenvolvimento tecnoldgico para criar outros meios de transmissdao e divulgacdo da
comunicacao.

Com a invengado da escrita e dos modos de representacdo graficos, foi possivel superar

as limitagdes dos espagostempos, preservando informacoes para além das barreiras temporais,
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geograficas e culturais. Porém, somente com desenvolvimento da prensa por Gutemberg, no
século XV, o inicio da era da cultura impressa se iniciou de forma mais ampla. Os livros
impressos tornaram-se facilmente duplicaveis, transportaveis e transmissiveis, permitindo a
expansao do conhecimento ¢ a ampliacdo do ato da leitura, tendo sua hegemonia entre os
séculos XV ao XIX. Santaella analisa a natureza semidtica do texto puro dos livros e da inser¢ao
dos elementos de diagramagdo e imagens inicialmente presentes nos periddicos e depois

importados para todas as midias impressas.

O texto que, no livro, era via de regra mantido na sua natureza monossemiotica, no
jornal comegou a adquirir propriedades intersemioticas presentes na diagramagdo, na
variagdo de tamanho e forma dos tipos graficos, nas relagdes indissociaveis entre texto
e imagens, propriedades estas que, com o tempo, foram ganhando intensidade no
proprio jornal, assim como nas revistas e nos aniincio publicitarios. Nesses ambientes,
longe da pureza e exclusividade que o livro da escrita, o texto fui se tornando
semioticamente promiscuo, quer dizer, seus sentidos so se consubstanciam na mistura
e complementaridade com outros processos signicos. (Santaella, 2007, p. 287).

Walter Benjamim (2012a), aborda o desenvolvimento das técnicas e dos processos de
reproducdo das imagens como a xilogravura, a estampa em cobre e a litografia, no inicio dos
oitocentos.

Com a litogravura, a técnica de reproducdo alcanga uma estagio fundamentalmente.
O procedimento muito mais exato, que diferencia a aplicagdo do desenho sobre uma
pedra de seu entalhe em um bloco de madeira ou de sua gravagdo com agua-forte
sobre uma placa de cobre, permitiu a arte grafica, pela primeira vez, levar suas
producdes ao mercado ndo s6 em massa (como ja ocorria antes), mas também em
formas diariamente novas. Por meio da litografia, a arte grafica se tornou capaz de
acompanbhar ilustrativamente o cotidiano. (Benjamin, 2012a, p. 15).

Benjamim também aponta que poucas décadas da criagdo e do uso intenso da litografia,
essa técnica de reproducdo de imagens foi substituida pela fotografia, alterando o processo de
reproducdo das imagens criadas por uma manufatura artistica para a técnica artistica da
fotografia, demonstrando que “pela primeira vez no processo de reproducdo da imagem, a mao
foi liberada das responsabilidades artisticas mais importantes que agora cabiam unicamente ao
olho.” (Benjamin, 2012a, p. 15). E ilustra as diferengas da imprensa com a as possibilidades da
reproducdo das imagens, pela fotografia, em livros e periddicos: “Como o olho aprende mais
rdpido do que a mao desenha, o processo de reproducdo de imagens foi acelerado tdo
gigantescamente que pode manter o passo com a fala” (Benjamin, 2012a, p. 233).

A explosao das impressdes de jornais e demais periddicos marcou a cultura de massas,
que foi potencializada com o desenvolvimento do cinema com os avangos da fotografia e da
captagdo de imagens sequenciais e posteriormente com a inser¢ao do audio, trazendo o cinema

para mais proximo da realidade dos cotidianos. Se o jornal ilustrado estava contido virtualmente
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na litografia, o cinema falado estava contigo virtualmente na fotografia. (Benjamin, 2012a, p.
182).

Para cada novo avango tecnologico sao criadas outras possibilidades de representacao
dos cotidianos e por consequéncia novas formas de perceber o mundo, Benjamin salienta que
“a forma de percepcao das coletividades humanas se transforma ao mesmo tempo que seu modo
de existéncia.” (2012b, p. 182). O paradoxo de criacdo de uma nova representacdo imagética

baseada no original de uma imagem pela fotografia ¢ salientado por Benjamim:

Em primeiro lugar, relativamente ao original, a reproducdo técnica tem mais
autonomia que a reprodugdo manual. Ela pode, por exemplo, pela fotografia, acentuar
certos aspectos do original, acessiveis a objetiva — ajustavel e capaz de selecionar
arbitrariamente o seu angulo de observagdo — mas nao acessiveis ao olhar humano.
Ela pode, também, gragas a procedimentos como ampliacdo ou a camera lenta, fixar
imagens que fogem inteiramente a Otica natural. Em segundo lugar, a reprodugéo
técnica pode colocar a copia do original em situagdes inatingiveis para o proprio
original. Ela pode, principalmente, aproximar do receptor da obra, seja sob a forma
da fotografia, seja do disco. (Benjamin, 2012b, p. 182).

A partir das possibilidades de criagdo de uma nova arte com base nas possiveis
representacdes de uma mesma imagem, os meios de comunicagdo de massa foram evoluindo e
criando, com os usos da técnica de reprodutibilidade, outras representa¢des dos cotidianos.
Santaella nos aponta trés geragdes tecnologicas que marcam o periodo de hegemonia da cultura

de massas e o inicio da cultura das midias:

Os meios de comunicacdo de massa eletro-mecanicos (primeira geragdo: foto,
telégrafo, jornal, cinema) e eletro-eletronicos (segunda geragdo: radio, televisdo)
foram seguidos por aparelhos, dispositivos e processos de comunicagdo narrowcasting
(terceira geragdo: TV a cabo, xérox, fax, video cassete, walkman etc. que chamo de
cultura das midias) (Santaella, 2008, p. 96).

A possibilidade de escolha do que consumir marca essa nova era. A comunicagao passou
de massiva, onde muitos receptores consumiam uma Unica midia de uma Unica forma, para um
modelo individualizado, onde receptores consomem o que desejam quando desejam. Segundo
Kellner (2001, p. 26) a TV a cabo e por satélite, o videocassete, o controle remoto e outras
tecnologias de entretenimento doméstico formaram as marcas tecnologicas desse novo modelo
de consumo. O processo de hibridismo midiatico e o surgimento de artefatos que possibilitam
0 acesso a diversos meios de comunicacao e informacao gerou um estado de efervescéncia

cultural e ampliou o espaco ocupado por essas midias na sociedade.

Com o advento da cultura da midia, os individuos sdo submetidos a um fluxo sem
precedentes de imagens e sons dentro de sua propria. casa, e um novo mundo virtual
de entretenimento, informagéo, sexo e politica esta reordenando percepgdes de espago
e tempo, anulando distin¢des entre realidade e imagem, enquanto produz novos modos
de experiéncia e subjetividade. (Kellner, 2001, p. 26).
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Nesse mesmo periodo da cultura das midias ocorria, se iniciou o desenvolvimento dos
dispositivos computacionais estaticos, computadores de mesa ou desktops, que seriam um
catalisador para drasticas mudangas dos processos culturais. Conectados as redes digitais de
comunicagdo através de cabos, os computadores pessoais trouxeram modificagdes na maneira
como sao produzidos conhecimentos, conceitos, valores, saberes e de como as relagdes entre
os humanos e os dispositivos computacionais se estabeleceram, marcando a quarta geragao

tecnologica, como nos aponta Santaella:

Ao mesmo tempo em que ia minando o dominio exclusivista dos meios de massa, a
cultura das midias preparava o terreno da sensibilidade e cogni¢do humanas para o
surgimento da cibercultura, dos computadores pessoais ligados a redes
teleinformaticas (quarta geragdo). (2007, p. 96).

O avanco das tecnologias da comunicagdo moéveis sem fio, a evolugdo das baterias e o
desenvolvimento de processadores cada vez mais integrados e por consequéncia menores € mais
eficientes possibilitou a criagdo dos dispositivos computacionais moéveis — notebooks,
smartphones e tablets. A miniaturizagdo e a crescente capacidade computacional desses
dispositivos permitiram a ampliacdo das possiblidades de acesso a informagdo e ao

conhecimento.

Por meio desses dispositivos, que cabem na palma de nossas méaos, a continuidade do
tempo se soma a continuidade do espaco: a informagdo é acessivel de qualquer lugar.
Os artefatos moéveis evoluiram nessa dire¢do, tornando absolutamente ubiquos e
pervasivos o acesso a informagdo, a comunica¢do e a aquisicdo de conhecimento.
(Santaella, 2013Db, p. 2).

Conectividade, mobilidade e ubiquidade sdo conceitos que se tornaram realidade,
principalmente nos grandes centros brasileiros. Hoje, ndo mais nos vemos sem a possibilidade
da conexao, de preferéncia movel e em todo lugar.

A mobilidade se torna dupla para um publico muito alargado e bastante heterogéneo,
que nem sempre dispde de condigdes ideais, ao carregar consigo um dispositivo movel:
mobilidade informacional e mobilidade fisica da/o usuaria/o (Lemos, 2007a). Com um
smartphone nas maos, esse publico, agora, tem a possibilidade para produzir e enviar
informacdes de forma instantanea, mével e ubiqua.

Segundo Santaella, o “ubiquo € préprio daquilo que estd ou pode estar em toda parte, ao
mesmo tempo. Por isso aquilo que ¢ ubiquo € pervasivo, onipresente; quer dizer, sempre
presente no tempo, em todos os lugares e em quaisquer lugares.” (Santaella, 2018, p. 44).
Portanto o aprenderensinar pode se enriquecer e se potencializar com essas “novas expectativas
de liberdade, de flexibilidade em relacdo ao momento e ao local da pratica” (Santaella, 2010b,
p. 21), uma vez que a “aprendizagem ubiqua se refere a fontes de informacao que ja estdo nas

nuvens em torno do aprendiz e que, ao toque da ponta de seu dedo, sdo disponibilizadas para o
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seu desfrute”. (Santaella, 2018, p. 44). Para a autora, a ubiquidade permite uma sobreposi¢ao

de possiveis estados de existir nos mais variados espagostempos:

Presenga e auséncia intercambiam-se, sobrepdem-se em um mesmo espago, gerando
a vivéncia da ubiquidade: estar 14, de onde me chama, e estar aqui, onde sou chamado
ao mesmo tempo. Alguém que fala no telefone celular € parte e a0 mesmo tempo esta
mentalmente afastado, até certo ponto, do contexto dos individuos que ocupam a
mesma area espacial. Um lado de sua mente também ¢ parte de um contexto distante
da pessoa com quem fala e estd, por sua vez, em um lugar remoto. O espago se
desdobra, e os dois contextos se encaixam, um dentro do outro. (Santaella, 2007, p.
236).

O aprenderensinar pode se enriquecer e se potencializar com essas ‘“novas expectativas
de liberdade, de flexibilidade em relagdo ao momento e ao local da pratica” (Santaella, 2010b,
p. 21), uma vez que a “aprendizagem ubiqua se refere a fontes de informacao que ja estdo nas
nuvens em torno do aprendiz e que, ao toque da ponta de seu dedo, sdo disponibilizadas para o

seu desfrute.” (Santaella, 2018, p. 44).

2.1. Fendomenos da cibercultura: “culturas que vao de mata em mata”

Os fenomenos da cibercultura sdo as ac¢des cotidianas criadas pelos praticantes culturais
com os usos das tecnologias digitais em rede e sdo forjados pela materialidade da sua
inteligéncia coletiva, da sua fluidez, reconfiguracdo, compartilhamento e interatividade,
principios que estruturam a cultura contemporanea. Com a pandemia e os usos intensos das
tecnologias digitais em rede, muitos fendmenos da cibercultura emergiram.

Os fendmenos que acabaram por viralizar, devido as restricdes para o combate a
pandemia, foram as lives de shows e os encontros com artistas dos mais diversos estilos e
repertorios. Restritos ao interior de nossas moradias, passamos a nos ver € nos perceber
mediados por janelas: janelas das casas, janelas dos apartamentos, janelas das televisdes, janelas
de Windows e de Linux, janelas de Android e de iphone, janelas de aplicativos, janelas de
trabalho, janelas de aulas, janelas de /ives e de shows, janelas de convivios, de interacdes sociais
e de afetos. Apesar de presos no espago fisico, voltamos a reencontrar amigos, conversar com
familiares, frequentar shows musicais, manter a rotina de trabalho, tudo de maneira virtual
(Levy, 1996).

As janelas que se multiplicam no display dos celulares, sobrepdem na palma da mao,
tanto em aulas remotas quanto conversas pelo WhatsApp, ampliando criagdes no
entrelagamento das dimensdes implicadas no contexto da cibercultura, tornando possivel estar

em diversos lugares ao mesmo tempo, pelo imbricamento dos espagostempos marcados entre a
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presencialidade fisica e o distanciamento online, tal como ilustra a letra de Esquadros, de
Adriana Calcanhoto:

Pela janela do quarto

Pela janela do carro

Pela tela, pela janela

Quem ¢ ela? Quem ¢é ela?

Eu vejo tudo enquadrado (1992).

Figura 37 — Adriana Calcanhoto #Em Casa Com Sesc

= EBVilube” = &

Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=y rSFDWnxiQ>.

Dessa forma, os usos das tecnologias digitais provocaram intensos reordenamentos
também no campo educacional, escancarando as janelas das cidades e as interfaces do
ciberespaco. A escola precisou se tornar, de fato, ubiqua (Santaella, 2013a).

Abertura, interface, moldura. Eco histérico da Pérsia que intermedeia a existéncia do
privado e do publico. Por séculos, os povos mais ciosos de sua intimidade, vedavam tal vao
para o “mundo dos outros” com gelosias. E tanto e de tal modo, que o nome do anteparo, de
linhagem arabe, seria a origem de termos como jalousie, do francés, e jealousy, o inglés, ambos
ciumentos. J4, no século XXI, essa abertura esta, por vezes, sem barreiras nas mesas de trabalho
e de estudo, na sala e nas cozinhas das familias e até nas alcovas de casais apaixonados que
exibem seu amor — e seus corpos — ao mundo.

Os cotidianos em tempos de pandemia evidenciaram que as infec¢des agenciadas pela
COVID-19, nao desequilibraram somente nosso estado de saude, mas também as relagdes
politico-afetivas da sociedade contemporanea (Reis, 2020). Contudo, pelos usos desviantes dos
dispositivos conectados em rede e dos artefatos ciberculturais, sobrevivemos a toda sorte de

efeitos deletérios como vaga-lumes (Didi-Huberman, 2011).
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A nova dinamica engendrada nos espagostempos escolares mediados pelas janelas da
tecnologia, salas de videoconferéncia, imagens, sons, videos e tantas outras linguagens,
articularam memorias, pontos de vista, conhecimentossignificagoes, crencas expostas ou
escondidas, transbordando, assim, os Fenomenos da Cibercultura. Para nos, os fenomenos da
cibercultura sdo as acgdes cotidianas criadas pelos praticantes culturais com os usos das
tecnologias digitais em rede e sdo forjados pela materialidade da sua inteligéncia coletiva, da
sua fluidez, reconfiguragdo, compartilhamento e interatividade, principios que estruturam a
cultura contemporanea. Assim como o digital em rede, a complexidade ¢ uma realidade para
quem lida com o conhecimento, ou seja, como transformar muitas informagdes disponiveis, de
maneira ndo linear, imprevisivel, em fluxo constante, complexas, verdadeiros desafios a
aprendizagem? Entdo, como estabelecer ligacdo entre os fendmenos da cibercultura e as

ambiéncias hibridas formativas?

2.2. Ambiéncias formativas hibridas: “Arre, ele esta misturado em tudo”

Entendo como ambiéncias formativas as situagcdes de aprendizagem cocriadas nos
espagostempos hibridos em que se articulam e se misturam os ambientes fisicos e digitais (sala
de aula presencial, ambientes virtuais de aprendizagem e redes sociais). Para Santos (2015),
uma ambiéncia formativa € o complexo enredamento onde se dinamizam diversas
possibilidades de producao intelectual, de invengao, de constituicao de rastros onde um coletivo
assume, explicita e reinventa seu processo deformagao.

Para a autora, numa ambiéncia formativa, as potencialidades mididticas contemporaneas
inspiram autorias, construcdes coletivas, compartilhamentos e usos coletivos de acervos, de
textos, de imagens. Nessas ambiéncias, sdo produzidas praticas interativas que permitem a cada
um dos participantes interagir liviemente com todos os outros sem hierarquizacao, na qual, cada
participagdo, além de trazer, para a ambiéncia, problemadticas e contribui¢des que sua atuagao
suscita, também elaboram pesquisas, promovem e institucionalizam novas formas de produgao
de conhecimento.

Na contemporaneidade, os praticantes culturais, estdo imersos numa sociedade
altamente tecnologizada; na qual cada vez mais vivem e convivem mediados por
diferentes tecnologias digitais, interligadas em rede; que pensam com e a partir do uso
dessas tecnologias, o que tem modificado a sua forma de agir, interagir, se comunicar,
se relacionar, estudar, trabalhar, se divertir, enfim, de ser, de estar no mundo. (Lucena;
Schlemmer; Arruda, 2018, p. 13).
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Com base nessa estrutura de multiplas redes, as “ambiéncias hibridas” (Carvalho, 2015)
nas quais bricolamos diferentes midias/interfaces/artefatos para compor as nossas praticas,
permitem uma ambiéncia mais aberta para a tessitura do conhecimento em rede € com mais
plasticidade para estruturar os processos de ensinoaprendizagem.

As “ambiéncias formativas hibridas” se configuram como espagos organizacionais
vivos, formativos e hibridos (presencial e online), que envolvem e tornam a sala de aula mais
receptivel e mais flexivel para os estudantes, viabilizando cocriagdes entre professor-
estudantes/estudantes-estudantes (Carvalho, 2015). Essa nog¢do visa possibilitar o aprendente a
interagir, discutir com o coletivo, manipular e criar seus proprios conteudos/artefatos, convidar
o outro para dialogar e colaborar com o produto criado, além de compartilhar a coautoria em
rede. A mediagdo pedagdgica do docente ¢ fundamental para possibilitar interacdes de

qualidade para a constru¢@o conjunta da aprendizagem. Pois, como pontuam Okada e Santos:

a mediacdo pedagogica (cuidadosa e competente) tem um papel de destaque, ndo
somente no sentido de procurar ampliar as interagdes (mantendo a existéncia do
ambiente), como também, fazer interven¢des para garantir conexdes de qualidade
(desconstrugdo/ construgio/ reconstrugio do conhecimento). E importante identificar:
[...]JElementos potencializadores: as intengdes, os interesses, as expectativas, as
experiéncias prévias dos participantes, as interfaces mais utilizadas, as intervengoes
que levam a reflexdes, as respostas que geram perguntas, as perguntas que conduzem
anovas respostas, as articulagoes tecidas pelos participantes, as producdes individuais
e coletivas (reflexdes, criticas, interpretacdes, argumentagdes, desconstrugoes,
reconstrucdes, alternativas, inovagdes, criatividade, opinides proprias), o que pode
trazer envolvimento, gerar proximidade e afetividade, trazer aprofundamento e
também diversidade para enriquecimento (2003, p. 14).

Com a imersdo, em conjunto com os praticantes da pesquisa, nessas ambiéncias
formativas hibridas buscamos entender os usos que os praticantes fazem dos artefatos
ciberculturais em seu contexto da formagao profissional. Com base nas conversas podemos ter
pistas dessas possibilidades, assim como aponta um aluno em uma das conversas pela rede

WhatsApp:

Professor,  poderia  marcar para amanhd uma
videoconferéncia para termos uma revisdo do conteudo da
ultima aula? Eu e os outros alunos tentamos simular os
trabalhos, mas estamos com algumas duvidas. Eu cheguei a
ver alguns videos no YouTube, fiz a simula¢do que o senhor
falou, mas ainda ndo entendi o funcionamento do contador

sincrono de sequéncia aleatoria. (Praticante estudante
Allan).**

24 Optamos pela formatacdo diferenciada para destacar as narrativas dos praticantes.
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Ainda no periodo de restricdes da presencialidade fisica para o combate a pandemia, o
praticante Allan, apontou que em busca do entendimento do funcionamento do contador
sincrono de sequéncia aleatdria ja havia utilizado o simulador, em conjunto com os outros
alunos, ¢ ja havia realizado pesquisas no YouTube, mas ainda precisava de uma explicagdo em
uma videoconferéncia.

Na narrativa de Allan, ja experimentavamos uma simulagdo dos conceitos fundamentais
do CiberLab através das redes de colaboragdo entre discente e docente para criar, simular e
manipular diversas linguagens com os usos de computadores e smartphones. A simulagao com
interagdes e colaboragdes no digital em rede insere as praticas no contexto da cibercultura.
Desta forma, o termo CiberLab ndo ¢ meramente um vocabulo da cultura pop com a inser¢ao
do prefixo ciber.

A narrativa nos parece produtiva também para discutir as relagdes verticais que se
estabelecem em alguns espacostempos escolares (re)afirmando discursos que apontam que a
“ma qualidade” da educacgao ¢ responsabilidade dos professores que ndo sabem “ensinar’” aos
seus alunos aquilo que eles devem aprender, como se fosse possivel, por decreto, determinar o
modo de agir desses professores a fim de “modificar” suas praticas e, com isso, mudar “a
realidade da escola”.

Nas interacdes pelo Ambiente Virtual de Aprendizagem, também ¢ possivel perceber
como os alunos executavam a atividade, compartilhavam os caminhos e constroiam o

conhecimento de forma colaborativa nos didlogos apresentados de forma assincrona no Forum:

Praticante Professor: Vamos discutir até onde este contador
conta... Responda um numero de 00 a 99 e justifique. Se
concordar diga que concorda... e justifique

se discordar apresente um novo numero e uma justificativa.

Praticante estudante Alexandre: Acredito que ele conte até

59. Porque a parte superior reseta quando chega em 0110
(6), e a inferior 1010 (10).

Praticante estudante Alessandro: Exatamente, o contador
vai de 0 a 59. na primeira parte resetando quando tem a
combinagdo 0110. na segunda resetando em 1010.Consegui
a resposta fazendo no Simulador.

Praticante estudante Danilo: Esse é um contador de modulo
60 (0 até 59), o primeiro display reseta no estado 110 (a
ultima saida do primeiro contador é indiferente porque ele
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reseta antes de 1000) e o segundo display reseta em 1010.
Acredito que ¢ usado para contar minutos ou segundos.

Praticante estudante Allan: Concordo, o contador vai de 0 a
59. O primeiro display reseta na combinag¢do 0110 e na
segunda reseta em 1010. Consegui a resposta também
utilizando o simulador!

As participacgdes dos estudantes no Forum colaborativo, como “acredito que ele conte

até 597, “exatamente, o contador vai de 0 a 59, “Esse ¢ um contador de médulo 60” e “consegui

a resposta também utilizando o simulador!”, mostram interagdes estudantes-estudantes. Essa

interacao propiciou “desdobramentos para o processo formativo, o uso de meios comunicacionais

e artefatos culturais em rede na pratica educativa” (Ribeiro, Carvalho e Santos R. 2018, p. 11)

favorecendo a construcdo coletiva do conhecimento e da autonomia, quando o praticante

conclui, apoiado nas interagdes, que “acredito que ¢ usado para contar minutos ou segundos”.

A escolha de utilizacao recorrente dos foruns partiu da

necessidade de criar espagos para promover conversas elaboradas e densas, para que
o(a) s praticantes pesquisado(a)s exponham suas reflexdes, tragam seus dilemas,
inquietagdes, praticas e experiéncias no partilhar coletivo, discutindo uns com os
outros, confrontando suas certezas e (re)construindo outras em vista do novo que se
apresenta, que afeta e altera (Santos, R; Carvalho; Maddalena, 2017, p. 200).

Finalizamos essa secdo entendendo a importancia das interagdes nos diversos espagos

formativos, nas diversas redes da cibercultura e na escola. A diversidade de espagos fisicos e

em rede contribui para construgdo coletiva do conhecimento e da autonomia de estudantes e

docentes.
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3. ENVEREDANDO NA PESQUISA: “Eu estava indo a meu esmo”

Escapuliamos, esquipavamos. Vereda em
vereda, como os buritis ensinam, a gente varava
para apos.

Guimaraes Rosa

Mesmo antes do contexto pandémico, os usos dos artefatos ciberculturais, para
potencializacdo dos processos de ensinoaprendizagem e para ampliagdo da sala de aula, ja
faziam parte das minhas praticas pedagogicas. O desenvolvimento e os resultados de projetos
colaborativos e participativos entre estudantes e docentes para a construgdo de experimentos de
baixo custo com o uso do Arduino, inclusive, foram as propostas da minha dissertagao,
defendida em 2016, no Curso de Mestrado Nacional Profissional de Ensino de Fisica (MNPEF),
do Programa de P6s-Graduagdo em Ensino de Fisica da UNIRIO.

A aplicag¢do dos objetos educacionais foi realizada com estudantes do Curso Técnico
em Eletronica da Escola Técnica Estadual Ferreira Viana, em uma turma de doze estudantes.
No inicio, os estudantes comecaram a manusear ¢ a apreender como usar o Arduino € o
Processing. Logo depois, teve inicio a criagdo colaborativa dos objetos. No total, foram quinze

encontros de dois tempos cada, uma parte dos horarios da disciplina de Laboratorio.

Figura 38 — Vista parcial do Laboratério de Simulaggo Eletronica

Fonte: Acervo do autor, 2016.
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Nestes encontros, os estudantes criaram e construiram, em pequenos grupos, trés
prototipos: estacdo meteorologica, dispositivo para mensuragdo do movimento harmonico
amortecido ¢ o simulador de aceleragdo de particulas. As aulas foram desenvolvidas no
Laboratorio de Simulagdo Eletronica, que possuia uma infraestrutura muito proxima a de um
Laboratério de Informatica.

Para favorecer o aprendizado dos conteudos apresentados no ensino de Ciéncias e,
principalmente, no Ensino de Fisica, as aulas deveriam ser amparadas em praticas pedagogicas
que se baseassem uma associagao entre o ensino tedrico ministrado em sala de aula e a pratica
desenvolvida nos laboratdrios didaticos. Uma vez que as atividades experimentais deveriam ser
o momento pedagogico de comprovacdo e de sedimentagdo dos modelos apresentados aos
estudantes nas atividades teoricas, fazendo, também, com que eles passem a ver, através da
utilizacdo de experimentos, a Fisica como algo presente em seu cotidiano, promovendo o
interesse de investigar e tirar conclusdes, deixando, assim, de ser uma disciplina cheia de leis,
conceitos e exercicios repetitivos, minimizando as dificuldades de aprendizado e propiciando o
Ensino de Fisica de maneira significativa e consistente. A oportunidade de conhecer, de
manipular e de controlar os experimentos, acaba por facilitar o aprendizado dos conceitos e por
despertar o interesse do estudante.

Essa visdao do laboratorio didatico ¢ proposta pelos PCN’s (Parametros Curriculares
Nacionais), desenvolvidos pelo Ministério da Educagdo. Estes pardmetros preconizam a
utiliza¢do de objetos educacionais que simulem situagdes problema ou tentativas de solugao, e
ndo apenas uma proposta realizada com o intuito de verificar através de atividades
experimentais apenas as leis e teorias previamente determinadas, onde muitas vezes o estudante

nao possui tempo de entender ou de relacionar o significado das atividades:

E indispensavel que a experimentagdo esteja sempre presente ao longo de todo o
processo de desenvolvimento das competéncias em Fisica, privilegiando-se o fazer,
manusear, operar, agir, em diferentes formas e niveis. E dessa forma que se pode
garantir a construgdo do conhecimento pelo proprio aluno, desenvolvendo sua
curiosidade e o habito de sempre indagar, evitando a aquisi¢do do conhecimento
cientifico como uma verdade estabelecida e inquestionavel (PCN+, 2013, p. 81).

No entanto, a realidade das escolas publicas do Brasil estd bem distante deste ideal.

Segundo o ultimo levantamento divulgado pelo Observatorio®> do PNE (Plano Nacional de

25 O Observatorio do PNE é uma plataforma online que tem como objetivo monitorar os indicadores referentes a
cada uma das 20 metas do Plano Nacional de Educagdo (PNE) e de suas respectivas estratégias, e oferecer
analises sobre as politicas publicas educacionais ja existentes e que serdo implementadas ao longo dos dez
anos de vigéncia do Plano.
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Educagdo), em 2014 somente 8,4%2° das unidades escolares de Ensino Basico da Rede Publica
de Ensino contavam com um laboratério de Ciéncias em suas instalagdes.
Ademais, laboratorios modernos, com equipamentos sofisticados, nem sempre

garantem bons resultados, pois estdo, muitas das vezes, distantes da vivéncia dos estudantes:

As abordagens mais tradicionais precisariam, portanto, ser revistas, evitando-se
“experiéncias” que se reduzem a execugdo de uma lista de procedimentos previamente
fixados, cujo sentido nem sempre fica claro para o aluno. E tdo possivel trabalhar com
materiais de baixo custo, tais como pedagos de fio, pequenas lampadas e pilhas,
quanto com kits mais sofisticados, que incluem multimetros ou osciloscopios. A
questdo a ser preservada, menos do que os materiais disponiveis, ¢, novamente, que
competéncias serdo promovidas com as atividades desenvolvidas (PCN+, 2013, p.
81).

Experimentos de baixo custo ndo sdo, exatamente, uma novidade?’. Alguns ja tém sido
utilizados, e ndo apenas pela razao financeira, que os caracteriza, mas pela facilidade de
montagem e exemplificagdo de fendmenos fisicos em ambientes desprovidos de um laboratorio
didatico. No entanto, muitos desses experimentos limitam-se a aspectos qualitativos, sendo
incapazes de realizar medi¢des com a precisdo adequada.

Neste sentido, o uso de microcontroladores eletronicos torna-se uma opgao interessante
na criacao de dispositivos de baixo custo, pois possuem capacidade de medi¢cdes com precisdao
adequada e com grande versatilidade de aplicacdes. Entre elas podemos citar o uso dos sensores
de pressdo, temperatura, campo magnético, altitude, umidade, posi¢ao, dentre outros. Porém a
sua utilizagdo possui uma forte resisténcia devido a necessidade de conhecimentos prévios de
eletronica basica e de programagdo, o que por si sO restringe o publico-alvo e seu viés de
divulgacdo cientifica.

A utilizagdo destes materiais, em geral, permite que se realizem experimentos fisicos
sem a necessidade de ambientes especiais para esse fim. Além disso, os fendmenos nao ficam
“ocultos” em equipamentos que o estudante ndo sabe exatamente como funcionam. Para
Ribeiro, “aparelhos e montagens improvisadas, executadas com os recursos mais modestos
laboratodrios, deve ser considerada ndo como uma solucdo de emergéncia, mas ao contrario,
como uma nova técnica desejavel para desenvolver as capacidades construtivas e inventivas do

estudante” (1955, p. 54).

26 Laboratorio de ciéncias estd presente em 8,19% das Escolas de Ensino Fundamental e em 44,40% das Escolas
de Ensino Médio.

27 Pelo menos desde a década de 90 do século XX, sdo propostos experimentos de baixo custo em substitui¢io os
precarios ou inexistentes laboratérios de Fisica no Brasil. Vide Instrumentacdo para o Ensino de Fisica em
Niveis de 1° e 2° Graus In: Revista Brasileira de Estudos Pedagogicos, 1993, p. 713-738.
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Neste cenario, a plataforma Arduino pode ser uma op¢ao extremamente barata e de facil
programacdo, ndo exigindo de seu usudrio um conhecimento rebuscado em eletronica e
programacao. Além disso, esta plataforma ¢ de acesso livre, sendo seus codigos amplamente

compartilhados pelos seus diversos usuarios na internet.

A maior vantagem do Arduino sobre outras plataformas de desenvolvimento de
microcontroladores ¢ a facilidade de sua utilizagdo; pessoas que ndo sdo da area
técnica podem, rapidamente, aprender o basico e criar seus proprios projetos em um
intervalo de tempo relativamente curto. Artistas, mais especificamente, parecem
considera-lo a forma perfeita de criar obras de arte interativas rapidamente, e sem
conhecimento especializado em eletronica. H4 uma grande comunidade de pessoas
utilizando Arduinos, compartilhando seus codigos e diagramas de circuito para que
outros os copiem e modifiquem. A maioria dessa comunidade também estd muito
disposta a auxiliar outros desenvolvedores (McRoberts, 2011, p. 20).

No desenvolvimento de minha pesquisa de mestrado®® em Ensino de Fisica na UNIRIO,
foram descritos e executados trés objetos educacionais com o uso do Arduino e do Processing,
a baixo custo. Nesses experimentos foram realizadas a medicdo de varidveis fisicas e a
apresentacao destas medigdes em uma interface computacional. Esta interface computacional,
comprovadamente, permite a apresentagao dos dados de forma textual ou de forma grafica, bem
como o registro destes dados em arquivos do tipo texto para futuras analises.

Tais objetos foram acompanhados de atividades didaticas complementares que
possibilitaram a analise dos dados obtidos como um recurso pedagdgico para a introducgdo de
alguns conceitos de Fisica aos estudantes do ensino médio. Estes roteiros foram desenvolvidos
com a colaboragdo de alguns professores da Escola Técnica Estadual Ferreira Viana e foram
aplicados com sucesso em uma das turmas do Curso Técnico em Eletronica da mesma
Instituicdo de Ensino.

A proposta de montagem do experimento de forma colaborativa com os estudantes,
oportunizou a experiéncia de lidar com situagdes, fossem elas cotidianas ou académicas,
exigindo deles solugdes ou elaboracgao de estratégias e de planos de acdo para resolvé-las. Com
estas praticas, pudemos desenvolver o interesse e a curiosidade do grupo, fundamentais para a
investigacdo cientifica e o desenvolvimento tecnoldgico, mas também favorecemos o
desenvolvimento das habilidades e das competéncias necessarias para agir de forma objetiva na
busca de uma solugdo para um desafio original dentro ou fora do contexto escolar.

Com a experiéncia adquirida durante as pesquisas desenvolvidas durante o mestrado,

percebi que era possivel a criagdo de taticas para um movimento de insurgéncia ao modelo

28 CASTRO, L. H. M. O uso do Arduino e do processing no ensino de fisica. 2016. 181 f. Dissertacdo. Mestrado
Nacional Profissional de Ensino de Fisica da UNIRIO (MNPEF), 2016.
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tradicional das atividades de laboratorio que faz com que muitos estudantes ndo se interessem
pelo curso.

As atividades experimentais presenciais ¢ simuladas contribuem para tornar as aulas
mais significativas aos estudantes, permitindo também a interatividade, que segundo Marco
Silva ¢ a “comunicacdo que se faz entre emissao e recep¢do entendida como cocrid¢dao” (Silva,
2003, p. 262). A interatividade supera o conceito logico e tradicional de transmissdo em que a
informacao se desloca de forma unica do transmissor para o receptor. Na interatividade
pressupde a dialdgica que eleva tanto o transmissor quanto o receptor a “polos antagdénicos e
complementares na cocriA¢do da comunicacdo e da aprendizagem.” (Silva, 2003, p. 263).

Através de experimentos, desenvolvidos e realizados pelos proprios estudantes em
cocriAd¢do com os demais praticantes, ha o favorecimento da criacdo de conexodes entre os
conhecimentos teoricos, previamente adquiridos, e a pratica, assim, experimentando situagdes
e atividades que serdo parte dos seus cotidianos profissionais. Essas experimentagdes
promovem o interesse de investigar e tirar conclusdes, deste modo, a Eletronica deixa de ser
vista como uma area distante de sua realidade, minimizando as dificuldades de aprendizado e
propiciando o ensino de maneira significativa, consistente e autbnoma.

Para desenvolver pesquisas e propiciar a formagdo dos estudantes nos preceitos de
competéncias e habilidades técnicas, foi fundamental desenvolver uma proposta para a
adequacdo, a modernizacdo e a otimizagdo do laboratério, favorecendo o desenvolvimento
desses projetos colaborativos e participativos, com o engajamento de estudantes e de
professores. O projeto de adequacdo, modernizacdo e otimizagdo da infraestrutura do
Laboratorio de Eletronica Especializada da ETEFV foi submetido e aprovado pela FAPERJ em
2019.

O projeto de pesquisa objetivou a adequagdo, & modernizagdo e a otimizag¢do da
infraestrutura do Laboratdrio de Eletronica Especializada, baseado, sobretudo, no emprego do
Arduino como plataforma para a criacdo de experimentos de automacdo e controle. Estes
experimentos serao também usados para a elaboragdo e para a difusdo de conhecimento, tanto
para estudantes como para docentes, dentro e fora da escola. Tendo em vista as prescrigdes ja
existentes no Curriculo do Curso Técnico em Eletronica e as exigéncias do mercado de trabalho,
¢ preciso que os estudantes conhegam as técnicas de projeto, de simulacao, de montagem e de
testes dos circuitos eletronicos microprocessados.

Com orcamento previsto de R$ 248.067,93 e aprovado de RS 162.517,26 desenvolveu-

se experimentos, projetos e protdtipos microcontrolados nas areas da Ciéncia e Tecnologia,
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principalmente nas areas de fisica e eletronica, permitindo aos estudantes a simulacdo e a
criagdo de objetos técnicos microcontrolados.

Quando fomos planejar a execucao do projeto no inicio de 2020 com a aquisi¢ao de
equipamentos e servicos autorizados apos o crédito da primeira parcela, fomos atravessados
pela pandemia, mostrando que “o real ndo estd na saida nem na chegada: ele se dispde para a
gente € no meio da travessia.” (Rosa, 2019, p. 53).

A trés subsec¢des, a seguir, abordam a chegada da pandemia, o periodo pandémico e a

“pb6s-pandemia”.

3.1. A chegada da pandemia: “somente com a alegria é que a gente realiza bem — mesmo
até as tristes acoes”

Final do ano de 2019, mais precisamente 31 de dezembro, ultimo dia do ano,
comemoragdes, festas, encontros, sonhos e planos para um novo ano. Na contramao das
perspectivas de um novo ano, as autoridades chinesas encaminham um alerta a Organizagao
Mundial da Saude (OMS): casos de pneumonia detectados na cidade de Wuhan, cuja causa se
desconhecia. Assim como afirma Rosa, “o viver da gente ndo ¢ tdo cerzidinho assim”, nossos
cotidianos e nossas realidades nem sempre sdo costuradas e tecidas como desejamos, muitas
vezes somos surpreendidos. Em 3 de janeiro, foram reportados 44 casos suspeitos da doenga
ainda sem nome. No dia 7, o pais asidtico identificou o micro-organismo responsavel pelas

infecgdes e que tomou os noticiarios do planeta: Sars-CoV-2.

Figura 39 — Fotos do carnaval Rio 2020 / créditos: Fernando Grilli e Marco Antonio Teixeira

Fonte: <https://prefeitura.rio/rio-acontece/melhor-carnaval-de-todos-os-tempos-no-rio-mais-de-10-milhoes-
de-folioes-e-alto-indice-de-aprovacao-por-turistas/>.
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Mas, conforme a natureza de um povo que tanto necessita da carnavalizagdo para
continuar a (sobre)viver, “o ano s6 comega ap6s a Quarta-Feira de Cinzas”. No Rio de Janeiro,
o carnaval foi o ultimo grande evento em que pudemos juntos e misturados brincar e nos alegrar,
a maior festa popular do mundo foi um grande sucesso de publico e com grande retorno
econdmico para a cidade. Em coletiva de imprensa sobre o balango do evento, em 02 de margo,
o presidente da Riotur, Marcelo Alves, e o secretario de Envelhecimento Saudavel, Qualidade

de Vida e Eventos, Felipe Michel declaram que

o Carnaval Rio 2020 superou todas as expectativas superadas, com mais de 2.1
milhdes de turistas na cidade, com mais de 10 milhdes de pessoas circulando durante
o carnaval, maior nimero de navios internacionais dos ultimos 20 anos atracando no
Pier Maud, ocupagdo hoteleira em quase 100%, R$ 4 bilhdes em movimentagdo
econémica e um numero recorde de dias de folia (2020).

Passado o brilho e a alegria contagiante do carnaval, como um “altimo lampejo a nossa
fragil imanéncia” (Didi-Huberman, 2011, p. 115), a situacdo muda drasticamente. Surgiram
novos casos da doenca na Tailandia, Japao e Coreia do Sul demarcando a répida transmissao
entre humanos ¢ em 26 de fevereiro o Brasil confirma seu primeiro caso importado. Um
empresario paulista de 61 anos com histdrico recente de viagem a regido da Lombardia, na Italia
que deu entrada no Hospital Israclita Albert Einstein.

Em pouco mais de trés meses do primeiro caso relatado no mundo, a OMS, em 11 de
mar¢o, num panorama de 118 mil casos em 114 paises e 4,2 mil mortos, elevou o estado da
contaminac¢do da doenga causada pelo novo coronavirus (Sars-Cov-2) de surto para pandemia,
devido, principalmente, a sua rapida disseminagdo geografica (OPAS, 2020). Neste mesmo dia
o Brasil ja contabilizava 907 casos suspeitos de COVID-19, sendo 52 casos confirmados,
segundo dados do Ministério da Satude. No dia seguinte da elevacdo da doenga para pandemia,

morreu, em S3o Paulo, a primeira vitima brasileira.



Figura 40 — Casos de coronavirus no Brasil sob analise
(11/03/2020)

Norte Nordeste
11 1 37 (3 confirmados)

Centro-Qeste
98 (2 confirmados)

Sul
163 (2 confirmados)

Sudeste

498

(45 confirmados)

Fonte: Ministério da Saude, 2020.
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A alta transmissibilidade, o comprometimento intenso em pacientes graves € a auséncia

de e/ou vacinas medicamentos especificos, foram determinantes para a elaboracdo de um

protocolo de intervengdes em muitos paises para a diminui¢do do contdgio do virus que,

consolidou-se, mundialmente, com a combinagao das a¢des:

a) conscientizagdo da populacdo sobre praticas de prevengdo, precaugdes de contato e
busca de atendimento clinico na presenga de sintomas; b) isolamento imediato de
pessoas com quadro clinico suspeito de Covid-19, realizagdo de teste diagndstico e
rastreamento de contatos de pacientes confirmados para providenciar isolamento e
testagem; c) notificagdo ao poder publico de casos suspeitos e confirmados de Covid-
19; d) restricdo de circulagdo — para efeitos deste estudo incluem-se sob essa
denominagdo as medidas designadas distanciamento social, isolamento social,
quarentena e lockdown no sentido de progressivo incremento do nivel de restrigdo de
circulagdo imposta pela autoridade publica; e) disponibilizagdo de teste diagndstico
nos servicos de saude para detectar a infec¢do pelo Sars-CoV-2; f) garantia de atengdo
a saude: organizagdo da rede de servigos de satide, incluso os de internagdo geral e de
cuidados intensivos. (Soares e Menezes, 2020).

As medidas de enfrentamento desenvolvidas pelo governo federal brasileiro se

mostraram divergentes do protocolo de intervengdes adotados em grande parte do mundo.

No Brasil, a excegdo da suspensdo das aulas presenciais em instituigdes federais de
ensino, o pais ndo determinou isolamento social, quarentena ou lockdown a nivel
nacional. A Portaria do Ministério da Saude n® 356, de 11 de margo de 2020, apenas
regulamenta o uso dessas medidas e orienta estados e municipios sobre sua adogao.
De acordo com essa portaria, o isolamento tem por objetivo a separacdo de pessoas
sintomaticas ou assintomaticas de forma a evitar a propagagio do virus e s6 pode ser
determinada por prescricdo médica ou por recomendagdo do agente de vigilancia
epidemioldgica, por um prazo maximo de 14 dias. J4 a quarentena, que tem por
objetivo garantir a manutengdo dos servicos de saude, deve ser determinada por ato
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administrativo dos municipios, estados ou do proprio ministério da Saude, pelo
periodo de 40 dias, podendo ser prorrogada (Cimini et al, 2020).

Na Educagdo, para o enfrentamento da pandemia da COVID-19, intimeras unidades
escolares dos diversos niveis de ensino fecharam as suas portas, afetando cerca de 1,7 bilhdes
de estudantes (90% de todos os estudantes do mundo). A apropriacdo compulsoria do digital
em rede nos processos de aprendizagem com o atravessamento da pandemia da COVID-19
trouxe grandes desafios para o seu enfrentamento. Um deles foi a imposi¢do do isolamento
fisico de grande parte da populagdo mundial como medida de enfrentamento, nos obrigando a
viver apartados da cidade, estabelecendo contatos e criagdes por meio das tecnologias digitais

em rede, realidade prevista por Lemos:

hoje, no comeco do século XXI, os territorios informacionais (agora telematicos e
digitais) estdo em expansdo planetaria, utilizando ferramentas ubiquas e permitindo
uma mobilidade informacional (emiss@o e recepcao de informacdo) acoplada a uma
mobilidade pelo espago urbano. Esses exemplos mostram formas de criar sentido,
apropriar e estabelecer contatos por meio das superficies dos espagos urbanos, pelas
tecnologias da mobilidade digital. Essa nova mobilidade informacional, a mobilidade
tecnologica (a dos dispositivos), pode permitir uma nova maneira de compreender,
dar sentido e criar vivéncias no espago das cidades contemporaneas. (2007b, p. 135).

No Brasil, as medidas foram variadas, mas os resultados, semelhantes. No Estado do
Rio de Janeiro, os estudantes matriculados nas unidades educacionais (creches, escolas,
colégios, faculdades e universidades) deixaram de frequentar fisicamente o ambiente escolar na
segunda quinzena de marco devido a determinacdo do inciso VI do artigo 4° do Decreto

Estadual n® 46.980 de 19 de margo de 2020:

Art. 4° De forma excepcional, com o Unico objetivo de resguardar o interesse da
coletividade na prevengdo do contagio e no combate da propagacdo do coronavirus,
(COVID-19), diante de mortes ja confirmadas ¢ o aumento de pessoas contaminadas,
DETERMINO A SUSPENSAO, pelo prazo de 15 (quinze) dias, das seguintes
atividades: VI - aulas, sem prejuizo da manuten¢do do calendério recomendado pelo
Ministério da Educagdo, nas unidades da rede publica e privada de ensino, inclusive
nas unidades de ensino superior, sendo certo, que o Secretario de Estado de Educacdo
e o Secretario de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovagao deverdo expedir em 48
(quarenta e oito horas) ato infralegal para regulamentar as medidas de que tratam o
presente Decreto, bem como, adotar medidas para possibilitar o ensino a distancia.

A determinagdo de suspensdo temporaria das atividades escolares foi reafirmada,
sucessivamente. Como consequéncia, quase imediata, ao primeiro Decreto Estadual, a
Presidente do Conselho Estadual de Educacao do Rio de Janeiro, com anuéncia da Comissao
de Planejamento do Conselho Estadual do Rio de Janeiro, publicou a Deliberacao CEE N° 376,
no dia 23 de margo, orientando as Institui¢des integrantes do Sistema Estadual de Ensino do
estado do Rio de Janeiro sobre o desenvolvimento das atividades escolares ndo presenciais, em

carater de excepcionalidade e temporalidade, enquanto permanecerem as medidas de
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isolamento previstas pelas autoridades estaduais na prevencao e combate ao novo coronavirus
(SARS-CoV-2).

Inicialmente, a necessidade da migracdo para o digital em rede, com o Ensino
Emergencial Remoto, se mostrou uma simples transposi¢cao da exposi¢ao oral presencial para
a repeticao a distancia das explicagdes e exercicios, restritas a encontros sincronos em dias e
horarios previamente estabelecidos, bricolando o ambiente privado de professores e estudantes
com o ambiente publico da Escola (Certeau, 2014). Santana Filho denomina essa pratica de um
“arremedo de proposta pedagogica”, entendendo que:

a urgéncia para que [...] os professores [...] realizassem a transposi¢do de seus
planejamentos para plataformas virtuais [...] conduz a reprodugdo pura e simples da
exposigdo oral presencial para a repeti¢io a distincia das explicagdes e exercicios. E
um arremedo de proposta pedagogica [...] porque a pratica educacional a distancia [...]
exige que se repense a concepgdo de aprendizagem, da ag¢do pedagogica, do curriculo
e dos proprios sujeitos do processo e ndo se constrdi assim, de improviso (2020, p. 6).

Os dispositivos computacionais e a internet tornaram-se indispensaveis para as garantir
a comunicagdo durante o periodo de restri¢cdes a circulagdo de pessoas como enfrentamento a
pandemia. As dificuldades de acesso a esses dispositivos e de acesso as redes se fizeram
marcantes, principalmente nas escolas publicas, nas quais boa parte dos estudantes nao
usufruem dos meios e equipamentos necessarios, cada vez mais custosos com a economia em

declinio.

Figura 41 — Charge de Lézio Jinior para o Didrio da Regido
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Fonte: Diario da Regido, ano 70, edi¢ao 20364, 17 mai. 2020.
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Escolho essa charge do cartunista rio-pretense Lézio Junior, que viralizou nas redes
sociais, como uma denuncia quanto a diferenca social de estudantes brasileiros durante a
pandemia. A situacdo de acesso nao universal as redes foi evidenciada na pesquisa TIC-
Domicilios, na qual apenas 43% brasileiros da classe C afirmam possuir, em seus domicilios,

computador e acesso regular a internet.

Em 2018, apenas 1% dos domicilios de classe A e 7% dos de classe B tinham apenas
conexdo a Internet, sendo mais comum a presenca de conexao a Internet juntamente
com o computador em domicilios dessas classes (98% e 88%, respectivamente). Entre
os domicilios de classe C, 43% tinham computador e Internet e 33% tinham apenas a
conexao a Internet. Ja entre os domicilios das classes DE, a maioria ndo possuia acesso
ao computador e nem a Internet (58%), e mais de um terg¢o (34%) tinha acesso apenas
a Internet (CGL.br, 2018).

A dificuldade de acesso, a baixa velocidade de conexao e o limite dos planos de dados
se configuraram em barreiras instransponiveis a alguns estudantes, como podemos perceber na

narrativa do professor Alexandre Toledo:

Uma grande parte dos alunos ndo tinham acesso direito a
internet. O que percebi é que comegamos a perder alunos por
dificuldades de uma conexdo adequada, que pudesse dar
conta de transmissoes das aulas em tempo real. Quem
acabou resistindo ao modelo de estudos online foram os
alunos que ja tinham acesso a internet. (Praticante professor
Alexandre Toledo).

Nesse cendrio, o uso conjunto de dispositivos, de aplicativos e de objetos educacionais
presentes no cotidiano dos jovens e adultos foi fundamental para favorecer o acesso e
consequentemente o processo de aprendizado. Os wusos dos Ambientes Virtuais de
Aprendizagem, ja instituidos, como o Moodle que, por ser responsivo, favorece o acesso por
dispositivos moveis como smartphones e tablets. A importancia do acesso movel foi
evidenciada pela Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua — PNAD/2019, no
estado do Rio de Janeiro, que aponta um percentual de 98,6% de domicilios que utilizam o

telefone movel celular para o acesso a internet (IBGE, 2019).
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Figura 42 — Equipamento utilizado para acessar a internet

- 2018 2019

Telefone
E e 98,1% 98,6%
p Micro-
B2 <= 50,7% 46,2%

3° ITeIeviséo 2311% 31 19%

4° Tablet 12,0% 10,9%

Fonte: IBGE, Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios Continua 2019%,

Esta situacdo também foi comprovada pela pesquisa Painel TIC-COVID-19, a qual
aponta que o celular foi o principal dispositivo utilizado, durante o periodo de pandemia, para
acompanhar as aulas e atividades remotas, sobretudo nas classes D e E (CGLbr, 2020). Porém
mesmo a responsividade do Moodle nao se apresenta como uma op¢do universal, pois, para
haver interacdo efetiva entre estudantes e docentes, ¢ necessario o acesso regular, que, por sua
vez, depende da disponibilidade e da franquia de dados em planos ativos de telefonia movel.
Planos que muitas vezes ndo sdo compativeis com o or¢amento familiar de boa parte da

comunidade escolar.

Figura 43 — Dispositivo utilizado para acesso a internet por usudrios de internet com 16 anos ou mais (%)
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Fonte: Painel TIC-COVID-19 (CGl.br, 2020).

2 IBGE. Coordenagao de Trabalho e Rendimento. Pesquisa nacional por amostra de domicilios continua: acesso
a internet e posse de telefone movel celular para uso pessoal 2019; PNAD: tecnologias de informagédo e
comunicagdo; PNAD continua: acesso a internet e a televisdo e posse de telefone movel celular para uso
pessoal 2019; PNAD TIC.
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A pandemia também salientou o acesso ndo homogéneo da populagdo a redes e a
dispositivos. A necessidade de implementacdo de politicas de conexdo que “incluam, além das
necessarias maquinas, o acesso a internet [...] com velocidade alta, para possibilitar a todos o
acesso aos recursos multimidia” (Pretto; Assis, 2008, p.76) ja era um dilema apontado por
Nelson Pretto na primeira década do século XXI. Também percebemos a necessidade de
politicas de acesso a dispositivos pois as “inovagdes tecnoldgicas continuam desigualmente
distribuidas no mundo, aprofundando os processos de exclusdo economica e social com
aumentando os niveis de desemprego estrutural e gerando grandes contingentes de pessoas
postas a margem do sistema” (Pereira, 2009, p. 3). Estas situagdes foram evidenciadas em
diversas pesquisas. Na pesquisa TIC-Domicilios, na qual aponta que, apenas, 38,7% brasileiros
afirmam possuir, em seus domicilios, computador para o acesso a internet (CGLbr, 2018).
Segundo a mesma pesquisa, porém com enfoque nos dispositivos que usudrios utilizam para
acesso a internet, foi apontado que 11% usam fablet, 23% usam computador de mesa, 28%
usam computador portatil € 99% se utilizam do telefone celular (smartphone) para o acesso a

internet.

Figura 44 — Domicilios com presenga de computador ¢ internet

Apenas Apenas Nem computador nem
Proporgiio Ambos computador internet internet
Total 38,7 3 28 30,3
A 98,1 0,3 1,1 0,5
CLASSE B 877 2,8 6,5 3
SOCIAL C 434 4 32,9 19,6
De 6,6 2,2 33,6 57,6

Fonte: CGLbr/NIC.br, TIC Domicilios 2018,

Considerando os dados da pesquisa e as praticas escolares, foi possivel afirmar que o
smartphone foi o dispositivo movel mais usado e mais acessivel a todas as camadas da
populagdo brasileira. Segundo Painel TIC COVID-19, “nesse periodo de distanciamento social,
o celular tem sido o principal dispositivo utilizado para acompanhar atividades de ensino
remoto por usuarios de Internet com 16 anos ou mais, sobretudo nas classes DE”

(CGLbr/NIC.br, 2020). Segundo a mesma pesquisa, “trés quartos dos usuarios de internet com

30 CGIL.br/NIC.br, Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagdo (Cetic.br),
Pesquisa sobre o Uso das Tecnologias de Informagdo e Comunicacao nos domicilios brasileiros - TIC
Domicilios 2018.
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16 anos ou mais e que sdo das classes DE (74%) acessam a rede exclusivamente pelo telefone
celular” (CGLbr/NIC.br, 2020), o que o smartphone é o principal dispositivo de acesso a
internet nas classes mais baixas. O custo baixo, se comparado a outros dispositivos, a
mobilidade, a versatilidade e a facilidade de usos, que garantem essa preferéncia, também fazem
com que o smartphone seja o principal dispositivo de acesso e de manuten¢do de comunicagao

sem limites de espagostempos.

Figura 45 — Atividades realizadas na internet — comunica¢@o — usuarios de internet com 16 anos ou mais (%)
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Fonte: Painel TIC-COVID-19 (CGI.br, 2020).

Assim, as questdes da Educagdo se tornaram o pensar, o viver € o sobreviver a revelia
da pandemia. Isso nos motivou a formular ambiéncias formativas a partir dos atravessamentos
causados pela pandemia. Acompanhamos adoecimentos e mortes de amigos, amigos de amigos,
estudantes e suas familias, nossas familias em sofrimentos fisicos e psicoldgicos. Infindaveis
conversas com nossos pares em nossas instituigdes de ensino. Os professores precisaram se

reinventar de forma quase instantanea, como nos retratou o professor Alexandre Toledo:

Luis, antes da pandemia as minhas aulas eram analdgicas
rsrsrs. Eu jd usava o meu site, mas somente com materiais
escritos. Quando veio a pandemia, precisei me digitalizar...
comprei cdmera, passei a usar softwares e plataformas,
precisei mudar a minha forma de trabalhar e existir.
(Praticante professor Alexandre Toledo).

Com base nesta realidade, em escolas publicas e em escolas privadas, estudantes e
professores viveram um cotidiano repleto de incertezas e de angustias, no qual houve uma
invasao do espago privado de professores e estudantes pelo espaco publico da Escola (Certeau,

2014) através dos aplicativos sincronos de videoconferéncia. As incertezas foram
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compartilhadas pelos professores, escolas pais e estudantes. O professor Alessandro nos mostra

a sua percepcao que foi compartilhada por muitos docentes

Antes da pandemia eu ndo usava nada de tecnologia em
minhas aulas, trabalhava com atividades em sala de aula de
forma presencial. Quando veio a pandemia foi muito ruim,
em todos os sentidos. Primeiro nos ndo sabiamos trabalhar
de forma online, nem nos nem os alunos, mas isso nem era o
mais grave, pois para mim o mais grave foi a imposi¢do de
termos que trabalhar online. (Praticante professor
Alessandro).

A dependéncia das redes digitais para comunicagao e para continuidade dos processos de

formagdo ficaram evidentes. Cabrini ef al. apontam que o contexto pandémico

teve como centralidade o intenso uso das redes e, se por um lado, demonstrou a
poténcia que possui, pois o seu uso foi fundamental para dar continuidade ao processo
formativo, nas diferentes etapas de ensino, por outro, evidenciou as fragilidades de se
garantir uma educacdo online para todos, em virtude das dificuldades de acesso as
tecnologias digitais conectadas em redes. (2022, p. 179).

Ao mesmo tempo que parecia que todas as coisas do mundo estdo na rede, escola,
trabalho, consumo, diversdo, lazer, relacionamento, parecia que todo o mundo esta em rede.
Porém percebeu-se que na realidade brasileira que nem todo mundo tem acesso a rede. Se o
mundo estd em rede e ha pessoas fora da rede, quase ¢ possivel afirmar, que elas estdo fora do

mundo.

3.2. A pandemia atravessa a escola — “Com isso, me conformei. Aos poucos, mesmo
compunha uma alegria, de ser capaz de auxiliar”

A chegada da pandemia nos cotidianos escolares trouxe novas formas de existir e
resistir, inspirados em Guimardes Rosa fomos nos alegrando com as cocriagdes que traziam
alegria para que pudéssemos nos auxiliar e nos ajudar, para reexistir. Trazemos a narrativa do
praticante estudante Alexandre que descreveu a sua historia de mudangas de cotidianos na

escola durante a pandemia do COVID-19.

Nos comegamos o curso em fevereiro de 2020, lembro que
chegamos a ter trés aulas presenciais, depois ficamos cerca
de 15 dias sem aulas. Apos esse periodo, iniciamos o ensino
remoto emergencial, primeiramente com o WhatsApp e com
o site do Moodle da escola e depois com as ferramentas do
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Google. Nos somos a turma que iniciou o curso online na
primeira etapa, continuamos online na segunda etapa e
praticamente concluimos o curso de forma remota. Em um
ano e meio de curso, se tivemos 3 meses de aulas presenciais
foi muito. Mas para mim que ndo optei e nem tinha planos de
um curso a distancia, posso dizer que aprendi muito e posso
dizer que sou um técnico. Tudo isso gracas ao esfor¢o dos
professores. (Praticante estudante Alexandre).

Alexandre, praticante estudante do Curso Subsequente em Eletronica e praticante dessa
pesquisa, narrou os novos cotidianos percebidos e vividos pelos estudantes, pelos docentes, pela
escola, pelo estado do Rio de Janeiro, pelo pais e pelo mundo. Todos tiveram seus cotidianos
atravessados pela pandemia de forma abrupta e inesperada em marco de 2020. Com as aulas
iniciando em 10 de fevereiro, com a ambientacdo dos novos estudantes e o recomeco das aulas
para os estudantes antigos, as angustias quanto as possiveis infec¢des de COVID-19 se
espalhavam nos cotidianos escolares. Em 11 de margo de 2020, o Diretor Geral da Organizagao
Mundial de Saude (OMS) declarou a elevagao do estado de contaminag@o a pandemia de Covid-

19 em virtude da rapida disseminacdo geografica.

Figura 46 — Resolugcdo SEEDUC n° 5839 de 16 de margo de 2020

- Paragrafo Unico - A adequagdio do calendario escolar do ano de
2020 sera objeto de ato especifico, a ser editado em momento pos-

nzzo

Art. 2° - Durante o periodo de recesso nédo havera expediente nas
unidades escolares da rede estadual de ensino, incluindo as escolas
- localizadas nas Unidades Socioeducativas e Prisionais, assim com as
emais escolas de abrangéncia do Decreto Estadual n® 46.970/2020.
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Fonte: DOERJ, ano XLVI, n° 49, 17 mar. 2020, parte I, p. 23.
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No dia 13 de marco, o Governador do Rio de Janeiro em exercicio, Wilson Witzel,
publicou o decreto n® 46.970, que tratava das medidas tempordarias de prevengao ao contagio e
de enfrentamento a propagac¢do decorrente do novo coronavirus. Dentre essas medidas, foi
adotada a antecipacdo do recesso escolar regularizada por meio da Resolucdo SEEDUC n°
5839/2020, pelo periodo de 15 (quinze) dias, para dar inicio a preparacdo da rede a nova
realidade: o ensino remoto mediado por tecnologias.

Com a publicagdo da Resolucdo da SEEDUC, com apenas quatro semanas de aulas, as
atividades presenciais foram interrompidas com antecipagao do recesso escolar, do meio do
ano, como medida de enfrentamento da propagacdo do novo coronavirus. Essa data marcou o
inicio de um periodo de quinze dias destinado a agdes de estruturacdo administrativa e
pedagogica para a preparacdo das atividades escolares ndo presenciais com o objetivo de
“oferecer condi¢des para minimizar o prejuizo aos estudos dos estudantes durante o periodo do
afastamento, bem como garantir que fossem mantidos os vinculos entre escola-aluno/ aluno-
escola” (Azevedo; Puggian, 2020, p. 119).

Percebi, como professor pesquisador que os cotidianos da escola foram abruptamente
alterados. Vivi uma condicdo de incerteza de quando retornariamos, de forma presencial, as
salas de aula, aos patios, as escolas. Inicialmente, as escolas se transformaram em espacos
desertos, funcionarios, docentes e discentes ausentes. Escolas fechadas, como representamos

na sequéncia de fotos a seguir.

Figura 47 — A Escola na pandemia

Fonte: Acerv dd‘a‘u-tor, 2020.
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O primeiro ato da escola foi criar um grupo de trabalho composto pela equipe diretiva,
equipe pedagogica e por docentes da area de tecnologia da informac¢do. Com a minha inclusao
nesse grupo pude cocriar com amigos e amigas novas possibilidades de educacao e “Com isso,
me conformei. Aos poucos, mesmo compunha uma alegria, de ser capaz de auxiliar” (Rosa,
2019, p. 114). A primeira acdo realizada foi o contato com toda a equipe da escola atualizando
enderecos de e-mail e nimeros de celular. Para a difusdo das informagdes da escola, que nesse
momento migrava, de forma compulsoria, para o digital em rede, foi escolhido o aplicativo
WhatsApp, com a criagdo de novos grupos e a apropriacao de grupos ja existentes na escola.
Para o encaminhamento de documentos foram criados grupos de e-mails por equipes.

Com um tempo escasso para treinamentos ou formagdes, a FAETEC?!, em conjunto
com as escolas da rede, identificou os profissionais da “casa” que poderiam auxiliar os demais
docentes na utilizacdo das interfaces e dos aplicativos tdo necessarios para o ensino
emergencial. Foram, inicialmente, cadastrados docentes com os perfis de mediador e
multiplicador. Tendo o primeiro o perfil de mediar, no ambito da sua Unidade, as praticas e

solugdes tecnologicas e o segundo de compartilhar as informagdes e treinamentos.

Figura 48 — Alguns grupos de WhatsApp da escola

ETEFV 3° Turno INFORMES Ainda TRABALHAM na ETEFV Informes ETEFEV

Novas Trilhas Coord Técnicos Noite Suporte Blogueiro Direcdo

Fonte: Acervo do autor, 2020.

3! Fundagdo de Apoio a Escola Técnica (FAETEC) é uma institui¢do de educagio bdsica, superior e técnica
publica vinculada a Secretaria Estadual de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo (SECTI) do estado do Rio de
Janeiro. Conta com mais de 30.000 alunos matriculados nas diversas modalidades de ensino.



102

Ao mesmo tempo em que professores e instituigdes de ensino buscavam tracar
estratégias para o atendimento aos estudantes no ensino remoto emergencial, o Presidente da
Reptiblica, em pronunciamento nacional, defendia uma posicdo negacionista em relacdo ao

virus e as suas consequéncias na vida dos brasileiros:

O virus chegou, estd sendo enfrentado por nds e brevemente passara. Nossa vida tem
que continuar. [...] Algumas poucas autoridades estaduais e municipais devem
abandonar o conceito de terra arrasada, como proibigdo de transporte, fechamento de
comércio e confinamento em massa. O que se passa no mundo tem mostrado que o
grupo de risco ¢ o das pessoas acima dos 60 anos. Entdo, por que fechar escolas?
Raros s@o os casos fatais de pessoas sds, com menos de 40 anos de idade. 90% de nos
ndo teremos qualquer manifestacdo caso se contamine. [...] No meu caso particular,
pelo meu historico de atleta, caso fosse contaminado pelo virus, ndo precisaria me
preocupar, nada sentiria ou seria, quando muito, acometido de uma gripezinha ou
resfriadinho, como bem disse aquele conhecido médico daquela conhecida

televisdo.... Disponivel em: <https://noticias.uol.com.br/politica/ultimas-
noticias/2020/03/24/leia-o-pronunciamento-do-presidente-jair-bolsonaro-na-
integra.htm>.

Figura 49 — Bolsonaro: Gripezinha nio vai me derrubar

BOLSONARO:
‘GRIPEZINHA NAO
VAl ME DERRUBAR’

Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=1ezrh9gxQcU>.

A Fundagdo, ainda no recesso escolar antecipado, realizou uma transmissao ao vivo pela
rede social Facebook para esclarecer a toda comunidade escolar quanto as estratégias que
seriam adotadas pela rede, contando com a presenca do Secretaria Estadual de Ciéncia,
Tecnologia e Inovagdo do Estado do Rio de Janeiro (SECTI), do Presidente da Fundagdo de
Apoio a Escola Técnica - FAETEC e do Presidente do Centro de Ciéncias e Educagdo Superior

a Distancia do Estado do Rio de Janeiro - CECIERJ.


https://www.youtube.com/watch?v=1ezrh9gxQcU
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Figura 50 — Post no Facebook da live do canal @redefaetec

DISTANCIA DA FAETEC

’

ROMULO MASSACESI LEONARDO RODRIGUES GILSON RODRIGUES
PRESIDENTE DA FAETEC SECRETARIO DE CIENCIA, TECNOLOGIA E PRESIDENTE DA FUNDACAO CECIERI
INOVAGAO DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO

AO VIVO
QUINTA, 26/3/2020, AS 19H
Acesse: www.facebook.com/redefaetec :

FAETEC TECNOLOGIA % Gnoj

A TIRE TODAS AS DUVIDAS
w SOBRE O ENSINO A

Fonte: Acervo do autor, 2020.

Inicialmente, os estudantes da Educagdo Basica e da educagdo profissional do diurno
seriam atendidos de forma assincrona por uma parceria entre a FAETEC e o CECIERJ??, ambas
as institui¢des pertencentes a estrutura da Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovacao do
Estado do Rio de Janeiro. Nas unidades que ja possuiam algum AVA implementado, como o
caso da ETEFV com o AVA Subsequente, foi autorizado o seu uso dentro das limitagdes de
usuarios da unidade.

Além do Ambiente Virtual de Aprendizagem, a Rede FAETEC implementou um blog
para a comunicacdo com os estudantes e a disponibilizacdo, a estudantes e seus responsaveis,
dos planejamentos pedagdgicos. O Blog foi criado pela equipe de tecnologia da FAETEC em
conjunto com a Diretoria de Ensino — DDE com um design e desenho didatico atraente aos mais
diversos niveis de ensino da rede. Os planejamentos pedagogicos disponibilizados no blog
foram chamados, pela rede, de trilhas de aprendizagem. Neste documento, os estudantes
encontravam os itinerarios a serem percorridos durante o nosso periodo de isolamento social

(COVID19), com os contetidos a serem estudados e as tarefas a serem realizadas.

32 Fundagdo Centro de Ciéncias e Educagdo Superior a Distancia do Estado do Rio de Janeiro — Fundagdo
CECIER]J desenvolve projetos de cursos de graduagao a distancia por intermédio do Consoércio Centro de
Educagdo Superior & Distancia do Estado do Rio de Janeiro (CEDERYJ), Pré-Vestibular Social (PVS),
formacao continuada de professores da educagao basica, ensino formal de jovens e adultos através dos Centros
de Educagdo de Jovens e Adultos (CEJAs) e atividades de Divulgacdo Cientifica. Atualmente conta com
26.000 matriculas ativas.
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Figura 51 — Pégina inicial do blog FAETECEAD
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Fonte: <https://factecead.blogspot.com/>.

Os planejamentos pedagogicos disponibilizados no blog foram chamados, pela rede, de
trilhas de aprendizagem*. Nestes documentos, os estudantes encontravam os itinerarios a serem
percorridos durante o nosso periodo de isolamento social (COVID19), com os conteudos a
serem estudados e as tarefas a serem realizadas.

Em 06 de abril, j& contdvamos 12.056 casos da infeccdo e ja lamentavamos 553 mortes
no Brasil e seguiamos quarentemando. Nesse dia, foi iniciado o ensino a distdncia de forma
assincrona na plataforma Moodle com a parceria entre a Fundagdo CECIERJ e a FAETEC. A
rede FAETEC também autorizou o emprego de alternativas virtuais para a oferta de contetidos
programaticos, oportunizando materiais pedagogicos em diversas plataformas digitais, que se
constituiriam como recursos para a constru¢cdo de multiplas estratégias para o atendimento
remoto dos discentes. Tudo foi disponibilizado e autorizado, mas “sabemos que a pandemia
movimentou a busca por respostas frente aos desafios de pensar o processo formativo para além
da sala de aula fisica, sendo um momento Unico no trabalho de muitos professores, uma vez

que impos novas formas de se ensinar, aprender e comunicar.” (Cabrini et al., 2022, p. 185).

33 Trilhas de aprendizagem da Escola Técnica Estadual Ferreira Viana disponiveis em: Ano letivo de 2020 -
https://faetecead.blogspot.com/2020/04/etefv.html; e Ano letivo de 2021 -
https://factecead.blogspot.com/2021/04/etefv-2021.html.
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Figura 52 — Post da parceria CECIERJ/FAETEC e Post de acesso a plataforma.
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Fonte: <https://factecead.blogspot.com/>.

Desta forma, nesse mesmo dia, iniciou-se o atendimento aos estudantes dos cursos
técnicos da modalidade subsequente (cursos noturnos) com o AVA-ETEFV subsequente®*
Ambiente baseado no Moodle com objetivo de disponibilizar aos estudantes ¢ docentes uma
plataforma estruturada de interagcdo educacional assincrona que possibilitasse o ensino remoto
em tempos e espacos variados para os estudantes dos cursos técnicos de modalidade
subsequente.

TensoOes entre os docentes surgiram em todas as equipes. Grande parte dos docentes,
principalmente nos cursos subsequentes, se integraram rapidamente aos AVAs ja existentes
postando materiais e buscando interagcdes com os discentes. Porém, num primeiro momento, a
maioria dos docentes de disciplinas praticas do Ensino Técnico da modalidade integrada foram
terminantemente contrarios a migracao para o digital em rede, optando por ndo ministrar os
conteudos praticos de forma remota. Ja os docentes do Curso Subsequente optaram por se
aventurar nesses novos rumos: O ensino pratico remoto.

As escolas vivem permanentemente esses embates, pois S0 0organismos vivos que
pulsam, ou seja, ha vida dentrofora (Alves, 2010) das escolas independente daquilo que se
espera que elas sejam dentro de seus muros que nao sao apenas fisicos, mas também simbolicos.
Estudantes, professores e todos aqueles que ali circulam produzem cotidianamente relacdes e
conflitos que muito certamente ndo sdo sempre os mesmos € nem se dao sempre da mesma

forma.

34 Disponivel em: <https://aulanaweb.com/ava/login/index.php>.
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Figura 53 — Uma das disciplinas no AVA ETEFV subsequente
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Fonte: <https://aulanaweb.com/ava/login/index.php>.

Logo ap6s a implementacao inicial e a divulgagdo junto aos estudantes, houve um pico
de acessos aos ambientes, muitos discentes acessaram o ambiente, buscando conhecer o novo,
o inexplorado ambiente remoto de interagdes educacionais. Mas a realidade no transcorrer das
semanas posteriores mostrou-se mais timida, o acesso aos componentes curriculares reduziu
consideravelmente, poucas interagdes em foruns ou chats. A realidade na rede FAETEC estava

igual a situacdo vivida na Secretaria Estadual de Educagdo, que

a falta de acesso a internet por parte dos estudantes transformou o ensino remoto em
um grande fracasso. Segundo dados da Secretaria de Estado de Educag@o, no fim de
abril e inicio de maio, em média, apenas 30% dos estudantes da rede participavam
ativamente das atividades no Google Classroom. No entanto, esse percentual variava
de coordenadoria para coordenadoria e de escola para escola. (Azevedo; Puggian,
2020, p. 124).

Os ambientes passaram a ser usados como repositorios de conteudos e atividades. A
baixa interagdo e interatividade na estrutura institucional e formal de atendimento remoto da
escola levou a construcdo, por parte da equipe gestora do ensino remoto, de uma pesquisa
quanto as dificuldades de acesso. Duas acdes foram empreendidas: a equipe pedagdgica iniciou
uma busca ativa, através de contato telefonico e pelas redes sociais, com os estudantes que nao
acessavam os ambientes virtuais de aprendizagem e a equipe técnica criou uma pesquisa,
através de um formuléario Google Forms para conhecer as realidades e as limitagdes dos alunos

e alunas para engendrar possiveis taticas para promover o melhor atendimento nesse periodo
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de ensino emergencial remoto. O formulario online no Google Forms, apds a saudagdo e votos

de saude para todos se iniciava com o texto:

Desde que a Escola Técnica Estadual Ferreira Viana, cumprindo as determinagdes dos
orgios competentes, suspendeu todas as atividades presenciais, toda a equipe
administrativa e pedagdgica vem se empenhando em manter o contato com os alunos
e desenvolver atividades que sejam compativeis com o momento atual, prezando
sempre pela saide e bem-estar de todos os envolvidos nesse processo em primeiro
lugar. A sua participacao nessas acdes ¢ muito importante para que a Instituicao possa
refletir sobre suas potencialidades e fragilidades no uso de tecnologias digitais, para
poder apoiar, incentivar ¢ melhorar a educacdo oferecida aos nossos alunos. Os dados
coletados por meio deste instrumento de pesquisa sdo restritos ao ambiente
educacional e de pesquisa (ETEFV — Comunicag@o interna, 2020).

Em 25 de julho de 2020, j4 contdvamos 2.398.993 casos da infeccdo e ja lamentavamos
86.536 mortes no Brasil e seguiamos, dentro do possivel, quarentenando. Com um governo que
mantinha um discurso e uma pratica negacionista, continudvamos lamentando as infec¢des, 0s
casos mais graves e as mortes, muitas das vezes, nem tendo a certeza de termos sido ou ndo
contaminados. A falta de testes e a incerteza da contaminagdo por COVID-19 ou qualquer outra
doenga causada por virus trouxeram para as redes diversas publicac¢des, na forma de memes,
fomentando a critica ¢ a reflexdo dos cotidianos vividos. A publicagdo no perfil Cientista
poé¢tico — (@Cientistpoetic nos apresenta de forma bem-humorada, porém critica, o

questionamento de quantas vezes contraimos a doenga, mesmo quarentenados.

Figura 54 — Meme da quarentena

. Cientista poético
i @Cientistapoetic

S6 Deus sabe quantas
vezes eu ja achei estar
com #coronavirus nessa
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2:49 - 03 jun 20 - Twitter for Android

Fonte: Instagram - @Cientistapoetico.

Nessa data, concluimos a pesquisa quantitativa e qualitativa, contando com a
participagdo de 535 estudantes, tracando um perfil dos discentes do ensino emergencial remoto

na Escola Técnica Estadual Ferreira Viana. O estudante, em sua maioria, era jovem com idade
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inferior a 18 anos, perfil esperado em uma escola de educagdo basica, mesmo com cursos
noturnos subsequentes. Pelos registros de matriculas da instituicdo a faixa etaria varia dos 15

aos 58 anos.

Grafico 1 - Distribuigdo de estudantes por faixa etaria

@ Menos de 18 anos
@ De 18 a 21 anos
@ De 22 a 29 anos
@ De 30 a 54 anos

A/ @ Acima de 55 anos

14,8%

Fonte: Pesquisa ETEFV JUL/2020.

Dentre os cursos ministrados na escola, observou-se o acesso igualmente distribuido em
todas as especialidades de cursos técnicos oferecidos pela escola, mostrando que o acesso

independia das especialidades.

Grafico 2 - Distribuigdo dos estudantes por Curso Técnico

@ Edificagdes

@ Eletronica

@ Eletrotécnica

@ Mecanica

@ Telecomunicagdes

Fonte: Pesquisa ETEFV JUL/2020.

Grafico 3 - Distribuigdo de estudantes por tipo de acesso a internet
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Fonte: Pesquisa ETEFV JUL/2020
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A importancia do dispositivo mdvel também se apresentou na pesquisa realizada com
os estudantes antes do inicio das aulas mediadas pelo digital em rede. Na escola, o smartphone
figurou como o dispositivo usado por 83% dos praticantes para acesso a internet. Sendo que
35% dos estudantes dispunham apenas do smartphone para acesso as redes. O acesso a internet
por computadores de mesa (desktop) e computadores portateis (notebook) apareceram na
pesquisa com percentuais de 24% e 43%, respectivamente. Outro ponto crucial medido foi a
qualidade e o limite de acesso dos estudantes. A maioria absoluta dos estudantes (508 de 535)
afirmaram dispor de algum acesso a internet em suas residéncias. Porém observou-se que

apenas 25% dos estudantes ndo tinham limite de dados em seus acessos.

Grafico 4 - Distribuigdo de estudantes por franquia de dados
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Fonte: Pesquisa ETEFV JUL/2020.

Quanto a participacao nas plataformas virtuais de ensino, 84% dos estudantes afirmaram
que participavam de alguma forma das atividades, porém deste universo apenas 41 estudantes
(10%) realizaram todas as atividades propostas. Além da participacdao dos estudantes nos
ambientes também foi solicitado a eles que os avaliassem. Apenas 2% consideraram os
ambientes como muito bons; 14% como bons; 41% como regulares; 23% como ruins; 18%
como muito ruins e 2% decidiram ndo opinar.

Além das perguntas de multiplas alternativas, foi disponibilizado aos estudantes
algumas questdes abertas para que eles se posicionassem de forma anonima com relagdo a
observagdes, criticas e sugestdes quanto ao ensino remoto. Pudemos notar os estudantes se
posicionando principalmente com relagdo aos problemas e dificuldades de acesso aos
Ambientes Virtuais de Aprendizagem e as aulas remotas sincronas.

Apos a pesquisa a escola buscou solugdes para os principais questionamentos € criticas
dos estudantes. No AVA CECIERJ FAETEC EMI as sugestdes foram encaminhadas para a
FAETEC e para o CECIERJ para que pudessem ser estudadas e posteriormente respondidas ou

solucionadas, o que ndo aconteceu durante o transcorrer do ensino emergencial remoto com
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essa plataforma. J4 no AVA Subsequente, por ser um Moodle administrado e hospedado pela
propria escola, todas as adaptacdes e sugestdes foram respondidas e consideradas para
alteragdes e atualizagdes do ambiente, criando uma perceptivel diferenca dos ambientes de

ensino da escola com um aumento significativo de acesso.

Figura 55 — Jornada FAETEC

JORNADA
_ FAETEC

DO ENSINO REMOTO

Fonte: <https://www.even3.com.br/jornadafactec/>.

Com o objetivo de fomentar novas maneiras de interagao para o ensino remoto e permitir
que o estudante fosse o protagonista neste modelo de ensino, a Funda¢do de Apoio a Escola
Técnica (FAETEC), por meio da sua Diretoria de Desenvolvimento Educacional (DDE),
promoveu entre os dias 17 e 21 de agosto, webindrios e workshop destinados aos professores
da Rede.

Durante todo o ano de 2020, a rede FAETEC se manteve nos usos das plataformas
baseadas no Moodle, tanto o AVA CECIERJ FAETEC EMI quanto o AVA Subsequente em
conjunto com as trilhas de aprendizagem. Ao final de 2020, encerrdvamos um ano de ensino

remoto emergencial com muitas dificuldades, como ressalta o Professor Alessandro:

A plataforma criada as pressas, sem um planejamento e sem
uma formagdo adequada de alunos e professores foi muito
ruim. O sistema passou a exigir uma autonomia dos alunos
que ninguém estava acostumado. Foi muito insuficiente.
(Praticante professor Alessandro).

Antes do inicio do ano letivo de 2021 a Fundagao de Apoio a Escola Técnica realizou a
2* Jornada Faetec do Ensino Remoto/Hibrido para atender a uma demanda crescente dos
profissionais da rede por uma formagdo continuada voltada para o desenvolvimento das

chamadas “competéncias digitais”.



111

7y 4
122 JORNADA
FAETEC

DO EMSINO REMOTO / HIBRIDO

Fonte: <https://www.even3.com.br/jornadafaetec2/>.

No inicio do ano letivo de 2021, j& contdvamos 10.206.663 casos da infeccdo e ja
lamentdvamos 246.720 mortes no Brasil e por outro lado viviamos a era do Jacaré com cerca
de um més da primeira aplicagdo da vacina CORONAVAC em Sao Paulo.

Na FAETEC, uma nova mudanga, a migragdo compulsoria de toda a rede para a
Plataforma Google for Education. Iniciou-se novos cotidianos com a imperiosa necessidade de
ambienta¢ao de docentes ¢ de estudantes em um novo sistema para criar ambiéncias para
aprenderensinar. Com uma rapida e aligeirada formac¢do ministrada pela empresa Nuvem
Mestra, toda a comunidade escolar migrou abruptamente ¢ compulsoriamente para o novo

ambiente virtual.

Figura 57 — Logos da empresa Nuvem Mestra e da plataforma Google

Aauvem # Google for Education
P mestra  &J Partner

Fonte: Acervo do Autor.

Em um movimento rapido e sem nenhuma discussdo com a comunidade da FAETEC os
docentes e estudantes foram inseridos na plataforma Google, através de um e-mail institucional,
e as salas de cada um dos conteudos programaticos foram criadas e institucionalmente

habitadas. Nas salas de aula foram postadas a mensagem

Sejam todos bem-vindos a essa turma.

Estamos iniciando o uso desse novo Ambiente Virtual de Ensino, o Google Classroom
da FAETEC. Vamos nos apropriando desse novo espaco para construirmos juntos os
saberes necessarios para a formacdo de todos nds. Esperamos que aproveitem ao
maximo esse ambiente. Lembramos a todos que o AVA Subsequente ainda esta ao
nosso alcance.
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Figura 58 — Interface do Google Sala de Aula
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Fonte: Acervo do autor, 2021.

Continuavamos persistindo com o ensino remoto. Professores e estudantes estavam

buscando superar as limitagcdes da presencialidade com as plataformas, mas todos com a certeza

de que a presencialidade era imprescindivel para a aprendizagem.

No inicio, tanto na plataforma do CEDERJ quanto depois no
Google, eu acreditei que ia funcionar, pois nos colocavamos
imagens, videos, materiais, indicava pesquisas, dava aulas
online, mas nada substitui o 100% presencial. A relagdo do
aluno e do professor em sala sdo insubstituiveis. (Praticante
professor Alessandro).

A mudanga da plataforma do CEDERJ para o Google for Education foi elogiada pelos

estudantes por diversas questdes, sendo a mais recorrente a maior facilidade de conexdo pelo

celular.

Professor, nos gostamos muito da mudan¢a para o Google.
A navegacgdao é melhor e mais leve que o da plataforma
Moodle. Na verdade, todos nos, eu, Danilo, Alexandre e
Alessandro achamos que o melhor ¢ o uso pelo celular. (O
Moodle era mais pesado. Praticante estudante Allan).

Contavamos ja com 18.802.128 casos da infec¢do, lamentdvamos 525.492 mortes e

contabilizdvamos no Brasil 108.247.755 doses aplicadas das vacinas e seguiamos, dentro do
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possivel, ainda quarentemando na rede FAETEC. Nessa data foi divulgada uma comunicacao
da presidéncia da FAETEC com uma data prevista para o retorno as atividades presenciais, dia
02 de agosto.

Tendo em vista a evolugdo satisfatéria no Estado do Rio de janeiro do cenario
pandémico, apresentada no 37° mapa de risco da COVID-19, em que ndo se observa
bandeiras vermelha ou roxa em nenhuma das nove regides, assim como a aceleragdo
do programa nacional de imunizagdo que incluiu como prioritaria a vacinagdo dos
profissionais Educacdo, e com base no Decreto 47.608 de 18 de maio de 2021,
prorrogado pelo decreto 47.669 de 29 de junho de 2021, na Portaria FAETEC/PR n o
641, de 29 de janeiro de 2021 que estabeleceu os calendérios letivos para o biénio
2020/2021 e na Portaria FAETEC/PR n o 642 de 04 de fevereiro de 2021 que dispds
sobre as medidas de enfrentamento a COVID e orientagdes para o retorno as
atividades letivas presenciais em 2021, a presidéncia informa que a partir de
02/08/2021 as Unidades da Rede FAETEC darfo inicio ao processo progressivo de
retorno as aulas presenciais (FAETEC, 2021).

Com diversas orientagdes e regras para o retorno hibrido, a rede FAETEC iniciava o
movimento de retorno a presencialidade de docentes e estudantes. Na Escola Técnica Estadual
Ferreira Viana esse movimento precisou ser adiado em virtude de falta de funciondrios de
servigo geral e falta de materiais para a correta sanitizacao da escola.

Em 08 de setembro de 2021, ja contdvamos 29.965.338 casos da infeccdo e ja
lamentdvamos 584.439 mortes no Brasil iniciamos, ainda de forma parcial e intercalada, o
processo de retorno presencial na escola. Servidores e estudantes com comorbidades foram
autorizados a continuar em trabalho/aulas no regime remoto, para resguardar suas vidas. A
escola entra em um modelo hibrido em que havia aulas presenciais e aulas remotas mediadas
pelas redes. Mesmo com uma grande organizacdo de horéarios e atividades, docentes e
estudantes se encontravam imersos em cotidianos de incerteza tanto pelo online/presencial
quanto pelo medo de contagio pelo virus.

No dia 19 de outubro de 2021 foi publicado no Diério Oficial do Estado do Rio de
janeiro o Decreto n® 47801 que estabelece novas medidas de preven¢do e enfrentamento da
propagacao do novo coronavirus (COVID19), em decorréncia da emergéncia em saude, e dava
outras providéncias. e a Resolugdo SEEDUC n°® 5993 que dispunha sobre as diretrizes para
o retorno das aulas presenciais no sistema estadual de ensino do rio de janeiro, em todas suas
etapas e modalidades, e dava outras providéncias. Na Resolucdo da SEEDUC ficou disposto
que as unidades escolares de Educacdo Basica do sistema estadual de ensino retornardo,
exclusivamente e integralmente, as atividades presenciais a partir do dia 25 de outubro de 2021.
Mesmo chorando por 605.907 mortes e contabilizando 21.741.647 casos da infec¢do no Brasil,

as escolas retornam de forma exclusiva e integral para o ensino presencial.
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3.3 As invengoes e reinvencdes criadas nos cotidianos pandémicos — “Como é que posso
com este mundo? A vida é ingrata no macio de si; mas transtraz a esperanca mesmo no
meio do fel do desespero”

“Como ¢ que posso com este mundo?” (Rosa, 2019, p. 162). A chegada da pandemia
mudou o mundo, mudou todo mundo, condicionou uma nova maneira de estar no mundo com
invengdes e reinvengdes para a sobrevivéncia em novos cotidianos de vida.

Nas escolas, a suspensdo compulsoria das atividades presenciais obrigou docentes e
estudantes a repensarem suas praticas docentes/discentes e a criar formas de aprenderensinar
nas redes. A limitagao de dispositivos e a qualidade do acesso as redes sempre foi uma realidade
de docentes e discentes.

A urgéncia de retomar as atividades escolares, mantendo a intervengdo pedagogica
centralizadas na presenca do professor e orientada por conteidos — a despeito dos efeitos
nocivos do avanco da doenga, do aumento exponencial e didrio do nimero de mortos ¢ da
propria restrigdo do convivio social — fez as redes de escolas publicas e privadas do estado do
Rio de Janeiro iniciaram variadas a¢des educativas. Embora as tecnologias digitais em rede ja
viessem “sendo estudadas como possibilidades de ampliar os processos educativos, como
extensoes da sala de aula fisica, no cendrio pandémico, a educagdo escolarizada se viu
desafiada” (Cabrini et al., 2022, p. 184). Em poucos dias, “o que era considerado improvavel,
e estava mais na literatura cientifica como o estudo online, aprendizagem para além das quatro
paredes” (Cabrini et al., 2022, p. 184), foi implementado para além das limitacdes e
dificuldades de discentes e docentes. Quase todas as a¢des mediadas através de tecnologia
foram iniciadas de forma improvisada e sem planejamento. Dentre elas, podemos destacar a
proposta pedagogica que foi adotada por grande parte da Rede Privada de ensino, a simples
transferéncia da rotina escolar presencial para o ambiente web, com o uso de conferéncias
sincronas, isto €, contemplando a comunicagio de dudio e video em tempo real, e obedecendo
os horarios e muitas vezes também as praticas tradicionais.

Apesar das medidas politicas tomadas para difundir uma situacao planejada e controlada
do atendimento educacional remoto, sem o apoio efetivo das secretarias de educagdo, foi
possivel afirmar que, em analogia ao que Certeau (2014) aponta, os professores, por falta de
formagcdo e equipamentos necessarios, empregaram, constroiram, em muitos casos,
“gambiarras”, ao fazerem uso das mais variadas redes e apps, sobretudo, aquelas que ja estavam
a mao e que cabiam no bolso de muitos, para a obtencdo de melhores resultados na educacao

em tempos de pandemia.
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Diversas possibilidades de aprenderensinar foram sendo criadas, recriadas e cocriadas.
Plataformas digitais, aplicativos para gravacdo de dudio e de video, solugdes para
videoconferéncias sincronas, softwares diversos, simuladores virtuais, redes sociais, ambientes
virtuais de aprendizagem, diversas possibilidades para criar outros cotidianos escolares
mediados apenas pelas redes.

A primeira agdo foi a migracdo do laboratério para o Ambiente Virtual de
Aprendizagem — AVA (Moodle) em conjunto com a busca ativa dos estudantes. Nesse momento
nao tinhamos os encontros presenciais que nos cotidianos anteriores eram utilizados para sanar
as duvidas de acesso e ambientacdo ao AVA. Um grupo de WhatsApp foi criado para atender
as demandas de comunicacdo rapida para a turma E351 nas Disciplinas Eletronica
Especializada e Laboratorio de Eletronica Especializada. Nesse momento, um dos praticantes,
o aluno Alessandro desempenhou um papel fundamental na localizagdo e insercao de todos os

estudantes da turma nesse grupo. Iniciamos as comunicagdes neste grupo com a postagem:

Figura 59 —Tela do App WhatsApp

: Turma E351-Elo Esp e Lab
«§=) um P T
== J0ao Vitor, +55 271 96890-7797, +55 ...

Alguém esta com dificuldade de acesso ao
AVA SUBSEQUENTE? 15:53

AVA-ETE Ferreira Viana Subsequente: Acesso ao site

http://ava.aulanaweb.com 15:53 o

Boa tarde a todos, espero que todos estejam
bem... Tomei a iniciativa de solicitar a criacdo

deste grupo para ter um canal de comunicagao
direta com todos vocés para, inicialmente,
debatermos sobre os rumos da disciplina de
Eletronica Digital 2 (Teoria e Laboratério)

15:54

Num primeiro momento preciso saber qual

é o melhor canal de comunicagao entre

todos nds? Todos tem acesso ao whatsapp?
Todos tem acesso ao Facebook? Todos tem
acesso ao AVA Subsequente? Preciso que me
respondam para tragarmos juntos a estratégia
da disciplina 15:54

Fonte: Acervo do autor, 2020.

A rotina de aprenderensinar se iniciou como um arremedo pedagogico, baseada na
mudanga da pratica presencial para a repeticao a distdncia de demonstragdes, explicagdes e
exercicios, restritas a dia e hora previamente marcados. A aula de laboratdrio se transformou

em uma exposic¢ao tedrica, através da captura do dudio de um fone de ouvido e do video captado
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a partir de uma prancheta com papel emulando o quadro branco da sala de aula, enquanto os
estudantes acompanhavam em suas pequenas janelas do aplicativo de videoconferéncia JITSF’
integrado ao Moodle as demonstracdes e explicagdes. Diversas redes e diversos formatos de
midias, de forma hibrida e misturada para possibilitar a interagao de todos os praticantes com
todas as potencialidades do digital em rede para favorecer o aprenderensinar. Nesta

perspectiva, Moran nos aponta que:

A educacdo sempre foi misturada, hibrida, sempre combinou varios espagos, tempos,
atividades, metodologias, publicos. Esse processo, agora, com a mobilidade e a
conectividade, ¢ muito mais perceptivel, amplo e profundo: ¢ um ecossistema mais
aberto e criativo. Podemos ensinar e aprender de inumeras formas, em todos os
momentos, em multiplos espacos. (2015, p. 27).

Figura 60 — Aula de laboratoério na prancheta

Luis Henrique Castro's Sala Pessoal 2020-05-20-19-06-45

Fonte: Acervo do autor, 2020.

As interacdes, a partir do WhatsApp, se tornaram constantes para a revisao de conceitos,
distribuicdo de material, conversas sobre os conteudos ministrados e at¢é mesmo sobre
dificuldades e angustias individuais e coletivas. O WhatsApp sendo executado nos smartphones
permitem a comunicagdo € a interacao dos praticantes a qualquer tempo e em qualquer lugar,

de forma pervasiva e ubiqua. Coadunamos com Santaella quando a autora afirma que:

Por meio desses dispositivos, que cabem na palma de nossas maos, a continuidade do
tempo se soma a continuidade do espago: a informagdo é acessivel de qualquer lugar.
Os artefatos moveis evoluiram nessa dire¢ao, tornando absolutamente ubiquos e
pervasivos o acesso a informag@o, a comunicagdo e a aquisicdo de conhecimento.
(2013, p. 291)

35 Jitsi € uma aplicacdo de software livre e de codigo aberto multiplataforma para voz, videoconferéncia e
mensagens instantaneas para GNU/Linux, Windows e Mac OS X e Android. O App suporta muitos protocolos
populares de mensageiros instantineos e de telefonia, incluindo clientes da Web, Android e iOS.
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Figura 61 — Telas do App WhatsApp com as interacdes

Dia de estudar

§ -

ai ter a video conf,

hoje?

boa noite

-
-
£
E
som

E o horéria

I'muldar:!e de ac
EL U poste no priv
que possa, dentro do passivel,

Fonte: Acervo do autor, 2020.

A parte da montagem dos circuitos eletronicos advindos das explicacdes e sua
comprovagdo de funcionamento ficavam a cargo de um compartilhamento pelo aplicativo de
videoconferéncia da tela do Simul/I[DE, um simulador de circuitos eletronicos e
microprocessados  distribuido sob a  licenca GPLv3*® e  disponivel em
<https://www.simulide.com/p/home.htmlI>.

O simulador SimulIDE ¢ um simulador de circuito eletronico simples em tempo real,
destinado a amadores ou estudantes para aprender e experimentar circuitos eletronicos simples
e microcontroladores, suportando PIC, AVR e Arduino. Ele ndo se propde a ser um simulador
preciso para andlise de circuitos, ele pretende ser rapido, simples e facil de usar, ou seja, se
propde a simular circuitos eletronicos simples e pouco precisos de recursos limitados.
Simplicidade e facilidade de uso sdo as principais caracteristicas deste simulador. Com o

software pode-se criar, simular e interagir com circuitos, basta arrastar componentes da lista,

3 O GPL (GNU General Public License) é uma licenga de software livre que foi criada pela Free Software
Foundation (FSF) para garantir a liberdade dos usudrios de software. A GPLv3 ¢é uma das licengas mais
restritivas., ela oferece alta protecdo para o autor do software e apresenta as caracteristicas: O codigo-fonte deve
ser tornado publico sempre que uma distribuigdo do software for feita; As modificagdes do software devem ser
liberadas sob a mesma licenca; As alteragdes feitas no cddigo-fonte devem ser documentadas; e Se o material
patenteado for usado na cria¢do do software, ela concede aos usudrios o direito de usa-lo. Se o usudrio processar
alguém pelo uso do material patenteado, ele perde o direito de usar o software.
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soltar no circuito, conecta-los e pressionar o botdo liga / desliga para ver a simulagdo de

funcionamento.

Figura 62 — Tela compartilhada com o desenvolvimento da tarefa no SimullDE

Slepper-1

Fonte: Acervo do autor, 2020.

No desenvolvimento das aulas de forma remota, a partir da grande interagdo dos
praticantes, o espago acabou por se tornar uma tela em branco, constituindo-se de um espago
aberto para a interacao e para a constru¢do de atividades colaborativas a partir das demandas
dos praticantes. A web conferéncia passou a ser realizada de duas formas, a primeira através de
uma camera de um smartphone preso em um suporte e folhas em branco que eram preenchidas
a partir da interacdo e do desenvolvimento de atividades e de necessidades coletivas. A outra

através do uso de software simulador, criando, desta forma, multiplas interfaces que

incorporam o0s aspectos comunicacionais € pedagdgicos, bem como a emergéncia de
um grupo-sujeito que aprende enquanto ensina e pesquisa € pesquisa e ensina
enquanto aprende. A educacdo online e seus dispositivos se configuram como espagos
formativos de pesquisa e pratica pedagogica onde sdo contempladas a pluralidade
discursiva das narrativas e experiéncias pessoais, profissionais ¢ académicas dos
sujeitos. (Okada; Okada; Santos, 2008, p. 9).

Mesmo promovendo aulas expositivas e demonstrativas de laboratério, de forma
sincronas e assincronas atendendo o ensino emergencial, a exposi¢do ¢ demonstracao de
montagens de circuitos eletronicos ndo permitiu aos estudantes e as alunas vivenciarem a
experiéncia da montagem. Desta forma, ainda permanecia com o questionamento: Como as

alunas e os estudantes poderdo experienciar o laboratdrio no ensino remoto?
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Em decorréncia da limitagdo dos estudantes quanto ao acesso a dispositivos como
notebooks e desktops (menos da metade dos estudantes possuiam esses dispositivos em suas
casas) e pelo fato do simulador SimulIDE*” ndo possuir uma versio mobile para Smartphones,
precisamos buscar outro simulador para permitir a simulacao das montagens de laboratorio, de
forma virtual.

O simulador ThinkerCAD?® foi escolhido por ser um aplicativo Web gratuito para
projetos 3D, eletronica e codificacdo. Outros pontos foram importantes para a escolha, como a
facilidade de uso, a possibilidade de trabalho colaborativo entre os estudantes e a grande rede
de recursos, como o compartilhamento de projetos, os centros de ajuda e aprendizagem, bem
como por toda a comunidade troca informagdes, ideias e experiéncias de simulagdes e projetos.
O uso do aplicativo pela web possibilitou atender aos estudantes que apresentam limitacdes de
dispositivos, pois o simulador pode ser executado em qualquer navegador e por consequéncia
por qualquer dispositivo computacional. Com o uso de um conector OTG*’, um mouse e o

espelhamento em uma TV podemos facilmente criar simulagdes através do smartphone.

Figura 63 — Invencao: espelhamento do smartphone na TV

UEOoR® 4 #76% 185

segmentos duplo | Tinkercad

Fonte: Acervo do autor, 2020.

37 https://www.simulide.com/p/home.html.
38 https://www.tinkercad.com/.
3 OTG ou USB On-The-Go é um padrio de cabos/conectores utilizados em smartphones e tablets que permite

que dispositivos USB sejam conectados entre si. Uma das possibilidades é a conexdo de teclado e mouse ao
dispositivo movel, transformando-o em um micro-PC.
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A insercdo dos simuladores nas praticas pedagdgicas, mesmo de forma compulsoria
pelas restricdes impostas pela crise sanitaria da COVID-19, propiciou pensarmos novos
curriculos principalmente na Educagao profissional de Nivel Técnico. Mesmo ja sendo uma das
orientacdes dos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN), a competéncia de “reconhecer o
papel da informadtica na organizacdo da vida sociocultural e na compreensdo da realidade,
relacionando o manuseio do computador a casos reais” (Brasil, 2002, p. 225) ndo era realidade
nas escolas técnicas. A referida competéncia que pautada na educagao tecnoldgica articulada
com um aprendizado cientifico busca a compreensdo e o fazer ciéncia enfatizando a
contribui¢do da utilizagdo dos recursos tecnoldgicos no aprendizado técnico e cientifico. No
curso técnico, em especial no de eletronica, os usos da computacao e da informatica sempre
foram direcionados a programag¢do de microprocessadores ou microcontroladores. As outras
possibilidades de uso, como os simuladores, sempre foram marginalizadas em fungdo da

hegemonia das praticas laboratoriais.

3.4 O CiberLab: “Agora, destino da gente”

Ao final das restricdes impostas pela pandemia, com o retorno dos estudantes ao ensino
presencial e com um planejamento inicial de reposi¢do plena de toda a carga horaria dos
laboratorios percebemos que as aprendizagens adquiridas na modalidade remota com uso dos
simuladores foi efetiva. Por exemplo, a aprendizagem em laboratorio do uso das matrizes de
contato (protoboard) para a montagem temporaria de circuito ndo se fez necessaria, pois todos
os estudantes conseguiram alcangar essa habilidade nos simuladores. Um dos professores

praticantes da pesquisa narrou uma de suas experiéncias:

Figquei muito impressionado no retorno dos alunos com
relagdo a algumas habilidades que os alunos demoravam
duas ou trés semanas para adquirir. Como por exemplo a
utilizagdo do protoboard para as montagens eletronicas. A
animagdo das conexoes da matriz apresentadas, de forma
interativa, pelo TinkerCAD melhorou a aprendizagem dos
alunos e a aumentou a dinamica das aulas. Com o uso do
simulador os alunos estdo mais espertos com rela¢do as
montagens. (Praticante professor Victor).
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A partir da narrativa do praticante Victor podemos perceber que os usos de simuladores
potencializam o aprenderensinar laboratorial no Curso Técnico em Eletrdnica. A possibilidade
do estudante para avangar, pausar, retroceder e rever a montagem permite investigacdes
pessoais € interagcdes com outros estudantes no desenvolvimento de seus experimentos
(Behrens, 2000, p.103).

Conversando com o praticante Victor, trazemos Marcelino Pampa que disse em uma
das tantas rodas de conversa presentes na obra literaria, ¢ necessario fazermos combinagdes
para estruturar as aprendizagens nos cotidianos das escolas. Uma dessas combinagdes sao os
usos dos laboratdrios para contextualizar os conhecimentos das ciéncias abordado nas escolas
com os conhecimentos da vida e dos cotidianos dos estudantes. Ainda que, em diversos
periodos, desacreditada e ainda, muitas vezes, qualificada como “perda de tempo”, “a
importancia que o trabalho de laboratério tem dentro da educagdo em ciéncias tem permanecido
incontestada...” (Hodson, 1993, p. 85).

Desde o século XIX, quando houve o inicio da inser¢do dos laboratdrios educacionais
nas rotinas do ensino formal, os espacos escolares dedicados a reproducao de experimentos para
o entendimento de fendmenos se tornaram uma realidade em escolas publicas e privadas. A
necessidade de visualizacdo, experimentacdo e contextualizagcdo dos conteudos de ensino na
realidade vivenciada pelos estudantes, a fim de atribuir-lhes sentido e, assim, contribuir para a
aprendizagem ¢ apontada nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino. Tal importancia

da utilizagao de laboratorios para a aprendizagem ¢ refor¢ada por Giordan, que afirma ser

de conhecimento dos professores de ciéncias o fato de a experimentagdo despertar um
forte interesse entre alunos de diversos niveis de escolarizagdo. Em seus depoimentos,
os alunos também costumam atribuir a experimenta¢do um carater motivador, ladico,
essencialmente vinculado aos sentidos. Por outro lado, ndo é incomum ouvir de
professores a afirmativa de que a experimentagdo aumenta a capacidade de
aprendizado, pois funciona como meio de envolver o aluno nos temas em pauta (1999,
p- 43).

O interesse dos estudantes em protagonizar as experiéncias nos laboratdrios se aproxima
do fazer ludico, do brincar. O ato de brincar ¢ um dos principais modos de expressao, de
experimentacao, de socializacdo, de aprendizado e de vivéncia do vivente. O brincar ¢ espago,
¢ meio ¢ € acdo de criacdo, de invencao, de construcao, de conhecimento ¢ de reconhecimento.
A brincadeira requer o compartilhamento com o outro (Alves; Noguera, 2023). E brincando
que o vivente se descobre, se conhece e descobre e conhece o outro e aumenta o seu potencial
de existir. Na emergéncia de um senso de corporeidade desenvolvemos nossos primeiros modos

de brincar, tudo ¢ brincante de si mesmo e o mundo. O brincar produz aquele que brinca e os

meios, os modos e 0s objetos com os quais se brinca. O brincar ¢ uma manipulacao de algo de
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qualquer sistema ou simbolismo que se transforma em brinquedo no ato da brincadeira. A

simulagdo também ¢ um ato do brincar:

Alguns brinquedos nasceram do espirito de emulagdo das criangas, que as leva a imitar
as atitudes dos adultos, reduzindo-os a sua escala: foi o caso do cavalo de pau, numa
época em que o cavalo era o principal meio de transporte e de tracdo. Da mesma
forma, as pas que giravam na ponta de uma vareta s6 podiam ser a imitagao feita pelas
criancas de uma técnica que, contrariamente ao cavalo, ndo era antiga: a técnica dos
moinhos de vento, introduzida na Idade Média. Mas, enquanto os moinhos de vento
ha muito desapareceram de nossos campos, os cata-ventos continuam a serem
vendidos nas lojas de brinquedos, nos quiosques dos jardins publicos ou nas feiras.
As criangas constituem as sociedades humanas mais conservadoras. (Ariés, 1981, p.
89).

A partir dessa questdo dos saberes, dos fazeres, dos afetos, das formas de consumir e

das formas de estar no mundo. Partindo de uma época em que a crianga elaborava os seus

brinquedos e as suas brincadeiras com a familia. O conhecimento da transformagdo de um

pedago de madeira em um carrinho era compartilhado e transmitido pelo avo, pelo pai, pelo tio,

por quem criava o brinquedo para e com a crianga. Parte do encantamento ja estava nessa

metamorfose. Em 4 Hora das criangas, Walter Benjamin comenta essa relagdo ao tratar do

oficio de bonequeiro do teatro de marionetes:

o oficio ¢ coisa que se passa de pai para filho. Um aprende e decora o que o outro lhe
ensina. E depois sai pelo mundo afora com a histdria na cabega. Cada um deve prestar
um juramento de que jamais passard sequer uma linha para o papel, para que nada
possa cair em maos erradas e eles venham a perder o seu ganha-pao. Pelo menos assim
era antigamente. Hoje muitas pegas para teatro de bonecos sdo impressas, mas as
melhores certamente continuam sendo as ndo-impressas, aquelas que as criangas e 0s
bonequeiros criam para seu proprio uso. (Benjamin, 2018, p. 34).

Apo6s a revolucao industrial e as revolugdes burguesas, as criangas passaram a brincar

com brinquedos produzidos em série. Fabrica e loja comecaram a fazer parte da euforia

provocada pelas reformulagdes e inovagdes industriais ocorridas na virada do século X VIII para

o XIX:

No inicio, contudo, tais brinquedos ndo foram invencdes de fabricantes
especializados, mas surgiram originalmente das oficinas de entalhadores em madeira,
de fundidores de estanho etc. Antes do século XIX, a produgdo de brinquedos néo era
func¢ao de uma tnica industria. O estilo e a beleza das pecas mais antigas explicam-se
pela circunstancia tnica de que o brinquedo representava antigamente um produto
secundario das diversas oficinas manufatureiras, as quais, restringidas pelos estatutos
corporativos, s6 podiam fabricar aquilo que competia a seu ramo. Quando no decorrer
do século XVIII afloraram os impulsos iniciais de uma fabricagdo especializada, as
oficinas chocaram-se por toda parte contra as restrigdes corporativas. Estas proibiam
que o marceneiro de pintar ele mesmo as suas bonequinhas; para a producdo de
brinquedos de diferentes materiais obrigavam varias manufaturas a dividir entre si os
trabalhos mais simples, o que encarecia sobremaneira a mercadoria. (Benjamin, 2002,
p. 90).

A crianga passa a ndo fazer nem assistir a fabricagdo do brinquedo, a crianga comeca a

consumir o produto, uma outra forma de estar no mundo, porque deixou de haver todo o
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processo de elaboragdo, de producao e de desenvolvimento do brinquedo. O pai ja ndo faz o
brinquedo, a mae nao mais costura aboneca, ja ndo se trata da sobra do vestido, nem mais o
pedaco da arvore do quintal. Pouco a pouco, as mudangas na fabrica¢ao do brinquedo levavam
aum certo desapego, a uma dada dessensibiliza¢ao, a uma grande despersonalizagcdo em relacao
aquele brincar. O brinquedo se torna um bem de consumo, um objeto apartado dos entes
familiares, impregnado de uma ideologia estabelecida pelo mercado. A crianga, pequeno
consumidor impregnado pelo pensamento acumulador burgués, coleciona. Para brincar, por
vezes, ¢ preciso comprar varias partes de um brinquedo. “Este rico universo do brinquedo, do
ludico industrializado, parece acenar para a crianga (ou para seu pai, que também se sente
seduzido) com o objetivo de ser consumido, e a crianga o vé com o maior desejo de consumi-
lo.” (De Oliveira; Paschoal, 2015, p. 11).

Hé uma sobreposi¢ao dos valores. Os valores familiares e comunitarios comecgam a ser
soterrados pelos valores do mercado ¢ do consumo. Nesse movimento, o verbo “ser” ¢
substituido pelo “ter”. A crianga aprende que o seu prestigio social estd ligado a sua capacidade
de consumir. De forma bastante cruel, tal estrutura comeca a excluir todos os que ndo podem
consumir. Essa massificagdo mercadoldgica, que forjou uma nova forma de estar no mundo, de
pensar o mundo, de consumir o mundo, acaba por segregar e excluir boa parte das criangas e
jovens brasileiros do “mundo infantil consumidor”:

Vemos os impactos da Industria Cultural do consumo na infancia, e especificamente,
no sujeito crianga. A contemporaneidade tem-se caracterizado pelas relagdes de
producdo e consumo que permeiam as interagdes sociais e a propria formagao do
pensamento humano. Temos acompanhado mudangas nas relagoes estabelecidas entre
adultos e criangas, bem como a descoberta de um mundo infantil consumidor. (De
Oliveira; Paschoal, 2015, p. 7).

No final do século XX, com a revolugao digital, os brinquedos novamente se modificam.
A televisdo comercial e os jogos eletronicos passam a também integrar o cotidiano, disputando
a preferéncia das criangas com os brinquedos, que, apesar de tudo, ainda conseguiam manter o
seu espaco € o seu publico cativo: “A infancia pds-televisdo ndo recebe seus ensinamentos €
informacdes sobre os acontecimentos do mundo apenas por seus familiares e a escola, tal como
ocorria antes da década de 50. A televisdo inicia a socializag¢do das criangas antes que a escola
tenha a oportunidade de fazé-lo” (Boruchovitch, 2015, p. 29). Isso ocorre, justamente, em um
momento no qual ha um aumento significativo da jornada de trabalho, sobretudo das mulheres,
deixando as criancas cada vez mais a mercé da televisao.

Em paralelo com esse movimento, devido ao espirito utilitarista e competidor burgués,
como De Oliveira e Paschoal apontam, o espago do brincar passou a ser tomado por atividades

educativas: “A crescente pedagogizacao do ludico e a mercantilizagao do brincar parecem dizer
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que [...] o brincar, com a atividade livre e expressiva da crianga, ¢ submetido a ortopedia da
educabilidade e, com isso, tudo é permitido e criado, desde que vendavel.” (2015, p. 11).

No inicio do século XXI, passamos por uma nova revolugdo, a integragdo e a
disponibiliza¢do, em larga escala, das redes moveis, a qual possibilitou a era da mobilidade,
criando

um novo paradigma tecnologico e maquinico para as artes que, tendo seu inicio na
fotografia, prolongou-se no cinema e na holografia, continuou na revolugdo
eletronica, que trouxe consigo o video, para culminar nas imagens computacionais e
nas redes comunicacionais da atual revolugao digital. (Santaella, 2003, p. 318).

Nao estamos mais presos ao objeto eletronico, ja temos as conexdes, as redes € a
mobilidade. O brincar, desde a primeira infancia, ¢ na rede, ndo ha limitagdes de lugar, de
espaco geografico, a realidade esta no mundo, estd globalizada. Os fazeres, as brincadeiras e os
afetos estdo em rede. A crianca apreende que, através do dispositivo conectado em rede, ela
estéd interligada com outras criancas e com adultos, em qualquer lugar do mundo, criando uma

complexidade outra:

Hoje, as criangas que tém acesso a tecnologia pedem para fazer uso dela, seus corpos
falam, seus gestos demonstram interesse em assistir a um video no celular, em navegar
na internet e em mostrar ao adulto o que lhe fascina quando conectadas. E as que ndo
tém acesso direto a tecnologia, como forma de pertencimento também desejam e
imaginam estas e outras praticas mediadas pelo que a midia oferece. Nesse sentido, é
papel da escola assegurar tal direito, como forma de inclusdo digital, social e cultural
(Muller; Fantin, 2014, p. 02).

As criangas assistem a programas prontos ou interagem com aplicativos. As contagdes
de historia ndo sdo apenas as narrativas da familia, as historias que a made contava, que a avo
criava. As historias ja sdo contadas a partir de um livro comercializado, apresentadas por um
desenho animado na televisdo, ou exibidas em um canal do YouTube acessado em qualquer
dispositivo, a qualquer tempo em qualquer lugar. Midias de todo o mundo para todo o mundo.
Todas essas possibilidades: a cultura oral, a escrita, a impressa, a cultura de massa, das midias
e a cibercultura coexistem de forma simultanea, intercambiada e misturada, formando uma
hipercomplexidade cultural (Santaella, 2008).

As relacdes também se alteram, se transformam, no ambiente escolar. Inicialmente. O
professor contava com instrumentos como quadros negros, mapas, posteres, cartilhas, tabuadas
e livrinhos de aritmética, tdo assustadores como ludicos, tal qual afirma Benjamin:

livrinhos que eram vendidos na livraria escolar e cuja aquisi¢do adogava a compra dos
cadernos de aritmética — uma compra que para mim era ainda mais desagradavel do
que cada uma das aulas de aritmética, pois o caderno continha em seus quadros vazios
a assustadora soma de todas aquelas aulas; aqueles livrinhos, livros ligeiros, ou como
queira que se chamassem, consistiam em sequéncias de fotografias diminutas em que
apareciam representados todos os trechos de uma luta de boxe ou de um jogo de
futebol, e bastava folhear com o polegar para que as imagens passassem uma apos a
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outra em rapida sequéncia. Com um livrinho destes na palma da mao podia-se
facilmente transformar uma aula de aritmética numa sesséo de cinema (2018, p. 63).

No final da segunda metade do século XX, j& era comum que as aulas podiam ser
norteadas por livros, audios e videos didaticos, realidade que ainda domina o cotidiano do
Ensino Bésico no Brasil. Em pleno século XXI, somente as salas de aula dos colégios da elite
dispoe de equipamentos e softwares que integram suas praticas escolares. As escolas publicas
empregam, de forma pontual, equipamentos como projetores multimidia e televisores
concorrendo com o livro didatico ou complementando-o.

A brincadeira e a aprendizagem sempre estiveram conectadas. Mas em pleno século
XXI, empregando, por vezes, tecnologias do século XIX, a escola tem desprezado a necessidade
de mudanga, de se valer da metamorfose ambulante que ¢ a tecnologia ubiqua. Visando superar
uma pasteurizagdo dos saberes, das limitagdes dos planejamentos e planos curriculares, alguns
tentam extrapolar os limites do livro didatico e dos espagostempos da sala de aula. Antes mesmo
da pandemia alguns professores j& incorporavam praticas do ensino a distancia, os usos de redes
sociais € outros recursos computacionais em rede nos seus cotidianos do ensino presencial.
Muitos, mesmo com poucos recursos, ja ensaiavam a transi¢do do livro didatico para as
interfaces de simula¢do em rede, tentando aproximar o simular com os cotidianos da escola.

O simular ¢ o fazer parecer real, o imitar, o representar, o aparentar. Maria Deodorina,
na obra de Guimardes Rosa, ¢ uma mulher valente, bonita e misteriosa que simula ser um
homem, Reinaldo, para poder lutar em nome daquele que seria o senhor do sertdo, o seu pai,
Joca Ramiro. A simulacao de Diadorim se inicia para agradar Joca Ramiro, que ndo havia tido
um filho vardo e depois se perpetua para vingar seu traigoeiro assassinato. O drama do
conhecimento, o problema epistemologico do critério da verdade que assola Riobaldo, no
transcorrer de Grande Sertdo: Veredas, € o dilema de justificar seus sentimentos frente a uma

vergonha cultural.

O nome de Diadorim, que eu tinha falado, permaneceu em mim. Me abracei com ele.
Mel se sente ¢ todo lambente. “Diadorim meu amor”. Como era que eu podia dizer
aquilo? Explico ao senhor: para eu ndo ter vergonha maior, o pensamento dele que em
mim escorreu figurava diferente, um Diadorim assim, meio singular, por fantasma,
apartado completo do viver comum, desmisturados de todos, de todos as outras
pessoas — como quando a chuva onde-os-campos. Um Diadorim s6 para mim. Tudo
tem seus mistérios. Eu ndo sabia. Mas com minha mente eu abragava aquele corpo
aquele Diadorim — que ndo era de verdade”. (Rosa, 2019, p. 211).

Com a morte de Diadorim hé a redencdo social de Riobaldo que, em meio & dor da perda
e ao alivio da certeza da feminilidade da amada, renasce como um jagunco respeitado.
Platao, em seu livro A Republica, constata que o ser humano toma como verdade algo

que nado ¢ real, a partir de uma determinada perspectiva de observagao. Tal concepgao, por ser
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a Unica que teve acesso, seria considerada como verdadeira, colocando a realidade como um

conceito relativo.

Que se liberte um desses prisioneiros, que seja ele obrigado a endireitar-se
imediatamente, a voltar o pescoco, a caminhar, a erguer os olhos para a luz: ao fazer
todos estes movimentos sofrerd, e o deslumbramento impedi-lo-a de distinguir os
objetos de que antes via as sombras. Que achas que respondera se alguém lhe vier
dizer que ndo viu até entdo sendo fantasmas, mas que agora, mais perto da realidade
e voltado para objetos mais reais, vé com mais justeza? Se, enfim, mostrando-lhe cada
uma das coisas que passam, o obrigar, a forga de perguntas, a dizer o que é? N&o achas
que ficard embaracada e que as sombras que via outrora lhe parecerdo mais
verdadeiras do que os objetos que lhe mostram agora? (Platdo, 2010, p. 298)

No pensamento platonico a concepgdo da realidade ¢ uma representacdo do mundo das
ideias. O que percebemos e experenciamos ¢ uma simulacdo de uma verdade apenas conhecida
por Deus. Segundo a obra de Platdao, “Deus ndo muda de forma e ndo engana os outros, nem
por simulacros nem por discursos nem pelo envio de sinais, no estado de vigilia ou nos sonhos”.
(2010, p. 95). Platdo, em sua obra, ndo se limitou em separar a verdade de suas versoes, ele
hierarquizou o real e o conhecimento em niveis descendentes de modelo, copia e simulacro.
Deleuze, propde a distingdo do verdadeiro, o original de suas reprodugdes copiadas e do

simulacro (2000).

Se dizemos do simulacro que é uma cdpia de copia, um icone infinitamente
degradado, uma semelhanca infinitamente afrouxada, passamos a margem do
essencial: a diferenca de natureza entre o simulacro e copia, o aspecto pelo qual
formam as duas metades de uma divisdo. A coOpia ¢ uma imagem dotada de
semelhanga, o simulacro, uma imagem sem semelhanga. O catecismo, tdo inspirado
no platonismo, familiarizou-nos com esta nogao: Deus fez o homem a sua imagem e
semelhancga, mas, pelo pecado, 0 homem perdeu a semelhan¢a embora conservasse a
imagem. Tornamo-nos simulacros, perdemos a existéncia moral para entrarmos na
existéncia estética. (Deleuze, 2000, p. 263).

Nessa perspectiva, ¢ possivel entender que a copia seria uma imitacdo bem-feita do
modelo, do original, enquanto o simulacro ¢ uma imitagdo malsucedida desse modelo. A
proposta platonica versa sobre o nexo entre a realidade e a representagao, classificando os niveis
de distanciamento da representagdo da realidade ao simulacro. Para Deleuze o simulacro “¢
construido sobre uma disparidade, sobre uma diferenca, ele interioriza uma dissimilitude”
(1998, p. 263), o simulacro “ndo ¢ uma copia degradada, ele encerra uma poténcia positiva que
nega tanto o original como a copia, tanto o modelo como a reproducao” (1998, p. 267).

O simulacro “leva o real para fora do seu principio, ao ponto em que ele ¢ efetivamente
produzido pela maquina desejante. Ponto em que a copia deixa de ser uma copia para devir o
Real e seu artificio” (Deleuze & Guattari, 2010, p. 121). A simulagdo € poténcia, ¢ o devir no
processo de aparecimento de identidades a partir das diferencas. O simulacro repete a simulagao

em sua estrutura, constituindo uma relacao com ele, com a semelhanc¢a, com a diferenca, com
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a identidade, criando multiplas possibilidades ou identidades que sdo reconhecidas. Reverter o

modelo platonico implica em perceber o valor dos simulacros como identitarios, como poténcia.

Reverter o platonismo significa entdo: fazer subir os simulacros, afirmar seus direitos
entre os icones ou as copias. O problema ndo concerne mais a distingdo Esséncia-
Aparéncia, ou Modelo-copia. Esta distingdo opera no mundo da representacdo; trata-
se de introduzir a subversao neste mundo, “crepusculo dos idolos”. O simulacro nao
¢ uma copia degradada, ele encerra uma poténcia positiva que nega tanto o original
como a copia, tanto o modelo como a reprodugdo. (Deleuze, 2000, p. 268).

Levy, define a simulagdo como a virtualizacdo das a¢cdes humanas, ndo sé como uma
simples representagao do mundo experenciado de forma concreta, mas como uma possibilidade
de ir além com a criacdo de imagens e interacdes de fendmenos complexos e/ou abstratos. Desta
forma, a imagina¢do seria o limite das possibilidades da modelagem visual e dindmica de

aspectos visiveis e ndo visiveis da realidade.

Podemos simular de forma grafica e interativa fendmenos muito complexos e
abstratos, para os quais ndo existe nenhuma “imagem” natural: dindmica demografica,
evolugdo de espécies biologicas, ecossistemas, guerras, crises econdmicas,
crescimento de uma empresa, orgamentos etc. Neste caso, a modelagem traduz de
forma visual e dindmica aspectos em geral ndo-visiveis da realidade e pertence,
portanto a um tipo particular de encenacdo. (Lévy, 1999, p. 67).

Parente (2009), na mesa Imagens Contempordneas e Imagens da Arte Contemporanea
do 111 Simposio internacional de arte contempordnea do Pago das Artes, 2009, defende que a
simulacdo ¢ “o principal instrumento do nosso tempo para tratar de temas complexos, [...]
representam uma experiéncia possivel e que muitas vezes, se substitui aos fendmenos e as
experiéncias reais.”. O autor ainda conclui que a simulacao “quer seja computacional ou dentro
de um museu de histéria natural, € o acesso a uma rede de informagdes que nos mantém ao
mesmo tempo afastados e interligados aos fendmenos”.

Accioly define simulagdo como uma “estratégia interativa de poder-saber que consiste
na producao de efeito de real a partir de um modelo” (2022, s/p) e pontua as etapas que uma

simulagdo precisa para ser concebida computacionalmente.

a) Observacdo do fendmeno a ser modelado, registros (gravagao de imagens, sons etc)
€ armazenagem em memoria

b) Categorizagdo dos elementos relevantes, parametrizagdo

c¢) Codificagdo do fendmeno numa logica formal (numérica ou ndo), representavel de
maneira algoritmica

d) Definicdo da expressdo computacional (linguagem e requisitos de ambiente
computacional) e constru¢do do modelo

e) Teste sistematico do modelo e comparagdo com o fendmeno fisico correspondente
f) Ajuste do modelo e realimentagdo da base de dados. (Accioly, 2022, s/p).

Da mesma forma que as brincadeiras o livro didatico e outros recursos educacionais

evoluiram para os dispositivos computacionais € para as redes, as simulacdes fizeram um
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caminho semelhante permitindo que as atividades praticas dos laboratorios, dependentes de
espagostempos determinados devido a necessidade de aquisi¢do de dispositivos, instrumentos
e componentes, também se favorecem desse movimento. Um dos primeiros projetos gratuitos
de simulacdes online de experimentos cientificos ¢ o projeto PhET da Universidade do
Colorado. Fundado em 2002 pelo fisico Carl Wieman*’, o projeto de recursos educacionais
abertos sem fins lucrativos tem como objetivo melhorar a forma como a ciéncia ¢ ensinada e
aprendida em todo mundo por meio de simulagdes interativas gratuitas. Atualmente o projeto
PhET conta com mais de 1 bilhdo de simulagdes interativas gratuitas para uso educacional
executadas nas areas de fisica, quimica, biologia, ciéncias da terra ¢ matematica.

No campo da Eletronica os simuladores computacionais também ndo s3o uma novidade.
Diversos simuladores proprietarios sdo comercializados desde o final da década de 80 do século
XX, dentre eles podemos relacionar os dois mais populares: o Proteus Design Suite € o
Eletronics Workbench. Inicialmente chamado de PC-B e criado por John Jameson para DOS
em 1988, o Proteus Design Suite foi o primeiro simulador eletronico a ser comercializado. J& o
Eletronic Workbench foi criado em 1995 pela Interactive Image Technologies Ltd. Ambos os
simuladores foram largamente utilizados nos Cursos de graduagdo e pds-graduagdo em
Engenharia e nas Escolas Técnicas, porém com licengas comercializadas sempre foram
simuladores utilizados de forma institucional nos laboratorios de informatica.

A integragdo da simulagdo online ou com softwares de forma presencial atrelada a
experiéncia e a constru¢do de projetos reais de forma supervisionada e presencial ¢ a principal
proposta do CiberLab. Desta forma, compreendo o CiberLab como uma rede educativa em que
docentes e discentes criam, simulam, e manipulam multiplas linguagens com os usos de
diversos artefatos culturais dentro do contexto da cibercultura. Se antes as praticas
experimentais eram restritas apenas aos laboratorios fisicos e presenciais da escola, elas passam
a existir nos mais variados espacostempos se tornando praticas moveis e ubiquas.

Trazemos a narrativa do praticante Matheus, aluno da 3* série do Curso Técnico de
Eletronica, que descreveu a sua experiéncia nos usos da simulagdo em complementagdo as

tradicionais praticas desenvolvidas nos laboratorios.

Quando uso simuladores me vejo mais tranquilo quanto aos
riscos presentes nos laboratorios, como um curto-circuito.
Atividades simples, como montagem de circuitos, podem ser
mais bem trabalhadas com o uso de simuladores, perdendo
menos tempo e praticando muito mais. Sem contar a

0 Fisico estadunidense que foi laureado com o Nobel de Fisica em 2001, juntamente com Eric Allin Cornell e
Wolfgang Ketterle, pela criagdo experimental do condensado de Bose-Einstein.
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variedade de componentes eletronicos presente nestes
simuladores, possibilitando diversos modos de se criar um
mesmo circuito. Esses programas de simula¢do me permitem
que eu teste um projeto com diversos tipos de motores, LED:,
sensores etc. A parte pratica [presencial] continua sendo
importante, mas se tivesse a presenca dos simuladores desde
o basico até o avancado, seria perfeito. (Praticante estudante
Matheus).

Segundo o relato de Matheus, os simuladores seriam mais do que a simples simulagao
dos circuitos previamente estabelecidos, uma vez que favoreceram o experimentar, o brincar
com 0s conceitos, com os componentes e com a criagdo de outras possibilidades de circuitos.

Como aponta Matheus, os simuladores permitem que o estudante desenvolva montagens
sem as limitagdes de espagostempos do laboratorio fisico, sem as preocupagdes com 0s riscos,
com o “curto-circuito”. O brincar com os simuladores de forma livre permite aos estudantes
testarem novas possibilidades de sucesso ou de fracasso na montagem de circuitos. A avaliacao
do funcionamento do circuito proporcionado pelos simuladores reforca os conceitos elétricos e
eletronicos de forma ludica. Os usos dos laboratdrios fisicos em conjunto com os virtuais,
através dos simuladores permitem novas possibilidade de experimentagdo e comprovagdo dos

conceitos e fendmenos das ciéncias, como afirmam Hohenfeld e Penido:

Nas Simulagdes existe a possibilidade do teste das hipoteses uma vez que é possivel
mudar os parametros, ainda que os mesmos sejam dificeis de acontecer em condi¢des
reais. De tal forma que possibilita a criag@o de hipoteses fora do modelo vigente, que
podem ser testadas para alguns fendmenos, os quais ndo sdo possiveis de serem
observados com o aparato experimental disponivel. Além disso, podemos também
confrontar os dados empiricos de uma experimentagdo em laboratdrios didaticos
tradicionais com os dados do laboratorio virtual propiciando nesse confronto um
momento de discussdo sobre a constru¢do do conhecimento cientifico contribuindo
para a questdo epistemoldgica da natureza da Ciéncia. (2009, p. 6).

O CiberLab foi inicialmente pensado para favorecer o desenvolvimento de pesquisas €
a formacao dos estudantes no desenvolvimento, instalacdo ¢ manutencao industrial, comercial
e residencial. A adequacdo, a modernizagdo e a otimizagcdo do laboratorio, favorecendo o
desenvolvimento desses projetos colaborativos e participativos, previa a realizacdo de obras
estruturais e a aquisi¢ao de equipamentos e componentes eletronicos com a participagao de
estudantes e de professores. A previsdo inicial de abrangéncia do projeto foi de nove turmas,
com cerca de 230 estudantes e de 20 professores. Nesses projetos propostos, seriam idealizados
e construidos experimentos para a aquisi¢ao de sinais/dados oriundos de sensores com o uso do

Arduino. Segundo McRoberts (2011), a Plataforma Arduino ¢ estruturada por dois
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componentes: o hardware ou placa Arduino, baseado em microcontrolador programavel e o
Ambiente Integrado de Desenvolvimento (IDE) utilizado para construcdo dos programas que
irdo controlar os prototipos desenvolvidos.

A vantagem deste sistema ¢ que o usuario pode desenvolver o projeto com o Arduino e
depois transforma-lo em algo permanente, dessa forma, ele desenvolvera um dispositivo
embarcado personalizado. O Arduino ¢ um dispositivo incrivel e possibilitara que se crie de
tudo, desde obras de arte interativas até robds. Com um pouco de entusiasmo para aprender
como programar um Arduino fazendo-o interagir com outros componentes, tendo um pouco de
imaginacao, ¢ possivel construir tudo o que quiser. (McRoberts, 2011, p. 25).

J& para o processamento destes sinais/dados e apresentagdo de resultados sob a forma
numérica ou sob a forma de graficos em uma interface computacional grafica serd utilizado o
Processing, linguagem de programacdo de codigo aberto e ambiente de desenvolvimento
integrado que apresenta muita semelhanca a linguagem utilizada pelo Arduino.

O sucesso do uso do Arduino como plataforma para o desenvolvimento de experimentos
pode ser comprovado nas diversas publicag¢des de artigos no Brasil e no exterior, tais como o
artigo Fisica com Arduino para iniciantes, publicado na Revista Brasileira de Ensino de Fisica
(2011), o artigo Damped Harmonic Oscillator with Arduino, publicado no Journal of Applied
Mathematics and Physics (2015) e o artigo Determination of Diode Characteristics by Using
Arduino publicado no periddico The Physics Teacher (2019).

A utilizagdo do Arduino em conjunto com o Processing propicia um aumento de
qualidade e de confiabilidade nos resultados alcangados nos experimentos, permitindo a
obtenc¢do de um padrdo de qualidade anélogo ou superior daqueles obtidos pelos equipamentos
produzidos comercialmente para os laboratorios de fisica e eletronica. Estes equipamentos, para
além do alto custo de aquisicdo e da dificuldade de manutengao, ainda possuem arquitetura no
modelo “caixa preta”. Tal modelo ndo favorece a autonomia dos estudantes, uma vez que eles,
apenas, realizam o experimento e acessam seus resultados, porém nao chegam a conhecer os
métodos utilizados para a obtencao/aquisicao desses resultados nem tdo pouco os principios
fisicos e eletronicos envolvidos.

O Arduino realiza a digitalizacao das medi¢des das variaveis fisicas através de sensores
que transformam essas variaveis em variaveis elétricas. O microcontrolador também propicia o
envio dos dados coletados e digitalizados ao computador ou ao smartphone através de interface
serial por cabo USB ou por interfaces sem fio, como bluetooth e Wifi. Para a aquisicdo € o
tratamento, em tempo real, destes dados, hd uma caréncia de softwares ou plataformas gratuitas.

Nessa proposta a utilizagdo da linguagem Processing, se apresentam como uma real
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possibilidade para a aquisicdo e para a apresentacdo de resultados tanto na forma de dados
quanto na forma de anélises graficas, em tempo real e de forma gratuita e aberta, favorecendo
o desenvolvimento de experimentos com interface computacional a baixo custo.

Com um orgamento solicitado a FAPERJ em um projeto APQ1 de R$ 248.067,93 e
aprovado de R$ 168.000,00, defino “o meu rumo — aceitei — o destinar” (Rosa, 2019, p. 58). A

aquisi¢ao dos principais equipamentos e materiais de consumo ficaram garantidas.

Figura 64 — Primeira vereda: Obras

Fonte: Acervo do autor, 2021.

A primeira vereda do projeto — As obras na estrutura fisica do laboratério com
rebaixamento de teto, pintura e modernizagdo das instalagdes elétricas e de iluminagdo. A
primeira vereda foi realizada em um prazo de dois meses, desde a desmobilizagdo do espaco,

contratacao de empresa especializada e entrega do espago totalmente reformado.

Figura 65 — Segunda Vereda: Bancadas e aquisicdo de materiais

Fonte: Acervo do autor, 2021.
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A segunda vereda do projeto — “traquejando nos caminhos, a rumo” (Rosa, 2019, p. 254)
do CiberLab — Aquisicdo de bancadas, de bancos, de equipamentos de informatica e de

42

1 e wifi*? com

eletronica e material de consumo. Implementacdo de uma rede local etherne
servidor local e acesso a internet franqueado aos estudantes e docentes. Esta vereda teve a

duracdo de trés meses, incluindo o periodo de férias escolares.

Figura 66 — Terceira vereda - O laboratério em funcionamento

Fonte: Acervo do autor, 2022.

A terceira Vereda — Os cotidianos - Durante o ano letivo de 2022, o laboratério foi
inaugurado e disponibilizado para a utilizagdo de docentes e discentes do Curso Técnico em
Eletronica nas modalidades integrado — diurno e subsequente — noturno.

Desde o inicio de sua utilizagdo, o CiberLab tem desempenhado um papel significativo
como um ambiente de ensino-aprendizagem, integrando os conceitos de laboratério, simulacao
e projetos. A seguir, apresentamos algumas das inovagdes cocriadas no CiberLab, projetos que
foram orientados e desenvolvidos nos anos de 2022 e 2023, além daqueles que estdo atualmente
em desenvolvimento no ano de 2024. Essas iniciativas refletem a intersecdo entre teoria e
pratica, promovendo a colaboragdo e a criatividade.

Algumas das “invencionice[s] de ambicioneiro” (Rosa, 2019, p. 252), simulagdes,

projetos, prototipos ou montagens desenvolvidos pelos praticantespensantes no ano de 2022:

4l familia de tecnologias de rede de computadores com fio comumente usadas em redes de 4rea local, redes de
area metropolitana e redes de longa distancia.

42 abreviagdo de "Wireless Fidelity", que significa fidelidade sem fio, em portugués. Wi-fi, ou wireless é uma
tecnologia de comunicacao que ndo faz uso de cabos, e geralmente ¢ transmitida através de frequéncias de
radio, infravermelhos etc.
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* $JABC — Este projeto propds o desenvolvimento de uma janela automatica de baixo custo
que verifica, através de sensores de umidade e pluviosidade, se estd chovendo e automatiza o
processo de fechamento da janela. A ideia é proporcionar maior praticidade no arejamento de
ambientes, especialmente para aqueles que ndo possuem marquises ou coberturas em suas

janelas.

Figura 67 — “Invencionice” JABC — protétipo e simulagdes

it el

Fonte: Acervo do autor, 2022.

,HK WalkEYE — Este projeto visou criar um dispositivo de assisténcia inteligente para pessoas
com deficiéncia visual para minimizar as dificuldades para se localizar nas ruas. A solu¢do
proposta consiste em uma bengala equipada com um sensor de proximidade ultrassonico capaz
de detectar objetos e obsticulos proximos. As informacdes oriundas dos sensores sdo
processadas e retornadas ao usudrio de duas formas distintas: vibragao da bengala e sinal sonoro

pelo fone de ouvido.

Figura 68 — “Invencionice” WalkEYE — Projeto detalhado

L4 (-]

Fonte: Acervo do autor, 2022.

43 Imagem presente na edigdo de Grande Sertdo: Veredas editada pela Companhia das Letras.
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* Posicionador linear — Este projeto teve como objetivo desenvolver um posicionador linear

controlado pela placa de prototipagem microcontrolada Arduino. Com o projeto € possivel a

implementacdo e construgiio de router** e impressoras 3D e outras maquinas automatizadas.

Essa solugdo contribui para a automacdo e a eficiéncia em processos de fabricagdo e

prototipagem.

Figura 69 — “Invencionice” - Posicionador linear

Fonte: Acervo do autor, 2022.

’& Carrinho de reciclagem — Deixo a descri¢ao desse projeto a cargo dos proprios praticantes.

Figura 70 — “Invencionice” carrinho de
reciclagem

Fonte: Acervo do autor, 2022.

Professor, o nosso projeto foi brincar de
controlar um carrinho feito de sucata com
o Arduino, uma ponte H e motores. A
garrafa PET era o chassi, as rodas ja
foram de um brinquedo velho, o isopor e os
palitos vieram do refeitorio. Brincamos de
programar, entendemos a filosofia do
“faca vocé mesmo”’ e a cultura maker. Foi
um brincar de aprender. Aprender
eletronica, aprender  programagao,
aprender Arduino... (Praticante estudante
Mariana).

4 Router ou fresadora CNC é um equipamento extremamente versatil, capaz de protagonizar a produgdo de pegas
em diferentes materiais. A partir de um projeto computadorizado, em 2D ou 3D, a router consegue programar
as coordenadas para o corte e a gravagao do material, em diferentes orientagdes.
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Algumas das “invencionice[s] de ambicioneiro” (Rosa, 2019, p. 252) desenvolvidos

pelos praticantespensantes no ano de 2023:

,& Controle de semaforo — Inspirados por uma situagdo real, os estudantes do Curso de
Eletronica, durante suas aulas no CiberLab, desenvolveram uma simulagdo de controle de
trafego de automoveis e pedestres no cruzamento entre a Avenida Paulo de Frontin e a rua

Barao de Itapagipe, localizado no bairro do Rio Comprido.

Figura 71 — “Invencionice” Controle de semaforo.

Fonte: Acervo do autor, 2023.

O projeto envolveu ndo apenas a constru¢do de uma maquete, mas também a implementagao
de um sistema eletronico de automagdo baseado na plataforma Arduino. A combinagdo do
desenvolvimento do projeto com a criagdo de simula¢des computacionais no SimullDE e a
constru¢dao do modelo fisico proporcionou uma experiéncia de aprendizagem significativa para
os estudantes, abrangendo programagdo, sistemas microprocessados e eletronica de maneira

abrangente.

,& Robd seguidor de linha — Este trabalho descreve a especificacdo e montagem de um robd
seguidor de linha, com a utilizagao da plataforma de prototipagem eletronica Arduino para o
acionamento e controle do projeto. O robo foi projetado para autonomamente seguir um
caminho pré-determinado com base em marcagdes na superficie, utilizando sensores que
identificam diferencas de cor ao longo do percurso. Essa funcionalidade permite que o robo

tome conhecimento do caminho a ser seguido.
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Figura 72 — “Invencionice” Robd seguidor de linha

Fonte: Acervo do autor, 2023.

,& Robo WALL-E* — O projeto propds a criacdo de um robd inspirado no adoravel
personagem WALL-E, conhecido por sua curiosidade e determinagdo. O rob6 ¢ equipado com
sensores de distancia para seguir um objeto em movimento. O objetivo principal ¢ desenvolver
um sistema autdnomo de rastreamento que permita ao robd acompanhar com precisdo um alvo

em movimento. O robo foi totalmente impresso pelos estudantes.

Figura 73 — “Invencionice” WALL-E impresso em 3D e card do filme WALL-E da Disney-Pixar

Fonte: Acervo do autor, 2023 e Coluna claquete, 2021; <https://colunaclaquete.com.br/2021/01/wall-e/>.

4 WALL-E (Waste Allocation Load Lifter Earth-Class).
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* Controle de acesso por cartdo RFID* — O projeto de Controle de Acesso por Cartio RFID
implementou um sistema eficiente e seguro para gerenciar o acesso a determinadas areas ou
recursos por meio de cartdes de identificagdo com tecnologia RFID. Nesse contexto, os cartoes
RFID contém informagdes especificas que permitem a identificagdo rapida e sem contato fisico

dos usuarios.

Figura 74 — “Invencionice” Controle de acesso por cartdo RFID

Fonte: Acervo do autor, 2023.

“Invencionice[s] de ambicioneiro” (Rosa, 2019, p. 252) em desenvolvimento pelos

praticantespensantes — Projetos de Conclusao de Curso no ano de 2024:

,& PedAll: A pedaleira para todos — pedaleira de baixo custo utilizando o Arduino, para que
pessoas de diversos perfis possam desfrutar de momentos divertidos sem gastar muito, ao

mesmo tempo em que garantimos uma qualidade comparavel as pedaleiras de médio porte.

’& TINA: Total Interaction Navigation Android — dispositivo de baixo custo utilizando o
Arduino, para promover e facilitar a comunicacao entre individuos TEA ndo-verbais e aqueles

que se expressam verbalmente, fomentando a inclusao.

46 RFID, sigla para Radio Frequency Identification, significa: identificagdo por radiofrequéncia. Objetos que usam
essa tecnologia, como o bilhete Ginico, t€ém etiquetas equipadas com chips capazes de identifica-los, rastrea-los
e registrar dados
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’&‘ Alimentador automatico para felinos — sistema com conexao web (internet das coisas) para
alimentar felinos com programacao de quantidade e temporizacao, permitindo o tutor verificar

e reprogramar, caso necessario por plataforma web.

E o que seria de nossas “invencionices” se ndo houvesse a divulgagdo dessas pesquisas

e dos resultados delas. Rosa nos aponta “... a fama de gldria... Todo o mundo vai falar nisso,

por muitos anos, louvando a honra da gente, por muitas partes e lugares. Hao de botar verso em

feira, assunto de sair até divulgado em jornal de cidade...” (2019, p. 200), da mesma forma
Alessandra Caldas nos aponta que a divulgacao cientifica também nos afeta e nos atravessa.

Em um primeiro momento, ¢ muito comum, ao se falar em divulgagdo cientifica,

pensar em formas de “transmitir conhecimento para o publico leigo”, democratizando,

por meio de acessos diversos, o saber. Contudo, mesmo nessa forma de pensar, a

divulgacdo cientifica ¢ bem mais do que isso, pois, apesar da proposta se pretender

unilateral, no sentido “um para todos”, ela implica um processo de reinven¢do do
proprio cientista, desde que este esteja atento para isso... (Caldas, 2015, p. 64).

Com a intencionalidade de transmitir conhecimento para o publico e a partir das

conversas nos reinventar enquanto pesquisadores, buscamos outras veredas...

4’Primeira Vereda: Participagdo na Roda de conversa — Quais pesquisas sdo/foram

desenvolvidas pelos integrantes do Grupo EduCiber no ProPEd/UERJ?

Com o objetivo de promover uma discussdo académica sobre a intersecdo entre
educacdo e os fendmenos digitais que permearam o ensino remoto, o primeiro Seminario
Educacdo na Cibercultura contou com a participagdo de docentes e discentes da Faculdade de
Educagdao da UERJ e da FEBF. No evento, buscou-se analisar como o uso das tecnologias
disponiveis foi fundamental para repensar e diversificar as abordagens de ensino e pesquisa.
Nesse contexto, foram abordados dilemas, desafios, potencialidades e outros aspectos

relacionados a rapida digitalizagao ocorrida.

As atividades propostas concentraram-se no compartilhamento de métodos de pesquisa
e formacao entre professores, na troca de experiéncias e no didlogo com a comunidade
cientifica. Adicionalmente, houve reflexdes sobre praticas a serem adotadas no cenario pos-

pandemia.

47 Imagem presente na edigdo de Grande Sertdo: Veredas editada pela Companhia das Letras
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Figura 75 — Cards do I Seminario Educacdo na Cibercultura e da Roda de Conversa
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Fonte: Acervo do autor, 2022.

No contexto de criar ambiéncias para formagao e reflexao sobre as praticas e criagoes,
a roda de conversa proposta abordou as pesquisas desenvolvidas no grupo de pesquisa
EduCiber.
Na mesa presidida pela Mestra Leticia Aires, participaram os doutorandos Luis Henrique M de
Castro e Leonardo Gongalves e a doutoranda Michele Avelar, todos membros do EduCiber.
Nesta roda de conversas, realizamos a primeira apresentagdo académica do CiberLab —

Laboratdrio ubiquo em tempos de cibercultura.

Figura 76 — Registro imagético da Roda de Conversa do I Seminario Educagdo na Cibercultura

CIBERLAB-LABORATORIO
UBIQUO EM TEMPOS DE
CIBERCULTURA

Fonte: Acervo do autor, 2022.
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ly Segunda vereda: Participacdo com os praticantes da pesquisa na Semana do Técnico
TTTT? Industrial.

Em setembro de 2023, O Conselho Regional dos Técnicos Industriais do Rio de janeiro

— CRT-RJ promoveu a Semana Estadual do Técnico Industrial — 2023 nas instalacdes da Escola

Técnica Estadual Ferreira Viana.

Figura 77 — Participacdo dos praticantes da pesquisa no evento

Fonte: Acervo do autor, 2023.

O evento contou com oficinas, palestras e mesas de debate sobre tecnologia, educagdo
e inovagdo voltado para o publico jovem. Nos 20 estandes montados no ginasio da ETEFV,
foram apresentadas producdes técnicas dos estudantes e alunas das escolas técnicas (ETEC,
Visconde de Maua, Rezende Rammel, ELECTRA, ETERIJ, Ferreira Viana, Silva Freire,
Republica, Henrique Lage e CEFET) e as novidades de parceiros como Casa da Moeda, Claro,
Metré RJ, Caixa Economica Federal e SENAI. Os praticantes da pesquisa apresentaram o
projeto Controle de trafego utilizando Arduino e o CiberLab para estudantes e docentes de

diversas institui¢des de ensino que prestigiaram o evento.
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Figura 78 — Banner do projeto Controle de trafego utilizando Arduino e banner de apresentagdo do CiberLab,

ambos elaborados pelos praticantes
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7, ij‘f Terceira Vereda: Participagdo no Semindario Letecé EduCiber

A formacgdo de professores na cibercultura e sua articulagdo com fendmenos socio-

técnicos, éticos, politicos e culturais mediados por tecnologia digital em rede com a Oficina:

CiberLab: Ambiéncias digitais como possibilidade para favorecer a aprendizagem laboratorial

em um curso de nivel médio em eletronica.

Na oficina, foi apresentada a metodologia de ensino-aprendizagem do CiberLab,

enfatizando como docentes e discentes podem se utilizar dos espagos digitais e do digital em

rede para favorecer e potencializar as aprendizagens praticas. Foram abordados alguns usos do

Ambiente Virtual de Aprendizagem, de simuladores online e offline e de recursos

computacionais como o Chat-GPT. Também foram realizadas

multiplataforma de aprendizagem de circuitos eletronicos e de programagao.

algumas atividades
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Figura 79 — Oficina CiberLab: Ambiéncias digitais como possibilidade para favorecer a aprendizagem
laboratorial em um curso de nivel médio em eletronica.
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Fonte: Acervo do autor, 2023.

Quarta Vereda: Participacdo no X Semindrio de Laboratorios e Grupos de Pesquisa em

1. 4
o

circulagdes de “conhecimentosssignificagoes”: conversas entre pesquisas em Educacdo com o

Educagdo, Imagens e Sons — Redes educativas, imagens e sons na producdo e

produto audiovisual CiberLab - Laboratorio ubiquo em tempos de cibercultura.

No evento foi realizada a apresentacao do produto audiovisual, mostrando a estrutura
do CiberLab e sua metodologia de ensino-aprendizagem. Na execu¢do do video foram
salientadas as trés veredas do Laboratorio: A obra de reestruturacdo fisica do espaco; a
aquisicdo dos equipamentos; os cotidianos com o registro imagético dos estudantes
desenvolvendo seus projetos; e algumas das invengdes cocriadas no CiberLab, como o robd
seguidor de linha, o rob6 WALL-E — baseado na animagdo produzida pela Pixar Animation
Studios em 2008 - impresso (3D) e montado pelos estudantes, o controle de acesso por RFID e
a apresentagdo do projeto Controle de trafego utilizando Arduino pelos estudante na Feira do

Conselho Regional dos Técnicos — CRT-RJ realizada na ETEFV em 2023.
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Figura 80 — Video do CiberLab produzido para o X Seminario de Laboratérios e
Grupos de Pesquisa em Educacdo, Imagens e Sons

Fonte: Acervo do autor, 2024.

A
?T-ﬁj Outra veredas: Todos os trabalhos desenvolvidos e em desenvolvimento no ciberlab
T nos anos de 2022, 2023 ¢ 2024

2024:

ALVARENGA, Jodo Pedro Ogeda; SANTOS, Vitor Silva dos; SOUZA, Filipe Soares de.
Automagao do sistema de controle de aulas. 2024. Trabalho de Conclusao de Curso (em
desenvolvimento) - Curso Técnico em Eletronica, Escola Técnica Estadual Ferreira Viana,
Fundacao de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2024.

MARIANO, Ana Claudia Ramos; ABRAHAO, Italo Albuquerque Nunes; DA SILVA, Luiz
Henrique dos Santos. Alimentador automadtico para gatos domésticos. 2024. Trabalho de
Conclusdo de Curso (em desenvolvimento) - Curso técnico em Eletronica, Escola Técnica
Estadual Ferreira Viana, Fundacdo de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2024.

AMORIM, Luan Souza; SILVA, Ramon Gabriel Sossa; CORREA, Otavio Marquez.
Fechadura Inteligente por Som, 2024. Trabalho de Conclusdo de Curso (em
desenvolvimento) - Curso Técnico em Eletronica, Escola Técnica Estadual Ferreira Viana,
Fundagao de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2024.

GOMES, Breno Aquino; NETO, Dilermando Domingues; PRADO, Fernando Brandao;
CARVALHO, Joao Gabriel Costa; FLORES, Matheus Willian Torres Santos. PedAll: A
pedaleiras para todos. 2024. Trabalho de Conclusao de Curso (em desenvolvimento) - Curso

48 Optamos por referenciar os trabalhos sem as abreviaturas dos nomes dos autores para evidenciar as autorias e
facilitar a identificagdo deles pelos proprios estudantes.
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Técnico em Eletronica, Escola Técnica Estadual Ferreira Viana, Fundagdo de Apoio a Escola
Técnica, Rio de Janeiro, 2024.

DA SILVA, Ana Luisa Rodrigues; DA SILVA, Eloa Corréa da Costa Trindade; FERREIRA,
Sarah Brahim; SOARES, Vitéria Marques. T/INA. Total Interaction Navigation Android.
2024. Trabalho de Conclusao de Curso (em desenvolvimento) - Curso Técnico em Eletronica,

Escola Técnica Estadual Ferreira Viana, Fundacao de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro,
2024.

MEZZAVILLA JUNIOR, Ataécio; FERREIRA, Ezequiel Tavares; MEZZAVILLA,
Guilherme Mendonga; CRUZ, Julio César Silva. Automagdo da frequéncia discente com
identifica¢do por biometria. 2024. Trabalho de Conclusao de Curso - Curso Técnico em
Eletronica, Escola Técnica Estadual Ferreira Viana, Fundagao de Apoio a Escola Técnica, Rio
de Janeiro, 2024.

2023:

MENEZES, Alexandre dos Santos; DA SILVA, Josiel Monteiro; NOGUEIRA, Julio Cesar
Nepomuceno; PINTO, Silvino Soares. Controle de trafego utilizando Arduino. 2023.
Trabalho de Conclusdo de Curso - Curso Técnico em Eletronica, Escola Técnica Estadual
Ferreira Viana, Fundacdo de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2023.

DE SOUZA, André¢ Siqueira Ganley Tude; MARQUES JUNIOR, Alicio Ferreira; DOS REIS,
Bruno Vieira; DA SILVA, Jodo Vitor Ribeiro; AZEREDO, Luis Felipe da Silva Pinto;
ANDRADE, Paulo Vitor. Controle de acesso utilizando Arduino e tecnologia RFID. 2023.
Trabalho de Conclusio de Curso - Curso Técnico em Eletronica, Escola Técnica Estadual
Ferreira Viana, Fundacdo de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2023.

CORREA, Gabriel Ferreira da Silva; FERREIRA, Leonardo Luis; DE ANDRADE, Luis
Fernando Santos Gomes. Carrinho remoto Mapeador de Ambientes. 2023. Trabalho de
Conclusao de Curso - Curso Técnico em Eletronica, Escola Técnica Estadual Ferreira Viana,
Fundacao de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2023.

FELISBERTO, Alessandro Oliveira; ROCHA, Breno Caldeira Bueno Novaes; TORRES,
Carlos Eduardo Brisson; SAAR, Gabriel Rodrigues; DOS SANTOS, Jos¢ Victor Thiago.
Suporte para placa solar articulado com seguidor por intensidade de luz. 2023. Trabalho de
Conclusao de Curso - Curso Técnico em Eletronica, Escola Técnica Estadual Ferreira Viana,
Fundacdo de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2023.

DE BARROS, Derick Marques; PERDIGAO, Luiza Helena Queiroz Mathias Lopes;
FONTINHA, Rodrigo Gabriel Antunes Oliveira; DA SILVA, Gabriel Junior Cerqueira;
BENEDITO, Kaua da Costa. Sirene escolar automatizado com Arduino. 2023. Trabalho de
Conclusao de Curso - Curso Técnico em Eletronica, Escola Técnica Estadual Ferreira Viana,
Fundagao de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2023.

DE SOUZA, Gabriel Nascimento; DE CARVALHO, Izabella Ferreira; DA CRUZ, Kaua
Basilio Luparelli; DA CRUZ, Kayki Basilio Luparelli. Robé seguidor de linha utilizando
Arduino. 2023. Trabalho de Conclusao de Curso - Curso Técnico em Eletronica, Escola
Técnica Estadual Ferreira Viana, Fundagdo de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2023.

OLIVEIRA, Joao Vitor Nascimento; PEDRO, Kian Gomes Ferreira da Silva; CORREA,
Gabriel Ferreira da Silva; DE ANDRADE, Luis Fernando Gomes; ARAUJO, Tais dos
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Santos. SARA — Sistema Arduino de Rega Automatica. 2023. Trabalho de Conclusdo de Curso
- Curso Técnico em Eletronica, Escola Técnica Estadual Ferreira Viana, Fundagao de Apoio a
Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2023.

DOS SANTOS, Kauan Kennedy Corréa; CAYRES, Filipe de Souza; SIMOES, Gustavo
Oliveira; LAURINDO, Ryan da Silva; DOS PASSOS, Ronald. Display de LEDs controlado
por Arduino. 2023. Trabalho de Conclusao de Curso - Curso Técnico em Eletronica, Escola
Técnica Estadual Ferreira Viana, Fundacdo de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2023.

PORTES, Nicolas Medeiros; REYNA, Daniel Felipe Lemos; MARTINS, Larissa Araujo
Maia; THEOTONIO, Victor Hugo Schmidt; DOS PASSOS, Kayke Justino Procopio.
Automagao da frequéncia discente com identificagdo por biometria. 2023. Trabalho de
Conclusao de Curso - Curso Técnico em Eletronica, Escola Técnica Estadual Ferreira Viana,
Fundagao de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2023.

DE OLIVEIRA, Dylan Ferreira; DE SOUZA, Joao Vitor Quirino; CARRICO, Millena Araujo
Costa; REIS, Noemi Polonio da Silva; MAGALHAES, Paulo Leonardo Rodrigues. Robé
seguidor Wall-E. 2023. Trabalho de Conclusdo de Curso - Curso Técnico em Eletronica,

Escola Técnica Estadual Ferreira Viana, Fundagdo de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro,
2023.

2022:

FERREIRA, André Teixeira; CARDOSO, Angelo Mange; DE ALBUQUERQUE, Nicolas
Almeida, DE ARAUJO, Ulisses Ferreira Rubem. Janela automatica de baixo custo. 2022.
Trabalho de Conclusio de Curso - Curso Técnico em Eletronica, Escola Técnica Estadual

Ferreira Viana, Fundacdo de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2022.

DUARTE, Isaac Sena de Oliveira; BONFIM, Guilherme Pereira; DE OLIVEIRA, Guilherme
Fonseca; FERREIRA, Davi Dantas da Silva. Dispenser refil de graos. 2022. Trabalho de
Conclusao de Curso - Curso Técnico em Eletronica, Escola Técnica Estadual Ferreira Viana,
Fundacdo de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2022.

FANG, Eric Eduardo Silva; GUIMARAES, Vinicios Chang; RAMOS, Samuel Bronzato
Pacheco; RIBEIRO, Juan da Silva. APR — Automagao residencial parcial. 2022. Trabalho de
Conclusao de Curso - Curso Técnico em Eletronica, Escola Técnica Estadual Ferreira Viana,
Fundag¢ao de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2022.

SOARES, Jodo Pedro Iacillo; DE ARAUJO, Pedro Lucas Rodrigues; DO COUTO, Jodo
Pedro Montes; DE SOUZA, Thiago Santana. WalkEYE. 2022. Trabalho de Conclusao de
Curso - Curso Técnico em Eletronica, Escola Técnica Estadual Ferreira Viana, Fundacao de
Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2022.

BORGES, Arthur de Freitas ALBUQUERQUE, Bernardo Ramos SANTOS, Breno do
Nascimento FELIPE, Carlos de Aratijo Pereira SOARES, Jonas Correia. Posicionador linear.
2022. Trabalho de Conclusdo de Curso - Curso Técnico em Eletronica, Escola Técnica
Estadual Ferreira Viana, Fundagao de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2022.

CUNHA, Mariana Montenaro; OLIVEIRA, Matheus da Silva; BASTOS, Tais Vitoria de
Oliveira; FERNANDES, Yasmin Mascarenhas. Carrinho Automatizado Controlado Via
Bluetooth. 2022. Trabalho de Conclusdao de Curso - Curso Técnico em Eletronica, Escola
Técnica Estadual Ferreira Viana, Fundagdo de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2022.
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SOUZA, Gabriel Rocha Leite; RIBEIRO, Luan Gomes; ROCHA, Miguel cal dos Santos
Fonseca; COSTA, Miquéias Patrick do Nascimento. Automagdo de brago robotico. 2022.
Trabalho de Conclusdo de Curso - Curso Técnico em Eletronica, Escola Técnica Estadual
Ferreira Viana, Fundacao de Apoio a Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2022.

FERREIRA, Clara Vidal Paulo de Carvalho Souza; FORTUNATO, Juan Cézar Thomé;
DA SILVA, Luiz Fernando Leandro; GOMES, Pedro Icaro Barreto Belmiro; ALVES, Ronald
dos Passos Lemos da Silva. Chocadeira Arduino. 2022. Trabalho de Conclusdo de Curso -
Curso Técnico em Eletronica, Escola Técnica Estadual Ferreira Viana, Fundagdo de Apoio a

Escola Técnica, Rio de Janeiro, 2022.

A partir de todos os projetos criados e em criagdo nesse espago, percebemos a
importancia das autorias discentes/docentes € do necessario investimento em infraestrutura nas
escolas, pois sem o apoio APQ1 da FAPERJ o CiberLab simplesmente ndo existiria. Se
apresenta como um dispositivo integrando escola-ciberespago que pode forjar outros modos de
aprenderensinar mais sintonizados com o nosso tempo para discentes/docentes do Ensino
Técnico em Eletronica da rede FAETEC, o CiberLab nos permitiu percorrer tantas veredas,

cocriar muitas invencionices, € perceber as tantas possibilidades ainda a percorrer.




147

4. OUTROS RUMOS E PROPOSICOES: “Esta vida esta cheia de ocultos caminhos”

Entdo, era mesmo meu rumo — aceitei — o
destinar!
Guimaraes Rosa

Em Grande sertdo: Veredas, Rosa nos aponta como destinar um dos multiplos caminhos
possiveis, um ou mais rumos possiveis em um sertdo de possibilidades. Assim como o escritor
nos ensina, temos varios caminhos, varias possibilidades de existir, varias formas de entender
e nos afetar com o outro € com o mundo. Coadunando com Rosa, iniciamos essa quarta se¢ao,
buscando construir conhecimentossignificacoes a partir das conversas tecidas com os
praticantes dessa pesquisa, docentes e discentes do Curso Técnico em Eletronica da Escola
Técnica Estadual Ferreira Viana com um enfoque temporal de percepcdes sentidas e praticas
vividas.

Temos as conversas como possibilidade de compreensao dos cotidianos e das praticas
pedagogicas e metodoldgicas na escola, pois conversar €, “antes de qualquer coisa, dar-se ao
encontro com outros, ¢ permitir afetar-se pelo que diz o outro, é produzir efeitos através de atos
de enunciagdo responsiva.” (Nolascco-Silva, 2019, p. 38). Também ¢ uma opgao politica e
metodoldgica das pesquisas com os cotidianos. E com essa op¢do do compartilhamento de

sentidos e caminhos, nos juntamos a Certeau quando o autor afirma que

as retdricas da conversa ordinaria sdo praticas transformadoras “de situagdes de
palavra”, de produgdes verbais onde o entrelacamento das posigdes locutoras instaura
um tecido oral sem proprietarios individuais, as criacdes de uma comunica¢do que
ndo pertence a ninguém. (Certeau, 2014, p. 34).

A sistematizagdo e a compreensdo das conversas e das tantas narrativas que emergiram
na complexa tecitura desta pesquisa nos permitiram a andlise das conversas discentesdocentes,
docentesdocentes e discentesdiscentes, nas rodas de conversas online pelo AVA, pelo
WhatsApp e pelas aulas mediadas pelo digital em rede; nas rodas de conversas presenciais
mediadas pelas trocas e afetos; e pelas narrativas nos dispositivos desta pesquisa.

Desta forma, nas conversas com os praticantes percebemos o Grande Sertdo: Veredas.
Dentre a multiplicidade de caminhos e possibilidades, sintetizamos, em nogdes, 0 que mais me
fez sentido neste percurso de formacao, nessas tantas veredas que percorremos juntos com o0s
praticantes, os achados da pesquisa. Optamos pela palavra no¢ao em vez das palavras conceito

ou categoria por entender que essas duas palavras sdo entrelagadas, e assim como Maffesoli


https://books.google.com/books/about/Grande_sert%C3%A3o_veredas.html?id=s9kiEAAAQBAJ&printsec=frontcover&source=kp_read_button&hl=pt-BR&newbks=1&newbks_redir=1
https://books.google.com/books/about/Grande_sert%C3%A3o_veredas.html?id=s9kiEAAAQBAJ&printsec=frontcover&source=kp_read_button&hl=pt-BR&newbks=1&newbks_redir=1
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(2008) entendemos que conceito, € por consequéncia categoria, exprimem uma ideia de tudo
que ¢ fechado, finito e acabado.

Desta forma, com a ideia de algo aberto e inacabado, destacamos as quatro nogdes que
emergiram nos cotidianos de tantas conversas e vivéncias. Nog¢des essas que tragam outros
rumos e proposicdes de outras intencionalidades em nossos cotidianos dentro e fora do
CiberLab. A primeira nocao “Conhecimentos para além dos livros” emergiu na necessidade de
incorporar a nogio de curadoria. E necesséria a indicagio de um caminho para navegar nesse
grande sertdao de fontes dispostas em diversas midias em nossos cotidianos. A nog¢do de
curadoria emerge nas conversas e revela a urgéncia de organizar ¢ de escolher fontes nessa
imensiddo de possibilidades. E necessario considerar a curadoria de informagio em um
contexto amplo, analisando como as pessoas interagem com essas praticas e como suas vidas
cotidianas sao influenciados por elas (Amaral, 2012).

Na segunda nogdo, “Invengoes em um laboratorio ubiquo”, trazemos narrativas de
estudantes e docentes quanto as possibilidades dos diversos usos dos laboratorios nas suas
propostas, abordagens ou enfoques. E ainda anunciamos a nossa proposta de laboratorio: O
CiberLab, um modelo de laboratdrio ubiquo, que incorpora os espagostempos escolares e as
ambiéncias formativas hibridas para a cria¢do discente/docente, expandido a nogao laboratorio
fisico e finito.

A terceira noc¢do, “Novas aprendizagens com as ambiéncias hibridas”, emerge nas
diferentes vivéncias com os usos do Ambiente Virtual de Aprendizagem nos diversos espagos
tempos desta pesquisa. A bricolagem dos cotidianos da sala de aula e das ambiéncias mediadas
pelo digital em rede permitiram a construc¢do coletiva de aprendizagens com a interagdo e a
sociabilidade dos praticantes. Essa no¢do surge em conjunto com o conceito do CiberLab, pois
ela atravessa o proprio modelo proposto para este laboratorio: a interagdo nas diversas
ambiéncias laboratoriais e formativas.

E por ultimo, na quarta nocdo, “Aprenderensinar com os usos dos simuladores”,
apresentamos, a partir das narrativas dos praticantes pensantes, uma analise de possiveis usos
dos simuladores na ambiéncia laboratorial para formag¢do do técnico em eletronica. Essa nog¢ao
¢ imbricada com a nogdo anterior, pois ¢ com os simuladores que se cria uma ambiéncia
formativa laboratorial hibrida imbricando estudantes/sistemas computacionais em nosso atual

paradigma cultural/relacional.
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4.1 — Conhecimentos para além dos livros

Iniciamos essa subse¢ao nos apropriando de um dos movimentos das pesquisas com o0s
cotidianos: beber em todas as fontes. Esse movimento incorpora a no¢do de complexidade
(Morin, 1998, 2000, 2005, 2011) dos cotidianos, requerendo uma expansao do conceito de fonte
para lidar com a diversidade, a alteridade e a heterogeneidade permitindo a incorporagdo de

variadas fontes de variados contextos. Nilda Alves nos diz que indicou

a necessidade de ampliac@o do que ¢ entendido como fonte, discutindo os modos de
lidar com a diversidade, a diferenga ¢ a heterogeneidade, dos cotidianos e de seus
praticantes, tanto quanto suas multiplas e diferentes relagdes. No artigo, a esse
movimento dei 0 nome de beber em todas as fontes, discutindo a importancia, para
essas pesquisas, da incorporagdo de fontes variadas, vistas anteriormente como
dispensaveis e mesmo suspeitas: a voz que conta uma histdria; os escritos comuns dos
praticantes (CERTEAU, 1994) dos cotidianos; as fotografias tiradas em
espagostempos sem significado especial; os arquivos de secretarias das escolas
comuns nos quais estdo reunidos papéis nada burocraticos como se tem o habito de
entendé-los (ALVES, 2003); etc. (Alves, 2007, p. 3).

Quando apresentamos o titulo dessa se¢ao, ndo temos a intengdo de desconsiderar os
conhecimentos que estao nos livros, mas somar a eles também como fonte de outros saberes,
fazendo valer a tradugdo, a hibridizacao, a adaptagao e a reconfiguragdo. A mudanga do suporte
informacional cria uma quebra de paradigma na cultura vigente de forma que “quando uma
nova tecnologia de comunica¢do ¢ introduzida, lanca uma guerra ndo declarada a cultura
existente, pelo menos até agora nenhuma era cultural desapareceu com o surgimento de outra”
(Santaella, 2010a, p. 78).

Nessa mudancga de suporte informacional, coadunamos com Santaella (2014) quando,
inicialmente, nos apresenta, a partir de suas pesquisas, trés perfis de leitores com a sua
percepc¢ao do ato de ler: os leitores contemplativo, movente e imersivo. Esses trés perfis se
correlacionam, respectivamente, com: o livro fisico, imovel ou com uma imagem ou pintura
que exige a contemplagdo perceptiva, imaginativa e interpretativa, de forma atemporal; o
advento da fotografia, cinema e televisdo estabelece o leitor movente que se caracteriza por
transitar entre linguagens, agilidade e pensamento associativo, intuitivo e sintético; o advento
do ciberespaco e do hipertexto incorporando textos, imagens, animagdes marca o leitor
imersivo, que manipula e interage com as informacdes e contetdos dispersos nas diversas
midias.

Com o advento da comunicagdo ubiqua e com a populariza¢do dos dispositivos mdveis
em rede, coadunamos com a percepgao de Santaella (2013) quando ela adiciona o leitor ubiquo,
um leitor com prontiddao cognitiva, conectado as redes, interagindo com outros leitores

mantendo controle de sua presenca no espaco fisico em que se situa.
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Portanto, o que estou chamando de leitor ubiquo ndo ¢ outra coisa a ndo ser uma
expansdo inclusiva dos perfis cognitivos dos leitores que o precederam e que o leitor
ubiquo tem por tarefa manter vivos e ativos. Ademais, ¢ um leitor que tem de
apreender como o sentido também emerge em contextos coletivos e colaborativos,
como a criatividade opera numa cultura aberta, baseada em amostragem, apropriacao,
transformag@o e em tradugdes continuas. (Santaella, 2013a, p. 282).

Os quatro tipos de leitores, contemplativo, movente, imersivo e ubiquo ndo se excluem
entre si, na verdade se complementam a partir da evolu¢do e mudanca dos paradigmas
informacionais, a tecnologia altera a forma como interagimos com a informag¢ao ou com as
aprendizagens. Mais do que os tipos de leitores e dos suportes informacionais, construimos
redes de divulgagdo e compartilhamento de saberes criadas através dos usos da cibercultura. Os
dispositivos computacionais portateis possibilitaram que essas redes educativas se tornassem
ubiquas. Nesse mesmo viés, Silva e Souza indicam que a cultura digital englobou
transformagdes nos processos socioculturais, impactando os habitos sociais e reconfigurando a
maneira como as informagdes sdo produzidas e distribuidas. Essas informagdes circulam
instantaneamente na rede, refletindo o uso, o consumo, a apropriagao e a produ¢@o continua por
parte dos individuos, de forma moével e ubiqua. (2021, p. 164).

O professor Alexandre Toledo aponta questdes dessa quebra de paradigma
informacional em seus cotidianos no Curso Técnico de Eletronica, utilizando outros meios €

modos de compartilhar conhecimentos.

Luis, tenho uma pagina pessoal, um wordpress, desde 2006,
o alexandretoledo.com, onde tenho hiperlinks que apontam
para o 4shared onde disponibilizo diversos materiais e
principalmente notas de aula. Vocé sabe a dificuldade que
sempre tivemos com livros para o Curso Técnico, precisamos
criar materiais que sdo adaptagoes aos conteudos

apresentados pelos livros. (Praticante professor Alexandre
Toledo).

Uma recorréncia nas narrativas de professores e de estudantes foi a constante
necessidade de criacdo de novos formatos informacionais e/ou adaptacdo dos conteudos
presentes nos livros e demais fontes. Como podemos perceber na narrativa do Professor
Alexandre Toledo, mesmo antes da pandemia, o docente ja fazia uso de um espaco digital para
arquivar e disponibilizar suas autorias e realizar a curadoria de videos e outros sites.
Entendemos curadoria como “o ato de encontrar, agrupar, organizar ou compartilhar o melhor
e mais relevante contetido sobre um assunto especifico.” (Bhargava, 2011).

Podemos perceber que a pagina pessoal do professor ¢ direcionada para estudantes da

ETEFV e possui uma organizagdo que dispde um tdpico para cada disciplina, orientando o
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acesso dos estudantes. Cada uma das disciplinas apresenta um desenho didatico que
disponibiliza a ementa, notas de aula, listas de exercicio, dentre outros materiais e videos,
emulando um ambiente virtual de aprendizagem, demonstrando a mudanga nas praticas
docentes com o uso de artefatos tecnoldgicos. O professor passou por “um processo de
curadoria digital, em que estuda, analisa, seleciona e incorpora em sua acao OS recursos
tecnologicos como instrumentos de ensino.” (Ferreira; Pizzol; Mello, 2024, p. 2)

Nesta pagina pessoal, o professor ¢ um autor/curador de contetidos digitais para
mediacdo da aprendizagem com os estudantes. Lopes, Sommer ¢ Schmidt afirmam que o
conceito de curadoria “articula-se muito bem com o campo da educagdo, a medida que pode
inspirar uma epistemologia e uma pratica pedagdgica nos contextos educacionais capazes de
superar as pressoes € apelos de consumo e mercantilizagdo do conhecimento.” (2014, p. 70). A
curadoria dos sites e das midias digitais disponibilizadas sdo uma autoria docente, pois como
afirmam Lopes, Sommer e Schmidt: “cada vez menos se aceita a ideia de autoria como
produgdo exclusiva e unicamente vinculada a uma pessoa, ja que, em alguma medida, ao nos
inscrevermos socialmente, herdamos elementos previamente constituidos pela cultura” (2014,

p. 68).

Figura 81 — Pagina pessoal do Professor Alexandre Toledo

o~

Alexandre Toledo

TE251-01-2023

1 [ 00-outmaseigives |
Um link bastante interessante para visualizar animagio de como funcicna 0- 2 ETEFV
um Indutor. Embora em Espanhol, é possivel entender a explicagdo.

Se for o caso, vd em Detalhes (do Youtube - canto inferior direito -
botdo Engrenagens) e reduza a velocidade de reproducdo para 0,75x
ou 0.5x.

01 - DADOS PESSOAIS

Artigos Publicados
Curriculo Lattes
Meu e-mail (pare aqui)

02 - FPGA/VHDL E AFINS

.
Fonte: <https://alexandretoledo.com/>.

A nogdo de curadoria ainda se apresenta como integracdo escola-ciberespago,
propiciada pela integracdo de sites e de Ambientes Virtuais de Aprendizagem que favorecem
novas formas de aprenderensinar, como nos aponta o praticante Kayke.

Eu gosto muito quando os professores usam em suas aulas o
AVA ou sites. Esta tudo organizado e todo o material estd
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ld...e ndo precisamos ficar copiando e copiando... Ndo que
isso seja ruim, tem professor que faz isso muito bem, mas o
que estou falando é da organizacdo das coisas... Acho que
aprendemos mais, estudamos mais, em casa, no celular...
(Praticante estudante Kayke Justino).

Além da organizagdo que o praticante pontua, Kayke Justino sinaliza a importancia da
integragdo entre as atividades presenciais com as atividades online. Essas ambiéncias hibridas
passam a ser espacos organizacionais vivos, formativos e hibridos (presencial/online), que
envolvem e tornam a sala de aula mais receptivel/flexivel para os estudantes, viabilizando
cocriagdes entre professor-estudantes/estudantes-estudantes (Carvalho, 2015).

De forma andloga, outros docentes, como o professor César Bastos, ja4 possuiam suas
paginas e seus ambientes virtuais de aprendizagem, mesmo antes da pandemia de COVID-19,
para a curadoria de conteudos e disponibilizacdo de contetidos autorais, como nos conta a

praticante Larissa.

Professor, eu comecei aprender programagdo com o Projeto
de Robotica do Professor César Bastos. Ele tem um site e
uma pagina no AVAETEFV para disponibilizar materiais e
tarefas que temos que cumprir. E tem uma coisa que acho
bem legal... Ele disponibiliza um portifolio de nossos
trabalhos. Dda uma olhada na minha programagdo sobre o
Van Gogh... (Praticante estudante Larissa).

Figura 82 -— Site Robdtica ETEFV e AVA da Robética, ambos do professor César Bastos

Robdtica ETEFV Inicio  Wideos  Historico . Midia  Publicagies  Mais v O
P Curso de Robética ?
ROBOTICA ETEFV
PROF. CESAR BASTOS B =
Neste curso de Robética adotamos uma metodologia ativa
construcionista com desenvolvimento de projetos através de
T (@rzzm]| (® ® construcdo de artefatos
A

cesar. etefv.faetec.rj.gov.br

g

= Inscricées para Robética 2024 - 1° sem:
clique aqui

= Material das aulas de Robética

= Instagram da Robética ETEFV

= Facebook de Roboética ETEFV

= Sala de aula da Robética ETEFV

= Pégina da ETEFV 0s alunos desenvolvem seus projetos de autoria,
= Onde estdo os alunos que testam e ap! n de diversas il nos

3 7
frequentaram a Robética ETEFV? eventos.

Fonte: <https://sites.google.com/prof.etefv.faetec.rj.gov.br/robotica-etefv> e
<https://aulanaweb.com/ava/>.

A narrativa da praticante Larissa, “Ele disponibiliza um portifolio de nossos trabalhos.

Da uma olhada na minha programacgdo sobre o Van Gogh”, nos aponta que além dos
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conhecimentos disponibilizados, sdo necessarias a interagdo e a divulgagdo de produtos autorais

resultados da aprendizagem discente.

Figura 83 — Criagdo de Larissa no Scratch, desenvolvida na Robotica ETEFV

€ Ver por dentro

"% Um pouco sobre ...

by Larissa-Araujo

‘ Van Eogh Notle Estrelada, 1889 | Gleo sobre a lela | 74 x 921
Museu de Arle Moderna (1)

Fonte: <https://scratch.mit.edu/projects/668339171/>.

Com o advento da internet e das diversas midias em rede, ha um deslocamento da nog¢ao
de autoria, como enfatizado por Lemos (2005): vivemos uma cultura da remixagem de
conteudos e autorias. Segundo o autor, a dinamica técnico-social da cibercultura estabelece uma
mudanga radical, criando uma estrutura midiatica sem precedentes, pois qualquer individuo
pode, em principio, emitir e receber informagdes em tempo real, em diversos formatos e
suportes, para qualquer lugar do mundo. Além disso, € possivel alterar, adicionar e colaborar

com informacgdes criadas por outros. Coadunamos com Amaral quanto a no¢ao de autoria:

toda criagdo intelectual, expressdo do pensamento, que se manifesta na obra, seja por
meio de um texto escrito (palavra), imagens e formas, escrita cénica, performance,
entre outros, a partir da realidade socio-historica em que nos inserimos. O sujeito
deixa-se atravessar pelas diversas vozes que ecoam na cultura em que se insere, sem
que se perca em meio a elas; lanca um novo olhar sobre seu constructo, de forma
responsavel e responsiva, num processo de recriagdo, atualizando-o. (2014, p. 72).

A garantia do acesso de estudantes e docentes aos trabalhos autorais e ao resultado da
curadoria de objetos de aprendizagem resultou na insercdo na proposta do CiberLab,
encaminhada a FAPERJ, a aquisi¢do de um servidor local para o laboratério. Desta forma os
acessos de docentes e discentes aos sistemas online do CiberLab e as autorias

discentes/docentes ficam garantidos pela web e pela intranet*® da escola. Essa foi uma das

49 A intranet ¢ uma rede de computadores privada que assenta sobre a suite de protocolos da Internet, porém, de
uso exclusivo de um determinado local.
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taticas propostas pelos praticantes da pesquisa em um momento de instabilidade da internet na

escola (2022), fato que ainda ¢ recorrente, ainda em 2024.

Figura 84 — Site do CiberLab na internet e na intranet
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Fonte: Acervo do autor, 2024.
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As conversas e as trocas na sala de aula com os estudantes praticantes ou ndo dessa
pesquisa nos mostram tantas possibilidades de aprender nas redes: Facebook, Instagram,
TikTok etc. Diversos perfis das redes sao dedicados ao compartilhamento de informagao, de
conhecimento, de projetos, de experiéncias em eletronica, sistemas microprocessados, em
Arduino, em robotica...

A praticante Larissa aponta, em uma de nossas conversas, que os estudantes de sua
turma acessam as redes em buscas de conhecimento, principalmente, sobre robotica,

programacao e Arduino.

Usamos a internet para aprender...

Acessamos o Insta, o YouTube e ate o TikTok tem umas coisas
bem legais, principalmente para a matéria de Projeto Final.
Conseguimos ver umas ideias bem legais. Até o Projeto de
Roboética do Professor César Bastos estda no Instagram.
(Praticante estudante Larissa).

Os perfis @roboticafv, @arduinobrasil, @arduino.cc, @olimpiadabrasileiraderobotica
e (wfestivalsesiderobotica sdo alguns dos perfis da rede social Instagram acessado pelos
estudantes, como afirma a praticante Larissa: “Usamos a internet para aprender”. A busca de
conhecimento nas redes sociais € uma realidade nos praticantes da pesquisa, ndo destoando dos
demais estudantes brasileiros. No Brasil ha, aproximadamente, 9 milhdes de estudantes
matriculados no ensino médio (PNAD Continua, 2023). Destes, 98% estao engajados no uso
da Internet (TIC Kids Online Brasil, 2023). Dentre esses usuarios da Internet, 95% mantém

perfis ativos em plataformas de redes sociais (TIC Kids Online Brasil 2023).
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Figura 85 — Alguns perfis acessados pelos praticantes na rede social /nstagram
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Fonte: Acervo do autor, 2024.

Com rela¢do aos usos educacionais de estudantes do Ensino Médio, essa mesma
pesquisa aponta que 84% dos estudantes usaram dispositivos digitais, celular ou computador,
para fazer pesquisas na internet com o objetivo especifico de realizar de trabalhos escolares e
81% realizaram pesquisas na internet por curiosidade ou vontade propria. A pesquisa ainda
demonstra que 95% dos estudantes de ensino médio usaram as redes sociais. Dessas redes a
preferida foi Instagram com 62% de usos, seguida pelo TikTok e YouTube, com respectivos
usos de 22% e 12% (TIC Kids Online Brasil 2023).

Embora originalmente concebida para fins de entretenimento, observa-se um
movimento de apropriacio criativa do TikTok>®, direcionando seus usos para contextos
educacionais. De acordo com Santos e Carvalho (2020), a maneira como os conteudos sdao
apresentados na plataforma TikTok facilita sua ampla disseminacdo entre os jovens,
demonstrando grande capacidade de divulgacdo de informagdes entre a faixa etaria dos alunos
do Ensino Médio, dialogando com esse publico-alvo por meio de uma linguagem acessivel e
direta. Na 4rea técnica ha muitos videos curtos de projetos eletronicos e de projetos com

Arduino tornando essa rede um repositorio para ideias e novas aprendizagens para estudantes e

59 Criado em 2016 pela ByteDance, o TikTok é uma plataforma de midia social voltada para videos acessivel em
dispositivos com sistemas operacionais Android e i0S. Esta rede social permite aos usuarios, conhecidos
como tiktokers, criar e compartilhar videos curtos com duragao entre 15 e 60 segundos em um feed. De 2020 a
2023, o TikTok tem se destacado como o aplicativo mais baixado na App Store, ultrapassando o Facebook € o
Instagram, e esta entre as midias sociais mais populares globalmente.
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docentes. Apresentamos, na figura 86, trés perfis utilizados pelos praticantes durante nossa

pesquisa: @brincandocomideias, @eletrogate, e (@sunfounder

Figura 86 — Alguns perfis da rede social TikTok
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Fonte: Acervo do autor, 2024.

A rede social YouTube’! permite o compartilhamento de inimeros videos e animagdes
relacionado as praticas pedagogicas. De acordo com Coelho e Junior (2019), a utilizagao de
videos no YouTube contribui para a construcdo de novos conhecimentos, adquiridos por meio
da experiéncia de utilizar esse recurso. Além disso, essa rede social amplia a capacidade critica,
estimula a reflexdo e potencializa a habilidade de pesquisa, permitindo também o
compartilhamento de experiéncias e saberes. Segundo Santaella (2014), plataformas de
repositorios de videos, como o YouTube, tém um efeito significativo em nossa vida cotidiana,
modificando as interagdes sociais e, consequentemente, afetando também o ambiente da sala
de aula e das aprendizagens. Diversos canais sdo seguidos e acessados pelos estudantes
praticantes, dentre eles, destacamos: (@manualdomundo, (@Brincandocomldeias,

@SimpleCircuits e @fabio_maker.

5! Langada em junho de 2005, quando trés ex-funcionarios do PayPal, uma empresa de tecnologia sediada em
Sao Francisco, na California, registraram o dominio www.youtube.com. Em outubro de 2006, a Google
comprou o YouTube por US$ 1,65 bilhdo, em uma das maiores aquisi¢des da historia da internet (Burgess;
Green, 2009). O Youtube é uma plataforma de publicagdo de videos “que se utiliza da rede mundial de
computadores para armazenar e expor os seus contetidos. Ndo existe no mundo outro suporte técnico capaz de
realizar essa tarefa para tantas pessoas e de uma forma tdo acessivel” (Serrano, 2009, p. 9).
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Figura 87 — Alguns canais da rede social Youtube

. Programag&@o com Arduino
Introdugao

T | Doy CURSO COMPLETO
. APRENDA
= W ArouNo UsanDs

0 SIMULADOR
B e TINKERCAD .

Fonte: Acervo do autor, 2024.

A participagao dos docentes realizando a curadoria de contetidos e a indicagao de canais
e videos ja se configura como uma realidade nos cotidianos das aprendizagens em sala de aula
e no CiberLab. A participacdo dos docentes ¢ fundamental para fomentar os usos dos

dispositivos ciberculturais na aprendizagem.

Figura 88 — Video indutores explicados no site do Prof. Alexander Toledo
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Fonte: <https://alexandretoledo.com/>.
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O praticante Professor Alexandre Toledo disponibiliza em sua pagina pessoal, algumas
indicacdes de videos da rede social YouTube. Para a turma E251 do 1° semestre de 2023, o

professor Alexandre indica o video Inductores Explicados com o seguinte texto:

Um link bastante interessante para visualizar animagdo de
como funciona um indutor. Embora em espanhol, é possivel
entender a explica¢do. Se for o caso, va em Detalhes (do
YouTube — canto inferior direito — botdo Engrenagens) e
reduza a velocidade de reprodugdo para 0,75x ou 0.5x.
(Praticante professor Alexandre Toledo em seu site
www.alexandretoledo.com).

O praticante professor Alexandre Toledo compartilha, em seu site, um video/animagao
sobre o funcionamento dos indutores, onde eles sdo usados, por que os indutores sdo usados e
quais sdo seus diferentes tipos. O video ainda apresenta os circuitos que funcionam com carga
resistiva e indutiva em paralelo, bem como as medi¢des com um osciloscopio.

Os usos dos professores praticantes sao ratificados pela pesquisa TIC Educacdo (2022)
quando aponta que no ensino médio brasileiro, no ano de 2022, 64% dos docentes incentivavam
0s usos colaborativos das tecnologias educacionais em atividades educacionais, 75% dos
participantes da pesquisa afirmaram ter implementado alguma atividade em que os estudantes
usaram as tecnologias de forma digital para resolverem problemas de forma criativa, e 65% dos
docentes propuseram aos estudantes que utilizassem as tecnologias para criar solu¢des ou
produtos.

Nas narrativas dos praticantes, podemos perceber que “precisamos nos reinventar, ndo
podemos ficar fechados em nossos mundos [...] Precisamos aceitar desafios, desafios de
mudar” (Prof. Alexandre Toledo). No contexto de nossos cotidianos ciberculturais a nogao que
inicia essa subsecao “Onde estdo os conhecimentos que ndo estdo nos livros?” pode ser
respondida. Os conhecimentos nas redes estdo nos sites, nos AVA, nos aplicativos de redes
sociais, na internet, em todos os lugares, os conhecimentos sao ubiquos. Mesmo sendo ubiquos
essas fontes necessitam da curadoria da informagdo como uma mediacao da navegagdao dos
estudantes no vasto volume de dados disponiveis na web, como textos, audios, videos e
imagens. A indica¢do e o compartilhamento de midias pelos docentes e discentes organiza e

potencializa as aprendizagens. (Amaral, 2012).
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4.2 — Inveng¢des em um laboratoério ubiquo

Figura 89 — A configuragdo do Laboratério CiberLab
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Fonte: acervo do autor, 2024.

Em uma tarde de aula, no inicio de 2023, um dos estudantes interrompe minha

apresentacao inicial do CiberLab com um questionamento.

Professor, que tipo de laboratorio é esse? E do tipo que sé
olhamos o que o professor faz ou é daquele tipo que fazemos
a tarefa determinada e vamos embora?

Esse questionamento nos faz repensar nossas praticas laboratoriais... O que pode existir
a partir do conceito de laboratorio? Afinal, por que usamos a palavra laboratorio?

O Diciondrio Brasileiro da Lingua Portuguesa Michaelis conceitua laboratorio como
Local ou sala especial de trabalho, experimentacao e investigagdes cientificas, equipada com
aparelhagem especifica para pesquisa e experimentos. J& o dicionario Houaiss da lingua

portuguesa conceitua laboratorio (2009, p.1146) como:

1.local provido de instalagdes, aparelhagem e produtos necessarios a
manipulacdes, exames e experiéncias efetuados no contexto de pesquisas
cientificas, de analises médicas, analises de materiais ou de ensino cientifico e
técnico

2. atividade que envolve observagdo, experimentagdo ou producdo num campo
de estudo (p.ex., o comportamento animal) ou a pratica de determinada arte ou
habilidade ou estudo; oficina (I. de muisica)

3. local provido de instalagdes e equipamentos proprios para tratar filmes
fotograficos ou cinematograficos

4. parte de um forno de revérbero na qual se passam trocas de calor ou reagdes
quimicas

5. Etimologia: latim medieval laboratorium local de trabalho, provincianismo
francés. laboratoire lugar em que sdo feitas experiéncias.
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A importancia deste “local ou sala especial de trabalho, experimentagdo e investigacdes
cientificas, equipada com aparelhagem especifica para pesquisa e experimentos” (Hoaiss;
Villar, 2009, p. 1146) nos cotidianos das escolas de ensino fundamental ¢ médio nao ¢ uma
novidade. Em 1996, ja era prevista pela Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagdo (LDB), no seu
Artigo 35, Inciso IV: “E essencial a compreensdo dos fundamentos cientifico-tecnologicos dos
processos produtivos, relacionando a teoria com a pratica, no ensino de cada disciplina”.

Nos cursos das areas de tecnologia o ensino laboratorial ¢ fundamental para a formagao
dos futuros técnicos. O praticante Kayke Justino, ja em atividades de estdgio em uma empresa
da area de eletronica, corrobora a necessidade dos laboratdrios quando participa de uma de

nossas rodas de conversa.

Olha, eu vou dizer uma coisa para vocés, a teoria é
importante no curso técnico, mas o fundamental para quem
quer trabalhar na area ¢ o laboratorio. Ali que um técnico se
forma. E no laboratorio que vocé conhece os componentes,
os instrumentos e as técnicas. (Praticante estudante Kayke
Justino).

Kayke nos aponta a importancia da pratica no laboratorio aliada a teoria para a formagao
do técnico. A importancia dos espagos de experimentagdo em todos os niveis dos sistemas
educacionais ¢ apontada por Isquierdo e Berghauser (2017) com base no discurso da grande
cientista polonesa Marie Curie, na inauguragdao do Museu do Radio em julho de 1914, em Paris,

poucos meses antes do inicio da 1* Guerra Mundial.

Se as conquistas uteis a humanidade vos comovem; se ficais pasmados diante da
telegrafia elétrica, da fotografia, da anestesia, e de tantas outras descobertas; se estais
orgulhosos e conscientes da parte que cabe ao vosso pais na conquista dessas
maravilhas, tomai interesse, eu vos conjuro, por esses recintos sagrados que
chamamos de laboratérios. Fagais o possivel para que eles se multipliquem. Eles
representam os templos do futuro, da riqueza e do bem-estar social. E por intermédio
deles que a humanidade melhora e cresce. E neles que o homem aprende a ler os
segredos da natureza e da harmonia universal, enquanto as obras do homem sdo quase
sempre obras de barbarie, de fanatismo e de destruicao.

A percepgao de Kayke quanto a importancia dos laboratorios nao € isolada, em 2023, a
Comissao de Educacao da Camara dos Deputados deu aprovagdo ao Projeto de Lei 6356/19,
proposto pelo deputado Charles Fernandes (PSD-BA), que impde ao governo, em todas as
esferas, a responsabilidade de implementar laboratérios de ciéncias, matematica e informatica

em institui¢des publicas de ensino fundamental e médio. Esta medida estd prevista para ser
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incluida na Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacdo Nacional (LDB) e atualmente estd em

processo de tramitagdo na Camara dos Deputados.

Acrescenta- se o art. 27-A a Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece
diretrizes e bases da educacdo nacional, dispondo sobre a obrigatoriedade da
existéncia de Laboratorios de Ciéncias, de ensino de matematica e de informatica nas
escolas publicas de ensino fundamental e médio. (Brasil, 2019).

A importancia dos usos de laboratorios na educagdo basica ¢ compartilhada entre os
legisladores, discentes e docentes. Os laboratorios de Fisica marcaram todos os estudantes que
tiveram a oportunidade de frequenta-lo na escola. Essa predilecao ¢ compartilhada na web sob
a forma de memes>?, como o apresentado na figura 90, que mostra a diferenga de semblante
quando do estudante quando a aula é na sala de aula e quando a aula se desenvolverd no
laboratorio. Na formacdo técnica os laboratorios ganham um protagonismo ainda maior. Da
mesma forma, a internet demonstra com os usos dos memes a predilecdo por aulas de

laboratorio.

Figura 90 — Meme: Aula de fisica é no laboratério
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Fonte: www.gerarmemes.com.br.

Em resposta a Kayke, o praticante Gabriel nos direciona aos modos de usos desses

espacos laboratoriais.

Sim, Kayke, concordo com vocé. Os laboratorios sao
importantes sim, mas tem uma outra questdo, por exemplo,
tem laboratorio que vocé so observa, tem outros que vocé faz
a tarefa, diferente daqui [CiberLab] que vocé faz um projeto.

52 Os memes sdo expressdes miméticas associadas a opinides ou eventos de grande impacto, caracterizados por
seu apelo visual e disseminacdo nas redes sociais. Os mais populares sdo aqueles que tém a capacidade de
provocar risos e sdo considerados engragados, o que lhes confere um enorme potencial de compartilhamento.
(PEREZ, 2018).
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E acaba aprendendo muito mais. (Praticante estudante
Gabriel).

A partir da conversa com Gabriel, recorremos a Alves Filho (2000) que nos apresenta
uma breve revisao de propostas, abordagens ou enfoques ainda assumidos nos laboratérios, com
suas possibilidades e limita¢des. Ele identifica na literatura cinco tipos de laboratorio, a saber:
laboratorio de demonstragdes; laboratorio tradicional; laboratorio biblioteca; laboratédrio
divergente e laboratorio de projetos.

e Segundo o autor, no laboratorio de demonstracdes o professor desempenha o
papel ativo. Ele € o responsavel pelo planejamento e execugdo dos experimentos,
com o objetivo principal de ilustrar e reforgar os conhecimentos teoricos. Nesse
contexto, os estudantes atuam como meros espectadores, observando o
desenvolvimento dos experimentos. O meme Nazaré confusa, que se originou
da personagem Nazaré Tedesco, interpretada por Renata Sorrah, dialoga com a
narrativa de Gabriel “laboratorio que vocé s6 observa” e tenta entender. Esse ¢

ainda ¢ o modelo mais usual nas disciplinas de Quimica e Fisica nas escolas.

Figura 91 — Meme: Eu tentando entender as experiéncias
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Fonte: <https://www.facebook.com/photo/?tbid=2334279620
135773 &set=essa-nazar%C3%A9-%C3%A9-calculista-ue-
tentando-entender-as-experiencias>.

e No laboratério tradicional, segundo Alves Filho (2000), os estudantes executam
as praticas previamente estruturadas e organizadas em uma folha tarefa, que
funciona como um roteiro a ser seguido (semelhante a um algoritmo). O relatorio

do experimento € o ponto central desse processo.
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e O laboratdrio biblioteca, segundo Alves Filho (2000) apresenta uma semelhanga
com os laboratorios tradicional e de demonstragao. Esse modelo consiste na
realizacdo de experimentos de execu¢do rapida, permanentemente montados e
disponiveis para os estudantes, assim como os livros em uma biblioteca. As

praticas também sdo estruturadas com base em um roteiro em uma folha tarefa.

No laboratorio de demonstragdo, no laboratorio tradicional e no laboratorio biblioteca
os roteiros sao pré-definidos com o objetivo de comprovar leis ou postulados, nao ha autonomia
do estudante, o compromisso ¢ apenas com o resultado esperado/comprovado. O praticante
Gabriel ressalta a importancia dos laboratdrios, mas pontua como sdo os seus usos ¢ ressalta
que a autoria propicia uma melhor aprendizagem. O meme do gato cientista ressalta a
importancia da aprendizagem em contraponto ao procedimento algoritmico muitas vezes

utilizado nos laboratorios.

Figura 92 — Meme: Nao fago a menor ideia do que
estou fazendo
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Fonte: <https://www.wattpad.com/534690126-
memes -engra%C3%A7ados-3-imagem-5>.

e Ainda segundo o autor, no laboratorio divergente, o objetivo principal ndo ¢ a
comprovagdo da teoria. Nesse modelo, ha dois momentos: a fase inicial, que
apresenta aos estudantes as técnicas e os procedimento com uma tarefa padrao e
um segundo momento que os estudantes tém autonomia para decidir o
experimento/circuito que irdo montar e analisar. Nessa metodologia a interagdo
e a participacdo ativa dos estudantes sdo valorizadas, permitindo que eles
assumam um papel mais proativo em sua propria aprendizagem enquanto o

docente se coloca em um papel de supervisor técnico.
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O laboratério de projetos esta diretamente ligado a formagao do estudante, pelo
fato de proporcionar ampla liberdade ao estudante (Alves Filho, 2000). Em
resumo, esse tipo de laboratério requer que o estudante tenha passado por
atividades anteriores e que possua habilidades em técnicas de medigdo,
planejamento, procedimentos experimentais e conhecimento dos contetdos.

Nao ¢ recomendavel na primeira série/modulo do curso.

Nos laboratérios divergente e de projetos, o objetivo principal € a investigagdo e o

desenvolvimento de projetos, com liberdade de planejamento e execugdo. Ha autoria e liberdade

de criagdo do estudante. No CiberLab, as autorias e criagdes muitas vezes surpreendem a todos,

apods a implementagdo do buzzer em um projeto com o Arduino, o praticante Breno propde:

“vamos fazer o Arduino tocar a musica do meme do caixdo”. Percebemos nesta narrativa o

atravessamento dos cotidianos das redes com os cotidianos do CiberLab e a liberdade de

proposi¢do e criacdo do laboratorio de projetos.

Figura 93 — Meme: Caixdo com buzzer Arduino
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Fonte: <https://guiarobotica.com/meme-do-caixao-com-buzzer-arduino/>.

Em consonancia com as tipologias de laboratdrio, héa trés diferentes abordagens nas

atividades experimentais que também refletem a diversidade de objetivos educacionais:

atividades experimentais de demonstracao/observacao/ilustracao, atividades experimentais de

verificagdo/redescoberta e atividades experimentais investigativas.

Nas atividades experimentais de demonstracdo/observacdo/ilustragio o
estudante apenas assume o papel de espectador, sendo o professor ou o
laboratorista o executor do experimento. Essas atividades tém por objetivo
principal o de ilustrar € comprovar os conceitos tedricos.

Nas atividades experimentais de verificagdo/redescoberta o estudante interage
com os experimentos previamente determinados pelo professor ou laboratorista,

seguindo instru¢des determinadas por um roteiro. Essas atividades tém por
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objetivo ilustrar ideias e conceitos aprendidos nas aulas teoricas, testar ou
comprovar uma lei cientifica, ou ainda aprender a utilizar determinados
instrumentos do laboratorio.
e Nas atividades experimentais investigativas, os estudantes t€ém autonomia no
trabalho experimental, tendo o professor ou laboratorista a fungdo de mediador.
As atividades experimentais investigativas t€ém o objetivo de solucionar um
problema ou propositura de um projeto. Essas atividades sdo, normalmente,
desenvolvidas em cursos técnicos de nivel médio ou em cursos de nivel superior
ou pos-graduagao.
Tais atividades apresentam um nivel crescente da autonomia do estudante. A gradacao

desses niveis de atividades propicia aos estudantes

o teste de hipoteses, propiciando o desenvolvimento da capacidade de observagdo, de
descricao de fendmenos e até mesmo de reelaboracdo de explicacdes causais, aspectos
que contribuiriam para facilitar a reflexdo e, consequentemente, 0 progresso
intelectual dos estudantes. (Araujo; Abib, 2003, p. 9).

Desta forma, entendemos que todos os cinco tipos de laboratdrio: laboratorio de
demonstragdes; laboratério tradicional; laboratorio biblioteca; laboratério divergente e
laboratdrio de projetos podem e devem ser utilizados na formacao técnica e profissional. Assim
como os praticantes, entendemos que precisamos ter uma gradacdo de seus usos, atrelado a
maturidade e independéncia autoral e profissional dos estudantes, como nos complementa o

praticante estudante Rodrigo.

S6 no final do curso passamos a entender o curso, parece até
estranho dizer isso... Reclamdvamos de so observar a
pratica, depois reclamavamos de so seguir as folhinhas de
laboratorio. No  final, reclamamos de toda a
responsabilidade e de todo o estudo necessario para fazer o
projeto, para fazer o nosso prototipo funcionar... E ai
percebemos o quanto cada etapa foi necessaria para nos
tornarmos tecnicos. (Praticante estudante Rodrigo).

Mas, a partir de tudo que tragamos até aqui, o que podemos pensar e o que pode existir?
Para continuarmos nossas conversas, retomamos a narrativa inicial dessa subsecao ‘“Professor,
que tipo de laboratdrio é esse? E do tipo que s6 olhamos o que o professor faz ou é daquele tipo
de laboratorio que fazemos a tarefa determinada e vamos embora?”. Desta narrativa apontamos

o trecho: “fazemos a tarefa determinada e vamos embora”. Esse trecho marca a territorialidade
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e a temporalidade do laboratorio. O laboratério somente existe no espaco determinado € no
tempo determinado no horario escolar.

A juncdo dos sistemas digitais em rede com as praticas cotidianas presenciais dos
laboratorios favorece o ensino e a aprendizagem, criando um modelo de laboratério: o
laboratorio ubiquo que seria definido como um espago hibrido, integrando as caracteristicas do
laboratoério fisico ao ciberespaco com os usos dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem e das
simulagdes. A narrativa da praticante estudante Luiza retrata outros modos de aprendizagem

desse laboratério ubiquo, o CiberLab.

Esse laboratorio [CiberLab] é diferente. Todo o conteudo ja
esta na rede, isso muda como aprendemos, pois, estudamos
antes de ter a prdtica. Além disso tem outros materiais
(videos, animacgoes, sites) e discussoes que podemos
participar na escola, no onibus, em casa, de qualquer lugar.
(Praticante estudante Luiza).

A praticante estudante Luiza nos aponta que hd mudangas na forma como aprende
quando ha a integragdo desse laboratorio de autorias e criagdes com os recursos que podem ser

disponibilizados pela web, criando uma ambiéncia formativa hibrida.

4.3 — Novas aprendizagens com as ambiéncias hibridas

A inser¢do do formato hibrido em nossos cotidianos aproxima a cibercultura, com todas
as suas potencialidades, como mais uma rede que se articula com a tessitura das praticas de
formagdo dos praticantes culturais. Para Alves “a formagdo se da pela articulacdo de diversas
redes educativas que desenvolvemos e nas quais nos formamos com outros, em processos
complexos e diferenciados, nos tantos ‘dentrofora’ das escolas™ (2017, p. 14).

Os usos das tecnologias podem contribuir significativamente para a construgdo de outras
redes de conhecimento, no contexto da ciberforma¢ao de docentes ¢ de futuros técnicos e
técnicas. A pandemia evidenciou a necessidade da mistura da cultura digital nas praticas
pedagogicas. Barbosa nos mostra a riqueza dessas misturas para produgdo de novos saberes e

novas aprendizagens.

ha misturas de saberes trazidos por alunos e professores com aqueles saberes
formalmente definidos como “conteudo curricular” modificando uns e outros e
criando, portanto, novos saberes, com novas tonalidades. Essa compreensdo permite,
também, abordar a questdo dos processos de aprendizagemensino efetivados nas
escolas, pois na criagdo e na administragdo cotidianas dessas tantas misturas, ha
aprendizagens que transcendem o ensino, feitas por meio desses enredamentos
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multiplos, imprevisiveis e incontroldveis que caracterizam as refendas misturas.
(Barbosa, 2013, p.393).

A bricolagem e as trocas interativas realizadas nas diversas redes nos transformam, nos
ensinam. As interagdes nas redes € em redes nos transformam nas “questdes referentes a
sociabilidade, a subjetividade, as formas de ensinar e aprender, as expectativas, aos nossos
anseios, dentre outras, uma vez que modifica a forma como recebemos informagdes e
adquirimos conhecimento na relacdo com o outro.” (Couto Junior, 2015, p. 38-39). A
bricolagem de redes e de dispositivos ndo busca desvelar uma verdade, como se essa estivesse
a espreita de um descobrimento, mas a compreensdo da construcao das interrelacdes e o
questionamento de como os praticantes criam, recriam e cocriam suas praticas e experiéncias.

A bricolagem da ambiéncia formativa da sala de aula com a ambiéncia formativa do
online proporciona um maior desenvolvimento das aprendizagens. Com relagdo as atividades

nos ambientes virtuais, Silva nos aponta que:

O desenvolvimento de atividades em ambientes virtuais com base no didlogo implica
o encontro com o outro (professor ¢ alunos), a incorpora¢do da ideia do outro as
proprias ideias, a reconstru¢do de conceitos ¢ a reelaboragdo das representacdes
expressas pela escrita. Tais atividades podem ocorrer como apoio as atividades de sala
de aula, propiciando expandir as interacdes que ocorrem no espago ¢ tempo do
encontro entre alunos e professor na aula presencial para o espago virtual, o que
permite continuar o didlogo de qualquer outro espago fisico que permita o acesso a
Internet e em qualquer momento que se tenha disponivel. Rompe-se assim com a
limitagdo espaco-temporal da aula, o que possibilita a abertura da sala de aula e dos
espagos pedagbgicos para o mundo, bem como a integragdo das organizacdes
educacionais com os demais setores da atividade humana que também constituem
espagos produtores de conhecimento. (2012, p. 210).

Nessas tantas possibilidades das redes, optamos pela criagdo de um férum para iniciar a
constru¢do do conhecimento de internet das coisas — IoT antes da aula sobre o tema. O forum
¢ uma das possibilidades dos AVA que possui “grande potencial de interatividade e criagdo de
conhecimento” (Santos, R; Santos, 2014). A funcionalidade de Forum nos ambientes virtuais
de aprendizagem possibilita que os participantes conduzam discussdes assincronas, ou seja,
aquelas que ocorrem ao longo do tempo, sem a exigéncia de que todos estejam online
simultaneamente. Essa flexibilidade favorece a troca de ideias, a colaboracdo e o
aprofundamento dos temas propostos. No féorum criado, o texto disparador, trecho do artigo
“Desvelando a internet das coisas” (Santaella et al, 2013), teve a intencionalidade de iniciar,
através do conceito de coisas intercomunicantes, a constru¢cao do conhecimento sobre a internet

das coisas — IoT antes da aula sobre o tema.
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Forum de discussdes e duvidas

Coisas intercomunicantes

por Luis Henrique Monteiro de Castro - sabado, 23 Fev 2022, 23:29

Como consequéncia da fusdo entre as industrias da computagdo e telecomunicagdes ¢ a
emergéncia das tecnologias microeletronicas e wireless, a ciéncia da computacdo, aliada as
interfaces de comunicagdo fixas ou moveis, estd hoje formando redes de computagdo
ubiqua. A computagdo, cada vez mais invisivel, salta para objetos do cotidiano, é neles
implantada, dando-lhes identidade através, por exemplo, de etiquetas RFID (Radio
Frequency Identification Tags), mas mantendo a capacidade de comunicagao entre si. [...]
(SANTAELLA, L; GALA, A.; POLICARPO, C.; GAZONI, R. Desvelando a internet das
coisas. In: Revista Geminis, ano 4, n. 2, vol 1 p. 19 - 32)

Como vocé percebe a realidade das coisas intercomunicantes? Vocé interage com alguma

coisa intercomunicante? Qual(is)?
\ J

( )

Forum de discussoes e diividas

Re: Coisas intercomunicantes

por Matheus Da Silva Oliveira - sexta, 25 Fev 2022, 06:47

A realidade das coisas intercomunicativas parece ter cada vez mais a substituicdo do
homem pela maquina. Onde precisava de uma pessoa ali para realizar alguma tarefa,
agora uma maquina faz aquilo e sendo sincero, de uma forma bem melhor. O ser
humano constréi maquinas para realizar agdes com perfei¢ao onde o homem poderia
cometer erros.

Um exemplo € o cartdo de passagem e a maquina do cartdo que substituiram o
cobrador. A maquina, apenas com uma aproximacao consegue descontar o exato
valor e fornecer a possibilidade de o passageiro sequer andar com dinheiro para pegar
uma condugao.

Hoje em dia eu posso usar o meu celular para pagar um onibus, sem a chance de o

cobrador errar o meu troco e me deixar no prejuizo.
\ J

Na primeira interacdo do féorum, o praticante estudante Matheus nos aponta, em sua
narrativa, 0 movimento de substituicdo dos humanos, inicialmente pelas maquinas, atualmente
pelos dispositivos computacionais conectados. A substituicdo de humanos por maquinas nao ¢
uma novidade, ¢ um movimento que ja acontece ha séculos. Teceldes, ascensoristas, operadores
de telefonia, datilografos, linotipistas, ja tiveram as suas funcdes substituidas por maquinas. A
mudanga a qual Matheus se refere traz incorporada a si uma mudanga comunicacional, as coisas
se comunicam. O cartdo de passagem e a maquina do cartdo que substituiram o cobrador, usar

o meu celular para pagar um 6nibus, comunica¢des maquina — maquina, a internet das coisas.
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André Lemos (2012) apresenta o conceito formal de internet das coisas (IoT), definido
pelo CERP 2009 (Cluster of European Research Projects on the Internet of Things) como uma
infraestrutura global de rede dinamica, que opera com base em protocolos de comunicagao
estabelecidos. Neste contexto, as “coisas” tanto fisicas quanto virtuais sao dotadas de
identidades, caracteristicas fisicas e perfis virtuais, ¢ s3o conectadas por meio de interfaces
inteligentes a redes telematicas. Essas coisas passam a ter a capacidade de interagir e
comunicar-se umas com as outras € com o ambiente, trocando dados autonomamente. Elas
respondem independentemente a eventos do mundo real/fisico e podem influencia-los através

de protocolos que ocorrem sem intervengdo humana direta. (Lemos, 2012).
( )

Forum de discussoes e diividas

Re: Coisas intercomunicantes

por André Teixeira Ferreira - sexta, 25 Fev 2022, 08:11

Acredito que a intercomunicagdo se encontra muito presente no cotidiano para
facilitar a realizagdo de tarefas, utilizo frequentemente a ferramenta de pagamento
por aproximacao dos cartdes, que agilizam o processo em situagdes mais corridas ao

acelerar sem a necessidade de por o cartdo na maquina e inserir senha.
S J

A mesma questio emerge na participagdo do praticante estudante André quando escreve
“utilizo frequentemente a ferramenta de pagamento por aproximagdo dos cartdes”. O cartdo
fisico ou o cartdo virtualizado no smartphone pode ser utilizado para o pagamento sem a
necessidade de inser¢do fisica ou manipulagdo de senhas. Nessas redes de aproximacao, tanto
o cartdo quanto o app do smartphone sdo objetos computacionais capazes de autenticar e validar

transagoes e pagamentos.
e A

Forum de discussoes e duvidas

Re: Coisas intercomunicantes

por Jodo Pedro Montes do Couto - sdbado, 26 Fev 2022, 17:28

Para mim, as coisas intercomunicantes com certeza sdo o presente e o futuro da
tecnologia! Essa revolucdo da intercomunicacdo ja estd mudando o mundo com os
smartphones e sensores, imagina no futuro! Parece muito promissor € empolgante!

&

O praticante estudante Jodo Pedro ressalta as potencialidades que ja vivemos em nossos
cotidianos com os usos dos objetos conectados e vislumbra ainda mais usos dessa comunicagao
maquina-maquina em breve. A percep¢do do potencial comunicacional e interativo dessas

coisas intercomunicantes ja era percebida por André Lemos quando percebeu que:

As tecnologias moéveis, os sensores invasivos (tipo RFID) e as redes de acesso sem
fio a internet (Wi-Fi, Wi-MAX, 3G) criam a computacdo ubiqua da era da internet das
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coisas e fazem com que o ciberespaco “desga” para os lugares e os objetos do dia-a-
dia. A informagao eletronica passa a ser acessada, consumida, produzida e distribuida
de todo e qual- quer lugar, a partir dos mais diferentes objetos e dispositivos. O
ciberespago comega assim a “baixar” para coisas e¢ lugares, a “pingar” no “mundo
real”. A metafora do download mostra bem a atual énfase da localizagdo e da
mobilidade fisica e informacional de pessoas, objetos ¢ informagdes, ressaltando
relagdes espaciais concretas nos lugares (publicos e privados). O download do
ciberespaco cria uma nova territorializagdo do espaco, a territorialidade
informacional. O lugar ndo ¢ mais um problema para acesso e trocas de informagao
no ciberespaco “1a em cima”, mas uma oportunidade para acessar informagao a partir
das coisas “aqui em baixo”. (2009, p.92).

4 )
Forum de discussdes e duvidas

Re: Coisas intercomunicantes

por Ulisses Ferreira Rubem de Araujo - domingo, 27 Fev 2022, 00:28

As coisas intercomunicantes estdo por toda a parte ganhando cada vez mais espago,
pois além de otimizarem servigos que antes eram realizados por humanos e por isso
ndo eram tdo eficazes nem rapidos, agora eles também sdo muito mais precisos. A
exemplo disso temos mercados sem a necessidade de trabalhadores (exceto para a
reposi¢cdo), pedagio, cartdo seja de banco ou de acesso em empresas, método
antifurto para lojas de roupas e cal¢ados, identificador de animais ou até mesmo para
seres humanos portando o seu tipo sanguineo, identidade e por ai vai. Esse mercado
tem um nimero muito grande de utilidades que podem ser exploradas por nds para
poder facilitar o nosso dia a dia. Basta a n6s sabermos explorar e desenvolver o uso

\dela para o aproveitamento maximo da tecnologia. )

Coadunamos com o praticante estudante Ulisses que “as coisas intercomunicantes estao
por toda a parte ganhando cada vez mais espago”, estdo em toda parte, de forma onipresente.
Alguns autores ja se referem a evolugdo da internet das coisas com o termo internet de tudo
(Internet of Everything [10E]). A internet de tudo expande o conceito de IoT adicionando links
para dados, pessoas e processos (de negocios). Portanto, compreende outros paradigmas
baseados em conexdo, como IoT, internet das pessoas (IoP) e internet industrial (IT) (Yang; Di
Martino; Zhang, 2017). Neste contexto, entendemos a internet de todas as coisas (IoE) como
uma rede de conexdes entre coisas inteligentes, pessoas, processos € dados com fluxos de
dados/informagdes em tempo real entre eles (Langley et al, 2019). Conforme Lemos (2013, p.
21), “a comunicacdo das coisas entre elas e entre nds s6 aumenta”. O autor ainda destaca que
as coisas inteligentes interagem cada vez mais entre si e com nds humanos, formando uma rede
de artefatos ndo humanos se relacionando entre si e com n6s humanos e essa mediacdo, “longe
de ser neutra, esta inserida na materialidade dos dispositivos, na constituicao do seu design, no

desdobramento das redes que dao apoio” (p. 22).
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Forum de discussdes e davidas

Re: Coisas intercomunicantes

por Jodo Pedro Iacilo Soares - terga, 1 Mar 2022, 23:35

Bom podemos ver que com a intercomunicagao entre o homem e maquina esta cada
vez mais clara como podemos olhar ao redor que nao conseguimos ficar um dia sem
usar o telefone ou computador para fazer alguma tarefa e com isso vem também o
avango tecnoldgico com chegadas de casas inteligentes que ligam tv, ar-

condicionado e assistentes virtuais quando chegamos em casa.
N\ J

De acordo com relatoério da Global System for Mobile Communication — GSMA (2023),
espera-se que em 2030 existam 37,4 bilhdes de conexdes de internet das coisas (IoT)
globalmente, o que representa mais que o dobro da quantidade registrada em 2021. Com o uso
extensivo em residéncias e empresas, o impacto da IoT no dia a dia € notavel, contribuindo com
7,1% para o produto interno bruto da América Latina (GSMA, 2021). O praticante estudante
Jodo Pedro Iacilo percebe, em sua narrativa, a nossa relagdo com os objetos inteligentes e os

usos da internet das coisas em nossas casas.

Forum de discussdes e duvidas

Re: Coisas intercomunicantes

por Mariana Montenaro Cunha - quinta, 3 Mar 2022, 20:58

Hoje em dia temos acesso a varias coisas intercomunicantes, eu mesma tenho o uso
do celular que exercem varias func¢des intercomunicantes. Futuramente com certeza
havera muito mais acesso a essa tecnologia. Temos como exemplo a transferéncia
de capital por meio apenas do celular, a comunicacdao entre alguns aparelhos, a
propria inteligéncia artificial que, acredito eu, futuramente continuara substituindo
as acoes humanas, e muitas outras relacionadas. Algum tempo atras fiz uma leitura

de uma matéria onde a Google estava criando uma inteligéncia artificial onde o
usudrio enviava uma ordem a assistente artificial do Google e ela tinha a capacidade
de ligar para um restaurante, por exemplo, e reservar uma mesa conversando
tranquilamente com a atendente humana ao outro lado do telefone. O mais
impressionante eram as acdes da inteligéncia, era como se fosse realmente um
humano conversando com outro. Por isso acredito firmemente que futuramente a
\maioria das acoes humanas serdo substituidas. J

A praticante aluna Mariana Montenaro participa do férum se somando as outras
narrativas quanto as coisas intercomunicantes € contribui com um assunto correlato: a
inteligéncia artificial. A contribuicdo da praticante estd atualizada e sincronizada com a conexdo

direta entre as coisas intercomunicantes e a inteligéncia artificial.
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As coisas inteligentes tém mudado, de forma significativa, como vivemos nesse mundo
digitalizado e hiper conectado. Coadunando com Santaella (2013), a inteligéncia computacional
esta em constante expansao, permeando todos os dominios da realidade que estdo ao seu
alcance. Seu potencial ¢ ampliado quando conectada de maneira movel a internet. Essa forma
de racionalidade computacional opera diariamente, infiltrando-se nas estruturas das
instituicdes, nas vidas das pessoas, nos ecossistemas naturais ¢ até mesmo nos objetos
inanimados.

A interconexao destas coisas sensiveis ao ambiente com a internet (IoT) possibilita a
coleta massiva de dados digitais ou digitalizados que sdo disponibilizados para plataformas
locais ou remotas de armazenamento ¢ processamento em rede. A capacidade de analise e
interpretacdo de dados, identificando padrdes, tomando decisdes autdbnomas, gerando interfaces
para decisoes ou realizando predi¢cdes de situacdes ou comportamentos ¢ o que relaciona a
inteligéncia artificial com a internet das coisas, forjando o conceito de inteligéncia das coisas.

Quando Mariana traz em sua narrativa a capacidade do assistente artificial em realizar
a reserva em um restaurante se passando por um humano, ela nos aponta uma outra questao
importante, a interface homem maquina (IHM). A nossa interface com as maquinas evoluiu dos
primeiros cartdes perfurados, criados no final do século XIX, passando pelo teclado, pelo
mouse, pelos dispositivos touch, chegando hoje aos assistentes pessoais que lidam com o

mundo com linguagens verbais.
( )

Foérum de discussdes e duvidas
Re: Coisas intercomunicantes
por Guilherme Fonseca de Oliveira - sexta, 4 Mar 2022, 20:31
Eu percebo essa intercomunicagdo, quando vejo os comerciais de assistentes digitais,
como por exemplo: a Alexa, quando uma pessoa usa o comando de voz para ligar um
ar-condicionado ou quando esse comando ¢ utilizado para desligar ou acender toda a

ilumina¢ao de uma residéncia.
g J

O praticante estudante Guilherme complementa a narrativa de Mariana trazendo a
assistente pessoal Alexa®®, um exemplo real de uma interface de voz interativa que além de

comandar outros coisas interage verbalmente com humanos. Os atuais sistemas de compreensao

33 A assistente virtual Amazon Alexa, desenvolvida pela Amazon, foi inicialmente implementada nos alto-falantes
inteligentes da empresa. Alexa possui a capacidade de interagir por meio de comandos de voz, reproduzir musicas,
criar listas de tarefas, configurar alarmes, transmitir podcasts, reproduzir audiolivros e fornecer informagdes em
tempo real sobre clima, transito, esportes e noticias. Além disso, Alexa pode controlar dispositivos e sistemas
inteligentes conectados. Atualmente, essa tecnologia também esta disponivel para smartphones e computadores.
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de fala dos assistentes pessoais marcam o desenvolvimento tecnologico desde a primeira
maquina de sintese de fala, criada por Homer Dudley, em 1937.

Integrado a questao do praticante Guilherme com a assistente Alexa utilizo, em minhas
aulas da IoT no CiberLab, um podcast publicado por André Lemos, em plena pandemia de

COVID-19.

Figura 94 — Alexa, como vocé pode me ajudar - @andrelemos no X

« Post

@ André Lemos @andrelemos@hbolha.us no Mastodon

Alexa, como vocé pode me ajudar?
Listen to Metrépole by 09 - 06 - 20 - COMENTARIO ANDRE LEMOS
on

Explore mais musicas e dudios como ,
09 - 06 - 20 - COMENTARIO ANDRE LE...
na SoundCloud.

Ouga mais na

wil®  soundCloud

Fonte: <https://x.com/andrelemos/status/1270672324593885184>.

Nesse podcast, Lemos nos alerta quanto as questdes de privacidade e dos objetivos
comunicacionais desses “amigos” ou “companheiros” virtuais que habitam nossas casas nos
ouvindo e monitorando nossos habitos, apontando outras intencionalidades para além das
facilidades disponibilizadas por eles. Ainda com os usos de aplicativos de assisténcia, trago a

narrativa de Breno com o aplicativo de transporte.

( )

Forum de discussoes e duvidas
Re: Coisas intercomunicantes
por Breno Santos do Nascimento - sexta, 4 Mar 2022, 22:43
Todos os dias quando saio de casa, posso ver no aplicativo de transporte se o 6nibus
esta chegando e quando subo no 6nibus € sé colocar os fones de ouvido e o aplicativo
me avisa por voz onde tenho que descer. A internet das coisas realmente tirou a minha
necessidade de prestar atengdo quando estou indo da minha casa a qualquer lugar e

sinceramente 1sso acaba sendo assustador.
N\ J




174

Breno, em sua participagdo no forum, analisa a conex@o das coisas intercomunicantes
com sua mobilidade na cidade, nos usos do transporte publico, com as redes e o ciberespaco.
“A mobilidade fisica acrescida dos aparatos méveis que nos dao acesso ao ciberespago” (p. 15)
¢ o conceito da hipermobilidade, cunhado por Santaella (2013). A hipermobilidade permite a
interrelacdo, em tempo real, da realidade fisica das cidades com o ciberespago criando um
espaco fluido e interseccionado com os usos das redes digitais de conexao. A mobilidade fisica
¢ acrescida de uma mobilidade informacional e comunicacional, possibilitando uma
ubiquidade, ganhando uma nova perspectiva, uma nova forma de estar no mundo, como nos

aponta Breno.

( )

Forum de discussdes e duvidas
Re: Coisas intercomunicantes

por Breno Santos do Nascimento - sexta, 4 Mar 2022, 22:47

Uma outra coisa, pessoal. Eu estava conversando com meu pai sobre a internet das
coisas e ele disse uma coisa interessante, que ele ndo consegue mais visualizar a
traseira do carro quando esta dirigindo depois que a camera de ré foi inventada.

Bizarro demais!
g J

Breno, também nos aponta, sua surpresa quanto a normaliza¢do dos usos da tecnologia.
A interagdo do pai, motorista, com a cAmera de ré, objeto tecnoldgico inventado em 1956 pela
General Motor em seu carro conceito Buick Centurion e inicialmente implementada nos carros
pela Toyota, em 1991, se tornou tdo indispensavel que, em sua narrativa, afirma que o pai nao
visualiza mais a traseira do carro de forma convencional.

Nas narrativas presentes neste forum, percebemos diversas vivéncias e diferentes
percepgoes sobre o tema, dentro do AVA: Matheus narra a substituicdo do homem pela maquina
e percebe esse movimento como positivo; André vive a presenga da intercomunicacdo no
cotidiano, facilitando tarefas; Jodo Pedro ja percebe a “revolugdo da intercomunicagao ja esta
mudando o mundo com os smartphones e sensores” e acredita que esse sera o futuro; Ulisses,
relata a ubiquidade das coisas comunicantes e também ressalta a substituicdo dos trabalhadores;
Jodo Pedro lacilo intervém quanto a nossa dependéncia tecnoldgica; Mariana se atem ao celular
como uma coisa comunicante e demonstra o seu interesse por Inteligéncia Artificial; Guilherme
faz a analogia das coisas comunicantes com a Alexa; Breno se surpreende com o aplicativo de
transporte urbano; Breno, ainda narra uma conversa com o pai com relacdo a mudangas de

comportamento do motorista com a camera de ré.
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O que percebemos sdo diversas visdes e narrativas, possibilitadas pelo espago hibrido,
sobre o tema alicercadas nos cotidianos vividos por cada um dos praticantes, ¢ a constru¢do de
pensamentos através das narrativas publicadas e compartilhadas no forum. Sao aprendizagens
cocriadas no espaco do laboratério fisico e nas diversas ambiéncia online com os usos das
tecnologias em rede atreladas ao laboratorio ubiquo, o CiberLab. Nessa percep¢ao dos usos da

ambiéncia formativa hibrida, trazemos a narrativa do Praticante professor Victor:

Luis, em minha percepgdo precisamos alterar as nossas
aulas e até o curso. Precisamos usar os laboratorios de uma
outra forma, usar o AVA para os conteudos teoricos e
propostas de videos, animagoes e simula¢oes e o ambiente
fisico para o desenvolvimento dos alunos com atividades que
envolvam a criagdo integrando os simuladores as montagens
praticas. (Praticante professor Victor).

O professor Victor aponta em sua narrativa marca a necessidade da bricolagem do
ambiente presencial dos laboratérios com o ambiente virtual de aprendizagem e com os
simuladores nas aulas ou de forma remota, criando ambiéncia hibridas de aprendizagem,
incorporando a cibercultura no curso. O professor Victor propde os usos do AVA como
possibilidade de imersdo em um ambiente de didlogo e intercambio no qual o estudante entra
em contato com os materiais que mediam o conhecimento, bem como com o professor e

colegas, por meio de uma sala de aula virtual (Gomes; Pimentel, 2021).

Professor, vou falar em nome da turma. As aulas aqui no
CiberLab sdao muito diferentes das que temos nos outros
laboratorios. A primeira diferen¢a é com o AVA. Temos os
materiais de apoio, videos e as vezes animagoes. Acessamos
os materiais antes das aulas, o que ¢ muito bom. Também tem
as tarefas que fazemos com calma, com os simuladores,
realmente estudando. Outra diferengca é no laboratorio.
Usamos simuladores, realizamos as prdticas e criamos
projetos. Aprendemos muito mais do que com as folhas de
tarefa. E o laboratorio que mais aprendemos. (Praticante
estudante).

O Praticante estudante traz na narrativa coletiva a percep¢do da diferenca de
metodologia. Como ja apontado em outras narrativas observamos a diferenca, sob o olhar do

estudante, do modelo tradicional de laboratério com o modelo do laboratério de projetos.
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Outra questdo apontada sdo os usos dos AVA com sua funcionalidade de repositorio de
conteudo de apoio como textos, videos e animagdes e a capacidade destas plataformas de
permitirem e gerenciar a interacao e a realizagcdo de tarefas de forma individual ou coletiva.

Por ultimo o estudante pontua os usos dos simuladores na constru¢do de novos
conhecimentossignificagoes tanto no AVA quanto nas aulas no laboratdrio.

Através destas narrativas e de diversos outras que discorremos, percebemos as
potencialidades educacionais com a integragdao das potencialidades da cibercultura em nossas
praticas. O AVA, com toda a sua potencialidade, os simuladores, as animacgdes, as interfaces
de desenvolvimento sdo plataformas e softwares proprios da cibercultura.

Percebemos que a dindmica de interacdo nessas redes entre estudantes/docentes,
estudantes/estudantes e docentes/docentes favorecem a criagdo de experiéncias significativas
de aprendizagem na cibercultura.

E importante fomentar ambiéncias de formac¢do docente no curso, na escola, na rede e
no ciberespago para que possamos trocar experiéncias e tecer novas possibilidades dos usos da

cibercultura no ensino profissional.

4.4 - Aprenderensinar com os usos dos simuladores

Vimos na categoriza¢do anterior o quanto a hibridizacdo das ambiéncias formativas
pode favorecer novas forma de aprenderensinar. Neste mesmo viés, os usos dos simuladores
estendem o espacotempo do experimentar, esses sistemas computacionais locais ou em nuvem
permitem criar uma ambiéncia formativa da pratica ndo dissociada do laboratorio real, mas em
outros espacgostempos. Diversos simuladores ganharam grande protagonismo no periodo de
isolamento social em virtude das ag¢des de enfrentamento a COVID-19 em virtude da
impossibilidade das aulas praticas. Essa pesquisa delimita os simuladores como simuladores de
circuitos eletronicos. Neste contesto, a narrativa do praticante estudante Danilo nos demonstra

a importancia dos usos desses simuladores nesse periodo.

Eu tive muita dificuldade no ensino remoto. Quando os
professores comegaram a usar os simuladores facilitou
muito. Os alunos conseguiram conciliar uma coisa com a
outra, as equagoes e 0S conceitos com as montagens e
medi¢oes. (Praticante estudante Danilo).
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Da mesma forma que o praticante Danilo, o praticante estudante Alessandro foi muito

positivo com relag@o aos usos dos simuladores.

Para nos que, em plena pandemia, cursavamos o segundo
periodo, os simuladores deram uma clareada muito boa nos
conceitos da teoria e na continua¢do das prdticas de
laboratorio. Sdo como fazer uma pratica, so que online. Os
simuladores ajudaram bastante nas matérias de teoria e nas
de laboratorio. Particularmente, eu gostei muito de usar.
(Praticante estudante Alessandro).

Porém, na narrativa do estudante Alessandro, um ponto nos chama a aten¢do: “Para nos
que, em plena pandemia, cursavamos o segundo periodo”. A marcacdo de que cursava o
segundo ¢ uma marca importante da controvérsia instituida no periodo pos-pandémico de
quando os simuladores devem ser utilizados nos cursos técnicos para melhor favorecer a
aprendizagem. O Praticante professor Alessandro tem uma perspectiva que os simuladores
apenas devem ser utilizados ap6s uma imersao no laboratorio fisico, com o ensino de técnicas

e usos de instrumentos € equipamentos.

A simulagdo é vdlida, mas quando o aluno ja trabalhou com
o real antes. Como ensino ao aluno de primeiro ano que
nunca viu um multimetro, um resistor, um protoboard a usar
um simulador eletronico com componentes e instrumentos
virtuais? Eu so acredito no uso da tecnologia e de softwares
se esse uso comegar no laboratorio, de forma presencial. O
professor ensinando e acompanhando a utilizagdo de
instrumentos e técnicas. E somente depois desse primeiro
contato o aluno consegue fazer algo sozinho, como por
exemplo uma simulagdo em casa. (Praticante professor
Alessandro).

Enquanto outros professores defendem que os usos das simula¢des podem ser iniciados

de forma sincrona ao laboratdrio, assim como o praticante professor Alexandre Toledo.

Luis, eu percebo a simulagdo como mais uma oportunidade
de os estudantes aprenderem. Ndo vejo problema de ser
iniciada em conjunto com as prdticas de laboratorio.
Entendo que elas se complementam mutuamente. (Praticante
professor Alexandre Toledo).

Ainda hd um grupo que tem um posicionamento mais autdbnomo quanto aos usos da

cibercultura em conjunto com as praticas pedagdgicas, como o praticante professor Victor.
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Antes da pandemia, apenas dois docentes utilizavam
simuladores e para os alunos o software era uma novidade.
Apos a pandemia, mais docentes usam os simuladores,
incentivados pelos proprios alunos que chegam no curso
conhecendo pelo menos o TinkerCAD. Temos alunos que
sugerem novos simuladores para uso no curso. Hoje, o aluno
esta na internet, vé videos, vé tutoriais, simulam circuitos...
(Praticante professor Victor).

As disputas de narrativas e conflitos de opinides no corpo docente sdo situacdes

inerentes a mudanca de paradigma que a cultura digital impde aos nossos cotidianos. Como

pontua Nonato:

Os conflitos que esse contexto impde ao conjunto das instituigdes, desdobramento
e/ou reflexo dos conflitos dos sujeitos em sua dindmica de adaptagdo as demandas do
novo paradigma cultural/relacional e de produgdo de demandas a partir da dindmica
da imbricagdo homem/maquina, que supera uma oposicdo dicotOmica
homem/maquina que justificasse determinismos tecnologicos de quaisquer matizes,
repicam necessariamente na escola.

Mesmo havendo a divergéncia em qual momento o simulador deve ser utilizado no

curso, atualmente, todos os professores sdo favoraveis aos seus usos. Em nossas praticas ¢

importante perceber que “[...] a educagdo nao pode ser pensada em dissonancia do contexto

cultural em que se insere e para cuja dindmica prepara os sujeitos em interacao constante com

o ambiente sociocultural” (Nonato, 2020, p. 540).

Entre os praticantes percebemos nas narrativas um movimento coletivo de apoio aos usos dos

simuladores. Apresentamos a seguir algumas das postagens dos praticantes em um férum de
uma das disciplinas ministradas, de forma hibrida, no CiberLab e no AVA ETEFEV. Com a

intencionalidade de fomentar discussoes sobre o tema dos usos dos simuladores, criamos um

forum e inserimos um texto disparador publicado na revista da Associacdo Brasileira de

Engenharia de Producdo para fomentar e direcionar as interagdes, seguido da questdo: Como

voce percebe os usos dos simuladores no CiberLab?
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( )

Forum de discussoes e duvidas

Simuladores

por Luis Henrique Monteiro de Castro - segunda, 3 Out 2022, 16:30

Tecnicamente, a simulacdo ¢ uma das mais poderosas plataformas de analise disponivel
para projeto e operacdo de sistemas. A realizagdo de um estudo de simulacdo antes da
implantacdo do sistema real ¢ muito importante porque permite a aceleragdo do
funcionamento do sistema no tempo, possibilita prever os quase inevitaveis acidentes que
ocorrem quando da implantagdo de um sistema real além de poupar recursos econdmicos,
pois dispensa a construcio de prototipos para testes. (LOBAO; PORTO, 1999)

Como vocé percebe os usos dos simuladores no CiberLab?

( )

Forum de discussdes e duvidas

Re: Simuladores

por André Teixeira Ferreira - segunda, 3 Out 2022, 18:42

Acredito que a utilizagdo dos simuladores que usamos em sala ¢ de suma importancia,
pela facilidade e praticidade de usa-los, eles se tornaram uma ferramenta que nos
ajuda muito a utilizar equipamentos que as vezes ndo temos fisicamente, os
simuladores nos permitem criar prototipos e projetos online antes mesmo de os ter

€m maos.
\ J

A narrativa do praticante estudante André no Férum nos traz algumas das principais
caracteristicas de um simulador: a usabilidade, a imitagcdo da realidade de modelos e a liberdade
de criagdo. A usabilidade de um simulador/software se refere a sua capacidade de atender as
necessidades do usuario através de uma interface homem-maquina simples e eficaz, sendo a
caracteristica que mais impacta na adesdo do simulador pelos estudantes. A imitacdo da
realidade € outro ponto fundamental para os softwares de simulagdo, pois além de predizer
comportamentos de circuitos e medidores, essas ferramentas computacionais devem
proporcionar uma aproximacao visual dos componentes com a realidade.

Outro ponto apresentado na narrativa de André ¢ a liberdade de criagdo, essa
caracteristica ¢ um ponto forte dos usos dos simuladores, pois eles alertam quando o usuario
realiza alguma interagdo que cause um risco a sua seguranga ou a propria viabilidade de
simulacdo. Essa liberdade também foi apontada pelo praticante estudante Matheus: “Quando
uso simuladores me vejo mais tranquilo quanto aos riscos presentes nos laboratorios, como um

curto-circuito.”
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( )

Forum de discussdes e davidas

Re: Simuladores

por Guilherme Fonseca de Oliveira - segunda, 3 Out 2022, 19:12

Em minha opinido o uso de simuladores ¢ essencial para o aprendizado do aluno,
tanto em casa quanto na escola. Pois s6 assim pode haver um preparo eficiente para
o mercado de trabalho, onde ao usar simuladores, o aluno se familiarize com os

diversos componentes eletronicos existentes e expanda o seu leque de conhecimentos.
. J

Guilherme nos aponta “uso de simuladores ¢ essencial para o aprendizado do estudante,
tanto em casa quanto na escola”, trazendo a no¢do de ubiquidade dos usos do simulador. Os
usos de simuladores online, offline e de aplicativos favorece a aprendizagem laboratorial em
qualquer espagotempo. Cabe realizar uma observacdo quanto a narrativa de Guilherme apontar
a escola e nao o laboratério, entendendo a “escola” como um espago mais amplo, pois existem,
na ETEFV, outros espacos para usos dos simuladores pelos estudantes além dos laboratorios.

Na narrativa de Guilherme ainda percebemos o vinculo dos usos dos simuladores com
a expansdo de suas aprendizagens e consequentemente com sua melhor formacgao profissional,
da mesma forma que Arrigucci, se direcionando ao romance de Guimardes Rosa, quando
anuncia que o rito de passagem de formagdo “equivale, de qualquer forma, no plano real da
experiéncia, a passagem da ignorancia ao conhecimento, momento de reconhecimento ou

revelagdo simbolica, em que se da a descoberta” (2019, p.498).
( N

Foérum de discussdes e duvidas

Re: Simuladores

por Matheus Da Silva Oliveira - segunda, 3 Out 2022, 21:43

O uso de simuladores eletronicos como Tinkercad e simullDE nas aulas e atividades
remotas € fundamental para nos proporcionar uma experiéncia pratica e interativa,
nos permitindo explorar conceitos de forma mais dindmica e acessivel. Essas
ferramentas ampliam as possibilidades de aprendizado, tornando o ensino mais

engajante e eficaz, especialmente em contextos de ensino a distancia
- J

O praticante estudante Matheus reconhece que os usos dos simuladores proporcionam
uma experiéncia pratica e interativa tanto nas aulas quanto no remoto. Matheus percebe o
CiberLab como um espaco hibrido de formacgdo, atrelando o laboratério fisico com as
ambiéncias virtuais de aprendizagem. Segundo Silva, a sala de aula hibrida [laboratorio hibrido]

articula trés fundamentos da interatividade (2014):
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e Participacdo-intervengdo — O emissor assume que o receptor desempenha um
papel ativo e interventivo, participar vai além de simplesmente responder “sim”
ou “ndo” ou de escolher uma op¢ao pré-estabelecida; participar implica
modificar e interferir na mensagem.;

e Bidirecionalidade-hibridagdo — A comunicagdo implica uma troca bidirecional
entre emissao e recepgao, trata-se de uma produgdo conjunta onde o emissor
também pode atuar como receptor e vice-versa; ambos os polos estdo envolvidos
nos processos de codificacdo e decodificagdo.; e

e Permutabilidade-potencialidade — O emissor oferece a possibilidade dos usos de
diversas redes articulatérias, ndo apresentando uma mensagem fechada,
encerrada, mas em vez disso, disponibiliza informa¢des em redes de conexdes,
permitindo ao receptor uma ampla liberdade para associagdes, significacdes,
hibridizacdes e reconfiguragoes.

Os fundamentos da interatividade de Silva norteiam as praticas do CiberLab ampliando
as possibilidades de aprendizado, aumentando o protagonismo dos estudantes e tornando o

ensino mais engajante e eficaz, como afirma Matheus.

( )

Forum de discussoes e duvidas
Re: Simuladores
por Breno Santos do Nascimento - ter¢a, 4 Out 2022, 6:52
O uso dos simuladores ¢ bom para a pratica, em relagdo ao Tinkercad acho limitado
e ndo tdo bom. Sobre o SimullDE gosto bastante e me agrada.

. J

O praticante estudante Breno também reconhece que os usos dos simuladores favorecem
a aprendizagem das praticas laboratoriais e aproveita o canal de comunicagdo do féorum para
marcar sua preferéncia por um dos simuladores utilizados no CiberLab. A diversidade de
sistemas de simulacdo permite escolhas dos estudantes pela funcionalidade e/ou pela sua
predile¢do. O ThinkerCAD se apresenta como um simulador focado na montagem, enquanto o
SimulIDE ¢ um simulador baseado em diagramas eletroeletronicos

O praticante estudante Ulisses marca, em sua narrativa no férum, a importancia dos usos
dos simuladores para testar e analisar circuitos, mostrando se papel ativo e autoral. Para ter um
resultado mais relevante na aprendizagem, € essencial que o estudante desempenhe um papel

ativo no processo de aprendizado.
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Forum de discussdes e duvidas

Re: Simuladores

por Ulisses Ferreira Rubem de Araujo - terg¢a, 4 Out 2022, 6:52

O uso de simuladores em aulas presenciais e atividades remotas ¢ de suma
importancia, pois € através dos mesmos que podemos testar e analisar circuitos, tendo
uma facilidade muito maior para chegar a certas conclusdes ou detectar problemas

que possa haver no projeto.

Através de simulacdes e medigdes com instrumentos feitas dentro dos aplicativos,
além de melhorar e amplificar a interatividade que os alunos tém com a
aprendizagem dos temas ensinados em sala, saindo de uma 4rea muito mais teorica
(por vezes, podendo acabar ndo possuindo os equipamentos ¢ materiais necessarios
para montagens em sala) e se tornando algo muito mais pratico no aprendizado dos
estudantes.

J

Ulisses também ressalta a interatividade assim como Matheus. A aprendizagem e a

formagdo estdo vinculadas as cocriacdoes coletivas nos diversos espagos e redes

comunicacionais (Silva, 2014).

-

. Forum de discussoes e duvidas
Re: Simuladores

por Praticante Estudante - quarta, 5 Out 2022, 12:42

~

N

O uso de simuladores ¢ essencial para o ensino. Durante a pandemia, esses softwares
auxiliaram a complexa atividade de lecionar remotamente. Além disso,
possibilitaram que os alunos estudassem na auséncia do docente. Mesmo
presencialmente, os simuladores complementam as aulas, tornando-as mais
dindmica e, os conceitos, palpaveis.

E possivel ilustrar isto com o ensino de Fisica no Brasil. No livro “Deve ser
brincadeira, Sr. Feynman!”, o vencedor do Prémio Nobel de Fisica em 1965 afirma
que os discentes brasileiros ndo absorvem nem entendem realmente as definigdes
fisicas.

A maior parte das aulas ¢ pautada no uso continuo de equagdes, sem demonstragdes.
Utilizar simuladores tornaria possivel ilustrar os fendmenos de maneira barata e

acessivel. Isso vale para as demais areas de conhecimento. Portanto, pode-se afirmar
que os simuladores sao importantes ferramentas na arte de ensinar.
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34 na sua narrativa, faz uma critica ao modelo de ensino técnico

O “praticante estudante
realizando uma analogia com as criticas de Richard Feynman®°, fisico tedrico norte-americano,
em seu livro “Deve ser brincadeira, Sr. Feynman!” ao modelo do ensino de fisica no Brasil. No
livro, Feynman traga duras criticas ao modelo de ensino de Fisica no Brasil pautado no uso de

equacdes matematicas e pouco entendimento fenomenologico.

Nao sdo mencionados resultados experimentais em lugar algum desse livro, exceto
em um lugar onde ha uma bola, descendo um plano inclinado, onde ele diz a distancia
que a bola percorreu em um segundo, dois segundos, trés segundos, e assim por diante.
Os numeros tém erros - ou seja, se vocé olhar, vocé€ pensa que esta vendo resultados
experimentais, porque os numeros estdo um pouco acima ou um pouco abaixo dos
valores tedricos. O livro fala até sobre ter de corrigir os erros experimentais — muito
bem. No entanto, uma bola descendo em um plano inclinado, se realmente for feito
isso, tem uma inércia para entrar em rotagdo e, se vocé fizer a experiéncia, produzira
cinco sétimos da resposta correta, por causa da energia extra necessaria para a rotacdo
da bola. Dessa forma, o Unico exemplo de resultados experimentais ¢ obtido de uma
experiéncia falsa. Ninguém jogou tal bola, ou jamais teriam obtidos tais resultados.
(Feynman, 2006, p. 210-211).

Nao posso deixar de concordar com o praticante estudante, o proprio curso técnico em
eletronica ainda ¢ muito pautado em equagdes matematicos e problemas tedricos e praticos
dissonantes dos circuitos reais.

Neste forum, percebemos que as narrativas convergem para a certeza de que os usos dos
simuladores de fato favorecem o aprenderensinar. André marca a praticidade e a facilidade de
uso; Guilherme ressalta o simulador como um facilitador de aprendizagens para sua preparagao
para o mercado de trabalho; Matheus evidencia a possibilidade de explorar experimentos de
forma dindmica e acessivel; Breno mostra a sua predilegao pelo SimullDE; Ulisses aponta a
interatividade com as simulacdes; Jodo Pedro assinala a aprendizagem e a didatica; Praticante
estudante aponta a possibilidade de uso em atividades remotas e que os simuladores
complementam as aulas.

Retomando a questdo inicial desta subsecdo “Que outras proposi¢des sao possiveis
através dos usos dos simuladores?” poderiamos respondé-la com todas as narrativas

apresentadas pelos praticantes. Podemos também trazer “praticante estudante’:

O uso de simuladores é essencial para o ensino. Durante a
pandemia, esses softwares auxiliaram a complexa atividade

54 O praticante estudante foi praticantepensante dessa pesquisa, concordou com o Termo de consentimento livre
e esclarecido, porém solicitou que nao fosse identificado em fotos e/ou nome. Respeitamos o direito do
praticante estudante.

55 Richard P. Feynman (1918-1988) nasceu em Nova York em 1918. Estudou fisica no Massachusetts Institut of
Technology e na Universidade de Princeton. De 1945 até 1950, Feynman ensinou fisica na Universidade de
Cornell, até tornar-se professor do Instituto de Tecnologia da Califérnia. Ganhou o Prémio Nobel de fisica em
1965. Nos anos 50, permaneceu no Brasil por quase um ano trabalhando com cientistas brasileiros.
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de lecionar remotamente. Além disso, possibilitaram que os
alunos estudassem na auséncia do docente. Mesmo
presencialmente, os simuladores complementam as aulas,
tornando-as mais dindmica e, os conceitos, palpaveis. [...]
Utilizar simuladores torna possivel ilustrar os fenomenos de
maneira barata e acessivel. Isso vale para as demais dreas
de conhecimento. Portanto, pode-se afirmar que os
simuladores sdo importantes ferramentas da arte de ensinar.
(Praticante estudante).

Figura 95 — O Laboratorio CiberLab

—
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Fonte: acervo do autor, 2024.

No transcorrer dessa pesquisa e considerando as analises das interagdes dos praticantes,
emergiram noc¢odes que se integram umas as outras dentro do contexto de que ¢ necessario: a
reinven¢do de nossas praticas integrando-as a cibercultura. Trazemos a narrativa do praticante

professor Alexandre Toledo:

Nos professores precisamos nos reinventar, ndo podemos
ficar fechados em nossos mundos, em nossos feudos.
Precisamos aceitar desafios, desafios de mudar, desafios de
utilizar novas ferramentas, desafios de atualizarmos nossas
aulas, pois os alunos e a realidade docente sempre mudam.
(Praticante professor Alexandre Toledo).

O professor Alexandre Toledo apresenta em sua narrativa a necessidade de reinvengao
constante, ensinando aprendendo e aprendendo ensinando em uma pratica docente dialdgica,
como nos aponta Freire (1996). O professor nos faz entender que precisamos repensar novas

educagdes fundamentadas nos valores e nas praticas da cibercultura, “nos desafiando a
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reconfigurar a educacao formal para estarmos mais em sintonia com o espirito de nosso tempo”
(Pimentel; Carvalho, 2021).

Antes da chegada, esses foram alguns dos multiplos caminhos que percorremos,
considerando as nogdes que emergiram em tantos encontros e interagdes: os conhecimentos
para além dos livros, as invengdes em um laboratorio ubiquo, as novas aprendizagens com as

ambiéncias hibridas e o aprenderensinar com os usos dos simuladores.
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(IN)CONCLUSOES: “com todas as novas dividas e ideias, e esperancas, no claro de uma
espertina”

Terminou, e fez os passos de dansa, maneiro
nas juntas, assobiava. Aquele rapaz pensava
alguma coisa? — “Riobaldo?” — Diadorim me
disse — “arruma jeito de mudar de lugar, na
hora, sempre que puder. E pde cautela: homem
rasteja por entre as moitas, e vem pular nas
costas da gente, relampeando faca.”

Guimaraes Rosa

Sim, pensavamos, e continuamos pensando muita coisa. A permanéncia da docéncia no
CiberLab favoreceu uma pesquisa com vivéncias cotidianas em um campo que muda, que se
transforma, com novos praticantes que favorecem outros olhares para pesquisa de um
pesquisador que também sofre metamorfoses a cada um dos ciclos de pesquisa e da formagao.
Assim como Diadorim e o praticante docente Alexandre Toledo apontaram, sempre arrumamos
um jeito de mudar, de nos mudar, de nos reinventar, de reinventar nossas praticas.

Assim como esta pesquisa, a obra de Rosa, que inspira e significa esta Tese, desde sua
criacdo, foi escrita, foi filmada, foi transformada, foi reinventada. A primeira edigdo impressa

de Grande Sertdo: Veredas foi editada pela Editora Jos¢ Olympio em 1956.

Figura 96 — Capa de Poty para a 1% edigdo de “Grande Sertdo: Veredas”, pela

Fonte: <http://memorialdademocracia.com.br/publico/image/12523>.

Grande Sertdo: Veredas, foi reinventado como filme em 1965 dirigido pelos irmaos
Geraldo e Renato Santos Pereira. Foi metamorfoseado como a minissérie Grande Sertdo:

Veredas, produ¢ao da Rede Globo, escrita em 1985 por Walter George Durst e dirigida por
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Walter Avancini. Em 2013, foi ressignificada pelo documentario Sujeito Oculto: na Rota do
Grande Sertdo, dirigido por Silvio Tendler, que narra a trajetdria que Guimaraes Rosa realiza
para escrever o romance, por onde, em 1952, seguiu a célebre boiada de 300 cabecas de gado,

capitaneada por Manuelzao.

Figura 97 — Pegas de publicidade do filme Grande Sertio: Veredas, 1965; da minissérie Grande Sertdo:
Veredas, 1985; e do documentario Sujeito Oculto: na Rota do Grande Sertdo, 2013.

Sujeito Oculto

na Rota do Grande Sertao

Fonte: <https://www.adorocinema.com/filmes/filme-240232/>; <https://www.adorocinema.com/series/serie
-18743/>; <https://caliban.com.br/blog/filmografia_/sujeito-oculto-na-rota-do-grande-
serta%CC%830>.

Além das diversas montagens para o teatro, o livro foi transposto, em 2001, para o
formato de Opera no espetaculo Sertdo Sertoes, uma cantata cénica, sob dire¢do de Rufo
Herrera. Em 2014, o livro ganhou uma nova versio o Romance Gréfico. Essa edi¢do de
quadrinhos foi criada por Eloar Guazzelli (roteiro) e Rodrigo Rosa (arte). Em 2017, foi langada
mais uma montagem teatral com o nome do livro. A pega, dirigida por Bia Lessa, teve sua

montagem inicial com Caio Blat como Riobaldo e Luiza Lemmertz como Diadorim.
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Figura 98 — Grande Sertdo: Veredas — Romance grafico

YEREDAS

ROMAHCE GRAFICO™ Y |
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|

Fonte: GUAZZELLL, E. Grande sertdo: Veredas / adaptagdo da obra de Jodo Guimardes Rosa. Sdo
Paulo: Quadrinhos na Cia, 2021.

No ano em que concluimos a escrita desta tese, 2024, a pesquisa foi atravessada pelo
langamento do filme Grande Sertdo, que apresenta uma releitura interessante e corajosa do livro
de Guimaraes Rosa. Sob direcdo de Guel Arraes, a obra audiovisual traz uma atuag@o primorosa

do ator Caio Blat, que ja viveu Riobaldo no teatro e de Luiza Arraes como Diadorim.

Figura 99 — Peca de publicidade do filme Grande Sertdo, 2024.
—
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Fonte: <https://www.acessepiaui.com.br/noticia/16728-grande-sertao-nas-veredas-
do-cinema>.

Na mesma data de langamento do filme, 06 de junho de 2024, Guel Arraes e Luiza Arraes,
diretor e atriz que representa Diadorim participam do programa Conversa com Bial. Pedro Bial
inicia o programa trazendo a grandiosidade da aventura literaria de Rosa e a sua atualizag¢do do
sertdo geografico e historico para o sertdo urbano de uma periferia, “o importante ndo ¢ a

geografia ou a historia, o importante ¢ o sertdo mitico, o sertdo profundo, o sertdo dentro da
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gente” (informacao verbal)®¢. O sertdo que pode estar em todo lugar a qualquer tempo, o sertdo

ubiquo, assim como o objeto desta pesquisa, o laboratdrio ubiquo, o CiberLab.

Figura 100 — Guel Arraes e Luiza Arraes com Pedro Bial

CON ERS

COM BIAL

Fonte: <https://globoplay.globo.com/v/12657398/>.

Pedro Bial ainda mostra a reinvengao da obra quando diz: “E mesmo nas frases que vocés
pdem sobre eventos que s6 acontecem no filme, a prosodia se manteve [...] pois soa como se
fosse Rosa, mas nio ¢” (informagdo verbal)®’. Da mesma forma, o praticante professor
Alexandre Toledo também nos aponta que ¢ necessario nos reinventarmos, nos conteudos € na
maneira como vivemos os cotidianos dos laboratdrios.

A pesquisa muda, ela reinventa-se nos diversos espagostempos, na construgdo de outros
conhecimentossignificagoes, no convivio com outros praticantespensantes, em novas veredas.
Nesses, quase, quatro anos de cotidianos vividos dessa pesquisa com professores € amigos no
ProPEd e com os praticantespensantes na ETEFV, fomos afetados por todas as redes que
formamos e que nos formam, porém somos incompletos e inacabados com todas as novas ideias
e davidas que surgem a cada nova trilha.

Compreendendo que na ciberpesquisa-formagado a pratica docente € inspiragdo e campo
de pesquisa e que essa pesquisa nasce de todas as experiéncias vividas no coletivo pesquisador
e praticantes, entendemos que os diversos dispositivos, como 0s encontros presenciais, 0S
mediados pelo digital em rede, as ambiéncias no WhatsApp e no AVA ETEFV fomentaram

momentos formativos em rede, tecidas pelo respeito, pela escuta sensivel e pela empatia de

todos que participaram, trocaram experiéncias e realizaram experimentos.

36 Programa Conversa com Bial, entrevista com Guel Arraes e Luisa Arraes sobre o filme Grande Sertdo,
exibido no Gshow, Rio de Janeiro, no dia 13/06/2024.

5T ibidem.
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Nao podiamos entrar nos caminhos desta pesquisa, com tantas ambiéncias € em tantos
espacostempos, sozinhos, enveredamos nesse grande sertdo com os praticantes, formando um
bando, ndo o bando de Z¢ Bebelo, mas o bando do CiberLab. Iniciamos essa aventura pensada
com o objetivo de investigar como os discentes/docentes do Ensino Técnico em Eletronica da
rede FAETEC poderiam forjar outros modos de aprenderensinar mais sintonizados com o
nosso tempo através dos usos do CiberLab e com algumas outras questdes que buscamos
responder em bando, com diversas vozes e cocriando novos conhecimentossignificagoes.

Em Caminhos para metodologia: “Os lugares sempre estdo ai em si, para confirmar”
(Rosa, 2019, p. 27), fizemos um deslocamento nas pesquisas das ciéncias partindo de Copérnico
e estabelecendo uma cronologia até a crise do paradigma da ciéncia moderna. Segundo o
conceito da complexidade, apresentamos uma reflexdo epistemologica sobre a constitui¢cao do
conhecimento, de um pensamento pos-moderno. Nos enveredamos nos cotidianos, na pesquisa
formagdo e na cibercultura, encontramos um lugar possivel nas narrativas do experimentado,
vislumbramos caminhos metodoldgicos e todo o bando se encontrou na ciberpesquisa-formagao
com os cotidianos como op¢do metodologica para pensar a pratica pedagdgica e a pesquisa
académica.

Conhecer “o lugar aonde ela andava” (Rosa, 2019, p. 419) nos levou a uma jornada pela
histéria da escola que abriga esta pesquisa, a Escola Técnica Estadual Ferreira Viana. Criada,
em 1888, como uma institui¢ao voltada a educar meninos desvalidos, 6rfaos ou abandonados,
ainda no Império do Brasil, tem suas veredas entremeadas com a formacdo profissional e
técnica e chega aos 136 anos de existéncia como uma Escola Técnica com seis cursos técnicos
de nivel médio: Edificacdes, Eletronica, Eletrotécnica, Mecanica, Telecomunicacdo e
Saneamento nas modalidades de Ensino Médio Integrado, nos turnos da manha e tarde; € o
Subsequente, no turno da noite.

Em “pensava numa coisa, mas Diadorim recruzava com outras” (Rosa, 2019, p. 206)
percebemos as multiplas veredas que podemos trilhar, os caminhos dos dispositivos acionados
como atos de curriculo. Dos espacostempos hibridos formativos da pesquisa emergiram as
conversas no grupo criado no WhatsApp para a disciplina; as conversas no AVA ETEFV da
disciplina; e as conversas nos espacos de criacao dos objetos, o laboratdrio. Esses dispositivos
nos permitiram perceber ser possivel fazerpensar nossas praticas docentes contemplando outros
modos de aprenderensinar cocriando com o bando desta pesquisa. Entendemos este bando
como o grupo de praticantespensantes desta pesquisa: docentes, alunos e alunas.

Aproveitamos a metafora de “navegar” de Riobaldo, empregada quando ele descreve o

seu perambular pelo sertdo, para trazer o Ciber para nossa conversa. A concep¢dao do
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ciberespaco de Gibson inicia a jornada rumo a cibercultura que nasce do desdobramento
relacional entre a tecnologia e os usos e apropriagdes. Com os usos das janelas que se
multiplicaram nos dispositivos computacionais foram engendradas novas formas de existir nas
redes, emergindo muitos fendmenos da cibercultura e possibilidades de aprenderensinar nessas
veredas. O inter-relacionamento dos ambientes fisicos e digitais criando multiplos espagostempos
possiveis, favoreceu a emergéncia das ambiéncias formativas hibridas que caracterizam o modo
de existir do CiberLab. O CiberLab como um espago formativo hibrido que se apropria dos
artefatos culturais da cibercultura para condicionar a cocriagdo de praticas laboratoriais
fisicas/digitais offline/online para a formacao do Técnico em Eletronica.

Quando “Eu estava indo a meu esmo” (Rosa, 2019, p. 80), andando nas veredas, vivendo
as aventuras do sertdo da pesquisa, fomos atravessados pela pandemia de COVID-19, o que nos
obrigou a marcar este fatidico evento na pesquisa. A estrutura de enveredando na pesquisa
precisou ser registrada no formato: antes da pandemia, a chegada da pandemia, a pandemia
atravessa a escola, as invengdes e reinvencdes criadas nos cotidianos pandémicos e o CiberLab
como destino da gente. A temporalidade deste percurso se fez necessaria para marcarmos como
as praticas pedagodgicas e o projeto do CiberLab foram, sucessivamente, se descontruindo e se
reconstruindo.

Neste caminho, o apoio da FAPERJ, com a aprovacao do projeto APQ1, foi fundamental
para a criagdo do campo e para o desenvolvimento desta pesquisa. Com a concretizacao e dos
usos do CiberLab, pudemos investigar como os discentes/docentes do Ensino Técnico em
Eletronica forjaram outros modos de aprenderensinar na cibercultura. Percebemos que a
implantacdo de uma ambiéncia laboratorial formativa e hibrida e seus usos propiciados pela
expansdo dos limites dos espagostempos e pela integragdo com a cibercultura favoreceram a
autoria dos estudantes em tantos projetos pensados, desenvolvidos e prototipados. A integragao
escola-ciberespago propiciada pelos usos do CiberLab, favoreceram e favorecem novas praticas
pedagdgicas ubiquas no Curso Técnico em Eletronica

Em “Esta vida esta cheia de ocultos caminhos”, Rosa (2019, p. 115) nos aponta como
destinar um dos multiplos caminhos possiveis, um ou mais rumos possiveis de um sertdo
potente, o laboratorio ubiquo, o CiberLab. Nas conversas pudemos compreender nossos
cotidianos e nossas praticas pedagdgicas, nessas vivéncias fomos afetados pelo outro e
produzimos efeitos no outro e em nds mesmos, formamos enquanto fomos formados. Nas
conversas com os praticantes tecemos em rede conhecimentossignificagoes do laboratério, da
simulacdo, da prototipacdo, da experimentagao e de nossa propria existéncia nas redes da escola

e da web.
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Figura 101 — Estrutura funcional do CiberLab

Laboratorio

Experimentacgao Simulagao

Prototipacao

Fonte: Acervo do autor, 2024.

No transcorrer dessa ciberpesquisa-formagdo e nas vivéncias com os praticantes,
emergiram quatro nogdes que se integram umas as outras dentro da complexidade do contexto
de que ¢é necessaria a reinvengdo de nossas praticas integrando-as a cibercultura, de forma
hibrida, bricolando os espagos laboratoriais da escola com os espagos em rede.

Nos conhecimentos para além dos livros, percebemos a necessidade da incorporagao
das mais diversas redes sociais e/ou informacionais como fontes, nas quais devemos beber. Nao
desconsiderando os livros, devemos somar a eles outros saberes e outros contextos, fazendo
valer a tradu¢do, a hibridiza¢do e a adaptacdo como possibilidades de criagdo para um novo
leitor com prontiddo cognitiva, conectado e interativo nas redes. A organizacdo desses tantos
saberes nessas tantas redes necessita de um movimento de curadoria digital com o estudo, a
analise, a selecdo e a incorporacao dessas fontes aos (ciber)cotidianos da escola e das redes
educativas.

A atualizagdo do conceito de laboratério para além dos espagostempos que o
caracterizam como um ambiente escolar ¢ algo que pode existir: o laboratério ubiquo, uma
ambiéncia formativa laboratorial hibrida que integra as caracteristicas e as potencialidades do
laboratorio fisico de projetos a poténcia do ciberespago com os usos das redes, dos Ambientes
Virtuais de Aprendizagem e das simulagdes, favorecendo as criagdes, as autorias e a autonomia
discente e docente. Compartilhamos, no Anexo A, todas as invencionices cocriadas e em
cocriacao no CiberLab, projetos pensados, desenvolvidos e implementados pelos estudantes e

professores que fazem parte desse projeto chamada CiberLab.
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As narrativas dos praticantes apontam novas aprendizagens com os usos do AVA a
partir das interagdes nos foruns, dos compartilhamentos de autorias e curadorias, das simulagdes
de projetos e circuitos, dos usos de microcontroladores reais e virtuais. Esta plataforma
computacional favoreceu a colaboragdao discentes/discentes, discentes/docentes e
docentes/docentes estendendo os cotidianos criativos do CiberLab.

Mesmo havendo algumas divergéncias quanto a metodologia e ao melhor momento dos
usos dos simuladores no curso, a sua importancia para as aprendizagens laboratoriais no Curso
Técnico em Eletronica na ETEFV foi undnime nas narrativas dos praticantes estudantes e
docentes. Algumas das caracteristicas desse software/plataforma na simulag¢do de circuitos e
projetos foram ressaltadas pelos praticantes, dentre eles destacamos: a usabilidade, a imitacao
da realidade, a liberdade de criagdo, a interface simples, a ubiquidade de acesso e a
interatividade.

Na conclusdo dessa vereda da pesquisa, entendemos que precisamos indicar alguns
achados, marcados em nossa trajetdria e pulsantes nas narrativas dos praticantes, como nos

ensina Rosa: “O sertdao ¢ bom. [...] tudo aqui € achado....” (2019, p. 326):

7, ?f’f? A importancia do investimento em infraestrutura nas escolas de educacao técnica e

profissional ¢ um achado desse sertdo. Essa pesquisa, o projeto e a execugdo do
CiberLab sem o apoio APQ1 da FAPERJ simplesmente ndo aconteceriam. Laboratorios bem
equipados e em rede proporcionam um ambiente de aprendizado hibrido, onde estudantes
podem cocriar experimentos e projetos favorecendo a curiosidade intelectual, a investigacao

cientifica, a resolu¢do de problemas e a sua aprendizagem e formagao técnica.

7, {‘fi As redes de formacdo técnica sdo outro achado dessa pesquisa. Na atual fase da

te

espagostempos definidos em espagos e horarios dos calendarios escolares. As aprendizagens

cibercultura, os processos de aprendizagem laboratoriais ndo precisam ser limitados a

podem ocorrer em diversas midias € nos mais diversos formatos nas redes hibridas formadas
pelo ciberespaco, pelo Ambiente Virtual de Aprendizagem, por simuladores online e offline e
pelo laboratoério fisico. A hibridizacdo desses espacos e redes potencializam interagdes que sao
indispensaveis para as cocriagoes coletivas nesse modelo de laboratorio hibrido ubiquo que

denominamos de CiberLab.

A autoria que se manifesta quando existem desejos, oportunidades e espacos para criar

e cocriar ¢ mais um achado desse sertdo. O autor € aquele que cria uma realidade,
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estabelecendo, desenvolvendo e arquitetando-a. A autoria se expande também na cibercultura,
pois as redes e as tecnologias digitais oferecem inumeras plataformas e possibilidades para a
criacdo, para o compartilhamento, para a simulagdo e para a hibridizacdo de conteudos e
conhecimentos. As autorias se proliferam nos didlogos e nas interagdes entre docentes, entre os
discentes e entre os docentes e discentes entremeados com o objetivo da formacao. As autorias
se dilatam em um espaco que possibilite a criagdo, em um modelo de laboratdrio ubiquo onde
todos e todas possam tecer e engendrar diversas redes de aprendizagens e formacgao cocriadas

de forma hibrida.

Assim como Rosa, percebemos que essa aventura pensava e vivida foi boa, da mesma
forma que “o sertdo ¢ bom. Tudo aqui € perdido, tudo aqui ¢ achado...[...] O sertdo ¢ confusdo
em grande demasiado sossego...” (2019, p. 326).

Entendemos que ndo ha um final na pesquisa, pois, sempre que iniciamos mais uma
vereda abrimos um novo sertdo de possibilidades. Concluimos este texto, junto com o nosso
autor, Guimaraes Rosa, retomando a epigrafe de quando precisamos dizer que pesquisa era

6 . . 7 4 : 2
essa: “Vivendo, se aprende; mas o que se aprende, mais, € s6 fazer outras maiores perguntas

(2019, p. 297). Facamos mais e maiores perguntas...
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ANEXO A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocé esta sendo convidado(a) a participar, como voluntario(a), do estudo/pesquisa
intitulado(a) Ambiéncias formativas hibridas com objetos conectados por uma educagdo
ubiqua, conduzida por Luis Henrique Monteiro de Castro. Este estudo tem por objetivo
compreender, em contexto de pesquisa-formacdo na cibercultura, como docentes e discentes
cocriam praticas pedagdgicas na relacdo cidade-escola-ciberespago, possibilitando o
desenvolvimento de uma pedagogia da ubiquidade.

Vocé foi selecionado(a) por ser discente da ETEFV. Sua participagao nao ¢ obrigatoria.
A qualquer momento, vocé podera desistir de participar e retirar seu consentimento. Sua recusa,
desisténcia ou retirada de consentimento ndo acarretara prejuizo.

Sua participagdo na pesquisa ndo ¢ remunerada nem implicara em gastos para os
participantes. Sua participagdo nesta pesquisa consistirda em uma conversa sobre Praticas
desenvolvidas em sala de aula; usos de dispositivos digitais; usos de softwares, aplicativos,
simuladores, animagdes etc.; usos de redes sociais ou aplicativos de mensagens (Facebook,
Instagram, WhatsApp etc.); usos de plataformas de educacdo online (Moodle, Google
Classroom etc.)

Os dados obtidos por meio desta pesquisa serdo confidenciais e ndo serdo divulgados
em nivel individual, visando assegurar o sigilo de sua participagdo. A entrevista serd gravada
para posterior transcri¢ao.

Na divulgacdo dos resultados serd necessario utilizar sua imagem em foto e/ou video
e/ou a gravagdo feita em dudio. Vocé precisa concordar com esse procedimento.

O pesquisador responsavel se compromete a tornar publicos nos meios académicos e
cientificos os resultados obtidos de forma consolidada sem qualquer identificacdo de
participantes.

Caso vocé concorde em participar desta pesquisa, assine ao final deste documento, que
possui duas vias, sendo uma delas sua, e a outra, do pesquisador responsavel / coordenador da
pesquisa. Seguem os telefones e o enderego institucional do pesquisador responsavel e do
Comité de Etica em Pesquisa — CEP, onde vocé podera tirar suas duvidas sobre o projeto e sua
participagdo nele, agora ou a qualquer momento.

Contatos do pesquisador responsavel: Luis Henrique Monteiro de Castro — (21) 97268-
4504 — luishmcastro@gmail.com

Caso vocé tenha dificuldade em entrar em contato com o pesquisador responsavel,
comunique o fato & Comissio de Etica em Pesquisa da UERJ: Rua Sio Francisco Xavier, 524,
sala 3018, bloco E, 3° andar, - Maracana - Rio de Janeiro, RJ, e-mail: etica@uerj.br - Telefone:
(021) 2334-2180. O CEP COEP ¢ responsavel por garantir a protecdo dos participantes de
pesquisa e funciona as segundas, quartas e sextas-feiras, das 10h as 12h e 14h as 16h.

Declaro que entendi os objetivos, riscos e beneficios de minha participagdo na pesquisa,
e que concordo em participar.

Rio de Janeiro, de de

Nome do(a) participante: Assinatura:

Nome do(a) pesquisador: Assinatura:



mailto:etica@uerj.br

