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Exemplo 322
TURMA DA MONICA Mauricio de Sousa

O Globo, 29-05-07
O leitor dessa série tem conhecimento de que Cascdo ¢ declaradamente averso a agua.
Na primeira cena, 1é-se ter ele ligado o chuveiro (“Clic”) e, espontaneamente, estar tomando
um salutar banho, para a surpresa do leitor. Trata-se de uma cena-signo desorientador por
meio da imagem propriamente dita e da onomatopeia, icone de um ruido. No segundo
quadrinho, na disjuncdo, fica esclarecido o “Clic” da maquina fotografica, operada por
Cascdo, e a presenca do painel, suporte da iconicidade do ato de um banho de chuveiro,

elementos que garantem o humor da TQ.

Exemplo 323
O MENINO MALUQUINHO . Ziraldo |

PAMAIS M ,.u' e

E O ULTIMO CARAMELO QUE TE POU!
E COME PE BOCA FECHAPA PRA
NAO FAZER PARULHO!

:
F

O Globo, 19-03-09
A iconicidade da cena do primeiro quadrinho leva o leitor a entender que o casal esta
beijando-se. Na segunda cena, parece haver insisténcia de Maluquinho por mais um beijo de
Julieta. No ultimo quadrinho, na disjungdo, fica esclarecido que se tratava, desde a primeira
cena, de um simples ato de degustar caramelo, fazendo certo barulho, “Mmm ... hum...”, que,
repetido no ultimo quadrinho, faz Julieta chamar-lhe a atengdo, “... e come de boca fechada

pra ndo fazer barulho!” , porque ndo ¢ uma forma polida de ingerir alimento.
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4.7.2 Passagem hiperonimica

No modo verbal, a func¢do anaforica pode ser atualizada, por exemplo, com o emprego
de termos do mesmo campo semantico que distinguem gé€nero e espécie; respectivamente,
hiperénimos e hipdnimos que, na progressdo textual, promovem a referenciacdo. A arte
sequencial tem-se, também, valido desse tipo de estruturagdo para provocar humor, no que se

refere ao verbal e ao ndo verbal.

Exemplo 324
ZOE & ZEZE Jerry Scott & Rick Kirkman
0 QUE VOCE ESTA UM COELHO? PARECE HRA7 ou am Y
5% WAIS UMA VACAZ CAVALO, UM R Rs! 0 QUE VocE Ee$TA

\ DESENHANDO?

\ i

KACACO, UmA ¥ RA! RAY
HIENAZ

O Globo, 10-09-09

Tem-se, na TQ, um exemplo no modo verbal. Respectivamente, no segundo e terceiro
quadrinhos, Zo¢é se espanta e zomba do desenho do irmao porque ela poderia identificar “um
cavalo, um macaco, uma hiena”, mas nunca “um coelho”, como ele afirmara. Ao ser
perguntado pela mae sobre o que desenhava, o menino, ja4 prevenido, descarta o hiponimo
“coelho”( ou cavalo, macaco, hiena), preferindo o hiperénimo “mamifero”, resposta que
produz efeito de humor.

No modo ndo verbal, ocorre, segundo CAGNIN (1975,p.94) a passagem
hiperonimica, conceituada segundo a sequéncia dos planos em dado segmento de uma histéria
em quadrinhos. Transcreve-se, em seguida, o exemplo e os comentarios apresentados pelo

estudioso.



Primeiro Plano detalhe detalhe - detalhe detalhe geral

Neste exemplo, o primeiro plano engloba os quatro quadri-
nhos seguintes e lhes fixa o significado, que se resolve em seguida,
no plano geral do Q. H& uma passagem hiperonimica do Q,
para 0 Q, — Q; e hiperonimica destes para o Qg, ou seja, do todo
para as partes; das partes para o todo.

Exemplo 325
TURMA DA MONICA

Mauricio de Sousa

© MAURICIO DE SOUSA PRODUGOES - BRASIL/2007
et

O Globo, 04-10-07
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A passagem hiperonimica se deu do plano americano no primeiro quadrinho para o

plano de conjunto ou total, em que as figuras aparecem de corpo inteiro, num cenario minimo.

O humor fica atrelado a essa mudanga de plano, quando se toma conhecimento de quem eram

as maos no primeiro quadrinho, da placa “Proibido cagar” e de que o inconveniente cagador

foi surpreendido por uma possivel caga. A primeira cena constitui a parte do todo da situagao

iconicamente representada.
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Exemplo 326
ZOE & ZEZE Jerry Scott & Rick Kirkman
NOY4A/ ZOE/ COMO VOCE ESTA?Z
%-l-ﬁ?vms NA ?Ei’ﬁ' PODE MOVER 0% DEDOS?

70 CARRO/

e By o] PRBTW ISP Qi by o FHATAET) oW EATE 1171

O Globho, 13-10-06
Um descuido da mae, ao fechar a porta do carro, propiciou que Zoé ficasse com os
dedos presos nela. A constatacdo do acidente, a iconicidade da falta de reagdo e da mudez da
menina e o desespero da mae para saber sobre o estado de Zoé¢ aparecem registrados no plano
médio, dando-se a passagem hiperonimica quando a boca da menina ¢ registrada no plano em
grande detalhe, iconicamente representando um alto grito numa reagdo retardada,
circunstancia que pretende certo humor. Os trés primeiros quadrinhos apresentam o todo da

cena; o ultimo, uma parte, um detalhe.

4.7.3 Referéncias temporais

O tempo, na arte sequencial, requer observacdes que levam em conta diferentes
naturezas. Quanto ao aspecto estrutural dessa arte, conforme ja abordado nesta tese, importa
atentar para a legenda, indicativa de algum tempo, e para o tempo inserido no hiato, ou seja, a
identificagdo do transcurso do tempo entre uma cena e outra, com ocorréncia de uma pequena
ou grande elipse: o tempo da narragao.

Além desses aspectos temporais, aparecem registrados nas TQ, o tempo astronémico,
o tempo meteoroldgico e o tempo historico, que contribuem com a contextualizagdo dos fatos

narrados e, por conseguinte, com o propdsito de sentido pretendido.

4.7.3.1 Tempo astrondmico

Refere-se a divisdes do dia e, segundo GAGNIN (1975, p.56), “é facilmente sugerido

pelos tons e contrastes de tons, jogo de massas, ou pela utilizacdo de uma figura que no
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quadro tem a fun¢do exclusiva de indicar metonimicamente a noite ou o dia.”, ou seja, o sol

ou a lua.

Exemplo 327
RECRUTA ZERO 7 ' Mort Walker

CADA NOVO DIA TRAZ : o NAO ACHEI QUE TANTAS
b NOvas POSSIBILIDA - COlsAS PUDESSEM DAR
= s ERRADO NUM UNICO
® Diat
5
"5':;:-NL
g GREG
8 e N\ WaLKep
—_— -"!

O Globo, 13-01-09
O inicio de um “novo dia”, iconicamente registrado por um sol nascente, motiva o
animo de Dureza sobre “novas possibilidades”, mas a sequéncia temporal apresentada, por
meio da iconicidade de um céu escuro, com a lua no alto, aponta a passagem de um dia que se
fez inversamente proporcional a expectativa do militar (“Tantas coisas pudessem dar errado
num unico dia”’). Como nessa série quadrinista esse personagem vive em apuros, fica mais

uma vez registrada sua incompeténcia quanto ao aspecto avaliativo de situagdes.
4.7.3.2 Tempo meteorologico

O tempo meteoroldgico diz respeito ao frio, ao calor, a chuva, a neve, aos raios, aos
trovoes. No mundo dos quadrinhos, além do modo verbal, tais contextualizagdes se fazem

pelo modo nao verbal.

Exemplo 328

O MENINO MALUQUINHO i e Ziraldo

MPESTADE

OLHA
C I..n'ND‘t VEM WNQD Al'l

] [ (e postes 4 mensa Foec 04 I & incompEtENciA 0a Y7/ 1
NAJUEF:‘.’A A PEQUEA ; METEOROLOGIA QUE KD e 7
L’ N DUATHE PO ELEMENTDS,. | Ansa m;.m»eampm-amm.../

/\‘_'I/‘
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O Globo, 23-10-06
No primeiro e segundo quadrinhos, nuvens carregadas sao o indice da tempestade que
se aproximava. Embora a menina se tivesse encantado com o cendrio tempestuoso da
natureza, ela ¢ surpreendida por uma chuva torrencial, iconicamente marcada por tracos em
toda a area do quadrinho. Totalmente molhada, ainda tem de ouvir a critica irnica do amigo
sobre a falta da previsao meteoroldgica, no que se refere ao aviso de portar um guarda-chuva.
E possivel entender uma critica velada do quadrinhista quanto a falhas do servigo de

meteorologia, que, muitas vezes, ‘ndo acerta’ a previsao do tempo.

Exemplo 329
TURMA DA MONICA Mauricio de Sousa

PLIXA,CEBOLINHAL %
NUM ERIO DESSE E §—

.3 NAQ DA NEM UMA
X TREMIDINHAZ!

As linhas cinéticas e as folhas no ar, em vdrias alturas dos quadrinhos, s@o o indice de
forte ventania. O casaco usado por Monica ¢ indice de grande frio, tanto que ela se espanta de
ver Cebolinha sem um traje apropriado para aquele momento, sem demonstrar qualquer
tremor de frio. O humor fica por conta justamente do engano de Monica: Cebolinha havia

congelado de tanto frio, por isso que, ao tocé-lo, ele se quebra em pedagos de gelo.

Exemplo 330
HAGAR, o horrivel ; Chris Browne -
V &* % % My /BN .EU R ELE ESTA ASSIM DESDE

QUE ENTROU PARA O CLUBE

ESTA ABAIXO DE ZERO DO QOTIMISMO!

E NEVANDO HA TRES
MESES!

dTIMO NAQ PRECISAR
SE PREOCUPAR COM
MosQuITOS?




316

Irritado com a duragdo da baixa temperatura e da neve, iconicamente registrada com
bolinhas em profusdo, Hagar xinga ( metafora visual que inicia a primeira fala), mas Eddie
Sortudo, em franco otimismo lembra-lhe de que hd uma compensacdo para tal : ndo ha

mosquitos.

Exemplo 331
TURMA DA MONICA - Mauricio de Sousa

© MAURICIO DE 50USA PRODUGOES - BRASIL /2005

N

Na sequéncia temporal do primeiro para o segundo quadrinho, hd uma mudanca
meteoroldgica; raios e trovdo (“Cabruum”) apanham Cascdo de surpresa. O menino,
conhecidamente averso a agua, se apavora de tal forma que corre com tanta rapidez que sua

roupa nao ‘consegue acompanha-lo’, constituindo-se, assim, o humor.
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Exemplo 332
GRAUNA Henfil

ER%
N
=

L A
[

O Globho, 11-08-06
A iconicidade do Sol, por meio da sequéncia de trés diferentes estilizagdes, se
converte nessa TQ em indice de alta temperatura e da falta de chuva. O humor fica

estabelecido a partir da parafrase/ do pleonasmo “ndo ha seca” = ““ hé caréncia de chuva”.
4.7.3.3 Tempo historico
CAGNIN (1975, p.55-56) observa que o tempo, relativamente a época historica, a uma

era, pode ser identificado por elementos indiciais: “a indumentaria das figuras, a mise-em-

scéne ou outro indice qualquer.”.
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Exemplo 333

HAGAR, o horrivel _ . Chris Browne

EG7H & A CRMMEIRA
VEZ QUE VOLTD 4
ESTH PARTE= L4
INGLATERRL Al
HZ AMQ&I!I

O Globo, 12-12-07

Na série quadrinista Hagar, o horrivel, esse personagem se declara um viking, cujos
elementos indiciais — sua indumentaria, o capacete com os chifres, a espada ¢ o elmo —
remetem a era viking, marcada por guerreiros, exploradores, mercenarios, piratas
escandinavos. Nessa TQ, especificamente, a iconicidade de um tempo historico, marcado pelo
uso de armaduras, ¢ tomado como uma tematica para produzir humor: como elas cobrem as
pessoas por inteiro, ficou dificil que Hagar as reconhecesse, o que torna seu comentario um
desproposito, porque o ndo reconhecimento se relaciona ao uso de armaduras, ndo aos dez

anos passados.
4.7.3.4 Tempo cronoldgico

Exemplo 334
O MENINO MALUQUINHO Ziraldo

MAIS UM ANO SE E POIS & E QUAL FOI A 0 SENHOR QUE ME PIGA. 'EEUSOUVELHO,
PASSOU, NE,VOT COISAMAIS IMPORTANTE EU SOU CRIANGA, EU NAO ME LEMBRO!
QUE ACONTECEU ESTE ANO? NAO SEi PIZER.
: ) 5

O Globo, 11-12-09
A situagdo abordada na TQ , para gerar humor, diz respeito a uma argumentacio
referente a diferenca de faixas etarias. Para escapar a pergunta, Maluquinho se aproveita de

ser crianga, caracterizando-se como alguém de, ainda, pouco poder de avaliagdo. Reverte,
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assim, a pergunta para o avo, que, por sua vez, também se aproveita do aspecto de ser idoso,
considerando falha de memoria decorrente da idade, para, também, ndo mencionar uma

possivel resposta.

4.7.4 Figuracio do tipo grafico

CAGNIN (1975, p.130), como ja mencionado, se refere a funcdo figurativa do

elemento linguistico. Neste momento, especifica-se essa fun¢ao com a seguinte transcrigao:

As palavras mais cheias de emogdo e entoagdo s@o escritas em tamanho maior, seu trago ¢é
grosso ¢ bem destacado no contexto, as vezes tremido (significa medo), ondulado (um grito
que se propaga pelas ondas sonoras no espaco). A sua interpretagdo também ¢ muito variada,
mas ndo € dificil, uma vez situados no contexto da historia e da frase, determinar-lhes o
sentido.

Entende-se, portanto, que essas estilizagdes do tipo grafico tém contribuido como
pistas de leitura que trazem carga semantica dupla, fornecem dois inputs, pois agregam,
cumulativamente, o verbal e o ndo verbal para propositos de sentido variados; ainda, a
figuracdo do elemento linguistico ajuda a materializar, por exemplo, diferentes sensagdes e

emocdes. EISNER (1995, p.10) considera que se trata de “Texto[verbal] lido como imagem.”.

Exemplo 335
O MENINO MALUQUINHO L Tiralde

O Globo, 05-02-07

Além das onomatopeias no segundo e terceiro quadrinhos, representadas com tipos
graficos diferenciados, indicativas do ruido de um grande tombo e do derrubar ¢ da quebra de
objetos, tém-se, no primeiro e quarto quadrinho, tipos graficos aumentados para enfatizar a
grande alegria e a euforia de Maluquinho pelo presente que recebera e que quer mostrar para

a mae.
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Exemplo 336

HAGAR, o horrivel _ Chris Browne

o VOCE comees

ALHO, NFD Foul P

O Globo, 11-11-05

Num fundo de tonalidade escura, que leva a entender ser a representagdo iconica da
lingua, de suas papilas gustativas e do inicio do tubo digestivo, o emprego de “AHHH”, com
tipos graficos aumentados, sugere uma emissdo sonora alta. De acordo com a disjuncdo, o
leitor ¢ levado a entender que o segundo quadrinho constitui uma sinestesia, isto ¢, ha
superposi¢ao de uma imagem visual, uma imagem sonora do grito € uma imagem olfativa,

sendo que a ultima faz o médico cair, tamanho o cheiro (desagradavel?) do alho.

Exemplo 337
HAGAR, o horrivel : - Chris Browne
SABE QUAIS SA0 08 . BEBO MUITO, COMO ; POUPA TEMPO QUANDO
SEUS PROBLEMAS? MUITO, BRIGO MUITO Iss0! EU MESMO FAGO.
E FICO FORA A LISTA!
ATE TARDE? / ; —

O Globo, 08-11-06

O emprego de tipos graficos maiores que os demais e do negrito nas duas falas de
Helga sugerem, no contexto, uma Vvoz irritada, em tom alterado, devida aos desagradaveis
procedimentos de Hagar, que ele proprio reconhece ao alistar verbalmente e ao pensar, como

se observa no baldo-pensamento da disjuncao.
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Exemplo 338
- RECRUTA ZERO Mort Walker
f ESTOU ENTEDIADO! EsTOU TAO ENTEDIADO QUE GREG+
ENTEDIA-|  ENTEDIADO! A vanTer Ds s & - ) B0,

FAZER ALGUMA COISA!

e

€007 by King Fostures Syncicata, inc. Workd rights resarved. -

O Globo, 09-03-09

A intensidade do tédio de Zero ¢ sugerida ao leitor por dois procedimentos: pela

assercao “Estou entediado!” no primeiro baldo-fala e pela repeti¢do do item “entediado” com
tipos graficos aumentados e em negrito, no segundo baldo. Tal repeticdo constitui o elemento
disjuntor, uma vez que ficar deitado, dormindo, ¢ o preferido pelo recruta, de modo que a

“vontade de levantar da cama e fazer alguma coisa!” € o inédito da atitude do personagem e o

momento em que se d4 o humor.

Exemplo 339
HAGAR, o horrivel

" El, 0 QUE SERA
QUE O NAVEGADOR
ESTA TENTANDO

Chris Browne
\

NAO SEI,
AS ELE SEMPRE

f{ CONGELA QUANDO
FICA EXCITADO!

O Globo, 05-11-09

O estado de gagueira, iconicamente registrado pela repeticao da silaba inicial VO...,

primeiro verticalmente e, no segundo quadrinho, de forma horizontal para terminar a
enunciagdo da palavra por inteiro — VOLTAR - registrada com tipos graficos maiores € em
negrito, aponta o desespero do marinheiro que vai na frente do barco, por notar que os

tripulantes se encaminhavam para uma queda d’agua.
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Exemplo 340
SNOOPY _ Schulz

QUERIDA Vovd, ESTOU : L TALVEZ SEJA:MELHOR
DITANDO ESTA CARTA c{’)’{ W PEGAR O TELEFONE E LIGAR
A MINHA IRMA SALLY, :
QUE ESTA ESTUDANDO Mﬂ £
TAGUIGRAFIA! 3
: |
: ]
2 2
g
@

O Globo, 06-03-07

A escrita garranchosa de Sally, no primeiro quadrinho, ¢ o elemento disjuntor que
encaminha para o humoristico da TQ, quando ela prépria reconhece, no segundo quadrinho, a
ilegibilidade do que escrevera, tanto que chega a conclusdo de que era melhor telefonar para a
avo do que enviar-lhe a carta, cujo conteudo, certamente, ndo poderia ser compreendido por
causa do mal ‘desenho’ dos tipos graficos.

Embora nessa TQ o leitor fique sabendo do contetido dos garranchos, CAGNIN (1975,
p. 131) alerta para o fato de que, dependendo do propoésito do quadrinhista, certos caracteres
de outros idiomas, como do arabe, chinés e japonés, tém sido utilizados nos quadrinhos do
mundo ocidental para caracterizar a enunciagdo de um estrangeiro, havendo, assim, duas
informacdes nessa pista linguistica: “a personagem esta falando com um estrangeiro ¢ ndo
consegue entender o que ele diz; o leitor também fica sabendo que se trata de um estrangeiro e

também nao entende.”.

Exemplo 341
e ' Schulz
Yuonictr Peagl) Feam, PERGUNTE O QUANTO ELA
voct senle sauxacle e SENTE A SUA FALTA NUMA w
iioni cowrs: e mond il BRCt Y RN A DOISE i
e voct' P - S .

Na primeira cena, € o recurso da letra cursiva, manuscrita, a pista linguistica oferecida,

para que o leitor saiba o conteudo da carta que Charles Brown esta escrevendo. Trata-se de
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uma estratégia que, também, torna o quadrinhista um narrador onisciente. A quantificagdo do

sentimento de falta e as duas escalas aventadas constituem o humor da TQ.

Exemplo 342
SNOOPY Schulz
Erd umd noite Dois estranhos num 0 sdLao estdvd
mggic“. sdlLdao SuperLO'*dd(h guperLD‘fddo
mas eles ndo se i

encontrdrdm.

1801 Uik 3 Foalom Syt o

e IO Ziml /2R

O Globo, 20-12-06

Na TQ, o emprego de tipos graficos de letras de imprensa ¢ o indice de que Snoopy
estd escrevendo seu texto a maquina.

Snoopy ¢ personagem dessa série que pretende ser escritor, de modo que estd sempre
tentando escrever um romance ¢ esperando que um editor lhe dé o devido valor. No entanto,
ele deixa a desejar quanto a elucubragdo das tramas, como se pode constatar pela incoeréncia,
que se transforma no mote do humor dessa TQ. Se “Era uma noite magica.”, que sugere
acontecimento(s) inesperado(s), a expectativa ¢ de que os dois estranhos se tivessem
encontrado, mesmo com a superlotagao do saldo, nao que continuassem desconhecidos, como

se €.

Exemplo 343
ZOE & ZEZE | Jerry Scott & Rick Kirkman

R A FUUIJLIUUU_IJUUUUFFF!

/

O Globo, 21-01-09
Na onomatopeia que imita o ruido de um sopro, estendida por cima de dois quadrinhos

, a repeti¢do da vogal U e da consoante final F, com tipos graficos aumentados e em negrito,
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¢ o indice do esfor¢o da menina para apagar as seis velas do bolo de aniversario, notando-se
que o terceiro quadrinho representa, iconicamente, o esfor¢co ultimo da menina. O humor ¢
provocado quando Zo¢ considera que tamanho esfor¢o advém do fato de ter envelhecido, com
a passagem de cinco para seis anos.

Exemplo 344
GRAUNA Henfil

Houp2

P

Roim#;:

J-1294  Frun Cosenza de Souta (hanfi gabo com) coml |
e

] gﬂmae ® /P
iyt g0 L”C! < B
; 3 A

j}* % ;‘40/

Wo RO
O\fyo 1Ty - ik
% - mo:meor
W ct by —ﬁzé%

O Globo,13-04-06

Os tipos graficos que constituem a imitacdo do som de ronco de fome no primeiro
quadrinho — “Roinc!” — ganham, ao longo da TQ, variacdes de tamanho, de tonalidade, de
disposi¢do intrinseca na constitui¢do da onomatopeia e essa, por sua vez, aparece inscrita no
interior dos quadrinhos, como se a fome estivesse perpassando por todo o interior do
estdbmago, na intencionalidade do quadrinhista de ir aumentando (denunciando), cada vez

mais, a fome que o personagem sentia.

4.7.5 Linhas cinéticas

As linhas cinéticas sdo indices de que algo ou alguém estd em movimento no estatismo
do papel. Elas ajudam a movimentar os olhos do leitor para acompanhar o movimento

realizado; por exemplo, quando se trata de saltos. As linhas cinéticas sdo linhas de
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composicao do contexto, para determinados efeitos de sentido. McCLOUD ( 2005, p. 111-
113) registra que
Com o passar dos anos, essas linhas foram se tornando mais refinadas e estilizadas, até
diagramaticas(...) ficaram t8o estilizadas, quase a ponto de ter vida e presenca proprias! [...]

No Japéo, apesar de sua cultura de quadrinhos bem diferente, esse movimento foi abragado
como seu.

Parece ser possivel entender que as linhas cinéticas constituiram, ao longo das
experimentacgoes da arte quadrinista, um efeito especial que ajudou a aprimorar a iconicidade
dos movimentos representados nos quadrinhos. Entendivel, também, a perspectiva de
McCLOUD, quando se refere a que as linhas cinéticas passaram a “ter vida e presenga
proprias!”, uma vez que ha TQ que as tomam como o foco do humor, como no exemplo

seguinte.

Exemplo 345
RECRUTA ZERO ' Mort Walker

05 DEDOS DEVEM ESTAR
RETOS QUANDO SE SAUDA!

WNW.MORINWALKER.COM

O Globo, 06-07-09
Doido com a repreensdo sofrida por Dentinho ( Ah, ¢? Espera!”), provavelmente numa
atitude de companheirismo, para desviar a atencao do tenente sobre o colega, Zero resolve
prestar a continéncia perfeita, porém a seu modo, com movimentos de bragos, cabega e corpo,
iconicamentete representados por linhas cinéticas. No quarto quadrinho, por exemplo, as
linhas cinéticas ganham relevo (“vida e presenga proprias™) , para salientar a versatilidade de
Zero em seus movimentos inesperados, mas com o objetivo alcangado, tanto que o tenente por

fim lhe pergunta “Como fez isso?”.
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Exemplo 346
SNOOPY , Schulz

=

O Globo, 12-05-07

As linhas cinéticas apontam um movimento da direita para a esquerda do leitor, na
acao do desastrado Snoopy de puxar o taco de golfe que Chales Brown segurava, por isso o
menino estd sendo arrastado, chegando a passar por vaos estreitos do espaldar da cadeira,
momento em que solicita ao cachorro que, pelo menos, tenha “Finesse!”.

O historico da procura quadrinista por elemento(s) que indicass(em) movimento com
mais expressividade passou, segundo McCLOUD (2005, p.110-114), por diferentes tentativas.
Uma delas foi apresentar imagens multiplas do que se queria dindmico.

Nos trés exemplos seguintes, a repeticdo da imagem e as linhas cinéticas compdem

uma sequéncia dindmica de uma parte do copo humano com objetivo de humor.

Exemplo 347
TURMA DA MONICA Mauricio de Sousa
Mo — (ms ESTRANHO...EU TENHO LA
CERTEZA DE QUE vI A R e ey
TURMA TOMANDO SORVE- {% HIHIHE M ¢

TE NESTE QUADRINHO!

Sl W P

2
=

O Globo,21-12-07
Na primeira cena, Magali vira a cabeca rapidamente, movimento indicado pela
duplicidade do rosto e pelas linhas cinéticas, procurando, em duas dire¢des, localizar onde os
amigos estavam tomando sorvete. Nessa metatira, os amigos conseguem desaparecer do
quadrinho, escondendo-se. Monica rindo baixo, zombeteiramente , (“Th!,Ih!,Ih!”), ¢ Cascao
pedindo siléncio (“Pssst!”), para nao dividirem o sorvete com Magali, uma menina

extremamente gulosa.
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Exemplo 348
TURMA DA MONICA _ Y Mauricio de Sousa

O Globo, 26-03-09
Tomando o sentido da expressao “plantar bananeira”, isto €, ficar erguido de cabega
para baixo, Chico Bento tem mais uma de suas atribulagdes: ele planta uma bananeira nessa
posicdo, motivo do humor inserido na TQ. A representacdo continua do brago e as linhas
cinéticas em torno dessa parte do corpo mostram os dificeis e continuos movimentos por ele

realizado no dinamismo da agao do plantio.

Exemplo 349
TURMA DA MONICA Mauricio do Sousa

M

© MAURICIO DE SOUSA PRODI
o -

O Globo, 04-11-08
Obediente a solicitacdo escrita no tapete, Cascao nao poupa esforcos para limpar os
pés, como mostram a duplicagdo deles e as linhas cinéticas . O humor fica por conta de ele se
dar conta de que seus pés ficaram limpos, mas o tapete, em compensacao, teve sua mensagem

apagada pela sujeira depositada.
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Exemplo 350
RECRUTA ZERO : Mort Walker

PE NA TABUA, ZERO! CHEGA-
REMOS LA’ EAA TEMPO DE

NAO SEl. DE _
REPENTE MELU PE
Ficou \.lu.ms Le-

DESCARREGAR 0S
SUPRIMENTOS ./

©12004 by Hing Featurea Syncicate, Inc. Wond rights reservd.

O Globo, 15-08-09

Outro exemplo da tentativa de imprimir dinamismo nas imagens dos quadrinhos

consistiu do emprego de um artificio fotografico em que a imagem fica distorcida, fora de
foco. (McCLOUD, 2005, p.112-113). E o que se pode observar na primeira cena, quando
Zero vinha em alta velocidade, “com o pé na tabua”, por isso a imagens dele e do sargento
Tainha distorcidas; mas, ao saber que, se chegasse mais rapido, teria ainda que descarregar os

suprimentos, imediatamente ele reduz a velocidade e a imagem volta para o foco.

Exemplo 351

RECRUTA ZERO Mort Walker

POR QUE vocEs
\ENDEPORES

=) ¥

o . WWW. MORTWALKER.COM
= e

2004 by King Features Syndicate, Inc. Wond fights msarved.

O Globo, 06-10-05
A embolacdo de uma briga entre Zero e Tainha fica acentuada por meio de linhas
cinéticas curvas e, embora o telefone celular de Tainha toque, o engalfinhamento, marcado
pelas linhas cinéticas, continua concomitantemente ao que o sargento reclama com o

interlocutor, fala que se traduz em humor.
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Exemplo 352
RECRUTA ZERO S & ~ Mort Walker

ol|o

.' WL ]
|
m |

v

www,MonTwaLkencon  G=16 ©2004 by King Fuasirss Bynchoute, bne. Worid rights ressrvad,

GREG+

’)

O Globo, 21-04-05
A manifestacdo de alegria do general Dureza ¢ tdo grande que ele entra em casa aos
saltos, marcados por linhas cinéticas duplas, até encontrar a esposa e abraca-la, para surpresa
dela e, ao mesmo tempo, o entendimento de que ele havia ganhado no jogo de golfe, vitéria
que dificilmente acontece nessa série quadrinista.
Embora GAGNIN (1975, p.95) ndo empregue a nomenclatura linhas cinéticas, ao

fazer referéncia ao emprego de linhas menciona que

Muitas vezes as perspectivas e linhas convergentes de enfoque sdo aproveitadas simplesmente
para levar o olho ate a figura temdtica. Funcionam como as particulas de realce nas
sentengas, constituindo um recurso tipicamente tatico. (grifo nosso)

Tal consideragdo pode ser exemplificada na TQ seguinte.

Exemplo 353

ZOE & ZEZE | e lerryScottﬁRickKirIl;nan

RAZ ESTOU FICANDO ,' TINKAK QUE

\SRNPE B FORTE/ ! A VT

O Globo,18-10-07
No segundo quadrinho, todas as linhas convergem para a figura de Zezé, tornada a
figura-foco do elemento disjuntor, surgindo como um herdéi, apds a ingestao de vitamina A, de
tal sorte que agora ¢ a sua vez de afrontar Zo€, na vinganca de ser, normalmente, o afrontado

pela irma.
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Exemplo 354
TURMA DA MONICA Mauricio de Sousa

[ o, ménical serx
QUE VOCE PODE ¢

ME DAR UMA _A\
AJUDAZINHAT f.z

© MALURICIO DE SOUSA PRODUCOES - BRASIL/2006

O Globo, 24-05-06

O plano de conjunto, no segundo quadrinho, permite observar o chute de Mdnica para
ajudar um marciano a retornar ao seu planeta. As linhas cinéticas ai iniciadas tém duas
caracteristicas: as verticais indicam o vertiginoso da ascensdo; as horizontais, em curva,
indicam o movimento de rotacao, sdo elas, no contexto, indices da efetiva forca que a menina
possui. No ultimo quadrinho, o plano geral esclarece que o menino marciano foi, realmente,
lancado ao espago.

O uso sistematico e farto das linhas cinéticas nos mangas (SANTOS,2002, p.28;
McCLOUD,2005, p.113), tornou-as uma caracteristica dos quadrinhos japoneses, pelo estilo
de acentuar os movimentos e as movimentagdes dos personagens no dinamismo da narracao.
Dependendo da temadtica abordada, o estilo mangé, com proliferagio de linhas cinéticas,

também € op¢ao para a iconicidade de uma TQ.

Exemplo 355

HAGAR, o horrivel | ~ Chris Browne

1 wosENs, A HAPPY HOUR ESTH” AC/404
A7E SEGUALY ORLEALY

O Globo, 11-12-07
Linhas cinéticas em diferentes sentidos, indicando chuva torrencial, ondas gigantescas,
espaco, volume, profundidade, movimento e vertiginosidade implicam o imediatismo de um

grande perigo, por que estava passando a pequena embarcac¢do, em vista do tamanho da
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tormenta. Para efeito de humor, no entanto, Hagar se atém apenas a dizer que a “Happy hour”

estava adiada.

4.7.6 Imagens sensoriais

No desvelar do proposito de sentido de uma por¢ao do texto verbal, ou dele como um
todo, importa considerar as imagens sensoriais representadas no modo verbal — a iconicidade
lexical — conforme SIMOES (2009, p.106-139).

Na leitura de De gramética e de linguagem, de MARIO QUINTANA (2005, p.435-

436), infere-se, por exemplo, o propdsito de o poeta agucar no leitor imagens sensoriais por

99, <

meio da sele¢do lexical de itens que ‘carregam’ o contagiante do visual (“verde”; “escuro”),
do tatil (“macio”), do sonoro, do gustativo (“palavras sumarentas”; “polpa de fruto maduro
em tua boca”),por exemplo, como, respectivamente, se pode observar nos ultimos versos

desse poema:

Mas o bom, mesmo, sdo os adjetivos,

Os puros adjetivos isentos de qualquer objeto.

Verde. Macio. Aspero. Rente. Escuro. Luminoso.
Sonoro. Lento. Eu sonho

Com uma linguagem composta unicamente de adjetivos
Como decerto ¢ a linguagem das plantas e dos animais.
Ainda mais:

Eu sonho com um poema

Cujas palavras sumarentas escorram

Como a polpa de um fruto maduro em tua boca,

Um poema que te mate de amor

Antes mesmo que tu lhes saiba o misterioso sentido
Basta provares o seu gosto... ( grifo nosso)

Igualmente, na leitura de uma TQ, se faz importante a leitura de imagens sensoriais.
Assim como o baldo-fala e as onomatopeias sdo o0s suportes para o audiovisual nos
quadrinhos, o que se pretende neste item € propor leituras de elementos do codigo iconico
que, intencionalmente salientados pelo quadrinhista, despertam os sentidos do leitor e

promovem humor.
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Exemplo 356
TURMA DA MONICA Mauricio de Sousa
( 9 o PENSANDO EEM,

CHICO | E MELHOR
TIRAR, RETRATO
SERIO:!

& MAURICIO DE SOUSA PR()DU;DC)E = BRASIL/Z008

O Globo, 11-09-08

A imagem, em close, sugere ao leitor ser ele o proprio fotdgrafo que olha através do
visor da maquina fotografica, haja vista que ¢ essa a imagem primeira que lhe chega na TQ.
No segundo quadrinho, é que se toma conhecimento de que se tratava da boca de Chico Bento
com apenas um dente, fato que motivou o conselho de fundo estético e, paralelamente,

voltado para o humor: “E melhor tirar retrato sério!”

Exemplo 357

ZOE & ZEZE : Jerry Scott & Rick Kirkman

Ly

_ R £ AQUI ESTAO TRES:
OS50 2
PEGAR [7S B S Ll
TRES :
BALINHAS

O Globo, 01-07-08

A expressdo nao lexicalizada “MMMMMMMM..., indicativa de sensac¢do gustativa, ¢

o mote dessa TQ, que, parece, pode trazer ao leitor lembranga(s) gustativa(s), quando se

considera, como DELEUZE (2010, p.56), que

A Memoria involuntéria parece, a principio, basear-se na semelhanga entre duas sensagdes,
entre dois momentos. Mas de modo mais profundo, a semelhanga nos remete a uma estrita
identidade: identidade de uma qualidade comum as duas sensagdes, ou de uma sensagdo
comum aos dois momentos, o atual e o antigo. [...] A memoria involuntaria tem, porém, uma
caracteristica especifica: ela interioriza o contexto, torna o antigo contexto inseparavel da
sensagdo presente.
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Ao ganhar as balinhas de chocolate, Zo¢ as degusta prazerosamente, mas o fato de o
irmao também ganha-las e degusta-las, prazerosamente, “MMMMMM...” | transtorna Zo¢ a
ponto de ela reverter o que era uma sensacdo de prazer em um desprazer gustativo ( “Vocé

sabe bem como estragar o meu prazer!”).

Exemplo 358
ZOE & ZEZE e Jorry Scott & Rick Kirkman

ISTO NFOE“ A
MESMA COISA I/

O Globo, 20-10-08

O humor da TQ concentra-se em imagens sonoras, contextualizadas, inicialmente,
pelo assovio de Zoé, observavel (e ouvido) em uma pequena por¢ao de pauta musical com a
nota musical 1& (Se for uma clave de sol.), constituindo uma metafora visual, elemento
pertinente ao c6digo iconico. No segundo quadrinho, infere-se que a menina desafia o irmao,
para que assovie da mesma forma; o assovio ndo acontece, mas, devido ao esforgo
empreendido com a corrente de ar, o menino chega a expelir gases, a cujo ruido o
quadrinhista (cimplice) atribui 0 mesmo valor musical do assovio de Zoé, efetivando-se o

humor com a reclamacado de Zoé e a satisfagcdo de Zezé pelo feito.

Exemplo 359

: TURMA DA MONICA Mauricio de Sousa

B MAURICIO DE SOUSA PRODUGOES - BRASIL /2004

O Globo, 25-01-05
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A sensacdo olfativa se dd na TQ pelo modo ndo verbal, com o emprego de linhas
cinéticas indicativas de odores, que levam os interessados a acompanha-los pelas
especificidades de seus gostos. Cebolinha, deslumbradamente amando ( Vejam-se seus olhos
em forma de coracdo.) segue a menina pelo perfume que exala, Magali, esfomeada como
sempre, com a lingua para fora da boca, como se estivesse aguando, segue o cheiro de um
bolo; inversa e finalmente, Cascao, dada a sua caracteristica de ndo tomar banho, agrada a um
animal pelo cheiro que exala, a ponto de ele seguir o intrigado menino.

DELEUZE (2010, p.80) se refere aos signos mundanos, amorosos e sensiveis. Sobre
esses ultimos registra que “Os signos sensiveis também sdo qualidades materiais, sobretudo
0s aromas ¢ os sabores.”. Parece poder entender que a intencao do quadrinhista com essa TQ

¢ levar o leitor a materializar variagdes olfativas para, enfim, chegar ao humor.

Exemplo 360
RECRUTA ZERO Mort Walker

ESTE NEVOEIRO
ESTA DENSO
COMO UMA SOPA
DE ERVILHA!

TUDO BEM, MAS E MARCHA
SE FOR DENSO CANCELA -
COMO CREME DE DAl

CHOCOLATE?

SE PENSA QUE VAI ME
FAZER CANCELAR A
MARCHA ME DANDO
FOME, ESTA MUITO
ENGANADO!

1E5003 by Kan] Fewhuws Synibicais, e wedd oghna reservan

O Globo, 28-06-07
Nessa TQ, t€ém-se um enfoque sinestésico do tematica desenvolvido por meio de trés
sensacdes: auditiva, representada pelo verbal contido nos baldes-fala; gustativa, porque
(13 29 b ~ b b
denso como creme de chocolate” foi o cerne da argumentacao para persuadir o interlocutor a
interromper a marcha e visual, porque o nevoeiro era tdo denso, iconicamente representado
pela tonalidade branco acinzentado, que nem o leitor pdde ver os personagens, embora possa

saber, pela leitura continuada dessa série, que se trata do Recruta Zero e do Sargento Tainha.

4.7.7 Metaforas Visuais

As metaforas visuais ou simbolos (McCLOUD, 2005, p.128-129) se incorporaram a
linguagem iconografica dadas a aceitabilidade e a repeti¢do delas no ambiente quadrinista.

CAGNIN (1975, p.83-84) a elas se refere como uma das “figuras convencionais em a¢ao” —
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coragdes, estrelas, espirais — cuja origem se deu porque “As limitagcdes da imagem fixa
exercitam a imaginacao dos artistas na procura de novos sinais que deem vida a figura.”, trata-
se, por conseguinte, de entender que o ndo verbal tem caminhado, buscando formas graficas
que “traduzam” iconicamente o mundo verbal com suas palavras e frases, ampliando-se o
nimero de elementos que configuram os quadrinhos. ECO (2006, p.144-145) , considerando
perspectivas do estudo do verbal, faz referéncia a “visualizacdo da metafora ou simile” como
um dos elementos figurativos que se tornaram candnicos, constituindo “um verdadeiro
repertorio simbolico, e de tal forma que se pode falar numa semantica da estoria de
quadrinhos.”. Entende-se, assim, que a metafora visual foi ganhando status proeminente na
estruturacdo dos quadrinhos, ao lado do baldo, da onomatopeia, do plano, do angulo, das

linhas cinéticas.

Exemplo 361
HAGAR, o horrivel Chris Browne

% ELENTE! Y  Por um
e = dad BOM TEMPO,
NAQO TEREMOS
PROBLEMAS COM
RATOS!

O Globo, 27-01-08

Notas musicais: indicam alguém cantando ou musica tocando.

A proliferagdo de notas musicais constitui a trilha sonora da TQ; entretanto, nesse
contexto, elas s3o também signos desorientadores para o leitor, que, apanhado de surpresa na
disjun¢do, toma conhecimento do objetivo do canto: ndo se tratava de uma apresentagdo
artistica de Helga, mas de uma forma “Excelente!” para o casal ficar livre de ratos “Por um

bom tempo”.
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TURMA DA MONICA

DEPRESSA, MONICA! TEMos\‘

QUE PEGAR © ONIBUS!

©MAURICIO DE SOUSA PRODUGOES - BRASIL/2008

| 3
)
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Mauricio de Sousa
| (o | M A Y S
ai e { : }&% 15 L ..
i » 2 m —
oy ‘
*.‘""f_{aa — L J
lsvs0 sprerecicr—

O Globo, 13-11-08

A poeirinha (CAGNIN, 1975, p.84) ¢ a metafora visual indicativa de uma corrida, ou

de velocidade, a que esse estudioso caracteriza como “motivada por alguma semelhanca com

o real (...) também por motivagdo linguistica: levantar poeira”. Na TQ, a corrida da mae e de

Monica ¢ enfatizada pelo emprego de nuvens de poeira, repetidas no ultimo quadrinho, para

indicar que, gragas a rapidez, o propdsito pretendido, alcangarem o 6nibus, foi conseguido. A

tematica desenvolvida se mostra como a oportunidade de, mais uma vez, configurar a

personagem quanto a for¢a que lhe ¢ atribuida, porque a onomatopeia “SCRIIINCHH”,

indicativa do ruido de uma freada, foi trabalhada figurativamente com letras repetidas e de

tamanho aumentado, o que ajudou a indicar que o 6nibus estava em velocidade, mas Monica

conseguiu para-lo.

Exemplo 363
RECRUTA ZERO

Mort Walker

O SENHOR NAO 29
DEVIA DIZER 7

@M DISSE?

MEU MANUAL DE ESTILO DE

WWW.MO!

©2006 by King Festures Syndicals, Inc. Workd rights reserved.

O Globo, 08-05-07

E provavel que a metafora visual que sugere a enunciagio de um palavrdo tenha tido

origem em consonancia com as regras estabelecidas pelos Sindicatos, conforme mencionado

no capitulo II desta tese. A construgdo morfo-sintatico-semantica do palavrao proferido pelo
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tenente Escovinha ganha uma observacao do sargento Tainha, quanto a impropriedade da
coocorréncia de dois itens, gerando-se o elemento disjuntor que vai projetar humor, no
segundo quadrinho, por meio da fala do sargento, porque ele procura comprovar a pertinéncia

de sua observagdo, ao apresentar o Manual de estilo de palavrdes.

Exemplo 364
TURMA DA MONICA | Mauricio de Sousa

T
A MONICA €
BAIXINHO !

BAIXINHA !!

© MAURICIO DE SOUSA PRODUGOES - BRASIL/2007

O Globo, 31-07-07

As espirais sobre a cabega do personagem simbolizam aspecto psicoldgico:

aborrecimento, raiva, insatisfacdo, preocupacdo, zanga, dentre outras possibilidades, que
manifestam aspecto negativo, desconfortavel para o personagem. A tonalidade mais ou menos
intensa, o espacamento entre um volta e outra e a largura dessas espirais revelam o grau de
tais contrariedades.

Para salientar o grau de raiva e o proposito claro e definido de Monica para revidar o
“A Monica ¢ baixinha!!”, a espiral esta ‘concentrada’ e marcada com tonalidade escura. A
espiral sobre a cabega de Cebolinha, depois de apanhar, se apresenta em tamanho maior com
separacdo larga entre as voltas; sdo pistas visuais que informam ao leitor o tamanho da
consequéncia de seu ato de provocar Monica. Para agregar dor ao contexto, aparecem duas

estrelas, simbolos da grande dor que o menino sentia.
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Exemplo 365
TURMA DA MONICA Mauricio de Sousa

UE? PRA QUE
SERVE ESSE
INTERRUPTOR?

© MAURICIO DE SOUSA PRODUCOES - BRASIL/2007

O Globo, 15-08-07
A lampada ¢ a metafora visual referente ao despontar de uma ideia. Nessa metatira, o
quadrinhista se vale de uma ideia com a ajuda de Monica, personagem da série, para o

trabalho que estava realizando.

Exemplo 366
URBANO, o aposentado | . - A Silvério

il
v

./ CHEGARAM MAIS N\
(_CARTGES DE NATAL )

" DEVE SER )

Jdsiuépic 12-14/07

O Globo,14-12-09

A letra Z ¢ a metafora visual do sono. A repeticdo dessa metafora indica sono

profundo. Na primeira cena, Maria percebe que Urbano estd sorrindo enquanto dorme,
circunstancia que a leva inferir que seu patrdo estava tendo um “Sonho maravilhoso”. Na
segunda cena, dada a onisciéncia do narrador, fica-se sabendo, por meio do baldo-sonho, que,
no sono profundo (“Z” “Z” “Z” “Z”), Urbano se vé prestigiado pela quantidade de cartdes de
Natal que estava recebendo. No discurso sobre a terceira idade nessa série quadrinista, esta

TQ compde o quadro topico soliddo, analisado no terceiro capitulo deste estudo.
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Exemplo 367
RECRUTA ZERO _ | - . MortWaIker

FRECISO TOMAR
| aLco PARA
ME ATJUDAR
A DORMIR !

© 1569 King Fealures Syndicate. Inc Warld nghts reserved

O Globo, 27-03-09
Nessa metatira, a metdfora visual Z ¢ o elemento iconografico responsavel pelo
humor. Tendo perdido o sono e sabendo que Zero costuma dormir profundamente, mesmo
durante o dia, em horas de trabalho, ndo resta divida a Tainha de levantar-se da cama e ir

“tomar um dos ZZ” do sono do recruta, para livrar-se da insonia.

Exemplo 368

RECRUTA ZERO ' : Mort Walker

El, OBRrIGADO !
VOCE ACHOU MEU
SABONETE /

&mmemmmmmw.

O Globo, 04-03-05
As estrelas sao metaforas visuais que indicam dor. Quanto mais estrelas, mais dor
intensa.
Exemplo de um dos momentos de atrito entre Zero e o sargento Tainha, a fala do
recruta, nesse momento, se reveste de educagdo (“Ei, obrigado!”), mas o leitor dessa série
infere a grande carga de ironia, uma vez que a maneira como o sabonete foi encontrado

constituiu um tombo que levou a uma grande dor, iconizada no contexto por trés estrelas.
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Exemplo 369
O MENINO MALUQUINHO : Ziraldo
SRR )

l
IR oo

O Globo, 21-11-07

Essa TQ permite observar a polissemia no emprego da metafora visual estrela.
Presentes nos olhos de Julieta, as duas estrelas sdo a iconicidade de um olhar brilhante,
radiante de felicidade, pela atitude amorosa de Maluquinho, ao oferecer-lhe uma flor, tanto

que ha o refor¢o dos coragdes, metafora visual que simboliza o amor, a paixao.

4.7.8 Gotas

As gotas no contexto de uma cena podem ser entendidas como a iconizagdo de
lagrimas ou de gotas de suor ou de um liquido qualquer, prevalecendo, desse modo, o aspecto
denotativo. As gotas sdo, também, metaforas visuais, mas a leitura das varias produgdes
quadrinistas oferece a oportunidade de observar que elas sdo empregadas, efetivamente, com
a funcdo de intensificar uma agdo, um estado, um processo, sdo, portanto, um elemento
quantificador na arte dos quadrinhos. Parece viavel ampliar essa perspectiva ¢ considerar
que, semelhantemente ao descrito em gramaticas do linguistico-verbal, as gotas
contextualizam o aumentativo ou o superlativo, conforme se sugere com os exemplos
seguintes.

Exemplo 370
SNOOPY Schulz

QUAL O . QUE SENTIDO PODE TER BOM, ESSA JA E
SENTIBOLDA UMA DROGA DE VIDA DEPOIS BN O TIA
YIDAT FIRA DE TIRAR ZERQO EM NOVE stpSTACL
TESTES DE DITADO E :
DO SEU PROFESSOR NAO
IR COM A SUA CARA?

VOCE?

1969 Uniled Foatura Syndcale, e,

O Globo, 26-01-07
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As gotas, na segunda cena, atuam como um signo desorientador, porque o leitor pode
lé-las como a efetiva representacao das lagrimas da menina, ou como metaforas visuais, que
quantificam — com o desenho da grande boca aberta e a fala com letras mais escuras e em
tamanho maior que as demais — a voz alta na enunciacdo, que versa sobre um questionamento
filos6fico com um juizo de valor ( “Que sentido pode ter uma droga de vida...”). O humor
comega a ser projetado quando Lucy ndo dé tempo a Charlie Brown de responder a pergunta
e, imediatamente, apresenta outra em que seu dilema pessoal ¢ colocado: “Tirar zero em nove
testes de ditado” e “Seu professor ndo ir com a sua cara?”’. Quanto ao propdsito de humor da
TQ, tém-se a atitude de Lucy, que mais precisava desabafar do que receber uma resposta de
Charlie Brown, e a clareza do raciocinio do menino, escapando de apresentar a opinido: “Bom

")

essa ja ¢ uma outra questao

Exemplo 371
TURMA DA MONICA Mauricio de Sousa

QUE TAL UM SUCO BEM
GELADO, SENHOR MAURICIO?

T -
g A 1
© MAURICIO DE SOUSA PRODUGOES - BRASIL/2004

O Globo, 26-01-07

Nas duas primeiras cenas, as gotas ao redor da cabeca de Monica e Cebolinha indicam
a intensidade do grande calor sentido pelos dois, haja vista o sol nos dois cenarios. No terceiro
quadrinho, as gotas indicam que o grande calor vivenciado pelos personagens contagia
também o quadrinhista que os desenhava. Por outro lado, ¢ preciso observar que ha uma gota
logo abaixo do cabelo de Monica e outra na cabeg¢a de Cebolinha, perto da orelha, que se

diferenciam das demais, pois representam, denotativamente, gotas de suor.



342

Exemplo 372

TURMA DA MONICA | ~ Mauricio de Sousa

L
8
:
§
|3
£

O Globo, 04-07-08
Nesse exemplo, as gotas ao redor da cabega de Cebolinha intensificam o desespero, a
sua grande aflicdo, para fugir e ver-se livre da situagdo enrascada, porque, ao cabecear a bola,
um dos seus fios de cabelo consegue perfura-la e manté-la presa, circunstancia que interrompe
0 jogo, originando a raiva que os dois outros meninos sentem, intensificada pelas gotas

proximas as suas cabecas.

Exemplo 373
TURMA DA MONICA ; Mauricio de Sousa

e (|| ooy URLAT
CONSIGUIMO £ S F B =
) AcH& AGuA! Wy rey = 5o

£ ! NGIS NU
TEM SORT
MERMO !

© MAURICIO DE SOUSA PRODUGOES - BRASIL/2009

O Globo, 11-11-09

As gotas proximas do rosto do personagem intensificam a contrariedade estampada
em sua face: o objetivo de escavar era encontra agua nao, petréleo. A tematica da TQ ¢
motivada para o frisar, mais uma vez, um veio do discurso desenvolvido nessa série

quadrinista: a ingenuidade de pessoas que moram no sitio, longe das grandes cidades.
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Exemplo 374

TURMA DA MONICA Mauricio de Sousa

© MAURICIO DE SOUSA PRODUCOES - BRASIL/2004

O Globo, 04-01-07

O gesto de apertar as narinas, tampando a respiragdo, ¢ um dos procedimentos
caracteristicos das pessoas, quando sentem mau cheiro. Nos dois primeiros quadrinhos, as
gotas perto das cabecas de Cascdo e Monica intensificam para o leitor a imagem olfativa do
cheiro desagradavel proveniente do cachorro, mas, quando passa perto de Cascao, é a vez de o
animal repetir aquele gesto, porque se dda uma situacdo inversa: o mal cheiroso agora ¢
Cascdo, de modo que as gotas, perto do cachorro, acentuam o fedor de Cascao, o que leva a
entender uma comparacao de superioridade, isto é, Cascdo ¢ mais fedido do que o cachorro,
aspecto que cumula o humor da TQ. A constituicdo dessa TQ se fez a partir de uma

“comparagdo intensiva” (AZEREDO, 2008, p.338).

Exemplo 375
TURMA DA MONICA | Mauricio de Sousa

FALA, TURMA! T b U SR
=

I s
Ff qu! .

\,,///// il h\.\\

O esfor¢o do pequeno caracol numa subida ingreme ¢ sugerido, no primeiro

@ MAURICIO DE SOUSA PRODUGCOES - BRASIL/2003
5

O Globo, 21-04-05

quadrinho, por meio das onomatopeias “Puf! Puf! Puf!”, indicativas de cansago, e
intensificado pelas duas gotas, também mantidas na segunda cena. O humor fica

contextualizado na disjun¢do, quando o leitor toma conhecimento de que tamanho esforgo
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dispendido se devia ao fato de o caracol ‘escalar’ uma pedra, para juntar-se a outros caracois
2
que julgava ser da sua espécie (“Fala, turma!”) mas que, na realidade do contexto, eram os

caracdis do cabelo do Anjinho.

Exemplo 376
O MENINO MALUQUINHO . -  Ziraldo
VOU ESCOLHER UM FILME BEM AH SIM... ROVANTICO SIM, SENHOR!! PELO JEITO, VAI SER

ROMANTICO PRA GENTE VER.

e

Menino Malugquinho & Ziraldo 2009 °

O Globo, 20-03-09

No pequeno embate entre a énfase da negativa “Ah, ndo... romantico ndo” e a énfase
da afirmagdo “Ah sim... romantico sim, senhor!!”, Julieta acaba ganhando quanto a escolha
feita, mas por meio atitude exasperada, iconicamente marcada pelo dedo em riste e reforgada
pelas gotas. A Maluquinho coube assentir com preocupacdo, acentuada pelas gotas e pela
prospectiva de que a escolha recairia em “A Bela e a Fera.”, titulo que, ironicamente, nesse
contexto, sugere tratar-se da propria Julieta (“A Bela”) e de seu modo impositivo de agir (“A
Fera”).

Segundo as leituras propostas, parece haver oportunidade de sugerir uma expressao-
sintese na forma de mencionar um aumentativo analitico ou um superlativo para cada uma das
ocorréncias das gotas nesses exemplos, respectivamente, como grande choro ou grande grito;
grande calor ou temperatura quentissima, elevadissima; grande aflicdo ou aflitissimo e
grande raiva; grande contrariedade ou contrariadissimo; grande fedor ou fedorentissimo;

grande esfor¢o; grande exaspero ou exasperadissima.

4.7.9 Interlocucao

Uma forma de obter humor nos quadrinhos consiste no artificio da interlocugao
‘direta’ com o leitor. Tal situacdo se deu no modo verbal, por meio de um baldo-fala, em que

personagem ou o proprio quadrinhista atuam como interlocutores.
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Exemplo 377
O MENINO MALUQUINHO _ Ziraldo

ENTENPEL AGORA
POR QUE MAGICO |

USA MANIGA -
(conpRIDA? 3

="
if
: e

O Globo, 05-12-05
O humor na TQ ¢ desencadeado a partir do segundo quadrinho, quando Bocdo tenta
atuar como magico, mas se sai mal ao deixar que a plateia claramente perceba de onde ele
retirou o lengo, por isso as vaias “UUU!”. Como num passe de magica, a reduzida apari¢do do
Menino Maluquinho, na tltima cena, fecha a proposta de humor, quando ele se dirige ao leitor
explicando-lhe por que o truque de o magico usar roupa com mangas compridas: “Entende

[vocé/ leitor] agora por que magico usa manga comprida?”.

Exemplo 378
RECRUTA ZERO Mort Walker
' TE PEGUEI, J ' '
ZERO! RA' E
: “% |
; M
5.\ VOLTARENOS! (WALKER

O Globo, 28-10-08

Nas duas primeiras cenas, ¢ retomada a eterna corrida do sargento Tainha (“Te peguei,
Zero”) no encal¢o do esperto recruta Zero (“Ra!”), para espanca-lo. O humor nessa TQ nao se
da pela faria de um ou pela asticia do outro, mas pela interlocu¢do dos quadrinhistas Greg e
Mort Walker, apelando aos leitores que ndo abandonem a leitura da série, que esperem o fim
dessa acirrada disputa que, ai, sim, eles poderdo continuar os relatos sobre os dois
personagens ( “Nao vao embora! Quando ele o pegar, voltaremos!”). Por oportuno, cabe
reparar que essa ultima enunciacdo, de carater conativo, ¢ um artificio dos autores que atua

semelhantemente as legendas, em que se coloca a expressao “continua amanha”, garantidora,
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em outros tempos, da venda lucrativa de jornais pela publicagdo de TQ, conforme
mencionado no capitulo II. Estruturalmente, parece possivel entende que houve, nesse

exemplo, a alternancia da fun¢do da legenda pelo emprego de um baldo-fala.

4.7.10 Intertextualidade

Considerada um dos padroes de textualidade (BEAUGRANDE & DRESSLER,
p.198), a intertextualidade, termo introduzido por KRISTEVA (1967, p.438-65, apud
FIORIN, 2008, p.162-163), na consideragdo bakhtiniana de que todo texto se constrdi “como
um mosaico de citagdes, todo texto ¢ a absorcao e transformagao de um outro texto”, tornou-
se, em muitas TQ, sustentadora de humor . No corpus analisado, foram identificados

exemplos de intertextualidade verbal e ndo verbal; geralmente, intertextualidade explicita.

Exemplo 379
RECRUTA ZERO ; Mort Walker

TENHA SEMPRE NA 'eeagaggama LéM#
CABEGA, ZERO... CAMI NHOEaE"-.'

2007 by King Faatures Syndicare, Inc: Worid rights resaneact.

O Globo, 17-04-09

Neste exemplo inicial, sobressai a intertextualidade verbal. As aspas, no segundo
momento da fala do capeldo “So passamos uma vez por esse caminho!”, incorporam, nesse
discurso, que tal frase ¢ de autoria alheia e que se trata de um indice da adesdo do emissor a
essa perspectiva, consistindo em polifonia (KOCH, 2007, p. 62-67). Espera-se que o leitor a
reconheca como uma das frases do filosofo HERACLITO (536-470 a.C.).

“Para Heraclito, o mundo estava em constante mudanca, “em fluxo”, e a estabilidade
aparente era uma ilusdo. Foi Heraclito quem insistiu, num dito célebre, que ndo podemos nos
banhar duas vezes no mesmo rio.” (SOLOMON ; HIGGINS, 2001, p.58), portanto Zero nao
precisaria preocupar-se com a possibilidade de um novo recrutamento , para ter de passar

novamente pelos mesmos descontentamentos entdo vividos, ao servir ao exército. Por isso,
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também, a explosao de alegria com grito da interjeicao “VIVA!”, estilizada com tipos graficos
aumentados, para tal efeito de sentido.
Os exemplos seguintes apontam que a intertextualidade ndo verbal também tem

servido de temadtica para a composi¢do de TQ, publicadas nos jornais didrios.

Exemplo 380
TURMA DA MONICA Mauricio de Sousa

MARCAR © CAMINHO Com
MIOLO DE PAC N, E UMA
BOA IDEIA , MARIAZINHA !

O Globo, 29-06-05

Na historia Jodo e Maria, ao tomarem conhecimento de que seriam abandonados pelo
pai e pela madrasta numa clareira da floresta, Jodo tem a ideia de ir marcando o itinerario com
pedrinhas para que ele e a irmd consigam retornar a casa, artificio que, efetivamente,
funcionou. Na segunda vez, o menino marca o caminho com migalhas de pao, mas como os
passarinhos comem, o regresso ndo foi possivel. Aproveitando essa tematica, o quadrinhista
usa a intertextualidade para produzir essa TQ, adaptando o fato a personagem Magali, cuja
caracteristica principal ¢ de uma menina esfomeada, por isso a preocupacao da primeira fala,
“Marcar o caminho com miolo de pao ndo ¢ uma boa ideia, Mariazinha!”, elemento disjuntor
que projeta o humor da cena seguinte, em que Magali estd comendo os pequenos pedagos de

pao, indices da orientagdo espacial relativos a um regresso.

Exemplo 381
TURMA DA MONICA . Mauricio de Sousa

BEnasamse ) ( -
1 Ll
GocL M : AH...OLHA ELA ATl )

OU/CHA POR Al 7

© MAURICIO DE S0USA PRODUCOES - BRASIL/2004

O Globo, 10-03-06
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Hé intertextualidade explicita no que tange a presenga da figura de Pinoquio,
personagem de As aventuras de Pinoquio, de CAOLO COLLOTI, publicadas em 1883. Trata-
se de um mentiroso; todas as vezes que mente, seu nariz aumenta. E considerando essa
intertextualidade que se chega ao humor da TQ. No segundo quadrinho, ao mentir sobre as
caracteristicas fisicas que Cebolinha atribui & Monica, o personagem mentiroso tem seu nariz

aumentado, conforme se observa na disjun¢do do ultimo quadrinho.

Exemplo 382
HAGAR, o horrivel Chris Browne

LEMBRE-SE GQUE SE UM VIKING SeEEN e .
CONTAR UMA MENTIRA, SEUS bty GLAR_O QUE M)
s MUITO EM NAO!
1 PARIS?
- i 0 e :’.
g 047 /’}}U
| I g
R0 et oo

EM
PEDACINHOS!

N0 <)

O Globo, 15-02-08

Nesse outro exemplo, ocorre intertextualidade implicita, embora o leitor possa chegar
a mentira, caracteristica de Pinoquio, reconstruindo esse sentido por meio da parddia, com
que o quadrinhista provoca o humor. Hagar ndo teve o nariz aumentado, porque na cultura

viquingue o que caem sdo os chifres; para espanto de Helga os chiftres se estilhacaram.

Exemplo 383
TURMA DA MONICA Mauricio de Sousa

ENTAC CARO WATSON !
ENCON TE ALGUMA
IMPRES:! DIGITAL 7

N

T >

© MAURICIO DE 50USA PRODUGOES - BRASIL/2009

O Globo, 14-05-09
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Criado por ARTHUR CONAN DOYLE, em 1887, Sherlock Holmes ¢ um
investigador, que aparece pela primeira vez no romance Um estudo do vermelho. Tornou-se,
iconicamente, conhecido por sua vestimenta: sobretudo e chapéu quadriculados, e por portar
um cachimbo. Tem, como caracteristica intelectual, a habilidade de resolver situagdes-
problema por meio do método cientifico e logica dedutiva com a ajuda de Watson. A
intertextualidade da TQ faz sobressair o método cientifico, no que se refere a fase da
observacdo. Para chegar-se ao humor pretendido, € preciso tomar conhecimento, como o leitor
assiduo o sabe, de que o cabelo de Cascao ¢ feito com a impressdo digital do quadrinhista.
Vivendo coberto de sujeira, a uUnica impressdo digital possivel de ser encontrada no

personagem foi a dedo do quadrinhista.

Exemplo 384

TURMA DA MONICA ' Mauricio de Sousa
N _

© MAURICIO DE SOUSA PRODUGOES - BRASIL/2006

O Globo, 24-01-06

Figura folclorica que sobrevive alimentando-se do sangue de pessoas, o vampiro foi
iconizado a partir do romance The Vampyre, escrito por JOHN POLIDORI, em 1819. Na
intertextualidade dessa TQ com tal ser mitoldgico, o humor consiste de até ele desistir de se

alimentar do sangue de Cascao, dada a sujeira do menino, “Perdi a fome!”.

Exemplo 385
O MENINO MALUQUINHO Ziraldo

O Globo, 13-06-07
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Personagem criado em 1919 por JOHNSTON McCULLEY, Zorro defende e salva
pessoas de varias opressoes, promovendo a tranquilidade. Caracteristicamente, usa uma capa
preta e um mascara da mesma cor, porta uma espada e cavalga Tornado. A intertextualidade
com essa figura se faz explicita pela roupa, mascara e espada. Considerando as duas primeiras
falas, parece possivel entender que Julieta estd lastimando a proliferacdo de arranha-céus,
(“Quem nos salvara?”) provavelmente uma possibilidade de um discurso critico do
quadrinhista sobre o aumento de construgdes desse tipo de prédio. A chegada de Zorro/
Maluquinho, (“Meninas, CHEGUEI!”), furando com a espada um dos pneus do caminhdo que
transportava areia para a obra, favorece, mesmo que por algum tempo, o retardamento dessa

empreitada, o que deve aliviar a preocupacao da(s) menina(s).

Exemplo 386
TURMA DA MONICA Maurfcio de Sousa

O Globo, 11-11-08
Robin Hood ¢ o personagem-indice da intertextualidade. Trata-se de um hero6i mitico
inglés, sobre cuja existéncia restam davidas. Suas caracteristicas bem conhecidas sdao que
roubava dos ricos para doar aos pobres e que possuia grande habilidade no manejo do arco e
flecha.
Justamente no momento em que Robin Hood mirava a flecha em dire¢do da macga, a
esfomeada Magali aparece, pede que ndo atire e come a maga, para espanto do proprio Robin

Hood e preocupacdo do personagem que sustentava a fruta sobre a cabeca.
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Exemplo 387
TURMA DA MONICA , Mauriclo de Sousa

SENHOR
NEWTONZ

O Globo, 14-07-05

A presenga de Sir Isaac Newton e sua descoberta estabelecem intertextualidade na TQ.
Fisico e matematico inglés, descreveu a lei da gravitagao universal e as trés leis que levam seu
nome, clementos fundadores da mecanica classica, em Philosophiae Naturalis Principia
Mathematica ( ISAAC NEWTON,1687).

Entende-se, na primeira cena, que Magali presenciou a felicidade de Newton, quanto a
descoberta da lei de gravidade, com a caida da mag¢a da arvore. Uma vez que o interesse da
menina era comer macds, gulosa que ¢é, perguntou sobre o fendomeno: “Como €, Senhor
Newton?” [ que se consegue isso?]. Recebida a explicagdo, aproveitando o aprendizado, ela
corre para debaixo da macieira com um recipiente que parece caber algumas magas, agdo que

intriga o cientista, dada a metafora visual espiral sobre sua cabeca.

Exemplo 388

TURMA DA MONICA Mauricio de Sousa

o
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4

(/23]

O Globo, 01-10-07
O apresentador de radio e televisio JOSE ABELARDO BARBOSA MEDEIROS, de
antonomasia Chacrinha, ¢ iconizado nesta TQ como aparecia: vestido como palhago

estilizado. Nos programas de calouros, ele portava uma buzina que, quando tocada, indicava
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ao candidato eliminacao da disputa. De uma forma irdnica, mas que também pode ser
entendida como eufemistica, Chacrinha entregava ao eliminado o troféu-abacaxi, pela
conotacdo que o nome da fruta possui: um problema, algo dificil de ser realizado por alguém.

O humor da TQ se concentra no fato de que, para Magali, receber esse troféu
correspondia a algo que lhe dava jubilo, porque poderia comé-lo. Assim, entendeu nao a

eliminagdo, mas o “primeiro prémio”, por isso a felicidade estampada em seu rosto.
Exemplo 389
TURMA DA MONICA Mauricio de Sousa

© MAURICIO DE SOUSA PRODUGOES - BRASIL/2007
f."‘ﬁ R x

O Globo, 21-11-07

O humor da TQ esta atrelado a intertextualidade com o ditado popular “Um dia ¢ da
caga; outro, do cagador.”. O humor fica intensificado porque os ‘personagens’ envolvidos nao
se situam numa cagada, mas numa pescaria; além disso, o ditado deve ser lido com a
transformagdo em uma parodia, contendo a seguinte inversdo: Um dia do pescador, outro do
peixe; o peixe que segura Chico Bento como troféu € o pescador, e 0 menino € o pescado. A
segunda cena ¢ enfatizar o intertextual, porque, no mundo real, ¢ comum o pescador tirar uma
foto do pescado, para provar que ndo se trata de “historia de pescador”, ou seja, uma verdade

aumentada (O peixe ndo era tdo grande.), ou uma grande mentira.

Exemplo 390
TURMA DA MONICA : Mauricio de Sousa
g
o Novo! g
X 1O :::g
S 1
2
R ictr— g

O Globo, 28-04-06
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O jogo da velha ¢ um passatempo popular, cujo nome, provavelmente, se originou do
fato de jovens damas inglesas se reunirem a tarde para tomar cha e bordar; como as senhoras
ndo tinham mais condi¢des fisicas para o bordado, elas se distraiam, naqueles momentos,
praticando esse jogo.

Ha, na TQ, a criagdo da expectativa do leitor, nos trés primeiros quadrinhos, quanto a
saber de quem se trata a mdo que ganha as partidas. E um processo cataforico da narragio que
leva ao esclarecimento s6 no ultimo quadrinho: era a mdo da avé de Cebolinha, iconicamente
apresentada como uma senhora bem idosa, uma velha, por isso a intertextualidade com o jogo
da velha. O fato de ganhar sempre deixa o menino bem aborrecido, como se pensasse “Que

"’

avod, que nao da chance para o neto ganhar!”, mas acabou dizendo “Nunca mais jogo com a

vo!”.

Exemplo 391
TURMA DA MONICA Mauricio de Sousa

!

©MAURICIO DE SOUSA PRODUGOES - BRASIL/2009

O Globo, 22-07-09

Segundo a cultura japonesa, os trés macacos sabios — um que tampa os olhos, outro,
os ouvidos e o terceiro, a boca — simbolizam a prudente sabedoria que ajuda a manter a
harmonia entre os homens, porque nem tudo que se vé€, se escuta deve ser comentado. Parece
possivel entender essas imagens como um provérbio, expresso pelo ndo verbal. O humor fica
por conta da passagem de Cascdo pelos trés macacos sabios que, imediatamente, tapam o
nariz, evitando sentir o odor exalado pelo menino.

As trés TQ seguintes sdo exemplos que constituem a intertextualidade intragénero,

porque remetem a personagens de outras séries quadrinistas.
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Exemplo 392
TURMA DA MONICA ' Mauricio de Sousa

O Globo, 05-09-07

Ha trés intertextualidades, uma em cada quadrinho. No primeiro, aparece Batman, o
homem-morcego, super-herdi que tem poderes sobre-humanos, usa, com esmero, o intelecto,
por possuir habilidades investigatorias e ¢ bem preparado fisicamente para a guerra contra o
crime. Cascao lhe pede um autégrafo. No segundo quadrinho, aparece o super-homem,
considerado um personagem que faz parte do imaginario da cultura popular; também luta
contra o crime, possui poderes gragas a criptonita, mineral originario de seu planeta de
nascimento, Krypton. Cascdo também lhe pede um autdgrafo. No ultimo quadrinho, surge a
figura de Namor, o Principe Submarino, meio homem, meio peixe, por isso consegue respirar
debaixo d’4agua, na qual tem grande habilidade para locomover-se, pode, também, voar
porque possui asas resistentissimas nos calcanhares; o humor acontece quando Cascao nao se
aproxima dele, desviando do caminho e assoviando, como quem esta alheio ao encontro: ndo
pede autdgrafo, como vinha fazendo com os outros super-her6is. Namor demonstra
estranhamento quanto a atitude diferenciada que recebe, talvez por ndo saber que o menino

tem pavor de adgua.

Exemplo 393
RECRUTA ZERO Mort Walker

MINHA NOSSA! OLHA 80
ATR4AS Do DEPGSITO!

SABIA QUE ELE
ESTAVA APREN -
DENDO COM

ALGUEM!

GREG+

ﬂmm-y Hing Features Syndicate, Inc. Workd rights reserved.

O Globo, 16-01-06
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A curiosidade do leitor se faz de imediato, no primeiro quadrinho, porque a
enunciagdo de Zero convida a dirigir os olhos para “atrds do depdsito!”, entretanto nao ¢é
possivel, ainda, distinguir o que estava acontecendo. No segundo quadrinho, fica-se sabendo
que o sargento Tainha estava sendo treinado para lutar por Popeye, marinheiro carismatico,
personagem criado por SEGAR (1929). Espinafre é vegetal que Popeye come em grande
quantidade e que lhe d4 muita confianga e forga para ganhar as lutas, principalmente, quando
enfrenta Brutus que estd sempre tentando roubar-lhe a namorada, Olivia Palito. Agora, sim,

Zero descobre por que Tainha bate nele com tanta forga: havia a interferéncia de um “mestre

na arte de lutar”.

Exemplo 394
RECRUTA ZERO ' Mort Walker
OU VOCE PROMETE ESTOU .
LEVANTAR NA HORA D%nglga
OU VAl LIMPAR O
PATIO coM Uma A TRATADO

COoMO UM

©2007 by King Feutisres Syndicaie, Inc. Warkd rights rserved.

O Globo, 06-04-09

Por usar um chapéu que caracteriza a figura de Mickey Mouse (Rato Mickey),
personagem que integra os quadrinhos de WALT DISNEY, conhecidos como funny animals
(SANTOS, 2002, p.80), o leitor infere, diante do segundo quadrinho, que Zero nao levantou
na hora devida e foi tratado depreciativamente como um rato, um animal do ultimo grau na
escala de importancia, de modo que estd agachado, limpando o patio com uma escova.

O que parece pertinente ser comentado, neste momento, ¢ a intravisdo de que uma
pratica didatica atinente a leitura da intertextualidade nao verbal ( e verbal), na formagao de
leitores criticos, pode usufruir das TQ, como um tipo de texto produtivo para dar conta da

leitura de outros textos e dos discursos que permeiam o mundo.

4.7.11 Intratextualidade

A intratextualidade ou intertextualidade interna ocorreu , no COrpus, em numero

reduzido, fato explicado por VALENTE (2000, p. 82):
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Entendo que intertextualidade externa prevalece sobre a interna, uma vez que seria
demonstragdo de cabotinismo o autor ficar citando a si mesmo , em momentos diversos da
criacdo. Excetuam-se os casos em que o autor quer indicar novos caminhos para sua obra,
como fez Chico Buarque e como procedeu Drummond que dissera em “Alguma poesia”:
“Mundo mundo vasto mundo/mais vasto ¢ o meu coragdo”. Alguns anos depois, o poeta diz
em “Sentimento do mundo”: “N#o, meu coragdo nio é maior que o mundo/ E muito menor”.

Quando empregado em TQ, esse recurso retorico € tomado pelo quadrinhista com o

proposito de humor.

Exemplo 395
- TURMA DA MONICA - Mauricio de Sousa

O Globho, 13-03-06

Na sua luta com os poucos fios de cabelo, Cebolinha estd sempre imaginando uma
possibilidade de aumenta-los ou de modifica-los. Na ideia que teve sobre um novo penteado,
que se fica conhecendo no terceiro quadrinho, ocorre intratextualidade com o propdsito de
humor, porque o leitor identifica 0 mesmo penteado usado por Monica, personagem dessa
série quadrinista, tanto que o menino nio so sente “a desagradavel sensagdo”, porque percebe-
se parecido com a menina com quem briga constantemente, sendo também desconfia da
‘originalidade’ do penteado que aventara no segundo quadrinho (“Sé se...”). Trata-se de

intratextualidade explicita ndo verbal.

Exemplo 396
RECRUTA ZERO : : Mort Walker

ESTOU
IGUAL. AQ
ZERO
HOJE!

Oy e ok e ot

O Globo, 05-12-05
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De forma mais sutil, o humor da TQ se centra na intratextualidade tematica
desenvolvida nessa série quadrinista. Ha trés desenhos de Zero, que caracteristicamente,
iconizam suas atitudes costumeiras, sempre fugindo do trabalho: deitado, dormindo
profundamente; em pé, parado, sem realizar uma tarefa, como se estivesse fazendo hora para
o tempo passar; sentado, encostado na parede, com as pernas cruzadas, numa atitude de
completa alienagao. O humor se manifesta pela intratextualidade desse modo de ser de Zero
em relagcdo a enorme preguica que tem, a vontade de nada fazer, porque ¢ assim, também, que
o quadrinhista, Mort Walker, esta se sentindo, ao deixar sobre os desenhos o clipe, o lapis e a
borracha, tomando o baldo-fala para si e nele escrevendo “Estou igual ao Zero hoje!”, ou seja,
estou com preguica, sem vontade de fazer a TQ,(embora a tenha feito).

Ao proceder a intratextualidade, percebe-se que o esse recurso retdrico visa atingir
humor; como ocorre nessas duas TQ. No segundo exemplo, fica registrada uma situagdo em
que ¢ possivel entender que o quadrinhista ri de si mesmo e convida o leitor a fazer o mesmo.

Ao finalizar-se este bloco relativo a consideracdes semanticas, pareceu ser um
momento oportuno para frisar que muitas sdo as estratégias quadrinistas e muitos sdo o0s
signos que compdem a estrutura de uma TQ, todos ganhando fung¢des importantes para o
proposito de sentido, mas, para a leitura proficiente dos mecanismos utilizados e do todo de
determinada produgao textual advinda, cabe ao leitor a ‘arte’ de contemplar. Retomando o fio
condutor das consideragdes sobre onomatopeias e a figuracdo dos elementos graficos,
considerou-se a chance vantajosa de propor leituras em que contemplar o produto da
contemplagdo do quadrinhista ¢ um bom procedimento de entender o ndo verbal, ou o nio
verbal coocorrendo com o verbal.

SANTAELLA (2007, p.29-43) alerta que

Contemplar significa tornar-se disponivel para o que estd diante dos nossos sentidos.
Desautomatizar tanto quanto possivel nossa percepgao. Auscultar os fendmenos. Dar-lhes
chance de se mostrarem. Deixa-los falar.

O que se entende € que, na contemplacao, deve-se criar a oportunidade do didlogo com
0 signo, isto €, uma interlocucao virtual, que, embora possa estar sendo feita em relagao a um
texto, propiciard a leitura de muitos outros e, provavelmente, a leitura do mundo verbal e do
ndo verbal, enfim, a leitura do mundo. Isso proposto em sala de aula efetivara um dos
objetivos da escola: a formacgao do leitor critico.

Outro momento pratico e elucidativo da semioticista se refere aos estagios do
continuum do ato de ler, em que, tomando as categorias propostas por PEIRCE (1931-1958)

registra que
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Diante de um processo de signos que se quer ler semioticamente, o primeiro passo a ser dado
¢ o fenomenologico: contemplar, entdo discriminar e, por fim, generalizar em
correspondéncia com as categorias da primeiridade [emocgdo], secundidade [reacdo] e
terceiridade [discursos, pensamento(s) abstratos(s)].

O exemplo seguinte oferece oportunidade para aplica¢do desses aspectos tedricos.

Exemplo 397
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O Globo, 01-06-08
Referentemente a primeiridade, as emocdes, sensibilidades despertadas encaminham
ao visual-auditivo, na observacdo da repeticdo de “RA!”, da presenca de duas falas e do
desenho de edificios, onde ha alguma obra. Na secundidade, a contempla¢do dos signos
verbais e ndo verbais recebem o desvelamento de suas construgdes e respectivos propositos de

"’

sentido. O aumento do numero de “RA!”, da primeira ocorréncia para a segunda, faz entender
que a gargalhada se prolongou e na terceira ocorréncia, embora diminuido o nimero de
“RA!”, houve aumento da altura da gargalhada, expresso no tipo grafico que, gradativamente,
vai ganhado tamanho maior. No ultimo quadrinho, na disjuncao, ¢ que se acopla o verbal e o
ndo verbal: a ironia 4cida de o personagem ‘“‘entender”, no ndo verbal, tobogds como as
inadequadas pranchas onde os operarios estavam trabalhando, sem nenhuma seguranca, tanto
que eles sdo iconizados despencando. E nesse momento de contemplagio, de leitura, que se

pode depreender o discurso do quadrinhista: sua critica mordaz no que tange denunciar, pelo
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humor negro, a irresponsabilidade quanto a falta de seguranca no trabalho.! A tematica
desenvolvida exemplifica a seguinte consideracdo de SANTAELLA (2007, p.10): “O signo
pode ser uma mera emocdo ou qualquer sentimento ainda mais indefinido do que uma
emocdo, por exemplo, a qualidade vaga de sentir ternura, desejo, raiva etc.”

Tais consideracdes parece esclarecerem a necessidade do contemplar, de um tempo
para contemplar, que deve ser dado ao aprendiz-leitor, no seu empenho de tornar-se leitor
critico, porque os signos se propdem ao didlogo e a adequagdo explanatoria proposta por

Peirce ajuda a conduzir essa interlocugao.
4.8 Aspectos estilisticos

A leitura das TQ selecionadas faz emergirem dois enfoques relacionados a figuras de
linguagem. O primeiro leva a consideragdo de uma figura de linguagem presente no modo
verbal, como argumento maior para obter-se humor. O segundo enfoque remete ao proprio
desenho de determinada figura de linguagem, portanto o modo nao verbal, promovendo
manifestagdo artistica que incorpora argumento a estratégia grafica para, também, alcancar o
desejado humor, pontuado pela iconicidade de determinada situagdo, ativando-se, dessa

forma, sobretudo, imagens sensoriais visuais do leitor.

Exemplo 398

HAGAR, o horrivel - 8 * Chris Browne
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O Globo,25-11-09
A TQ tem na estilistica a proposta de humor, porque, na ultima fala, Hagar constata o
adverso em uma experiéncia de vida, remetendo o leitor ndo sé ao ‘radicalismo’ por meio de
uma comparagao expressa pelo superlativo relativo de superioridade ( “as coisas mais faceis”,

“as mais dificeis”), como também a antitese de uma possivel situagdo humana.

! Essa TQ se faz um exemplo pertinente para a leitura dos Temas Transversais da educagao, no item referente a Trabalho.



