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3.4 Corpus 4 — O género tira comica-seriada

Na presente secdo, apresentamos o género tira cOmica-seriada. Iniciamos a exposicdo
apresentando a Configuracdo Contextual (CC). Em seguida apresentamos a Estrutura
Potencial do Género tira comica-seriada. A secdo se subdivide em: (a) Configuracao
Contextual (CC); (b) Estrutura Potencial do Género tira autobiografica; (c) Elementos
Obrigatoérios; (d) Elementos Opcionais; (e) Elementos iterativos. Por fim, apresentamos uma

sintese da secéo e algumas consideragoes.

3.4.1 Configuracao Contextual (CC)

Potencial Semantico

Campo: Narracdo ficcional longa, segmentada com vistas a constru¢cdo do humor-seriado

baseado em personagem fixo.

Relagdo: O autor estd na condicdo de desenhista. Os leitores sdo aqueles interessados na

leitura de quadrinhos.

Modo: Linguagem escrita, constituida a partir da associacdo de imagem e texto. De forma
mais especifica temos que: o papel da linguagem verbal é auxiliar na composi¢édo da tira, cujo
foco central é a imagem; o canal é grafico (multimodal: escrito + imagético); o meio é escrito;

e 0 processo é dialdgico.

Configuracdo Contextual

Na Configuracdo Contextual (CC) da tira cbmica-seriada, podemos observar a pratica
social e discursiva deste texto. E ao conhecermos melhor quem é o autor do texto, sua funcéo
e principais atividades e como ele dialoga com o texto em questdo, que mapeamos o potencial
semantico especifico utilizado na composi¢cdo do género tira comica-seriada. Ed Mort é uma
tira cOmica-seriada escrita por Luiz Fernando Verissimo e desenhada por Miguel Paiva. O
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primeiro € um consagrado escritor, cronista e artista da palavra. Gaucho de Porto Alegre, em
1979 escreveu seu quinto livro de cronicas, “Ed Mort e Outras Historias.” Mort € um de seus
personagens mais populares, como também o sdo as cobras da série de tiras As Cobras. Por
sua vez, o carioca Miguel Paiva ¢é desenhista de quadrinhos autor de Radical Chic e Gatdo da
meia idade.

Verissimo e Paiva contam em tiras comicas-seriadas as historias de Ed. Mort, um
detetive particular que trabalha em um pequeno escritorio do Rio de Janeiro. Ele é um pouco
atrapalhado e ndo recebe muitos casos para investigar ja tem algum tempo. Na obra que
analisamos, um dia, inesperadamente, surge na porta de Ed. Mort uma mulher muito bonita
que procura seu marido desparecido, o Silva. Ela esta disposta a pagar para encontrar o seu
Marido.

Com o decorrer das investigaces, Mort percebe que ela na verdade o quer encontrar
morto e ndo vivo, para que assim ela possa ganhar o dinheiro do seguro. Nesse meio tempo, 0
detetive brasileiro comeca a ser perseguido. Alguns capangas o ameacam e dizem para ele
deixar de procurar o Silva. Ele se sente intimidado, mas prossegue com as investigaces. Em
seu escritorio recebe a visita de Angélica, filha do Silva, que quer encontréa-lo vivo. Ed Mort
fica confuso sobre o que fazer: encontrar o Silva morto, vivo ou deixar de procura-lo.
Angélica diz que o pai participava de um esquema de corrup¢do muito grande.

Com o tempo, o proprio Silva descobriu que havia muitas pessoas envolvidas e resolve
denunciar a quadrilha para a policia. Desde entdo, Angélica ndo o tem visto e
“aparentemente” estd preocupada. Nas ruas Ed Mort € levado até Nogueira, que havia enviado
0S capangas para que calassem o detetive. ApOs voltar para ao seu escritorio, ja bastante
intimidado, Ed Mort encontra novamente Angélica em sua sala. Inesperadamente, e naquele
mesmo momento, Ed. Mort. recebe a ligagdo do Silva e combinam de se encontrar. Silva, que
desde entdo tem andado disfarcado, comenta que Angeélica é amante de Nogueira e, assim
com ele, quer 0 ver morto.

As investigagdes avancam até que Silva elabora um plano para entregar toda a
quadrilha. Mort deveria entregar em Brasilia um relatério completo. A contragosto ele aceitou
a proposta. Depois de procurado e intimidado novamente, Morte é encontrado por Nogueira.
Mort, a sua maneira, consegue escapar, mas indica onde esta o Silva, a caminho do Aeroporto
e de Brasilia. Por fim, Nogueira encontra com Silva e com uma proposta o faz mudar de ideia

quanto a denuncia. Caso encerrado!
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Como se Vvé a tira comica-seriada descreve do comego ao fim o desenvolvimento de
uma historia mais longa, contada em tiras curtas e comicas, porém sequenciadas ou em série.
Cada capitulo da historia é contada em um dia, “como numa novela” (RAMOS, 2011, p. 103).
Em geral, o género tira cOmica-seriada abarca duas caracteristicas: da tira cdmica, recupera “o
desfecho inesperado que leva ao humor” (RAMOS, 2011, p. 105); e da tira seriada (ou de
aventura), recupera “capitulos de uma narrativa maior e inferéncia de informagdes dos
capitulos anteriores para a compreensao da histéria” (RAMOS, 2011, p. 105). Para Ramos
(2011, p. 105), essas caracteristicas configurariam um “género a parte, chamado de tira-
cOmica-seriada”, uma “composicdo hibrida” (RAMOS, 2014, p. 46). Apesar dessas duas
caracteristicas, “ha também marcas proprias na composi¢do da narrativa, que reforcam seu
carater autbonomo em relacdo aos demais, compondo um género préprio” (RAMOS, 2014, p.
48). Como se V& 0 género apresenta “um processo semelhante as comicas e as seriadas [ou de
aventura], mesclando as marcas centrais de ambas” (RAMOS, 2017, p. 95-96), mas néo so.
As tiras cOmicas-seriadas, a exemplo de Ed Mort, sdo mais raras, o que ocorre normalmente é
uma tira cémica, em alguns momentos, apresentar series, geralmente divididas por tema.
Nesse sentido, uma tira comica é diferente de uma cOmica-seriada, afinal as tiras comicas
“ndo apresentam uma evolucéo da narrativa entre uma histéria e outra nem um final na Gltima
narrativa. Trata-se de situagdes humoristicas autbnomas, ligadas por uma mesma tematica.”
(RAMOS, 2017, p. 99).

3.4.2 Estrutura Potencial do Género tira cOmica-seriada

FRACAENAP* A [Lg ™A B A Lt MV “]* A
[E*= Sar A Rq'J" Tem* ]* A Aau* ~ |b

Segundo a qual:
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Quadro 87 — Siglas da EPG

EPG da tira livre: EPG da tira livre:
Elementos Obrigatérios Elementos Opcionais

Formato Retangular (FR) (100%)
Assinatura autoral (Aau) (100%)

Identificacdo Bibliografica (Ib) (0%)
Estrutura Narrativa (EN) (100%) Elementos Iterativos

Tempo (Tem) (100%) Legenda (Lg) (70%)

Espaco (E) (100%) Metaforas Visuais (MV) (10%)
Personagem (P) (100%)
Seriagao (S) (100%)
Cor (C) (100%)

Balao (B) (90%)

Linhas e Tragos (Lt) (50%)
Requadro (Rq) (100%)
Sargeta (Sar) (100%)

Fonte: O autor, 2018

De posse da Estrutura Potencial do Género Tira cOmica-seriada, podemos ler que:

A producéo do texto inicia-se com a realizagdo do Formato Retangular (FR), em local
fixo;

Apos a realizacdo de FR, deve-se realizar a Cor (C) em local fixo;

Em seguida, realiza-se a Estrutura Narrativa (EM) em local fixo;

Depois, realiza-se o Personagem (P) em local variavel;

Apo0s a realizacdo de Personagem (P) pode-se realizar com iteracdo Legenda (Lg) e
Baldo (B);

Depois pode-se realizar com iteracdo Linhas e Tracos (Lt) e Metafora Visual (MV);
Em seguida deve-se realizar o Espaco (E) em local variavel,

Apos a realizacdo do Espaco (E), deve-se realizar em iteracdo a Sargeta (Sar) e
Raquadro (Rq);

Depois deve-se realizar o Tempo (Tem) em local variavel;

Em seguida deve-se realizar em local variavel a Assinatura Autoral (Aau);

Por fim, deve-se realizar a Identificacdo Bibliogréafica (Ib).



3.4.2.1 Elementos obrigatorios

Formato Retangular (FR)

Quadro 88 — Formato retangular no corpus de pesquisa

Dados

Quantidades e exemplares

Frequéncia no corpus

100% - 20 exemplares

Elementos presentes no corpus

Em todos os exemplares

Fonte: O autor, 2018
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O objetivo desse elemento é possibilitar a visualizacdo da histéria da tira que esta sendo

apresentada. E realizado na tira de Ed Mort o formato retangular na horizontal. Esse formato,

quando apresentado em sequéncia com as outras tiras, favorece a construcdo de uma histéria

mais longa sobre as aventuras de Ed Mort, lidas como um Unico quadrinho. Essa construgdo

evidencia um relacionamento entre géneros discursivos da mesma espécie, em um

relacionamento de colbnia. Nessa relacdo, 0s géneros se associam quase que anatomicamente

formando uma imagem Unica. 1sso cria a impressao de que o0 género € muito extenso e com

probabilidade de crescer ainda mais.

Figura 81 — Formato Regular
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Na tira acima (Fig. 81), Mort ¢é apresentado ao caso de Procurando o Silva. O detetive

conversa com a esposa de Silva para saber sobre o caso. A série possui um formato retangular
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na horizontal e possui mais de 200 tiras, o que forma uma grande colbnia de textos de uma
mesma espeécie.

Assinatura Autoral (Aau)

Quadro 89 — Assinatura Autoral no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares
Elementos presentes no corpus Em todos os exemplares do corpus

Fonte: O autor, 2018

Com a Assinatura Autoral (Aau) o autor demarca a autoria da tira comica, indicando o nome
dos artistas envolvidos na producdo grafica. A tira cobmica-seriada de Ed. Mort é produzida
por duas pessoas, nos desenhos, Miguel Paiva, e, nos textos, Luiz Fernando Verissimo. Essa
assinatura autoral € rubricada pelos dois artistas. Ela ndo possui um local fixo de realizacéo.
Ha ocorréncias na primeira vinheta (2X), no meio da tira (4X) e na ultima vinheta (14X). Um
outro elemento que vale destacar é a inscricdo por extenso do nome dos autores da tira em
caixa alta e inscritos em uma das sarjetas da historia. Esse elemento visa colaborar para a
identificacdo dos autores da tira, uma vez que a assinatura autoral surge em forma de rubrica,
e, embora exista as iniciais de um dos autores (L. F. V.), é dificil descobrir de quem se esta

falando sem a descrigdo por extenso desses nomes.

Figura 82 — Assinatura autoral
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A figura 82 acima apresenta a assinatura autoral na ultima vinheta, local de maior frequéncia
para realizacdo desse elemento. Como constatamos em 70% das vezes esse elemento ocorre
nessa posicdo. O mesmo ocorre com a realizagdo dos nomes por extenso dos autores (Miguel
Paiva e Luiz Fernando Verissimo) na vertical. Elas surgem na maior parte das vezes, 70% das

vezes, na Ultima sarjeta da tira.

Identificacdo Bibliogréfica (Ib)

Quadro 90 - Identificacdo Bibliografica no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplars
Frequéncia no corpus 0% - 20 exemplares
Elemento presente no corpus Em todos os exemplares

Fonte: O Autor, 2018

O objetivo desse elemento é indicar aos leitores 0 nome da tira que se esta lendo, a fim
de diferencia-la de outras que possam surgir numa mesma sequéncia do jornal. Esse elemento,
entretanto, ndo é realizado na tira, pois é recuperado pelo suporte, na capa do livro. Essa
relacdo evidencia, como ja dito, a relacdo entre a Situacdo Material e 0s elementos do texto.

Tais elementos podem ser suprimidos do texto, caso seja possivel percebé-los no suporte.

Estrutura Narrativa (EN)

Quadro 91 — Estrutura Narrativa no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares
Elemento presente no corpus Todos os elementos do corpus

Fonte: O autor, 2018

O objetivo desse elemento, assim como ocorre com a tira cdmica, € contar uma
histéria por meio de imagens que termine com um desfecho cdmico. H& na Estrutura
Narrativa quatro elementos: (a) apresentacdo, que inicia ou continua a histéria mostrando os
personagens, o cenario e o enredo; (b) complicacdo, que retira 0s personagens de uma
situacdo inicial pacifica e os encaminha para a resolucdo de um conflito; (c) climax, onde o

conflito elaborado atinge suas propor¢des maximas; e (d) desfecho, onde o climax é resolvi




com a constru¢do do humor.
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Em nosso corpus de tiras comicas-seriadas temos a seguinte

composicéo na estrutura narrativa:

Quadro 92 — A estrutura narrativa das tiras de coOmicas-seriadas

Corpus | Vinhetas NUmero de quadros
Apresentacdo Complicagdo | Climax Desfecho

C61 04 1 1 1
C62 04 1 1 1 1
C63 04 1 1 1 1
C64 03 1 1 1
C65 03 1 1 1
C66 04 1 1 1 1
C67 04 1 1 1 1
C68 04 1 1 1 1
C69 03 1 1 1
C70 04 1 1 1 1
C71 04 1 1 1 1
C72 04 1 1 1 1
C73 05 1 2 1 1
C74 04 1 1 1 1
C75 04 1 1 1 1
C76 03 1 1 1
C77 04 1 1 1 1
C78 04 1 1 1 1
C79 03 1 1 1
C80 03 1 1 1

Fonte: O autor, 2018

Conforme o quadro 92, podemos perceber que as tiras comicas-seriadas de Ed Mort. tem 0

predominio de 04 vinhetas por tira, cerca de 65% das tiras tem essa composi¢cdo. Essas tiras

possuem a estrutura narrativa segmentada em apresentagcdo, complicacdo, climax e desfecho

cbmico. Ja as tiras com 03 vinhetas, cerca de 30% das tiras, surgem com a estrutura narrativa

dividida em trés parte: introduc¢do, complicacdo e climax em uma mesma vinheta e, por fim,

desfecho comico. 5% da tiras possuem outros formatos, como C73, com 05 vinhetas, como

apresentado na figura 03 abaixo.
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Figura 83 — Assinatura autoral
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Fonte: corpus de pesquisa C73

Na figura acima (fig. 83), a estrutura narrativa inicia-se com a realizag&o da introducéo, onde
Ed Mort diz o quanto sabe sobre o caso do Silva, 04 coisas. Em seguida, na complicacéo,
Mort., por meio da legenda, apresenta duas consideracGes sobre o que sabe sobre o caso.
Essas duas consideracGes surgem em duas vinhetas. A terceira parte € o climax da historia,
que surge antes da apresentacdo do quarto motivo. Por fim, na quarta parte surge a Ultima
coisa que Ed. Mort sabe sobre o caso. Essa Ultima vinheta é construida com humor e

corresponde ao desfecho comico.

Tempo (Tem)

Quadro 93 — Tempo no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares
Elemento presente no corpus Todos os elementos do corpus

Fonte: O autor, 2018

O tempo é um dos elementos que pode ser observado na analise das vinhetas e balGes.

Na tira abaixo observamos a passagem do tempo:




Figura 84 — O tempo na tira cOmica-seriada
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Na figura (Fig. 84), observamos que os advogados da esposa do Silva comentam

aspectos do desaparecimento, tais como a heranca e o dinheiro do seguro. Na primeira vinheta

é nitido que a cena apresentada dura mais tempo do que a fala dos advogados que surgem na

vinheta 2 e 3. Também é possivel observar que quanto mais palavras usadas em um baldo

maior o tempo de duracdo do turno de fala. Dos seis tipos de tempo descritos por Cagnin

(1975, apud, RAMOQOS), ha em nosso corpus de tiras cobmicas-seriadas a seguinte composicao:

Quadro 94 — A passagem do tempo nas tiras comicas-seriadas

A representacdo do tempo na linguagem dos quadrinhos

Tempo (de) Definicao Ocorréncias
Sequéncia de um | “Ocorre quando se omitem elementos de uma sequéncia por meio de | Em todos.
antes e um depois elipse, como comentado h& pouco. A comparagdo entre os dois
momentos possibilita a percepcdo da sucessdo temporal. Pode ser
sintetizado em um s6 quadrinho ou ocorrer entre duas vinheta.”
(RAMOS, 2009, p. 131).

Epoca historica “E a representacdo do periodo historico vivido pelos personagens. O | N&o ocorre
signo visual icdnico é o elemento central para se perceber 0 momento
histérico (por meio de roupas, cenério, etc.)” (RAMOS, 2009, p. 132).

Astrondmico “Sd0 os recursos utilizados para indicar os periodos do dia, como | N&ao ocorre.
utilizacdo do sol ou da lua.” (RAMOS, 2009, p. 132).

Meteorologico “Trata-se do clima (calor, frio, etc.) transmitido pelo cenario ou pelas | Néo ocorre.
roupas dos personagens.” (RAMQOS, 2009, p. 133).

Narracdo “E 0 momento da representacdo da acdo em si, que se torna presente | Em todos.

enquanto € lido. Todos os quadrinhos possuem esse elemento.”
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(RAMOS, 2009, p. 133).

Leitura “Embora o leitor tenha contato com todos os quadrinhos da pagina, ha | Em todos.
uma certa linearidade na leitura. Segundo Cagnin, um quadrinho
agrega trés momentos de leitura: futuro (parte ainda néo lida), presente
(momento da leitura), passado (ap6s a leitura)” (RAMOS, 2009, p.
133).

Fonte: O autor, 2018
Com base no quadro acima (Quadro 94), percebemos que, nas tiras comicas-seriadas o tempo

gue mais ocorre € o tempo de narracdo, de leitura e de sequéncia de um antes e um depois. Os

demais tempos néo ocorrem.

Espaco (E)

Quadro 95 — Espaco no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares
Elemento presente no corpus Todos os elementos do corpus

Fonte: O autor, 2018

O espaco tem o objetivo de apresentar o local onde a narrativa estd sendo
desenvolvida. A exemplo dos outros corpus de tiras, é caracterizado por planos de viséo,
angulos de visdo e transicdo de quadros. Os planos de visdo sdo assim caracterizados em

nosso corpus de tiras cOmicas-seriadas:

Quadro 96 — Espaco: Planos de visdo nas tiras comicas-seriadas

Planos de visdo Definicéo Ocorréncias

“Vé-se a figura humana por completo. Na | C74 (1X);

Plano geral ou pratica, é amplo o bastante para englobar o
panoramico cenario e 0s personagens representados”
(RAMQOS, 2009, p. 137). Ndo é possivel
identificar quem é; o cenério tem primazia. Subtotal: 01
“O ser é representado de maneira mais | C63 (1X); C65 (1X); C66 (1X);
Plano total ou de préxima. Reduz-se a importancia do ambiente | C67 (1X); C68 (1X); C70 (1X);
conjunto que o cerca e 0 personagem passa a ganhar | C71 (1X); C71 (1X); C76 (1X);

mais atencdo. ‘O cenario é minimo’, diz | C78 (1X); C80 (1X);
Cagnin (1975). Essa é a principal distingdo

entre este plano e o geral.” (RAMOS, 2009, Subtotal: 11
p. 138).
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Plano americano

“Mostra dos joelhos para cima.” (RAMOS,
2009, p. 138).

C61 (1X); C64 (1X); C74 (LX);
C77 (IX):;

Subtotal: 04

Plano médio ou
aproximado

“Da cintura para cima. Ha reforco nos tragos
do rosto do personagem. E a partir deste
plano que ficam mais evidentes os recursos de
expresso facial. E muito usado para dialogos
[...]” (RAMOS, 2009, p. 139).

C61 (1X); C64 (1X); C65 (1X);
C67(2X); C68 (1X); C69 (1X);
C70 (2X); C71 (2X); C72 (2X);
C73 (3X);

C75 (3X); C77 (1X); C78 (1X);
C79 (3X); C80 (1X);

Subtotal: 25

Primeiro Plano

“Dos ombros para cima. Nesse caso, o foco
esta nas expressoes faciais.” (RAMOS, 2009,
p. 140)

C61 (1X); C62 (2X); C63 (2X);
C64 (1X); C66 (3X); C67 (LX);
C68 (2X);

C69 (2X): C72 (1X); C73 (LX);
C74 (1X); C76 (1X); C77 (1X);
C78 (2X); C80 (1X)

Subtotal: 22

Plano Detalhe

“Pode ser chamado ainda de primeirissimo
plano (termo que optamos ndo adotar). A
atencdo é para detalhes do rosto ou de
objetos” (RAMOS, 2009, p. 140).

C61 (1X); C62 (2X); C63 (1X);
C65 (1X); C70 (1X); CTL(LX);
C73 (1X); C74 (1X); C75 (1X);
C77 (1X);

Subtotal: 11

Plano em perspectiva

“E mencionado apenas por Cagnin. Ocorre
quando ha uma soma de diferentes planos.
[...] é possivel ver um continuum de planos,
indo de imagens mais proximas ao leitor a
outras, mais distantes” (RAMOS, 2009, p.
141).

Subtotal: 00

Fonte: O autor, 2018

Podemos observar no quadro acima (Quadro 96) que, em relagdo aos planos de viséo,

h& o predominio dos plano médio (com 25 ocorréncias), seguido de primeiro plano (com 22

ocorréncias) e plano médio e total (com 11 ocorréncias cada). Ha aqui a énfase nos dialogos e,

portanto, predominio do plano de visdo médio o que favorece a progressdo da narrativa em

série. Os planos de visdo menos utilizados sdo os planos perspectiva (com 00 ocorréncia),

americano (com 04 ocorréncias), e Geral (com 01 ocorréncia). Ao que parece o foco das tiras

cOmicas-seriadas ndo enfatiza o cenario, mas os personagens e seu dialogo.



Figura 8

5 — Planos de visdo na tira cOmica-seriada
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Primeiro Plano

Como podemos observar a figura acima (Figura 85) apresenta diversos planos de

visdo. Ela se inicia com o plano de visdo em plano americano (que “mostra dos joelhos para

cima” (RAMOS, 2009, p. 138), o que favorece o didlogo entre os personagens. Em seguida ha

0 plano de visdo médio, o que favorece o prosseguimento do dialogo. Ao final, ha o plano de

visdo Primeiro Plano, que enfatiza as expressdes dos personagens e o abraco realizado.

Em relacdo aos angulos de visdo em nosso corpus de tiras, temos a seguinte

configuragéo:

Quadro 97 — Espaco: angulos de visao na tira comica-seriada

Angulos de visio

Defini¢do

Ocorréncias

Médio “Segundo Vergueiro (2006), a ‘cena é | C80 (3X); C61 (4X); C62 (4X);
observada como se ocorresse a altura dos | C63 (4X); C64 (3X); C65 (3X);
olhos do leitor’.” (RAMOS, 2009, p. 142). C66 (4X); C67 (4X); C68 (4X);

C69 (3X); C70 (3X); C71 (4X);
C72 (4X); C73 (5X); C74 (4X);
C75 (4X); C76 (3X); C77 (4X);
C78 (4X); C79 (3X);

Subtotal: 74

Superior “Visdo de cima para baixo [...]” (RAMOS,

2009, p. 143).
Subtotal: 00

Inferior “De baixo para cima.” (RAMOS, 2009, p. C70 (1X);

143).
Subtotal: 01

Fonte: O autor, 2018
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Como podemos observar no quadro acima (Quadro 97), ha nas tiras comica-seriadas,
assim como nos demais tipos de tiras estudados até agora, o predominio do angulo de visao

médio. Ha 01 ocorréncia com o angulo de visao inferior, como observamos abaixo:

Figura 86 — Os angulos de visao na tira cdmica-seriada

ANGULO DE VISAO

VOCE PODE ME ATUDAR
A BENCONTRAR MEU MARIDO 7

NAG PRECISA DIZER MAIS
MADA. ESTA FECHADO.

woyue Pehvae L Foveniems

Angulo de visdo
medio

Angulo de visdo Angulo de visdo A”ELI"U d? Visao
médio médio inferior

Fonte: corpus de pesquisa C70

Como podemos observar na figura acima (Figura 86), ha o predominio do angulo de
visdo medio. Como leitores, observamos Ed Mort e sua cliente conversando. Na terceira
vinheta, observamos a cena de baixo para cima, o que evidencia as curvas da mulher,
sugerindo como ela pode pagar o caso.

Na andlise do espaco, cabe-nos destacar ainda os tipos de transicdo de quadros mais

comuns nas tiras comico-seriadas, como podemos observar no quadro abaixo:

Quadro 98 — Espaco: Transicdo de quadros na tira comica-seriada

Transicdo de Quadros Defini¢do Ocorréncias

[Os movimentos passam lentamente um a um | C79 (1X)

Movimento-a- — uma pessoa fecha e abre o olho] “exige

movimento pouquissima conclusdo” (MCCLOUD, 1995,
p. 70). Subtotal: 01
“um Unico tema em progressdo de acdo-a- | C80 (1X); C61 (3X); C62 (3X);

Acéo-pra-acao acdo” (MCCLOUD, 1995, p. 70). [uma | C63 (2X); C64 (2X); C65 (1X);
pessoa enche uma taga a inclina e bebe]. C66 (3X); C67 (3X); C68 (3X);

C69 (2X): C70 (3X); C72 (2X);
C74 (2X): C75 (3X); C76 (2X);
C77 (3X); C78 (3X); C79 (1X);

Subtotal: 42
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Tema-pra-tema Se passa de um tema para outro dentro de | C71 (3X); C72 (1X); C73 (4X);

uma mesma cena ou ideia, cabe ao leitor

completar o sentido (MCCLOUD, 1995). Subtotal- 08
Cena-a-cena Ha a passagem de uma cena para outra com | C80 (1X); C74 (1X);

uma distancia significativa de tempo e espaco

(MCCLOUD, 1995). Subtotal: 02
Aspecto-pra-aspecto “supera o tempo em grande parte e estabelece | C63 (1X); C65 (1X);

um olho migratdrio sobre diferentes aspectos

de um lugar, ideia ou atmosfera”

(MCCLOUD, 1995, p. 72). Subtotal: 02
Non-sequitur “que nao oferece nenhuma sequéncia légica | --

entre os quadros!” (MCCLOUD, 1995, p. 72). Subtotal: 00

Total: 55

Fonte: O autor, 2018

Como podemos observar no quadro acima (Quadro 98), a transicdo de quadros mais

comum nas tiras comicas-seriadas é agcdo-pra-acdo (com 41 ocorréncias), o que favorece a

progressdo da narrativa. Em Ed. Mort ainda aparecem a transi¢do de quadros tema-pra-tema

(com 08 ocorréncias), aspecto-pra-aspecto (com 02 ocorréncias), cena-pra-cena (com 02

ocorréncias) e movimento a movimento (com 01 ocorréncias).

Figura 87 — Transicdo de Quadros na tira comica-seriada

| TRANSICAO DE QUADROS |

stava realmente mui

tAr o mari

GQUERO O MEU MARI-
g OC D= VOLTA

"'.:
q "

E
M
S
S
"
S
r]
=
3
2
H

Transicdo de quadros Transicdo de quadros

acdo para agio movimento a

Fonte: corpus de pesquisa C79

movimento

A figura acima (Figura 87), apresenta dois tipos transi¢cdes de quadros, acdo-pra-acao,

0 que favorece a continuidade da narrativa, e a transicdo movimento a movimento, que

enfatiza a ironia que cria 0 humor na tira.
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Personagens (P)

Quadro 99 - Personagens no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares

Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares

Elemento presente no corpus Todos os elementos do corpus

Fonte: O autor, 2018

O objetivo desse elemento é por meio dos personagens desenvolver a acdo narrativa.
Nas tiras cOmicas-seriadas o personagem central é Ed Mort, que surge em todas as tiras de
nosso corpus. A fim de desenvolver o enredo central — encontrar o Silva — outros personagens
também surgem na narrativa. Ha personagens protagonistas, antagonistas, figurantes e

coadjuvantes. A tabela abaixo apresenta 0 nimero de ocorréncias dos personagens nas tiras de

NOSSO COorpus.

Quadro 100 — Personagens na tira comica-seriada

Corpus | Vinhetas Personagens
Protagonista Coadjuvante Figurante Total de
personagens
por tira

C61 04 01 (surge 4X) 01 (surge 3X) 00 02
C62 04 01 (surge 4X) 01 (surge 3X) 00 02
C63 04 01 (surge 4X) 01 (surge 4X) 00 02
C64 03 01 (surge 3X) 01 (surge 3X) 00 02
C65 03 01 (surge 3X) 01 (surge 3X) 00 02
C66 04 01 (surge 4X) 01 (surge 2X) 00 02
Cc67 04 01 (surge 4X) 01 (surge 3X) 00 02
C68 04 01 (surge 4X) 01 (surge 2X) 00 02
C69 03 01 (surge 3X) 01 (surge 3X) 00 02
C70 04 01 (surge 4X) 01 (surge 3X) 00 02
C71 04 01 (surge 4X) 01 (surge 1X) 00 02
C72 04 01 (surge 4X) 01 (surge 3X) 01 (1X) + 01 (1X) 04
C73 05 01 (surge 5X) 00 00 01
C74 04 01 (surge 3X) 01 (3X) e 01 (3X) 00 03
C75 04 01 (surge 4X) 01 (surge 4X) 00 02
C76 03 01 (surge 2X) | 01 (3X), 01 (3X), 01 (2X) 01 (1X) + 01 (1X) 06
Cc77 04 01 (surge 4X) | 01 (1X), 01 (2X), 01 (2X) 00 04
C78 04 01 (surge 2X) | 01 (1X), 01 (2X), 01 (2X) 00 05
C79 03 01 (surge 3X) 01 (1X), 01 (3X) 00 03
C80 03 01 (surge 3X) 01 (2X) 00 02
74 vinhetas Surgem no Esses Personagens surgem | Surgem no total de: Total final:

total: 71X num total de 67 4X 52

Fonte: O autor, 2018
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A partir da analise no quadro acima (Quadro 100) podemos perceber que 0 personagem
principal surge em todas as tiras do corpus, com alta frequéncia 71 vezes em 74 vinhetas. O

estilo dos personagens apresentados € realista (RAMOS, 2009).

Cor (C)

Quadro 101 — Cor no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares / Total de ocorréncias: 20 vezes
Elementos presentes no corpus Em todos os elementos do corpus

Fonte: O autor, 2018

Como a cor é um elemento constituinte da linguagem dos quadrinhos (RAMOS, 2009). Nas
tiras cOmica-seriadas de Ed. Mort ha opgao pela cor preto e branco que se apresenta em todas
as tiras, como podemos observar na figura 87. A cor sofre influéncia da Configuracdo da
Situacdo Material (CSM).

Seriacdo (S)

Quadro 102 — Seria¢ao no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares / Total de ocorréncias: 20 vezes
Elementos presentes no corpus Em todos os elementos do corpus

Fonte: O autor, 2018

O objetivo desse elemento é orientar a ordem de leitura das tiras. A numeracgdo é
realizada por meio de algarismo arabico. Esse algarismo pode ser inserido dentro da vinheta

ou na sarjeta. A numeracdo orienta a unido entre géneros, em uma relagdo de colénia.

Figura 88 — Seriagéo na tira comica-seriada

NAO PRECISA DIZER MAIS

VOCE= PODEE MES ATUEAR DEM. I NADA. ESTA FECHADO.

A ENCONTRAR MEU MARIDO 7P COBRO POUCO.

o ol

Seriacdo, numero 16

Fonte: corpus de pesquisa C70
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A tira cima (figura 88) apresenta ao final do terceira vinheta uma numeracdo, nimero
16. Isso indica uma sequéncia de leitura, que agrupa os géneros de tiras em uma relacdo de
colonia.

3.4.2.2 Elementos opcionais

O género néo apresenta elementos opcionais.

3.4.2.3 Elementos iterativos

Legenda (Lg) (em estagio de transi¢do e mudanca)

Quadro 103 — Legenda nas tiras comicas-seriadas

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 70% - 14 exemplares / Total de ocorréncias: 34 vezes
Elemento presente no corpus C80, C61, C62, C63, C67,C68, C71, C72,C73, C74, C75,C76, C77,
C79

Fonte: O autor, 2018

O objetivo desse elemento é permitir que a historia seja contada. Ele ocupa o canto
superior ou inferior das vinhetas. Na tira cOmica-seriada a fungdo da legenda expressa o
pensamento do personagem principal. Logo é Ed. Mort que narra 0 caso que investiga e a

legenda expressa suas conclusdes, reflexdes e impressdes sobre tudo que vivencia na trama.
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Figura 89 — Legenda na tira comica-seriada
| iecenDA | |

Expressa o pensamento
de Ed. Mort.
L& N | L 8 N _§ ] 1

viu O I'.
NOME NA PORTA. b

LEGENDA |

Expressa o pensamento
de Ed. Mort.

Compreend:
finalmente ,
a intenqio
Deus
S e l.iLlB'ﬂdC\ criou
as dentes

- =
Expressa o pensamento
de Ed. Mort.

| tecenpa |

Fonte: corpus de pesquisa C62

Como observamos na Fig. 89, as trés legendas apresentadas expdem o pensamento de Ed.
Mort. A primeira legenda dialogando com a tira 61, que dizia que a mulher do Silva era um
mulherdo, expressa: “E falava!”. Essa frase é uma continuacao da legenda da tira anterior. A
segunda legenda diz “ela sorriu” e, continuando esse pensamento, temos na legenda trés

“compreendi finalmente a intengdo de Deus quando criou os dentes.”

Balio (B)

Quadro 104 — Baldo no corpus de pesquisa de tiras comicas-seriadas

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 90% - 18 exemplares / total de Ocorréncias: 58
Elementos presentes no corpus C62, 63, 64, 65, 66, 67, 68, 69, 70, 71, 72, 74, 75, 76, 77, 78, 79, 80.

Fonte: O autor, 2018

Esse elemento representa a fala dos personagens da tira de Ed Mort. H& muitos tipos
de baldo, mas nas tiras comico-seriadas o Unico tipo de bal&o encontrado € o baldo-fala, como

descreve o0 quadro abaixo:

Quadro 105 - Tipos de baldo presentes na tira cbmica-seriada

Tipos de baldo Definicao Ocorréncias

Baldo-fala C80 (2X); C62 (2X); C63 (2X);
“0 mais comum e expressivamente 0 mais | C64 (4X); C65 (3X); C66 (4X);
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neutro — possui contorno com tragcado | C67 (3X); C68 (4X); C69 (4X);

continuo, reto ou curvilineo e também é | C70 (4X); C71 (1X); C72 (4X);

conhecido como baldo de fala” (CAGNIN, | C74 (2X); C75 (4X); C76 (3X);

1975, apud, RAMOS, 2009, p. 37). C77 (4X); C78 (5X); C79 (3X)

Subtotal: 58

Baldo-composto Ramos (2009) conceitua o baldo-duplo de | --

Cagnin (1975) de baldo-composto. Este

baldo indica momentos de fala distintos

(RAMOS, 2009). Subtotal: 00
Baldo-de-apéndice-cortado “é usado para indicar a voz de um emissor | --

que ndo parece no quadradinho” (EGUTI,

2001, apud RAMOS, 2009, p. 41). Subtotal: 00
Baldo-de-linhas-quedradas Serve para “indicar fala vinda de aparelhos | --

eletrbnicos” (CAGNIN, 1975, apud,

RAMOS, 2009, p. 38). Subtotal: 00
Bal&o intercalado “durante a leitura dos baldes de um | --

personagem, pode haver outro baldo com a

fala de um interlocutor” (CAGNIN, 1975,

apud, RAMOS, 2009, p. 37). Subtotal: 00
Baldo-pensamento “possui  contorno  ondulado, apéndice | --

formado por bolhas e formato de uma

nuvem, o0 que indica pensamento”

(CAGNIN, 1975, apud, RAMOS, 2009, p. Subtotal: 00

39).
Baldo-especial “ocorrem quando assumem a forma de uma | --

figura e conotam visualmente o sentido

visualmente representado” (EGUTI, 2001,

apud, RAMOS, 2009, p. 41). Subtotal: 00

Fonte: O autor, 2018

Como podemos observar no quadro acima (Quadro 105), o Unico tipo de baldo

presente na tira comica-seriada é o baldo-fala (58 ocorréncias em 58). Isso nos leva a concluir

que a tira cOmica-seriada favorece a narrativa tradicional marcada pelo discurso direto, onde a

historia se passa pela voz de seus personagens. Em Ed Mort ha poucas palavras em negrito.

Ela surge na tira C68, quando Ed. Mort conversa com a mulher de Silva e diz que ele deveria

ter outra. Ela responde “outra?”. O trecho é marcado com letras em negrito, evidenciando

surpresa, como apresentado na tira abaixo.
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Figura 90 — Os tipos de baldo, composicéo e efeitos de sentido da letra em negrito nas tiras

cOmicas-seriadas

LETRAS EM NEGRITO I Letra em negrito,

mostra surpresa

I ao entendia r
Eq!.,a;engomarid apﬁ-
abanc?onado.

YOCE QUERIA UM
SANTO ASSIM_
SO PRA VOCE

nha

ELE ERA BOM, HONESTO,
LEAL. SERIO, CASERO,
DEDICADO 'Amrm,..

Fonte: corpus de pesquisa C68

Linhas e Tracos (Lt)

Quadro 106 — Linhas e tracos no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 50% - 10 exemplares / total de Ocorréncias: 19
Elemento presente no corpus C61, 62, 64, 66, 68, 69, 71, 73, 76, 77

Fonte: O autor, 2018

Esse elemento busca dar a personagens e objetos da cena narrativa algum movimento-
cinético. No corpus de tiras comicas-seriadas observamos de forma iterativa a presenca de 19
linhas e tracos com diferentes significados: (a) movimento, como em C61 (1X), C64 (5X),
C69 (2X), C73 (2X), C76 (1X), C77 (1X); (b) brilho, como em C62 (1X); (c) gotas de suor
com indicacao de tensdo, como em C62 (1X); (d) lagrimas, como em C68 (2X); e (e) Fumaca,
como em C66 (1X), C69 (1X), C71 (1X).

As tiras comicas-seriadas apresentam uma variedade muito grande de linhas de

movimento, exemplificadas abaixo:




Figura 91 — Linhas e tracos nas tiras comicas-seriadas

| LINHAS DE MOVIMENTO |

262

Eu estava no meu escri,
pensande no _almogo. Gos
to de metafisica.

Se era bonita ? Sd pos-

*Mulherao”, pra ela,
seria diminutivo.

Fonte: corpus de pesquisa C61

Linhas de movimento

Linhas de movimento

Como podemos observar na figura 91, ha dois grupos de linhas de movimento. O

primeiro grupo indica o0 movimento de cabeca de Ed. Mort que quase cai da cadeira ao ver a

esposa do Silva, sua cliente. O outro grupo de linhas se refere a queda de algumas baratas do

escritorio de Ed. Mort. As linhas de movimento séo o recurso de linhas e tragos mais comum

nas tiras cOmicas-seriadas, como podemos constatar no quadro abaixo:

Quadro 107 — Os tipos de linhas e tracos nas tira comica-seriada

Tipos de linhas e tracos

Descricao

Ocorréncias

Linhas cinéticas (movimento)

Linhas que indicam movimento, tais como
mover objetos ou bater palmas. Pode indicar
esforco.

C61 (LX); C64 (5X); C69 (2X);
C73 (2X); C76 (1X); C77 (1X)

Subtotal: 12

Linha cinética (fumaca)

Linhas que indicam o movimento da
fumaca produzido pelo cigarro ou objeto

C66 (1X); C69 (1X); C71 (1X);

que produz calor. Se associa a um Subtotal: 03
personagem.
Gotas suor (desejo) Linhas que se realizam em gotas. Surge | C62 (1X);
abaixo da boca do personagem, ou em sua
testa mostrando tenséo. Subtotal: 01
Gotas suor (medo/desespero) Linhas que se realizam em gotas. Surge | --
acima da cabeca em 2 ou 3 (ou mais)
elementos. A quantidade de gotas indica a
intensidade do medo ou desespero. Subtotal: 00
Flash (Luz, brilho) Flash de maquina fotografica C62 (1X)
Subtotal: 01
Lagrimas Lagrimas que indicam tristeza quando surge | C68 (2X);
abaixo dos olhos.
Subtotal: 02
Total: 19 |

Fonte: O autor, 2018
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A partir do quadro acima (Quadro 107), podemos perceber que ha pouca variedade de linhas e
tracos, tendo predominio das linhas cinéticas de movimento (12 ocorréncias em 19), linhas
cinéticas de fumaca (3 ocorréncias em 19), lagrimas (2 ocorréncia em 19), gotas de suor (1

ocorréncia em 19) e brilho (1 ocorréncia em 19).

Requadro (Rq)

Quadro 108 — Requadro no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares / total de Ocorréncias: 54
Elementos presentes no corpus Em todos os exemplares

Fonte: O autor, 2018

Esse elemento constroi 0 espaco e o tempo nas tiras cdmicas-seriadas. Ha o
predominio do requadro reto, sem variacdo. Sua auséncia indica maior passagem de tempo,

como em C66.

Figura 92 — O requadro nas tiras comicas-seriadas

| REQUADRO |

Auséncia de

/ requadro

NAO. M4S JA
ANTIPATIZE]) .

PRECISO ENCONTRAR
MEU MARIDO .

<
H
€
$
0
:
i
|
2
3

Auséncia de

I Requadro reto I requadro

Fonte: corpus de pesquisa C66

Na figura acima (Figura 92), podemos perceber que ha auséncia de requadro na
segunda e na ultima vinheta. Essas auséncias indicam uma pausa dramética na historia

contada, o que favorece a construcéo do desfecho cémico ao final.
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Sarjeta (Sar)

Quadro 109 — Sarjeta no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares / total de Ocorréncias: 46
Elementos presentes no corpus Em todos os exemplares do corpus

Fonte: O autor, 2018

As sarjetas funcionam nas tiras comicas-seriadas como um recurso de economia,
suprimindo cenas que podem ser inferidas. Surge como um espaco em branco entre as
vinhetas. Nas tiras cOmicas-seriadas de Ed. Mort ha, muitas vezes, um apagamento da sarjeta,

como apresentamos abaixo:

Figura 93 — A sarjeta nas tiras comicas-seriadas

| SARJETA |
E5TOU INTERS Olhei em volis ra ver As baratas fingiam
<awPENDO _ ; Se T st RS- | [indiferenca
UMA O.
caisa 2 Y } r‘
- L
. Q - = i
e M, (5 S w’d > f,-
55 0 mEn N
RITMO CARDIA- i o
Co. BEBI, H Fo
! N ~— 4
J
| Sarjeta suprimida | Sarjeta I

Fonte: corpus de pesquisa C63
Como podemos observar na figura acima (Figura 93), h& apenas espacos em branco
(ou hiatos) entre uma vinheta e outra. As demais estdo unidas com a vinheta, evidenciando
uma passagem de tempo menor, quase irrisoria.

Metéaforas Visuais (MV)

Quadro 110 — Metéaforas Visuais no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 10% - 02 exemplares / total de Ocorréncias: 2
Elemento presente no corpus Co61, C77

Fonte: O autor, 2018
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O objetivo desse elemento é apresentar “ideias e sentimentos por meio de imagens”
(RAMOS, 2009, p. 112). Nas tiras cOmica-seriada a metafora visual aparece pouco, em geral

representando masica.

Figura 93 — Metéafora visual na tira cbmica-seriada

I Metafora visual I

toce gaitinha

ESTE € MORT. E0 MORT,
ESTA” INVESTIGANDO C pe-
SAPARECM! 0 0O JGA0.

A sta. Silva me apre- . T— = ;
sentou. = Ok Eiss Eu sou assim. Répido.
: or rr E

o [t Mordaz. Irritante. E

SA0 ENORMES,

Miguel Pavae L F Vellsgime

Metafora visual, som de
instrumento

Fonte: corpus de pesquisa C77

Como podemos ver na Fig. 93 ha a metafora visual de uma nota musical, o que sugere

0 som da gaita tocada por Ed. Mort.

3.4.3 Sintese da secdo e consideracdes parciais

Na presente secdo apresentamos a configuragdo da tira cOmica-seriada. Vimos a
Configuracdo Contextual do género, em suas varidveis de campo, relagdo e modo.
Posteriormente apresentamos a Estrutura Potencial do Género, seus elementos obrigatorios,
opcionais e iterativos. Vimos que o campo do género se refere a construcdo de uma narracao
ficcional, longa, de cunho sequencial. A variavel relacdo corresponde a autor (desenhista) e
leitores. A variavel modo, por sua vez, realiza-se por meio da linguagem escrita, construida
pela associagdo de imagem e texto. Diante dessa Configuracdo Contextual, o género tira
cbmica-seriada realiza como elemento obrigatério Formato retangular, que favorece a
realizagdo da relacdo obrigatéria entre géneros de coldnia; Assinatura Autoral; Identificacdo

Bibliografica, que sofre influéncia da Configuracdo da Situagdo Material (CSM); Estrutura
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Narrativa; Tempo; Espaco, com predominio dos planos de visdo médio (25 ocorréncias em
75), angulos de visdo meédio (74 ocorréncias em 75); transicdo de quadros acdo-pra-acdo (41
em 55); Personagem, com destaque para a realizacdo de personagens coadjuvantes (67
ocorréncia sem 72); Seriacdo, que favorece a construcdo da relacdo obrigatéria entre géneros
de coldnia; e Cor, que sofre influéncia da Configuracao da Situagdo Material (CSM). Nao ha
realizacdo de elementos opcionais. Como elementos iterativos realizam-se Legenda, por sua
frequéncia caracterizado por nds como elemento em estagio de mudanca/transformacao e com
uma Unica funcdo de apresentar o pensamento de seu personagem principal; Metéafora Visual;
Baldo, com a realizagdo Unica do baldo-fala (58 ocorréncias em 58); Linhas e tragcos, com o

predominio das linhas de movimento (12 ocorréncias em 19); Requadro e Sarjeta.

3.5 Corpus 5 — O género tira de aventura

Na presente secdo, apresentamos 0 género tira de aventura. Iniciamos a exposicdo
apresentando a Configuracdo Contextual (CC). Em seguida apresentamos a Estrutura
Potencial do Género tira autobiogréfica. A secdo se subdivide em: (a) Configuracdo
Contextual (CC); (b) Estrutura Potencial do Género tira autobiografica; (c) Elementos
Obrigatorios; (d) Elementos Opcionais; (e) Elementos iterativos. Por fim, apresentamos uma

sintese da se¢do e algumas consideracdes.

3.5.1 Configuracdo Contextual (CC)

Potencial Seméantico

Campo: Narragdo ficcional curta de cunho sequencial, cujo tema é a aventura. Visa “[...]

comunicar ideias e/ou histdrias por meio de palavras e figuras” (EISNER, 1999, p. 38).

Relacdo: O autor esta na condi¢do de desenhista. Os leitores sdo aqueles interessados em

quadrinhos e humor.
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Modo: Linguagem escrita, constituida a partir da associacdo de imagem e texto. De forma
mais especifica temos que: o papel da linguagem verbal é auxiliar na composi¢éo da tira, cujo
foco central € a imagem; o canal é grafico (multimodal: escrito + imagético); o meio € escrito;

e 0 processo é dialdgico.

Configuracdo Contextual

Na Configuracdo Contextual (CC) da tira de aventura, podemos observar a prética
social e discursiva deste texto. E ao conhecermos melhor quem € o autor do texto, sua funcio
e principais atividades e como ele dialoga com o texto em questdo, que mapeamos o0 potencial
semantico especifico utilizado na composicéo do género tira de aventura. As tiras do Homem-
Aranha foram escritas por Stan Lee e desenhadas por John Romita. O primeiro é um famoso
quadrinista, criador de importantes personagens como o Homem-Aranha, X-men, Quarteto
Fantastico, Hulk, Os Vingadores, entre outros personagens da Marvel Comics. Por sua vez,
John Romita é também um consagrado artista, tendo desenhado o Capitdo América, 0
Demolidor e o Homem-Aranha. Com este Gltimo, foi o responsavel por dar forma a
personagens de sucesso na tia do aranha, como Mary Jane e o Rei do Crime.

As tiras de aventura contam “historias de a¢do, com ou sem humor” (RAMOS, 2011,
p. 85). Este género também é chamado de “tira diaria com continuidade serial ou tira seriada”
(RAMOS, 2011, p. 95). E um género que ndo é mais t&o visto no Brasil como anteriormente.
Tem como caracteristica “a narracdo de uma histéria maior, contada em partes. Cada uma
funciona como um capitulo, assim como é feito nas novelas” (RAMOS, 2014, p. 44). A
ultima tira retoma a cena final do capitulo anterior para fazer a histéria avancar. Finaliza-se a
historia ao final de um arco de historias, sendo “o desfecho s6 é revelado nos episodios finais”
(RAMOS, 2017, p. 89).

Por décadas predominou nos jornais este tipo de tiras. Somente nos dez, vinte anos
finais do século XX que 0 género comegou a perder espacgo nos jornais, em especial para a tira

comica.
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3.5.2 Estrutura Potencial do Género tira de aventura

FRACAENAP*A[Lg AB A(On)ALL ]*A
[E* A Sar'A Rq A Tem* |* A Dt* A LP* A (TA) A Aau* A |b

Segundo a qual:

Quadro 111 - Siglas da EPG

Elementos Obrigatdrios Elementos Opcionais
Formato Retangular (FR) (100%) Onomatopeias (On) (10%)
Assinatura autoral (Aau) (80%) Titulo da Aventura (TA) (35%)
Identificacao Bibliografica (Ib) (0%)
Estrutura Narrativa (EN) (100%)
Tempo (Tem) (100%)

EPG da tira comica:

Personagem ficcionais (P) (100%)

Cor (C) (100%) Legenda (Lg) (90%)
Data (Dt) (80%) Baldo (B) (100%)
-a : A P Linhas e Tracos (Lt) (80%)
Licenga de publicagdo (LP) (80%) Requadro (Ra) (100%)
Sarjeta (Sar) (100%)

Fonte: O autor, 2018

De posse da Estrutura Potencial do Género Tira de aventura, podemos depreender que:

e A producdo do texto inicia-se com a realizagdo do Formato Retangular (FR), em local
fixo;

¢ Realiza-se em seguida, de forma obrigatoria, a Cor (C), em local fixo;

e Apo0s a realizacdo de Cor (C), deve-se realizar a Estrutura da Narrativa (EN), em local
variado;

e Depois realiza-se obrigatoriamente o Personagem ficcional (P), em local variavel,

e Ap0s Personagem, pode-se realizar em ordem aleatdria, em variados lugares, Legenda

(Lg), Balédo (B), Onomatopeia (On) (de forma opcional), Linhas e Tragos (Lt);
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e Ap0s esse grupo de elementos, pode-se realizar, em ordem aleatdria, em variados
lugares, Espaco (E) (de forma obrigatoria), Sargeta (Sar), Requadro (Rg) e Tempo
(Tem) (de forma obrigatéria).

e Em seguida, deve-se realiza-se a data (Dt), Licenca de Publicacéo (LP);

e Depois pode-se realizar o titulo da aventura (TA);

e Em seguida, deve-se realizar a Assinatura Autoral (Aau), em local variével.

e Por fim, deve-se realizar a Identificacdo bibliogréafica (Ib), em local fixo.

3.5.2.1 Elementos Obrigatdrios

Formato retangular (Fr)

Quadro 112 — Formato retangular no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares
Elemento presente no corpus Em todos os exemplares

Fonte: O autor, 2018

As tiras do Homem-Aranha possuem um formato retangular fixo, horizontal com
cerca de 15cmX4cm. Seu formato fixo foi definido pelos jornais de circulacdo que o
veiculavam. Sendo publicados em livro, as tiras que analisamos seguem o mesmo padréo,

sendo impressas em papel distinto do jornal.
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Figura 94 — Formato retangular da tira de aventura (15cmX04cm)
I-Formato retangular
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Fonte: corpus de pesquisa C88

Podemos observar, na figura acima (Figura 94), um formato retangular fixo

(15cmX4cm), duas vinhetas e uma sarjeta.

Assinatura Autoral (Aau)

Quadro 113 — Assinatura Autoral no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 80% - 16 exemplares / Total de ocorréncias: 16
Elemento presente no corpus C81, 82, 83, 84, 85, 86, 88, 90, 91, 92, 93, 94, 95, 96, 99, 100

Fonte: O autor, 2018

A assinatura autoral indica a autoria das tiras de aventura, dada a Stan Lee (texto) e
John Romita (desenho). Esse elemento surge em uma caixa retangular onde se inscreve o
nome dos autores um sinal de mais e a data de circulaco da tira, 10-18, por exemplo. Nao ha
um lugar fixo para a sua realizacdo podendo ocorrer na primeira vinheta (em 5% de nosso
corpus), no meio (ou em outras vinhetas) (em 15% de nosso corpus) ou na ultima vinheta (em

60% de nosso corpus).
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Figura 95 — Assinatura autoral na tira de aventura

Assinatura Autoral

A ORIGEM PO HOMEM-ARANHA
CONTINUA ENGUANTO PARKER
CHEGA A ESCOLA...

TRABALHANPO NO LABORATORIO, ATRAS

PE UMA BARREIRA GIUE 05 PROTEGE DA CONCENTRAPOS NO

RADIOATMIPADE, 05 POIS HOMENS NAO 1SOTOPO, GLEM IRIA
g’;‘éﬁ; UMA PEGUENA ARANHA NA AREA

NOTAR UMA PEGILENA
ARANHA SE BANHANDO
NAO E MUITO DIFICIL EM RADIACAO?

COM UM ESCUPO R

Fonte: corpus de pesquisa C83

Como podemos observar na figura acima (Figura 95), a assinatura autoral surge na
ltima vinheta da tira. Ela se inscreve dentro de uma caixa retangular, juntamente com 0s
nomes por extenso de Stan Lee e John Romita, unidos por um sinal de adicdo. H& ainda a

indicagéo da data de publicagéo da tira: 10-05.

Identificacdo Bibliogréfica (Ib)

Quadro 114 - Identificacdo Bibliografica no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 0% - 0 exemplares
Elemento presente no corpus Nenhum

Fonte: O autor, 2018

O objetivo desse elemento é indicar aos leitores o nome da tira, a fim de facilitar a
identificacdo da tira de aventura em meio a outras tiras. Em Homem-Aranha, este elemento é
recuperado pelo suporte livro, em cuja capa se encontra o titulo da historia que sera
apresentada. Dessa forma, como ocorrido em outras tiras de nosso corpus, alguns elementos

do texto podem estar ausentes desde que possam ser recuperados pelo suporte.
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Quadro 115 - Estrutura Narrativa no corpus de pesquisa

Dados

Quantidades e exemplars

Frequéncia no corpus

100% - 20 exemplares

Elemento presente no corpus

Todos os elementos do corpus

Fonte: O autor, 2018

Esse elemento constroi a histdria por meio da justaposicdo de imagens. A Estrutura

Narrativa da tira em questdo, assim como nas tiras Cémicas e comicas-seriadas, € composta

de apresentacdo, complicacdo, climax e desfecho. A Apresentacdo mostra 0s personagens,

enredo e cenario; a complicacdo retira 0s personagens de uma situacao inicial e coloca-0s em

uma situacdo de conflito; o climax ocorre quando a complicagdo chega em seu grau maximo;

e 0 desfecho apresenta o término da historia com vistas a sua continuagdo. Em nosso corpus

de tiras de aventura, temos a seguinte composi¢cao na estrutura narrativa:

Quadro 116 — A estrutura narrativa das tiras de aventura

Corpus | Vinhetas NUmero de quadros

Apresentacéo Complicagédo Climax Desfecho
C41 04 1 1 1 1
C42 03 1 1 1 1
C43 04 1 1 1 1
C44 04 1 1 1 1
C45 03 1 1 1
C46 03 1 1 1
C47 04 1 1 1 1
C48 02 1 1
C49 03 1 1 1
C50 04 1 1 |1 1
C51 03 1 1 1
C52 04 1 1 1 1
C53 03 1 1 1
C54 04 1 1 1 1
C55 04 1 1 1 1
C56 02 1 1
C57 02 1 1
C58 03 1 1 1
C59 04 1 1 1 1
C60 03 1 1 1

Fonte: O autor, 2018

Com base no quadro acima (Quadro 116), podemos perceber que, em alguns

momentos, ocorre a fusdo de dois (ou mais) elementos da estrutura narrativa, como em C85 e
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C86, que fundem complicagdo e climax, ou como em C88 e C96, que fundem complicacéo,
climax e desfecho. Aqui o desfecho ndo é comico e indica a continuagéo da historia na tira

subsequente.

Figura 95 — A estrutura narrativa na tira de aventura

A ORIGEM PO HOMEM-ARANHA CONTINUA: © FAMOSO PROGRAMA PE TV
SHOW PA TARPE, ALCANCOU 05 MAIS ALTOS INDICES DE AUPIENCIA,
GRACAS AO SEU CONVIPAPO PE HOJE...

NAD AcReDITO! O ESPETACULAR HO-

MEM-ARANHA/ 5

APFESEME‘CBO I Complicagdo, Climax e Desfecho I

Fonte: corpus de pesquisa C96

Na figura acima (Figura 95), podemos perceber que, em uma Unica vinheta, ha a
apresentacdo, onde o apresentador de um show da tarde apresenta o espetacular Homem-
Aranha. Na vinheta seguinte surge a complicacédo, climax e desfecho fundidos em uma Unica

cena, na qual o Homem-Aranha aparece para a surpresa de todos os espectadores.

Tempo (Tem)

Quadro 117 — Tempo no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares
Elemento presente no corpus Todos os elementos do corpus

Fonte: O autor, 2018

A tira de aventura narra uma histdria construida pela presenca do tempo e do espaco.
O tempo, como um elemento obrigatorio, representa a duracdo do tempo na agdo de
personagens, em seus didlogos e movimentos. Essa duracdo é marcada pelo tamanho do

requadro, quanto maior a vinheta, maior o tempo decorrido. O mesmo se aplica aos baldes,
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quanto maior o numero de palavras de um baldo maior o tempo de fala de um personagem
(RAMOS, 2009).

Figura 96 — O tempo na tira de aventura

IV - ACHE| GUE VOCE NO MEIO PAGUELA NOITE
£ A TIA MAY! MAS 10 PAGUEL
COMO EU SABIAT SERA GOSTARIA DE UM POLCO b

I GQUE TAMBEM GANHE! UM PE CHOCOLATE QUENTE, POR GLE NAO CONSEGUI

1 SENTIPO PE ARANHA QUERIPO! | FALAR PRA ELA7 POR GILE

I OBRIGAPO,
TIA MAY/ EU )
TAVA S0 ME .‘

I ARRUMANDO y A= /1

| RA PORMIR! 21T N

| A SEGUIR: O MEPO E A LOUCURA!

(T~ W ay — 2Z

L (N N B N | ‘
Aqui ha menor
tempo decorrido

TEMPO

Fonte: corpus de pesquisa C89

Na figura acima, observamos que Peter Parker é surpreendido pela chegada da tia May
em seu quarto. Na mesma cena (vinheta 01) percebemos, pelas linhas cinéticas, que ele é
avisado pelo sentido aranha de que May ira entrar em seu quarto. A cena se da muito
rapidamente; assim, ela se realiza por meio de uma vinheta mais curta que as outras duas que
a sucedem. A segunda e a terceira vinhetas possuem tamanho similar. Nesse sentido, nelas o
tempo se realiza de maneira igual.

Dos seis tipos de tempo descritos por Cagnin (1975 apud RAMOS, 2009), temos, em

nosso corpus de tiras de aventura, a seguinte composigéo:

Quadro 118 — A passagem do tempo nas tiras de aventura

A representacao do tempo na linguagem dos quadrinhos

Tempo (de) Definicao Ocorréncias

Sequéncia de um | “Ocorre quando se omitem elementos de uma sequéncia por meio de | Em todos.
antes e um depois elipse, como comentado ha pouco. A comparacdo entre os dois
momentos possibilita a percep¢do da sucessdo temporal. Pode ser
sintetizado em um s6 quadrinho ou ocorrer entre duas vinheta.”
(RAMOS, 2009, p. 131).

Epoca historica “E a representacdo do periodo historico vivido pelos personagens. O | N&o ocorre.
signo visual iconico é o elemento central para se perceber 0 momento
historico (por meio de roupas, cenario, etc.)” (RAMOS, 2009, p. 132).
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Astrondmico “Sao os recursos utilizados para indicar os periodos do dia, como | Néo ocorre.
utilizacdo do sol ou da lua.” (RAMOS, 2009, p. 132).

Meteoroldgico “Trata-se do clima (calor, frio, etc.) transmitido pelo cenério ou pelas | Nao ocorre.
roupas dos personagens.” (RAMOS, 2009, p. 133).

Narracgdo “E 0 momento da representacdo da acdo em si, que se torna presente | Em todos.
enquanto é lido. Todos os quadrinhos possuem esse elemento.”
(RAMOS, 2009, p. 133).

Leitura “Embora o leitor tenha contato com todos os quadrinhos da pagina, ha | Em todos.

uma certa linearidade na leitura. Segundo Cagnin, um quadrinho
agrega trés momentos de leitura: futuro (parte ainda néo lida), presente
(momento da leitura), passado (ap6s a leitura)” (RAMOS, 2009, p.
133).

Fonte: O autor, 2018

Com base na tabela acima, percebemos que, assim como na tira autobiografica,

cOmica e cOmica-seriada, o tempo de narragédo, de leitura e as sequéncias de um antes e um

depois sdo predominantes. Da mesma forma, ndo ha realizacdo dos tempos astronémico,

meteoroldgico ou historico.

Espaco (E)

Quadro 118 — Espaco no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares
Elemento presente no corpus Todos os elementos do corpus

Fonte: O autor, 2018

O Espaco é um elemento obrigatorio, pois favorece a realizacdo da historia. Ele é

constituido por planos de visdo, angulos de visdo e transi¢do de quadros. Na tira de aventura o

espaco € assim organizado:

Quadro 119 — Espaco: Planos de visdo nas tiras de aventura

Planos de visao

Definicéo Ocorréncias

Plano geral ou
panorémico

“Vé-se a figura humana por completo. Na | C81 (1X);
pratica, é amplo o bastante para englobar o
cendrio e 0s personagens representados”
(RAMOS, 2009, p. 137). Ndo é possivel

identificar quem é; o cenario tem primazia.

Subtotal: 01

Plano total ou de
conjunto

que 0 cerca e 0 personagem passa a ganhar | C86 (3X);

“O ser é representado de maneira mais | C81 (2X); C100 (1X); C82 (2X);
préxima. Reduz-se a importancia do ambiente | C83 (4X); C84 (1X); C85 (3X);

mais atencfo. ‘O cenario € minimo’, diz | C87 (2X); C88 (1X); C89 (1X);
Cagnin (1975). Essa é a principal distingdo | C90 (2X); C91 (3X); C92 (4X);
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entre este plano e o geral.” (RAMOS, 2009,
p. 138).

C93 (1X);
C94 (2X); C95 (1X); C96 (2X);
C97 (2X); C98 (1X); C99 (1X);

Subtotal: 39

Plano americano

“Mostra dos joelhos para cima.” (RAMOS,
2009, p. 138).

Subtotal: 00

Plano médio ou
aproximado

“Da cintura para cima. H& refor¢o nos tragos
do rosto do personagem. E a partir deste
plano que ficam mais evidentes os recursos de
expresséo facial. E muito usado para dialogos
[...]” (RAMOS, 2009, p. 139).

C100 (1X); C84 (1X); C87 (1X);
C89 (1X); C90 (1X); C93 (LX);
C94 (1X);

C95 (1X); C98 (1X); C99 (2X);

Subtotal: 11

Primeiro Plano

“Dos ombros para cima. Nesse caso, o foco
esta nas expressdes faciais.” (RAMOS, 2009,
p. 140)

C100 (1X); C82 (1X); C84 (1X);
C87 (1X); C88 (1X); C89 (1X);
C95 (1X);

C98 (1X);

Subtotal: 08

Plano Detalhe

“Pode ser chamado ainda de primeirissimo
plano (termo que optamos ndo adotar). A
atencdo é para detalhes do rosto ou de
objetos” (RAMOS, 2009, p. 140).

C81 (1X); C84 (1X); C90 (LX);
C93 (1X); C94 (1X); C95 (LX);
C99 (1X);

Subtotal: 07
“E mencionado apenas por Cagnin. Ocorre
qguando ha uma soma de diferentes planos.
Plano em perspectiva [...] é possivel ver um continuum de planos, Subtotal: 00

indo de imagens mais proximas ao leitor a
outras, mais distantes” (RAMOS, 2009, p.
141).

Fonte: O autor, 2018

Total: 66

Podemos observar acima que os planos de visdo selecionados pela tira de aventura

sdo, em sua maioria, plano total (com 39 ocorréncias), seguido plano médio (com 11

ocorréncias), primeiro plano (com 08 ocorréncias) e detalhe (com 07 ocorréncias cada). Os

planos de viséo ndo selecionados pela tira foram o americano e o em perspectiva. Na tira de

aventura, assim como na tira comica, ha destaque para o personagem no cenario e suas agoes,

por isso o0 predominio do plano total. Do mesmo modo se da énfase nos dialogos, por isso a

presenca do plano médio, e nas emocgdes dos personagens, o que leva a presenca do primeiro

plano e detalhe.




Figura 97 — Os planos de visdo na tira de aventura
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Plano Detalhe
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Fonte: corpus de pesquisa C81

Na figura acima, os prédios escondem uma figura. Para essa finalidade, realiza-se o

plano de visdo geral. Em seguida, ha foco no Homem-Aranha, que esta subindo nos prédios, o

que motiva o uso do plano de visdo total, que enfoca personagem e cenario. A Gltima cena

apresenta o plano detalhe, que enfatiza a mascara do personagem principal e uma duvida.

Em relacdo aos angulos de visdo em nosso corpus de tiras de aventura, temos a

seguinte configurag&o:

Quadro 120 — Espaco: angulos de visdo na tira de aventura

Angulos de vis&o Defini¢do Ocorréncias
Médio “Segundo Vergueiro (2006), a ‘cena é | C100 (3X); C81 (4X); C82 (3X); C83
observada como se ocorresse a altura dos | (1X); C84 (4X); C85 (2X); C86 (1X);
olhos do leitor’.” (RAMOS, 2009, p. | C87 (4X); C88 (2X); C89 (2X); C90
142). (4X); C91 (2X); C92 (3X); C93 (2X);
C94 (3X); C95 (3X); C96 (1X); C97
(2X); €98 (1X); C99 (4X).
Subtotal: 51
Superior “Visdo de cima para baixo [..]” | C85(1X); C86 (2X); C92 (1X); C93
(RAMOS, 2009, p. 143). (1X); C95 (1X);
Subtotal: 06
Inferior “De baixo para cima.” (RAMOS, 2009, C83 (3X); C89 (1X); C91 (1X); C94
p. 143). (1X); C96 (1X); C98 (2X);
Subtotal: 09
Total: 66

Fonte: O autor, 2018
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Como podemos observar no quadro acima (Quadro 120), ha o predominio nas tiras em

analise do plano de visdo médio (com 51 ocorréncias), com poucas ocorréncias do plano de

visdo superior (com 06) e inferior (com 09).

Figura 98 — Os angulos de visao na tira de aventura

I Angulo de visdo médio I

e

S, || e
TOVEM ASSUSTADO. PO PERIGO. oy A P LoNGE

I Angulo de visio médio I

I Angulo de visio superior I

Fonte: corpus de pesquisa C85

A figura 98 mostra que Peter Parker caminha pela rua meio atordoado depois de ter

sido mordido por uma aranha radioativa. Por conta de sua desatencdo, Parker é quase

atropelado. Ele, por fim, descobre que pode pular 6 metros e grudar na parede. Sua

demonstracdo de forca e de agilidade se reflete na realizacdo do angulo de visdo superior, bem

como também nos indica que noés, leitores, sabemos que ele ird desenvolver suas habilidades

de aranha.

Como sabemos, 0 espaco também é constituido pela transicdo de quadros, que, em

nosso corpus de tiras de aventura, é descrito da seguinte forma:

Quadro 121 — Espaco: Transi¢do de quadros na tira de aventura

Transi¢cdo de Quadros

Defini¢do

Ocorréncias

Movimento-a-
movimento

[Os movimentos passam lentamente um a um
— uma pessoa fecha e abre o olho] “exige
pouquissima conclusdao” (MCCLOUD, 1995,
p. 70).

Subtotal: 00

Acdo-pra-acdo

“um Unico tema em progressdo de acgdo-a-
acdo” (MCCLOUD, 1995, p. 70). [uma
pessoa enche uma taca a inclina e bebe].

C100 (1X); C81 (3X); C84 (1X);
C85 (2X); C86 (2X); C87 (2X);
C88 (1X); C89 (1X); C90 (3X);
C91 (2X); C92 (3X); C92 (1X);
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C94 (3X); C95 (3X); C96 (1X);
C97 (1X); C98 (1X); C99 (2X);
Subtotal: 33
Tema-pra-tema Se passa de um tema para outro dentro de
uma mesma cena ou ideia, cabe ao leitor
completar o sentido (MCCLOUD, 1995). Subtotal: 00
Cena-a-cena H& a passagem de uma cena para outra com | C100 (1X); C82 (2X); C83 (3X);
uma distancia significativa de tempo e espago | C84 (1X); C87 (1X); C89 (1X);
(MCCLOUD, 1995). C93 (1X); C98 (1X);
Subtotal:11
Aspecto-pra-aspecto “supera o tempo em grande parte e estabelece | C84 (1X); C99 (1X)
um olho migratério sobre diferentes aspectos
de um lugar, ideia ou atmosfera”
(MCCLOUD, 1995, p. 72). Subtotal: 02
Non-sequitur “que ndo oferece nenhuma sequéncia logica
entre os quadros!” (MCCLOUD, 1995, p. 72). Subtotal: 00

Fonte: O autor, 2018

Como podemos observar no quadro acima (Quadro 121), a transicdo de quadro mais

comum nas tiras coOmicas € transicdo de quadros acdo-pra-acdo (com 33 ocorréncias), seguida

da transicdo cena-pra-cena (com 11 ocorréncia). Como se percebe, a tira de aventura, assim

como as tiras autobiografica e comica, segue a tendéncia ocidental (MCCLOUD, 1995), ou

seja, com o predominio dos quadros a¢do-pra-acao.

Figura 99 — Transi¢do de quadros na tira de aventura

A ORIGEM DO HOMEM-ARANHAT

SAINPO PO LABORATORIO DA

ESCOLA, PETER PARKER VAl PEGAR

SEU LVRO, GUANPO...

ORICGEM

POPE TER 5IPO

ELA
CONTAMINAPA FELO [S5T0PO )
RAPIOATIVO!

Transicdo de quadros
Aspecto para aspecto

Transi¢do de quadros
Agdo para agao

Transi¢do de quadros
Cena-pra-cena

Fonte: corpus de pesquisa C84

A figura acima (Figura 99) apresenta trés transicdes de quadros. A primeira enfatiza a

aranha na mdo de Parker e expde a transicdo de quadros aspecto para aspecto para que nés
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leitores observemos que ha uma aranha ali. Em seguida, realiza-se a transi¢do de quadros a¢do

para agdo mostrando Parker tampando a m&o que tinha sido picada pela aranha radioativa.

Depois, na transicdo de quadro cena-pra-cena, observamos Peter Parker em outra cena, ja na

rua caminhando lentamente.

Personagens ficcionais (P)

Quadro 07 — Personagens no corpus de pesquisa

Dados

Quantidades e exemplares

Frequéncia no corpus

100% - 20 exemplares

Elemento presente no corpus

Todos os elementos do corpus

Fonte: O autor, 2018

Os personagens conduzem a acdo narrativa, logo eles sdo fundamentais na tira de

aventura. H& personagens protagonistas, antagonistas, coadjuvantes e figurantes. Em nosso

corpus de tiras de aventura, apresentam-se 0s seguintes personagens:

Quadro 122 — Personagens na tira de aventura

Corpus | Vinhetas Personagens
Protagonista Coadjuvante Figurante Total de
personagens
por tira

C41 04 1 (surge 4X) 1 (surge 3X) 00 01
C42 03 1 (surge 3X) 1 (surge 1X) + 1 (surge 2X) 1 (surge 1X) 04
C43 04 1 (surge 3X) 1 (surge 3X) 00 02
C44 04 1 (surge 4X) 00 00 01
C45 03 1 (surge 3X) 1 (surge 1X) 00 02
C46 03 1 (surge 3X) 00 00 01
C47 04 1 (surge 4X) 1 (surge 2X) 00 02
C48 02 1 (surge 2X) 00 00 01
C49 03 1 (surge 3X) 1 (surge 1X) 00 02
C50 04 1 (surge 3X) 1 (surge 2X) + 1 (surge 2X) 00 03
C51 03 1 (surge 2X) 1 (surge 3X) + 1 (surge 1X) | 10 (surge 1X) + pablico 12
C52 04 1 (surge 4X) 1 (surge 4X) + publico 02
C53 03 1 (surge 3X) 1 (surge 2X) publico 02
C54 04 1 (surge 4X) 00 00 01
C55 04 1 (surge 4X) 1 (surge 4X) 02 (surge 2X) + 7 (1X) 11
C56 02 1 (surge 2X) 1 (surge 2X) + 1 (surge 2X) 1 (surge 1X) 04
C57 02 1 (surge 1X) 1 (surge 1X) 10 (surge 1X) + 08 (1x) 20
C58 03 1 (surge 2X) 1 (surge 1X) 4 (surge 1X) 06
C59 04 1 (surge 4X) 2 (surge 1X) + 1 (1X) 00 04
C60 03 1 (surge 2X) 1 (surge 1X) + 1 (surge 2X) publico 03

Surge no total: 60 Personagens 23 Surgem no total: 43 84

(surgem 42X)

Fonte: O autor, 2018




281

A partir da analise do quadro acima (Quadro 122) podemos perceber que o
personagem protagonista surge em todas as tiras do corpus. Sua frequéncia é alta, surge 60
vezes em 66 vinhetas. Os personagens coadjuvantes sdo 23 e surgem 42 vezes. Ja 0S

personagens figurantes surgem 43 vezes.

Figura 100 — Os personagens nas tiras de aventura

INSTANTES DEPOIS PE TER SIDO PICADO VOCE ESTA BEM,

POR UMA ARANHA RADIOATIVA, O JOVEM ‘

PETER PARKER ESCAPOL DE UM CARRO

PESCONTROLADO AO PULAR SEIS METROS =

EM UMA PAREPE PROXIMA... E ACAR GRU- 15 BEM, TIA

DAPO A % MAIS TARDE, TRANSPORDANPO MAY! EL TO
BQLGACAO... A aEM/

£ UM MILAGRE! O e L'
VENENO DA ARANHA ME DEU A
W SUPER-POPERES! 2 !

v Personagem
B Personagem Protagonista
Personagem ersonagem Protagonista (Peter Parker)

Personagem  protagonista

Coadjuvante  (peter Parker)
(Tia May)

Protagonista (Peter Parker)

(Peter Parker) Personagem
Coadjuvante
(Tia May)

Fonte: corpus de pesquisa C87

Como podemos observar, na figura acima (Fig. 100), ha dois personagens em
didlogos. Um dos personagens da tira é o personagem principal (protagonista) da tira € Peter
Parker, que surge nas quatro vinhetas da tira. O outro personagem em dialogo na tira €
coadjuvante, Tia May, tia de Parker. Todos 0s personagens dessa tira, assim como do corpus
de tiras de aventura como um todo, sdo desenhados em estilo realista (RAMOS, 2009), seja

ele protagonista, coadjuvante ou figurante.

Cor (C)

Quadro 123 — Cor no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares / Total de ocorréncias: 20 vezes
Elementos presentes no corpus Em todos os elementos do corpus

Fonte: O autor, 2018
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O objetivo desse elemento é construir uma identidade visual para a tira. A cor, como
sabemos, “é um elemento que compde a linguagem dos quadrinhos, mesmo nas historias em
preto-e-branco.” (RAMOS, 2009, p. 84). Esse elemento, entretanto, parece sofrer forte
influéncia da Configuragdo da Situacdo Material (CSM) (Ou Suporte), uma vez que é este que
determina a realizacdo da cor ou ndo. As tiras do Homem-Aranha sdo em preto e branco, uma

imposicao dos jornais que a publicaram, como se observa a seguir:

Figura 101 — A Cor nas tiras de aventura

COR

ORIGEM

EIf PERAI, CARA! VOCE NAO
POPE SURRAR MEL ASTRO
PRINCIPAL E SIMPLESMENTE

DAR NO PE!

..NAD VOU PRECISAR
s\ggTMEL’qo 5Eﬂ ESTILQ-’ 0 MEUS PODE-] . \_ DPE MAIS NINGUEM!

VOU TE TORNAR
FAMOSO!

Realiza-se a cor preto e branco por imposicdo do jornal que
o publicou pela primeira vez

Fonte: corpus de pesquisa C93

Data (Dt)

Quadro 124 — Data no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 80% - 16 exemplares / total de Ocorréncias: 16
Elemento presente no corpus 81, 82, 83, 84, 85, 86, 88, 90, 91, 92, 93, 94, 95, 96, 99, 100

Fonte: O autor, 2018

O objetivo da data é marcar o dia de veiculagcdo da tira de aventura. Por sua data
(més/dia), percebemos tanto 0 momento em que a tira foi veiculada quanto a sequéncia de
leitura sugerida, o que configura uma relacio interespecifica de colonia’*’ — como ha em
outras tiras. Esse elemento surge junto a caixa de texto da assinatura autoral, logo abaixo ao

nome dos artistas.

17E o que ocorre com os corais. H4 uma associacdo anatomicamente entre individuos, unidos entre si, e que
podem desempenhar fungdes especificas.
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Figura 101 — Data nas tiras de aventura

[ 2 oreem po HowerAzawia.

ESSA MASCARA RIPICULA GUE
TU TA USANDO NAO VAI ASUPAR

NAO! PARA/
NAD ME LARYGA/
KU PEsIsTO!

(d | e5rou Bem
AQUI!

Fonte: corpus de pesquisa C92

A figura acima mostra a data inscrita na caixa de texto da assinatura autoral, na ultima

vinheta da tira, onde observamos a numeracdo 10-12. O primeiro nimero €é relativo ao més

(outubro) e o segundo, ao dia do més em que essa tira foi veiculada.

Licenca de Publicacédo (LP)

Quadro 125 - Licenca de publicacdo no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 80% - 16 exemplares / total de Ocorréncias: 16
Elemento presente no corpus 100, 81, 82, 83, 84, 85, 86, 87, 90, 91, 92, 93, 94, 95, 96, 99

Fonte: O autor, 2018

Por se tratar de uma tira de aventura traduzida para o portugués, existe licenca de
distribuicdo no texto. Essa licenca é realizada na sarjeta e é escrita com letras muito pequenas.
Ha as inscri¢des de ano (1977), a inscricdo de “todos os direitos reservados” e dos detentores

dos direitos, conforme expresso na figura abaixo:
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Figura 102 — Data nas tiras de aventura

S STTETEWUANRNOSOO N g N T L1 N/

ESCAPANPO PE UM CARRO EM VELOCIDADE,
FETER PARKER PULA SEIS METROS E ADERE
A UMA PAREDE!

E 15501 AcdELA

FICADA ME AFETENY

MUPOU ALGUMA

CONSA EM MM/
5

DE ALGUMA FORMA
INACREPITAVEL EL
GANHE] POPERES

2 B | / V7 o ¢ possivers
\ 7~ (rstou sonmanpor
1 S B ol 1850 E UM
- —> __PEsArELOl
\‘--. Ah o

Licenga de publicacao

Fonte: corpus de pesquisa C92

3.5.2.2 Elementos opcionais

Titulo da aventura (TA)

Quadro125 - Titulo da aventura no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 35% - 7 exemplares / Total de ocorréncias: 7
Elemento presente no corpus C81, 84, 87, 90, 93, 96, 99

Fonte: O autor, 2018

O objetivo desse elemento € indicar a transicdo de uma saga de aventura para a outra e,
ao mesmo tempo, recordar o leitor da saga de aventura que estd lendo. Surge no canto
superior da tira do lado direito ou esquerdo. E redigida em negrito e em tamanho maior que a
fonte das legendas e dos baldes. Em nosso corpus, o titulo da aventura € Origem, uma reducgéo
para “a origem do Homem-Aranha”. O titulo, muitas vezes, dialoga com as legendas que
iniciam as tiras. Ha estruturas como “o inicio: a origem do Homem-Aranha” ou “A origem do
Homem-Aranha continua” ou simplesmente uma chamada dizendo “A origem do Homem-
Aranha!”



Figura 103 — A titulo de aventura

A ORIGEM PO HOMEM-ARANFAT
SAINPO PO LABORATORIO DA
ESCOLA, PETER PAEKEE VAl PEGAR
SEU LIVRO, GUANDO.

Fonte: corpus de pesquisa C84

Titulo da aventura

1___.

1 oulcm
e

ELA POPE TER SiD0
CONTAMINAPA PELO [55T0P0 )
RADIOATIO!

DE REPENTE EU ME SIN-
=N 1 lﬁz Eggwo TONTO!
TARPE PE- 0 TODO ESTA
MAIS PARA LATESANI
FAZER ALGL
MA
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A figura acima apresenta o titulo da aventura — Origem — no canto superior a esquerda.

A tira inicia com a legenda funcionando como recordatério, lembrando aos leitores que Peter

Parker, na tira anterior (de 10-05), encontrava-se no laboratorio da escola. No momento em

questdo, na continuacdo da histéria, a legenda nos recorda que ainda estamos falando sobre a

origem do Homem-Aranha e que Parker esta saindo do laboratério da escola.

Onomatopeias (On)

Quadro 126 — Onomatopeias no corpus de pesquisa

Dados

Quantidades e exemplars

Frequéncia no corpus

10% - 2 exemplares / total de Ocorréncias: 2

Elementos presentes no corpus

C85, 84

Fonte: O autor, 2018

H& poucas ocorréncias de onomatopeias nas tiras de aventura. Uma freada e o som de

um disparador de teia realizam-se por meio de onomatopeia, por exemplo. A figura abaixo

apresenta uma onomatopeia.
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Figura 104 — A onomatopeia na tira de aventura

SE E PRA ENTRAR NO
AGORA SO\ “giow BUSSINES
E MELHOR FAZER
PIREITO!

MAS O GUE E UM "HOMEM-
ARANHA" SEM TEIA?

AS PESSOAS VAO PAGAR
CARO PARA ME VER USANPO
N MEUS POPERES DE ARANHA!

Q FUNCIONOU! POS50 "TECE- BV cuem pra cue
AN B s’ con veLs ATIRADORES ] COSTURAR St~ [
2 DE TEIA E ELA E FORTE O RIA TAO PIFICIL £R4
BASTANTE PARA P “\\

0% S\ 07 e AN

Onomatopeia

Fonte: corpus de pesquisa C94

A figura acima (Fig. 104) possui uma onomatopeia. O som transcrito como

“THWIPP!” representa o som do atirador de teia do Homem-Aranha.

3.5.2.3 Elementos iterativos

Legenda (LQ)

Quadro 127 — Legenda no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 90% - 18 exemplares / Total de ocorréncias: 29 vezes
Elemento presente no corpus C100, 81, 82, 83, 84, 85, 86, 87, 89, 90, 91, 92, 93, 94, 95, 96, 98, 99

Fonte: O autor, 2018

O objetivo do elemento em pauta é favorecer a construcdo da narrativa. A legenda
pode assumir muitas funces na trama. Nas tiras de aventura, apresenta as funcGes de (a)
apresentar personagens (como em C81, “Lenta e silenciosamente uma figura cansada escala
um prédio, perdido em suas reflexdes”); (b) indicar o que vird a seguir, em pequenas
chamadas (como em C81, “A seguir: A origem do Homem-Aranha!”, ou em C89, “A seguir:
0 medo e a loucura”, ou em C98 “A seguir: a virada”); (c) nos recordar o que aconteceu
anteriormente na tira e mostrar o local onde se estd no momento (como em C93, “A origem
do Homem-Aranha continua enquanto Parker chega a escola...”); (d) narrar a historia como
um narrador onisciente (como em C83, “concentrados no isétopo, quem iria notar uma

pequena aranha se banhado em radiacdo?”, ou em C87 “Instantes depois de ter sido picado
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por uma aranha radioativa, o jovem Peter Parker escapou de um carro descontrolado ao pular
seis metros em uma parede proxima... e ficar grudado a ela! Mais tarde, transbordando
empolgacdo...”); (e) explicar o que acontece na cena, 0 que favorece o entendimento da
imagem (como em C85, “subitamente 0 som agudo de uma buzina chama a atengéo do jovem
angustiado” ou em C91, “calma e silenciosamente, um jovem com uma mascara de lenco,
caminha em dire¢do ao ringue”); (f) indicar passagem do tempo (como em C89, “No meio

daquela noite” ou em C90, “pouco tempo depois”).

Figura 105 — A legenda nas tiras de aventura

Legenda
A Legenda
Aqui a Legenda tem a funcio de Aqui a Legenda tem a funcdo de
indicar que a série “Origem” continua indicar que a passagem do tempo

RECISO FATURAR COM
e AR O pouco Tempo perois.. | |l L EerRAso o)
= - EATA MY TLDO GUE ELES 'ﬂ::@,rgl'oﬁ \#Oﬁ%g P G 1
ARANHA RADIOATIVA ME MUDOU) / NOITE TOPA. Vi
POSS0 FAZER COISHE AGORA. = ESTA BEM, FLHO? = 0 SAR 4
GLE TAMAIS IMAGINEL ¥

FI

Fonte: corpus de pesquisa C90
Na figura cima (Fig. 105), ha duas legendas, cada uma com uma funcdo distinta. A

primeira, na vinheta 01, indica que a saga “Origem do Homem-Aranha” continua nessa tira. A

segunda legenda, na vinheta 03, mostra a passagem do tempo (“pouco tempo depois™).

Baldo (B)

Quadro 128 — Baldo no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplars
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares / total de Ocorréncias: 118
Elementos presentes no corpus Em todos os exemplares do corpus

Fonte: O autor, 2018

Os balGes apresentam, em discurso direto, a fala ou o pensamento dos personagens

(RAMOS, 2009). Na tira de aventura, sdo mais comuns 0s seguintes tipos de baldo:




Quadro 129 - tipos de baldo presentes na tira de aventura
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Tipos de balao

Definicao

Ocorréncias

Baldo-fala

“0 mais comum e expressivamente 0 mais
neutro — possui contorno com tracado
continuo, reto ou curvilineo e também é
conhecido como baldo de fala” (CAGNIN,
1975, apud, RAMOS, 2009, p. 37).

C81(7X); C82 (3X); C83 (5X);
C84 (5X); C85 (3X); C86 (6X);
C87 (6X); C88 (6X); C89 (4X);
C90 (6X); CI1 (3X); C92 (6X);
C93 (5X); C94 (6X); C95 (4X);
C96 (3X); C97 (6X); C98 (2X);
C99 (6X); C100 (4X);

Subtotal: 96

Baldo-composto

Ramos (2009) conceitua o baldo-duplo de
Cagnin (1975) de baldo-composto. Este
baldo indica momentos de fala distintos
(RAMOS, 2009).

C83 (1X); C84 (1X); C85 (1X);
C93 (1X); C97 (1X);

Subtotal: 05
Baldo-de-apéndice-cortado “é usado para indicar a voz de um emissor | C82 (1X);
que ndo parece no quadradinho” (EGUTI,
2001, apud RAMOS, 2009, p. 41). Subtotal: 01
Baldo-berro “extremidades para fora, como uma | C92 (1X);
explosdo; sugere tom de voz alto”
(CAGNIN, 1975, apud, RAMOS, 2009, p. Subtotal: 01
37).
Baldo intercalado “durante a leitura dos baldes de um | C95 (1X); C99 (21X,
personagem, pode haver outro baldo com a | pensamento)
fala de um interlocutor” (CAGNIN, 1975,
apud, RAMOS, 2009, p. 37).
Subtotal: 02

Baldo-pensamento

“possui  contorno ondulado, apéndice
formado por bolhas e formato de uma
nuvem, o0 que indica pensamento”
(CAGNIN, 1975, apud, RAMOS, 2009, p.
39).

C82 (2X); C87 (1X); C89 (2X);
C92 (1X); C95 (4X); C98 (1X);
C99 (1X); C100 (1X);

Subtotal: 13
Balo-especial “ocorrem quando assumem a forma de uma | --
figura e conotam visualmente o sentido
visualmente representado” (EGUTI, 2001,
apud, RAMOS, 2009, p. 41). Subtotal: 00

Fonte: O autor, 2018

No quadro acima (Quadro 129) acima demonstra que o tipo de baldo mais frequente na

tira de aventura é o Baldo-fala (96 ocorréncias em118). Ocorrem também o baldo-pensamento

(com 13 ocorréncias); o baldo-composto (com 05 ocorréncias); o baldo intercalado (com 02

ocorréncias) e os baldes de apéndice-cortado e berro, com uma ocorréncia cada um. O

predominio, portanto, dos balGes de dialogo (fala e pensamento) favorece o desenrolar da

historia. Os demais tipos de baldo, composto e intercalado, ainda que em menor quantidade,

também possibilitam a realizacéo da histdria.
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Figura 106 — O baldo-fala nas tiras de aventura

Baldo-fala Baldo-fala

Baldo-fala

Baldo pensamento

pensamento Baldo
intercalado

Fonte: corpus de pesquisa C96

Na figura 106, foram utilizados 08 bal6es. Na primeira vinheta, ha um bal&o
pensamento, que apresenta o que Parker esta pensando naquele momento. Em seguida, na
vinheta 02, ha dois balGes fala, sendo um deles intercalado. Depois, na vinheta 03, ha dois
baldes-fala que prosseguem a historia. Na Gltima vinheta, ha dois baldes, um de fala e outro
de pensamento (intercalado). Algumas palavras dos balfes estdo em negrito. Tal destaque

possui fungdes distintas no texto: pode indicar énfase do autor (RAMOS, 2009), como em

“show da tarde”, “pronto”, “superpoderes”, “identidade secreta” e “mim mesmo” ou marcam

expressdes coloquiais, como “cara” e “mao de vaca.”

Linhas e Tragos (Lt)

Quadro 130 - Linhas e tracos no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplars
Frequéncia no corpus 80% - 16 exemplares / Total de Ocorréncias: 52
Elementos presentes no corpus C100, 82, 83, 84, 85, 86, 87, 88, 89, 90, 91, 92, 94, 96, 97, 98

Fonte: O autor, 2018

As linhas e tracos presentes nas tiras Homem-Aranha também colaboram para que a
historia seja contata. Elas agregam a cena varios significados, tais como: grito (como em
C100); pulo (como em C100, 85 e 87), fumaga (como em C82 e 89), brilho (como em C83),




290

movimento (como em C88, 89, 90, entre outros), tontura (como em C84), espanto (como em

C86, 87, 88, entre outros), alerta (como em C89), medo/tremor (como em C98).

Para se ter uma ideia das diversas funcdes das linhas e tracos na tira de aventura

apresentamos 0 quadro abaixo:

Quadro 131 — Os tipos de linhas e tracos na tira de aventura

Tipos de linhas e tragos

Descricéo

Ocorréncias

Linhas cinéticas (movimento)

Linhas que indicam movimento, tais como
mover objetos ou bater palmas.

C83 (1X); C85 (5X); C88 (2X);
C89 (1X); C90 (1X); COL (1X);
C92 (3X); C94 (3X); C96 (1X):
C97 (1X); C98 (2X);

Subtotal: 21

Gritos

Linhas indicam tem de voz mais alto, grito
ou outro.

C100 (LX);

Subtotal: 01

Linha cinética (fumaca)

Linhas que indicam o movimento da fumaca
produzido pelo cigarro. Se associa a um
personagem.

C82 (1X); C89 (1X);

Subtotal: 02
Gotas suor Suor do personagem C100(1X)
Subtotal: 01
Medo/desespero Linhas indicam medo, tremor. C98 (1X);
Subtotal: 01
Brilho Linhas indicam o brilho de objetos ou | C83 (4X); C84 (3X)
animais.
Subtotal: 07
Pulos Linhas indicam pulos de longa distancia. C100 (1X); C85 (1X); C87 (1X)
Subtotal: 03
Tontura Linhas em formato de circulo indicam | C84 (1X)
tontura do  personagem.  Posicionam
préximo a cabeca. Subtotal: 01
Grudar na parede Linhas retas e em conjunto indicam que o | C85 (1X)
Homem-Aranha esta grudado na parede
Subtotal: 01
Poeira Linhas arredondadas indicam a poeira de | C85 (1X)
quando se estad em grande velocidade.
Subtotal: 01
Espanto Linhas ao redor da cabeca de um | C86 (2X); C87 (1X), C88 (1X),
personagens indicam que este esta | C91 (1X); C92 (2X), C97 (3X),

espantado com algo.

C98 (1X).

Subtotal: 11
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Alerta O sinal de alerta de Peter Park se d& por | C89 (1X);
meio de linhas sinuosas em volta de sua
cabeca. Subtotal: 01
Batida Linhas indicam um forte ruido. C94 (1X)
Subtotal: 01

Total: 52

Fonte: O autor, 2018

A partir do quadro 131, percebemos que o maior nimero de linhas cinéticas esta
concentrada nas linhas de movimento (21 ocorréncias em 52). Estdo também presentes no
corpus 11 ocorréncias com linhas que indicam espanto dos personagens diante de alguma
surpresa. Em terceiro lugar, destacam-se as linhas que indicam brilho (07 ocorréncias em 52).
Ha ainda outras linhas que indicam outros significados, entretanto sem grande expressao, pois

realizam-se apenas uma vez em nosso corpus de pesquisa.

Figura 107 — Linhas e tracos na tira de aventura

ENGUANTO EU, © BOM E

ENGUANTO O FUGITIVO ESCAPA VELHO HOMEM-ARANHA, ESTOU

SATISFEITO... P (C\ PRECCUPADO EM ME TORNAR
Al - 0 NOMERO UM!

- Linhas e tragos
Hnhasie mages (Tom de voz mais alto) Linhas e tragos
(Gotas de suor) (Pulos)

Fonte: corpus de pesquisa C100

Na figura acima, podemos perceber trés linhas cinéticas: a primeira indica suor e
apreensdo; a segunda, tom de voz mais alto ou grito; a terceira, pulos e saltos do Homem-

Aranha.
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Requadro (Rq)

Quadro 108 — Requadro no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares / total de Ocorréncias: 57
Elemento presente no corpus Em todos os exemplares do corpus

Fonte: O autor, 2018

Na tira de aventura, o requadro, assim como nas demais tiras de nosso corpus, realiza-
se em todos os exemplos. Ele favorece a construcdo do tempo e do espago. O tamanho do
requadro, como sabemos, influi na duracdo do tempo da narrativa, conforme anteriormente

exposto. Nas tiras do Homem-Aranha, o requadro é sempre visivel e reto.

Figura 109 — Requadros na tira comica

I Requadro I

Aqui o requadro menor indica menor
gasto de tempo.
M N BN BN N G B . S ..y

= VOCE S0 PRECISAVA SEGURAR
1650 E 50 PRA caMH%AE' ELE ATE EU CHEGAR AGII!
AGORA EU VO HAT LMA CARTE! : AGORA ELE FUGIU!

£ a linha que envolve a vinheta (ou quadro). Requadros
do mesmo tamanho mostram o mesmo gasto de tempo

I Requadro I

Fonte: corpus de pesquisa C99

A figura 109 apresenta quatro vinhetas. Uma delas é visivelmente menor que as
demais, 0 que indica menor tempo gasto na realizacdo da cena; no caso, 0 pensamento do

Homem-Aranha ndo dura tanto quanto os dialogos da primeira cena.




Sarjeta (Sar)

Quadro 132 — Sarjeta no corpus de pesquisa

293

Dados

Quantidades e exemplares

Frequéncia no corpus

100% - 20 exemplares / total de Ocorréncias: 46

Elemento presente no corpus

Em todos os exemplares do corpus

Fonte: O autor, 2018

A sarjeta € um recurso de economia textual, muito utilizado pelas tiras de aventura. A

fim de contar uma histéria mais longa,

recuperados por estratégias de leitura.

Figura 110 — Sarjetas na tira de aventura

tal recurso recorta episodios que podem ser

NAO 86 /f SOU UM SUCESSO! FINALMENTE
ELE POSSUI A VOU POPER RECOMPENSAR
AGILIPAPE TIO BEN E TIA MAY POR TUPO
DE UMA ARA- GUE FIZERAM POR MIM!
NHA, MAS A \
SUA FORGA \r
PROPORCIONAL ’
TAMBEM!

MAS, NAGUELE MESMO MOMENTO, A
ALGO QUE MUPARA PARA SEMPRE A VIPA
PO HOMEM-ARANHA!

ANPA! VOCE TEM
SESSENTA SEGINPOS PRA
ABRIR ESSE COFRE!

Sarjeta

Fonte: corpus de pesquisa C58

As duas sarjetas presentes na figura acima (Figura 110) separam trés cenas. A primeira

vinheta apresenta 0 Homem-Aranha carregando uma camera e um cinegrafista. A sarjeta

divide dois momentos: um em que se representa a incrivel forgca do her6i, e a outra, em que 0

Homem-Aranha pensa em suas conquistas. Ao final, a Gltima vinheta divide as cenas e exibe

0 que se passa em outra parte da cidade.
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3.5.3 Sintese da secdo e consideracdes parciais

Na presenta secdo, apresentamos a configuracdo da tira de aventura. Vimos a
Configuracdo Contextual do género, em suas varidveis de campo, relacdo e modo.
Posteriormente apresentamos a Estrutura Potencial do Género, seus elementos obrigatorios,
opcionais e iterativos. Vimos que o campo do género se refere uma narrativa ficcional curta
de cunho sequencial e ndo humoristico, cujo tema é a aventura. A variavel relacdo
corresponde a autor (desenhista) e leitores. A variavel modo, por sua vez, se realiza por meio
da linguagem escrita, construida pela associagdo de imagem e texto.

Diante dessa Configuragdo Contextual, o género tira de aventura realiza como
elemento obrigatério Formato Retangular; Assinatura Autoral; Identificacdo Bibliogréafica,
que sofre influéncia da Configuragcdo da Situacdo Material (CSM); Estrutura Narrativa, sem
desfecho comico; Tempo; Espaco, com predominio do plano de viséo total (39 ocorréncias
em 66), angulo de visdo médio (51 ocorréncia em 66), transi¢ao de quadros acdo-pra-acdo (33
ocorréncias em 46); Personagem; Cor, que sofre influéncia da Configuracdo da Situacdo
Material (CSM); Data, que favorece a construcdo da relacdo entre géneros de coldnia; Licenca
de Publicacdo. Como elementos opcionais realizam-se Onomatopeia e Titulo da Aventura.
Como elementos iterativos realizam-se Legenda; Baldo, com o predominio do baldo-fala (96
ocorréncias em 118) e destaque para a realizacdo do baldo pensamento (13 ocorréncias em
118); Linhas e tracos, com o predominio das linhas de movimento (21 ocorréncias em 52);

Requadro e Sarjeta.

3.6 Corpus 6 — O género tira de homenagem

Na presente secdo apresentamos o género tira de homenagem. Iniciamos a exposicdo
apresentando a Configuracdo Contextual (CC). Em seguida apresentamos a Estrutura
Potencial do Género tira autobiogréfica. A secdo se subdivide em: (a) Configuracéo
Contextual (CC); (b) Estrutura Potencial do Género tira de homenagem; (c) Elementos
Obrigatorios; (d) Elementos Opcionais; (e) Elementos iterativos. Por fim, apresentamos uma

sintese da se¢do e algumas consideraces.



295

3.6.1 Configuracdo Contextual (CC)

Potencial Semantico

Campo: Homenagear personalidade, evento ou personagem. Ressalta-se acontecimentos,
méritos e/ou outros. Pretende-se deixar registrado por meio de imagem verbo-visual a

homenagem a ser realizada.

Relacdo: O autor esta na condicdo de quem faz homenagem. Os leitores sdo aqueles

interessados na personalidade homenageada e/ou em quem prestou homenagem.

Modo: Linguagem escrita, constituida a partir da associacdo de imagem e texto. De forma
mais especifica temos que: o papel da linguagem verbal é auxiliar na composi¢éao da tira, cujo
foco central € a imagem; o canal é grafico (multimodal: escrito + imagético); o meio é escrito;

e 0 processo é dialdgico.

Configuracdo Contextual

Na Configuracdo Contextual (CC) da tira de homenagem, podemos observar a pratica social e
discursiva deste texto. E ao conhecermos melhor quem é o autor do texto, sua funcdo e
principais atividades e como ele dialoga com o texto em questdo, que mapeamos o potencial
semantico especifico utilizado na composic¢ao do género tira de homenagem. A homenagem €
realiza por diversos autores pelos 50 anos de Mafalda e sua turma, criacdes do argentino
Quino. Mafalda é uma menina preocupada com a humanidade e com a paz mundial. Ela
frequentemente se indigna com o mundo e apresenta reflexdes maduras sobre diversas
realidades, tais como o comunismo, a popularizacdo dos televisores, liberdade de imprensa, o
cenério geopolitico e o papel das classes sociais. E originalmente destinada “ao publico
adulto, e ndo infantojuvenil.” (RAMOS, 2017, p. 200) e descreve realidades da década de
1960. Seus 50 anos foram comemorados em diversos jornais do Brasil e do Mundo. O portal
UOL convidou diversos artistas brasileiros de quadrinhos para realizarem sua homenagem ao
personagem de Quino. Foram convidados Adao Iturrusgarai, Caco Garlhado, Chiquinha,
Allan Sieber, Mauricio de Souza, entre outros. As homenagens realizadas também podem ser
feitas em razdo de “datas comemorativas ou acontecimento marcante” (RAMOS, 2017, p.
104).
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As tiras de homenagem sdo “feitas especialmente para marcar uma data, situacdo ou morte de
alguém. N&o costumam ser humoristicas e geralmente fogem das regularidades vistas nas
demais ocorréncias. Ainda ha de averiguar se configuram um género proprio.” (RAMOS,
2014, p. 49). Essas produgdes sdo pensadas para um determinado evento e nem sempre
apresentam o formato caracteristico da tira cbmica, o que pode até parecer incoerente com o
atual nome do género tira de homenagem. Ainda assim, a exemplo das tiras livres, é possivel

pensar as tiras de homenagem como um género proprio.

3.6.2 Estrutura Potencial do Género tira de homenagem

HM* A C A P* AEnP~A(Dcl) A [Lg A B A (On) A Lt™A (MV) A Lgl ™ ]* A
(Tit) ~ [ (RAN) A Sar A Rq” ]* » Aau*

Segundo a qual:

Quadro 133 - Siglas da EPG

EPG da tira de homenagem: EPG da tira de homenagem:
Elementos Obrigatdrios Elementos Opcionais

Homenagem (HM) (100%) Recordar acontecimentos em forma de
Assinatura autoral (Aau) (100%) n?rragao_ {RAIL30%)

Metafora Visual (MV) (10%)
Personagem homenageado (P) (100%) Declaraggo (Dcl) (35%)
Cor (C) (100%) Titulo (Tit) (20%)

Onomatopeias (On) (10%)

Elementos Iterativos
Legenda (Lg) (15%)
Balao (B) (45%)
Legenda Interativa (Lgl) (5%)
Linhas e Tragos (Lt) (35%)
Requadro (Rq) (40%)

Sargeta (Sar) (25%)
Encontro de personagens (EnP) (35%)

Fonte: O autor, 2018

De posse da Estrutura Potencial do Género Tira de homenagem, podemos depreender que:
e A producdo do texto inicia-se com a realiza¢cdo da Homenagem), em local variavel;

e Realiza-se em seguida, de forma obrigatéria, a Cor (C), em local fixo;
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e Ap0s a realizacdo de Cor (C), realiza-se 0 Personagem Homenageado (P), em local
variavel,

e Em seguida, pode-se realizar de forma iterativa o Encontro de personagens (EnP);

e Depois, pode-se realizar a Declaragéo (Dcl);

e Apo6s Dcl, pode-se realizar em ordem aleatéria, em variados lugares, Legenda (Lg),
Metafora Visual (MV) (de forma opcional), Baldo (B), Onomatopeia (On) (de forma
opcional), Linhas e Tracos (Lt), Legenda Interativa (Lgl) (de forma opcional);

e Depois, pode-se realizar o titulo (Tit);

e Ainda pode-se realizar, em ordem aleatoria, em variados lugares, Recordar
acontecimentos em forma de narracdo (RAN) (de forma opcional); e Sargeta (Sar),
Requadro (Rq) (de forma iterativa).

e Em seguida, deve-se realizar a Assinatura Autoral (Aau), em local variavel.

3.6.2.1 Elementos Obrigatdrios

Homenagem (HM)

Quadro 134 — Formato retangular no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares
Elemento presente no corpus Em todos os exemplares

Fonte: O autor, 2018

O objetivo desse elemento é evidenciar um evento ou uma personalidade. Em nosso
corpus, sdo evidenciados os 50 anos da personagem Mafalda, criacdo do autor argentino
Quino, completos em 29 de setembro de 2014. Diversos artistas graficos prestaram
homenagem ao artista. A homenagem prestada pode recordar acontecimentos ou contar uma

histéria e/ou anedota.
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Figura 110 — Homenageado na tira de homenagem
A homenageada é Mafalda

/ por seus 50 anos.
L &R & &R &8 & B §B N _§ | -------I

Fonte: corpus de pesquisa C107

Na tira acima, a homenagem prestada a Mafalda vincula a personagem em pauta a sua

preocupagdo com o mundo. Essa homenagem foi prestada por Guillo, desenhista d Chile.

Assinatura Autoral (Aau)

Quadro 135 — Assinatura Autoral no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 95% - 19 exemplares / Total de ocorréncias: 19
Elemento presente no corpus 101, 102, 103, 104, 106, 107, 108, 109, 110, 111,
112, 113, 114, 115, 116, 117, 118, 119, 120

Fonte: O autor, 2018

A assinatura autoral evidencia o autor da homenagem. Ela é marcada por uma

assinatura cartunizada no canto esquerdo ou direito da imagem.
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Figura 111 — Assinatura Autoral na tira de homenagem

MANOLITO
CROSSDRESSER

Assinatura Autoral

| 2oA
i “—-----l

Fonte: corpus de pesquisa C103

Na figura acima (Figura 111), a assinatura autoral estad proximo aos pés de Mafalda. Surge

cartunizada tal como € caracteristico de Adao lturrusgarai, cartunista brasileiro.

Personagem Homenageado e outros (PH)

Quadro 136 — Personagens no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares
Elemento presente no corpus Todos os elementos do corpus

Fonte: O autor, 2018

Esse elemento realiza o personagem ou evento homenageado. Junto a esse personagem
homenageado, pode-se realizar outros personagens conhecidos e/ou eventos, bem como
personagens figurantes, ou até mesmo o autor da homenagem. A tabela abaixo apresente o

numero de ocorréncias dos personagens nas tiras de homenagem de nosso corpus:




Quadro 138 — Personagens na tira de homenagem
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Corpus | Vinhetas Personagens
Homenageado Personagens do Figurante Total de
homenageador personagens
por tira
C101 01 1 (surge 1X) 3 (surge 1X cada) 00 04
C102 03 1 (surge 1X) 1 (surge 3X) 3 (surge 1X) 05
C103 01 1 (surge 1X) -- 00 01
C104 01 1 (surge 1X) -- 00 01
C105 03 1 (surge 1X) 2 (surge 1X cada) 00 03
C106 01 1 (surge 1X) -- 00 01
C107 01 1 (surge 1X) -- 00 01
C108 02 1 (surge 1X) 1 (surge 1X) + varios Varios (povo) 02
C109 01 5 (surge 1X) - 00 05
C110 01 1 (surge 1X) -- 00 01
ci11 01 1 (surge 1X) -- 00 01
C112 04 1 (surge 1X) 2 (surge 4X cada) 00 03
C113 01 1 (surge 1X) -- 5 (surge 1X) 06
Cl14 01 1 (surge 1X) 6 (surge 1X cada) 00 07
C115 01 1 (surge 1X) -- 01
C116 10 1 (surge 1X) 9 (surge 1X) + 2 (surge 9X) 12
C117 04 1 (surge 1X) -- 01
C118 01 1 (surge 1X) 1 (surge 1X) 1 (surge 1X) + Vérios 03
(povo passando)

C119 01 1 (surge 1X) 1 (surge 1X) 00 02
C120 01 1 (surge 1X) -- 00 01

40 vinhetas Surge no total: 20 Personagens: 28 (23X) Surgem no total: 61

9(3X)

Fonte: O autor, 2018

No quadro acima (Quadro 138), observamos que 0 homenageado (Mafalda) surge em todas as

tiras (20 vezes em 40 vinhetas). Outros personagens do homenageador surgem 23 vezes em

40 vinhetas. O estilo apresentado pelas tiras varia de artista para artista, tendo predominio do
estilo caricato (RAMOS, 2009).
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Figura 112 — Personagens na tira de homenagem

Mafalda
(Homenageada)

Os demais sao
de outros artistas

Fonte: corpus de pesquisa C114

Na figura acima (Figura 112), observamos a homenageada Mafalda em volta de outros
grandes personagens assim como ela, todos abracados como grandes amigos. Todos ali a

parabenizam por seus 50 anos de vida completos em 2014.

Cor (C)

Quadro 138 — Cor no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 100% - 20 exemplares / Total de ocorréncias: 17 coloridas, 03
preto-e-branco
Elementos presentes no corpus Em todos os elementos do corpus

Fonte: O autor, 2018

A cor é um elemento que comp®e a linguagem dos quadrinhos (RAMOS, 2009). Ela
constroi a identidade da tira, podendo ser bicolor, monocromatica, colorida ou em preto-e-
branco. Nas tiras de homenagem ha 17 elementos coloridos e 03 preto-e-branco (apenas
C102, C104, C118). A cor esta diretamente associada a Configuracdo da Situacdo Material

(CSM) (ou Suporte), o que pode elevar os custos de reproducdo da tira.
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Figura 113 — Personagens na tira de homenagem

(41,78 Tenho oave
PRA TMAR Coch-cotn”

Mafalda
em preto-e-branco

Fonte: corpus de pesquisa C104

Na figura acima (figura 113), a tira de Alan Sieber foi realizada na cor original do

personagem, preto-e-branco.

3.6.2.2 Elementos Opcionais

Recordar acontecimentos em forma de narracdo (RAN)

Quadro 139 — Tempo no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 30% - 6 exemplares
Elemento presente no corpus C101, 102, 105, 112, 116, 117

Fonte: O autor, 2018

Este elemento constréi uma histéria que visa a prestar uma homenagem a uma
personalidade. As historias contadas seguem o formato de tira, divididas em vinhetas,
requadros, sarjetas, tempo e espaco. Nesse sentido, esse elemento é composto por outros,
como os ja citados. O tempo e 0 espac¢o sdo obrigatdrios na realizagdo da historia. No que se
refere ao tempo, por exemplo, como sabemos, quanto maior a vinheta, maior o tempo
decorrido; da mesma forma, quanto mais palavras no baldo, maior o tempo de fala do
personagem (RAMOS, 2009). Dos seis tipos de tempo descritos por Cagnin (1975 apud
RAMOS, 2009), ha, em nosso corpus de tiras de homenagem, a seguinte composicéo:




Quadro 140 — A passagem do tempo nas tiras de homenagem
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A representacdo do tempo na linguagem dos quadrinhos

Tempo (de) Definicao Ocorréncias
Sequéncia de um | “Ocorre quando se omitem elementos de uma sequéncia por meio de | 101, 102, 105,
antes e um depois elipse, como comentado h& pouco. A comparagdo entre os dois | 112, 116, 117
momentos possibilita a percepcdo da sucessdo temporal. Pode ser
sintetizado em um s6 quadrinho ou ocorrer entre duas vinheta.”
(RAMOS, 2009, p. 131).

Epoca historica “E a representacdo do periodo historico vivido pelos personagens. O | N&o ocorre.
signo visual icdnico é o elemento central para se perceber 0 momento
histérico (por meio de roupas, cenério, etc.)” (RAMOS, 2009, p. 132).

Astrondmico “Sd0 os recursos utilizados para indicar os periodos do dia, como | Nao ocorre.
utilizacdo do sol ou da lua.” (RAMOS, 2009, p. 132).

Meteorologico “Trata-se do clima (calor, frio, etc.) transmitido pelo cenario ou pelas | Néo ocorre.
roupas dos personagens.” (RAMQOS, 2009, p. 133).

Narracdo “E 0 momento da representacdo da acdo em si, que se torna presente | 81, 82, 85, 92,
enquanto é lido. Todos os quadrinhos possuem esse elemento.” | 96, 97
(RAMOS, 2009, p. 133).

Leitura “Embora o leitor tenha contato com todos os quadrinhos da pagina, ha | 101, 102, 105,
uma certa linearidade na leitura. Segundo Cagnin, um quadrinho | 112, 116, 117

agrega trés momentos de leitura: futuro (parte ainda néo lida), presente
(momento da leitura), passado (ap6s a leitura)” (RAMOS, 2009, p.
133).

Fonte: O autor, 2018

Com base no quadro acima (Quadro 104), percebemos que, nos momentos em que as tiras de

homenagem realizam a narracdo, ha a utilizacdo do tempo de narracdo, de leitura e de

sequéncia de um antes e um depois. Os demais tipos de tempo néo se realizam.

No que se refere ao espaco (planos de visdo, angulos e transicdo de quadros), baldes, legendas

e vinhetas, temos a seguinte composi¢éo:
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Quadro 141 - A linguagem dos quadrinhos nas 6 tiras de homenagem que
contam historias

CORPUS | C101 | C102 | C105 | C112 | C116 | C117 [ TOTAL
Plano de visao

Geral 1X - 3X 3X 1X 4X 12
Primeiro -- 3X -- 1X -- -- 04

Plano
16

Angulo de visio
Médio 1X 3X 3X 4X 10X -- 18
Superior -- -- - -- - 4X 04
22
Transicdo de quadros

Tema-pra- 2X -- -- -- -- -- 02

tema
Acdo-pra- -- 2X 2X 3X 6X 3X 16

acéo
18

Baldo
Fala -- -- 5X 5X 4X -- 14
Intercalado -- -- - -- 2X -- 02
Berro -- -- -- -- -- 1X 01
17
OUTROS
Namero de 01 03 03 04 10 04 25
vinhetas

Legenda -- 02 - -- - -- 02

Fonte: O autor, 2018

Como podemos observar no quadro (Quadro 141), acima, quando ocorrem
recordacOes de acontecimentos em forma de narragdo, ha utilizacdo do plano de viséo geral
(12 ocorréncias em 16 cenas); do angulo de visdo médio (18 ocorréncias em 22 cenas);
transicdo de quadros acdo-pra-acao (16 ocorréncias em 19 cenas); baldo-fala (14 ocorréncia
em 17). Como também podemos observar, 0 nimero de legendas ndo é frequente (apenas
duas ocorréncias em C82), haja vista 0 objetivo da tira. O mesmo podemos dizer dos outros
tipos de bal6es (como o berro e o intercalado), que se realizam pouco ou ndo se realizam. A

figura abaixo, de Caco Galhardo, ilustra a linguagem dos quadrinhos aqui apresentada:



Figura 114 — A historia nas tiras de homenagem

Sem Legenda

Baldo-fala

-

1Y/ S

MAFALDA/
QRUANDO CHEGARMOS AOS 50,

ESTAREMOS COM OS PEITINHOS
A BUNDA EM PE!

FORGA, LILL..

PRA QUE BRIGAR CONTRA AS
FORCAS DA GRAVIDADE?

T

Transi¢do de quadros

Plano de visdo (Geral)
Angulo de visdo (médio)
_—

Transicdo de quadros
(Acdo-pra-acdo)

Fonte: corpus de pesquisa C105

Plano de visdo (Geral)
Angulo de visdo (médio)

Plano de visdo (Geral)
Angulo de visdo (médio)
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Como podemos observar acima (Figura 114), os baldes-fala sdo realizados com grande

frequéncia. O plano geral favorece a visualizacdo de toda a cena e personagens, bem como a

transicdo de quadros agdo-pra-acéo favorece a passagem do tempo.

Metéforas Visuais (MV)

Quadro 142 — Metéforas Visuais no corpus de pesquisa

Dados

Quantidades e exemplares

Frequéncia no corpus

10% - 2 exemplares / total de Ocorréncias: 2

Elementos presentes no corpus

C107, 115

Fonte: O autor, 2018

O objetivo desse elemento é apresentar “ideias e sentimentos por meio de imagens”

(RAMOQS, 2009, p. 112). H& poucas metéforas utilizadas. A mais comum € o coragdo, como

em C107 e C115).
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Figura 115 — Metéfora visual na tira de homenagem

Metafora visual
(Coracgdo = amor)

Fonte: corpus de pesquisa C115

Como podemos ver figura acima, a metafora visual se manifesta sob forma de coracéo,
que representa amor, gratiddo, apreco. Mafalda, portanto, demonstra o seu amor pela sopa,
uma ironia, uma vez que, como todos sabem, Mafalda odeia sopa.

Declaragéo (Dcl)

Quadro 143 — Declaragéo no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 35% - 7 exemplares / Total de Ocorréncias: 7
Elementos presentes no corpus C101, 105, 106, 112, 116, 117, 118

Fonte: O autor, 2018

Esse elemento tem a fungdo de expressar a homenagem do artista a outro artista ou
evento. E expresso por suas palavras mais sinceras, desde “Feliz Cumpleafios, Mafala!” (em
C106); “Gracias por 50 afios de hacernos reir y pensar” (em 101), “Viva Mafalda” (em C105),

“Al Maestro Quino” (em C112), entre outros.
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Figura 116 — Declaragdo na tira de homenagem

Fol ELA
MERIT(SSIMO/ — GUE
ME LEVOU A
TULO ISTO !/

Homenagem

Fonte: corpus de pesquisa C118

Na figura acima, lé-se a declaracdo de Laerte para Quino. Ele diz “Quino, Mestre!” (C118),

expresso com valor expressivo, além, da propria fala do artista, que se autorrepresenta.

Titulo (Tit)

Quadro 144 — Titulo no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 20% - 4 exemplares / Total de Ocorréncias: 4
Elementos presentes no corpus C102, 103, 111, 117

Fonte: O autor, 2018

Esse elemento objetiva apresentar/explicar a tematica da tira por meio de uma palavra ou

frase curta.
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Figura 117 — Titulo na tira de homenagem
mEsssess s Ss
1 MANOLITO
: CROSS DEES SEE J——> Titulo

Fonte: corpus de pesquisa C103

Acima Adao Iturrusgarai, ja trazido anteriormente, apresenta sua tira com o titulo
“Manolito Crossdresser”. Esse titulo ajuda a entender o desenho realizado pelo cartunista,

uma vez que originalmente o personagem ndo é Crossdresser.

Onomatopeias (On)

Quadro 145 — Onomatopeias no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 10% - 2 exemplares / total de Ocorréncias: 2
Elementos presentes no corpus C105, 117

Fonte: O autor, 2018

Na figura abaixo a expressdo onomatopaica “HUMPF!” representa o grande esforco que a
personagem faz ao exercitar-se. Tal elemento é importante na conducdo da narrativa que €

construida.




Figura 118 — A onomatopeia na tira de homenagem

Onomatopeia
(inscrita no baldo-fala sem continente)

[ \iva =
MFALDA I FORGA, LiLi...

QUANDO CHEGARMOS A0S 50,
ESTAREMOS COM OS PEITINHOS
£ A BUNDA EM PE/

PRA QUE BRIGAR CONTRA AS
FORCAS DA GRAVIDADE?

Fonte: corpus de pesquisa C117

3.6.2.3 Elementos iterativos

Legenda (LQ)

Quadro 146 — Legenda no corpus de pesquisa
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Dados

Quantidades e exemplares

Frequéncia no corpus

15% - 03 exemplares / Total de ocorréncias: 9 vezes

Elemento presente no corpus C102, 108, 111

Fonte: O autor, 2018

O objetivo desse elemento é concluir uma cena. Aqui a legenda assume poucas

funcdes, tais como: (a) de conclusdo, como em C82, que apresenta os dizeres “Las lecturas de

Gaspar el revoll en los 70°s” (C102); (b) apresentar personagens ou monumentos, como em

C111, com os dizeres Obelisco ou Torre Eiffel para indicar o nome da imagem;

(©)

caracterizar o narrador onisciente, como em C108, que descreve ou narra 0 que Se passa na

cena.
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Figura 118 — A legenda nas tiras de homenagem e sua fungéo

r— Legenda

(Fungdo de narrador
onisciente)

A ANALIZAT LA CRUDA g I
BEALIDAD. YA NADA LG LO MWD,

Fonte: corpus de pesquisa C108

Na figura acima (Fig. 118), a legenda assume a fungéo de narrador onisciente que
apresenta suas impressdes sobre a cena apresentada.

Balio (B)

Quadro 146 — Baldo no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 45% - 09 exemplares / total de Ocorréncias: 33
Elementos presentes no corpus C104, 105, 110, 112, 113, 116, 117, 118, 120

Fonte: O autor, 2018

Dos tipos de bal&o possiveis de serem utilizados, ocorrem somente trés deles: o baléo-
fala (31 em 33), o baldo pensamento (1 em 33) e o0 baldo-berro (1 em 33).
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Figura 119 — O baldo-fala nas tiras de homenagem

-PACARAN 108 ANOS. N
PERO ECR JENGALION
DE QUE SIEMRRE eCTAMOS )
———, Baldo-fala

el EL GO NO E
(A SpcA NADIE!

Fonte: corpus de pesquisa C110

Na figura acima (Figura 119), o artista faz uso de 01 baldo-fala. Sua funcéo é representar o
personagem homenageado, apresentando sua maneira de falar, trejeitos e outros.
As palavras em negrito mostram-se com baixa frequéncia de uso e apresentam a funcdo de

énfase, como em “para que brigar contra as forcas da gravidade?” (C105).

Legenda Interativa (Lgl)

Quadro 147 — Legenda Interativa no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 5% - 1exemplares / Total de ocorréncias: 5
Elemento presente no corpus C109

Fonte: O autor, 2018

O objetivo desse elemento € auxiliar na caracterizacdo de um objeto, cenario ou
personagem. Nas tiras de homenagem, esse recurso € raro. Ha uma ocorréncia em nosso

corpus, somente em C109.
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Figura 120 — A legenda interativa na tira de homenagem

b

e J

N

MaFALDA ‘200

>

, SOSANITA

Legenda interativa
(indica 0 nome dos
personagens desenhados

Fonte: corpus de pesquisa C109
A figura acima (Figura, 120), apresenta 05 legendas interativas, que tem a funcdo de

indica 0 nome do personagem, da esquerda para a direita, temos Mafalda, Miguelito,

Manolito, Felipe e Suzanita.

Linhas e Tragos (Lt)

Quadro 148 — Linhas e tracos no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 35% - 07 exemplares / Total de Ocorréncias: 12
Elementos presentes no corpus C101, 102, 105, 106, 113, 114, 117

Fonte: O autor, 2018
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Esse elemento expressa significados & homenagem realizada. Em nosso corpus de
pesquisa elas expressam fumaga (como em C101 (1X) e 102 (3X)), movimento (como em
C105 (2X), 114 (1X), 117 (2X)), gotas de suor (como em C113 (1X)), tontura (como em
C113 (1X)), surpresa (C106 (1X)). Ha, portanto, poucas ocorréncias e poucas funcbes

realizadas.

Figura 121 - Linha e tracos na tira de homenagem

Linhas e tragos Linhas e tracos
(movimento, quebra do lapis) (movimento, a¢do)

Fonte: corpus de pesquisa C117

Na figura acima, podemos perceber a existéncia de duas linhas cinéticas que indicam
movimento. A primeira representa a quebra do lapis e a segunda, movimentos de irritagdo
com as méaos.

Requadro (Rq)

Quadro 149 — Requadro no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 40% - 08 exemplares / total de Ocorréncias: 24
Elemento presente no corpus C101, 102, 105, 108, 112, 113, 116, 117

Fonte: O autor, 2018

O requadro, como sabemos, constroi 0 tempo e 0 espago nas tiras. Sua presenca ou
auséncia € significativa, uma vez que indica ao leitor a duracdo dos eventos apresentados
(EISNER, 1999), bem como seu tamanho, que expressa maior ou menor sensacdo de tempo
decorrido (MCCLOUD, 1995).
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Figura 122 — Requadros na tira de homenagem

Requadro QL

(linha de contorno da cena)

N

iQUE
DESMEJORADO
SE LO VE!

LUCAS VARELA

Fonte: corpus de pesquisa C93

Observamos, na figura 122, uma vinheta contornada por um requadro de linha reta. Esse
requadro indica que a situacdo retratada — o mundo com enfermidades — é passageira e ndo de
longa duragdo, como o seria se houvesse a inexisténcia do requadro. Podemos dizer ainda que
a linha reta indica o tempo presente e ndo passado, 0 que estaria representado se surgisse com

sinuosidade.

Sarjeta (Sar)

Quadro 150 — Sarjeta no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 25% - 05 exemplares / total de Ocorréncias: 10
Elemento presente no corpus C102, 105, 108, 112, 117

Fonte: O autor, 2018

A sarjeta se realiza nos textos que buscam contar historias. A natureza da tira de

homenagem, portanto, indica a baixa ocorréncia.
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Figura 123 — Requadros na tira de homenagem

F%LDA cor R

£
3

Fonte: corpus de pesquisa C102
A tira acima (Figura 123) realiza duas sarjetas. Elas suprimem a distancia de tempo
entre uma cena e outra. Observa-se a passagem de tempo pelo crescimento da barba do
personagem retratado.

Encontro de personagens (EnP)

Quadro 151 — Encontro de Personagens no corpus de pesquisa

Dados Quantidades e exemplares
Frequéncia no corpus 35% - 7 exemplares / total de Ocorréncias: 23
Elemento presente no corpus C101, 105, 112, 114, 116, 118, 119

Fonte: O autor, 2018

O Encontro de Personagens pretende propiciar a reunido de personagens do
homenageador com o0 homenageado. Esses personagens sao conhecidos do grande publico e o
encontro deles simboliza uma homenagem.
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Figura 124 — Encontro de Personagens na tira de homenagem

MONICA

MAFALDA

Encontro de
Personagens

Fonte: corpus de pesquisa C119

O Encontro de Personagens acima (Figura 124), realiza-se entre a homenageada
(Mafalda), personagem de Quino, e a personagem de Mauricio de Souza, Monica. Esse

encontro, por si so, constitui uma homenagem.

3.6.3 Sintese da secdo e consideracdes parciais

Na presente secdo, apresentamos a configuragdo da tira de homenagem. Vimos a
Configuracdo Contextual do género, em suas variaveis de campo, relacdo e modo.
Posteriormente apresentamos a Estrutura Potencial do Género, seus elementos obrigatorios,
opcionais e iterativos. Vimos que o campo do género se refere a uma homenagem para uma
personalidade. A variavel relacdo corresponde a autor (aquele que faz a homenagem) e
leitores, aqueles interessados na pessoa homenageada ou em que quem prestou a homenagem.
A variavel modo, por sua vez, se realiza por meio da linguagem escrita, construida pela
associacdo de imagem e texto.

Diante dessa Configuracdo Contextual, o género tira de homenagem realiza como elemento
obrigatéorio Homenagem; Assinatura Autoral, Personagem Homenageado; Cor, com
influéncia da Configuracdo da Situacdo Material. Como elementos opcionais realizam-se
Recordar acontecimentos em forma de narracdo, Metéfora Visual, Declaracdo, Titulo e

Onomatopeia. Como elementos iterativos realizam-se Legenda; Baldo, com o predominio do
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baldo-fala (31 ocorréncias em 35); Legenda interativa; Linhas e tracos; Requadro; Sarjeta e
Encontro de Personagens.



