ANEXO K
Artigo O que € RPG?

Se vocé ouviu frases como estas, nio
“ entendeu nada, e chegou a4 conclusio
de que ndo sabe NADA sobre RPG...
!E“ mat nada tema! Estamos aqui para ajudar!
Para ensinar que RPG ¢ apenas um
o jogo, uma brincadeira. Ndo ¢ nenhum
Eu taco uma bola de fog culto, seita ou religido. Ndo transforma
ninguém em vampiro, nem manda
ninguém para o inferno. Quer dizer,

“Ai, rola o d20 de novo para confirmar o critico!” néo mais que ler quadrinhos, ir a0

cinema, ver futebol na TV...
“Mestre, DoSso Ser llll'l_ elfo ﬂO_SDlﬂlﬁllriGD Afinal, 0 que é esse 1al RPG2
COm.urso marrom meio-tragao? Tem a ver com dor nas costas?

(ou melhor: O que é RPG? Reeduc.
ra Global?)

“Mestre, estou sugando o sangue da moca!

do de Postu-

Reeducagio de Postura Global € uma drea da medicina
que trata de problemas ligados 4 postura, ¢ que tem a sigla

RPG apenas por coincidéncia,

RPG ¢ a abreviagio de Role Plaving Game, ¢ em portu-

gués quer dizer Jogo de Interpretacao de Papel {(ou de Perso

nagem). Tem esse nome porgue cada jogador usa um perso-

nagem para jogar, come se estivesse representando uma peca
de teatro, E q

fazer o Super Mario correr, saltar ¢ pegar moe

se como apertar botdes no videogame para

A diferen

10 RPG, voce ndo aperta botdes ¢ nido vE as coisas

ca € que,
em uma tela — voed imay

cena em sua cabega, e decide

RPG ¢ como s jogos de faz-de-conta que todos prati-
aubai e indio, policia e ladrio, ou

camos quando ¢
até brincar de casinha
porque estamos representando pap

como jogar Role Playving Game,

s e fingindo ser outras

pessoas. RPG ¢ apenas uma forma mais “sofisdcada’ de
fazer-de-conta.

Ah, sei! RPG... ¢ um videogame, certo?

(ou melhor: Qual a diferenga entre RPG de mesa e
videagame?)
Existem muitos videogames e jogos de computador clas-

sificados como “RPC mas eles sdo diferentes. Podemos

falar em RPG eletronico ¢ RPG

‘de mesa”.

No RPG eletronico, o jogador atua sozinho (por isso mui-
tos afirmam que esse tipo de jogo € tecnicamente uma “aven-

nagem — o protagonista, o herdi da histona — e conduz
rem atraves de labirintos, cnigmas e ba

sfisticados, como Baldur's Gate ¢ outros, fazem o
jogador se confrontar com dilemas diversos. Aqui ele tem a
escalha de agir “eomo o personagem agiria” ou tomar ramos
diferentes. Quase todos os RPGs cletrdnicos rém uma histéria
a seguir, ¢ as decisoes do jogador podem leviclo ao final da
histira (neste caso, ele ganha o jogo) ou ndo.

No RPG de mesa, jogam no minimo duas pessoas (o
ideal seria de quatro a seis). Nio hi aparato eletrdnico,
como computador ou console de videogame, Os proprios

jogadores visualizam as cenas em suas mer
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30 hurmana ¢ muito mais ampla que qualquer jogo eletra-
. entio no RPG de mesa temos maior liberdade para
mir e Interagir.

Ninguémuanha? E o jogo

nio termina? Que coisaidiotal

(ou melhor: Quem ganha em um jogo de RPG? O
que sio aventuras e campanhas?)

Por estranho que pareca, no RPG nio importa “ga-
. Este & um jogo de contar historias, e nio ha viedria

u derrota cm contar uma historia — apenas entretenimen-
s Nio existe vencer ou perder quando vocg assiste um
1e, Jé um romance ou escuta uma cancio. Voce se diver-
. ¢ pronto. RPG € igual.

Uma “aventura” é 0 mesmo que uma historia. Quando

< RPGi
de querem dizer que viio participar de uma historia. Essa
2 uam nela

ras dizem “vamos jogar uma aventura”, na verda-

ria ¢ elaborada pelo Mestre e os jogadore:
o protagonistas. Um exemplo tradicional ¢ quando o
am falar de

COMM
Mestre o
sma masmorra cheia de monstros e esouros
espera-se que os jogadores — no papel de herdis aventurei-

“yoces Sa0 aventurelitos que ow

€SI CASO,

— desa-

0, COMO BUETEirDs, Magos ¢ cavaleiros medievai

“em a masmorra, suas armadilhas e seus monstros,

Uma “campanha” é uma sucessio de aventuras enval-
wdo os mesmos personagens. Depois de vencer a mas
rra, s herdis podem partir mais tarde para outra aven-
4 — talvez salvar uma princesa raptada por um dragio,

u expulsar um bruxo maligno que aterroriza uma vila, I
~nmo sea campanha fosse um seriado de TV, ¢ cada aventu-
= conta como um episidio.

Avenruras e campanhas podem ser muito longas, depen-
dendo da freqiiéncia com que o grupo Se reane para jogar.

ma aventura simples pode durar uma dnica tarde, apds
P

duas ou triss horas de jogo — o até viros meses. Ji uma
campanha pode durar quanto tempo se desejar, porque sem-
ore serd possivel jogar uma aventura apds a outra,

Por que $6 gente estranha joga isso ai?

(ou melhar: Que tipo de pesson joga RPG?)

Até o final da década de 80, quando quase niio havia dulos
rtuguis, quase todos os jogadores brasileiros eram uni-
versitinios — pois vocé precisava ler inglés. Aré hoje muitos
ons titulos 50 existem em inglés. Por isso, durante muito
sempo os RPGistas foram rotulacdos como “perds”.

Naquele tempo vocé também precisava de bom poder
fivo, pois os livros eram importados ¢ caros. Uma vez
< ada grupo de jogo precisava de apenas um liveo (ou
comjunto de liveos), era comum comprar os livros rambém
== grupo, fazendo fotochpias par cada membro. Por isso, 0s
ores da época sio conhecidos como a “Geragio Nerox”

em lir o

Hoje, com s melhores titule

uR poTtugEL
podem ser encon-

scesso a0s jogos ¢ muito mais ficll. E
niio apenas em lojas especializadas, mas em qualquer
livearia — ¢ até mesmo em bancas de revistas, Isso
sificou imensamente o publico,

Estima-se que RPG seja jogado por pessoas enwre 12 ¢
< ou mais, sendo que os jogadores mais velhos quase
are tém formagio univers

Por que ficam em volta da mesa jopando
dados e dizendo coisas estranhas?

»

ther: Come ida de RPG

(ou
de mesas)

wrma p

RPG costuma ser jogado sobre mesas porque, durante o
jogo, os participantes precisam folhear livros, consultar fi-
chas e fazer anotacdes. Também precisa-se de uma superfi-
cie lisa para jogar dados, Mas mesas nio sio obrigatdrias. O
a, 0 quintal e o gramado do parque também

@

tapete da

podem sediar um jogo.

d4, d8, d10,

d6 e d20: dados
especiais para
jonar RPG

Claro que, para quem observa pelo lado de fora, essa
“reunifio” pode mesmo parecer estranha, Scja quando os
alam por seus personagens (“Prepare-se para co-
nhecer a morte em minha usp:ui:l, fera malignal™), seja quan-
do discutem complexos termos de jogo (“Ti, quanto eu
preciso rolar pam pegar Classe de Armadura 18?2 Nio esque-

ce meu bonus de +3 por Destrezal”),

Mas esse RPG ndo é mesmo um culto?

fou melhor: Por que os RPGistas sdo confimdidos
com “cultistas"?)

jopadores

Uma toreida de futebol ndo é um culto, Nem um time
de futebol. Nem um clube de xadrez. Nem um fi-clube de
Arquivos X, Jornada nas Estrelas ou desenhos animados
japoneses. Da mesma forma, RPG ndo é um culto. E um
jogo, uma forma de lazer,

Guerreira ella de
Dungeons & Dragons
I em sua armadura:
aqui as donzelas

também lutam!

Todos estes grupos tém i T 2
propria e, s vezes, vestimenta prapria. Muitos realizam
festas, reunidies ou convengdes — que nio envolvem cultos
ou rinais de qualquer espécie. O mesmo vale para o RPG,
cujos adepros também tém sua linguagem, seus maneirismos
¢ participam de convengdes.

RPGistas também podem ser confundidos com
“cultistas” pela tematica de alguns jogos — especialmente
jogos de horror. Muitas vezes, um manual de RPG tem a

aparéncia de um livro de magia ou oculismo, O mesmo
vale para s rtulos: Arkanun, Liveo de Nod, Grimorio,
Draconomicon... entio, qu:mdn vemos um bando de jo-
vens passeando com virios desses livros embaixo do brago
ou na mochila — ¢ discutindo animadamente sobre os cfei-
tos de uma magia ou rirual —, seri mesmo dificil nio
consideri-los “membros de culto”. No entanto, todos esses
livros sio puramente ficcionais, para uso no faz-de-conta.

E esse “Mestre”, quem 62

(ou methor: Qual o papel do Mestre? Por que ele
tem esse nome?)

“Mestre” pode soar como um ritulo misterioso, mas nio

¢ nada disse,
Ele ¢ apenas um tipo especial de jogador. Enquanto os
rentureiros, o Mestre

outros jogadores amam comao herdis a
controla todos 08 outros personagens da historia — da prin-
cesa em perigo ao feiticeiro diabélico. Eles sio conhecidos
como MPCs (Non Player Characters, Personagens Nio-Jo-
dores) ou PdMs (Personagens do Mestre).

mbém cabe a0 Mestre oferecer um desafio. E ele
quem inventa uma historia (ou utiliza uma aventura-

pronta, entre as disponiveis em liveos e revistas no co-
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Acima: um mago de D&D.
Abaixo: em encontros e
convengoes, voce lem
chance de conhecer novos
jogos e jogadores.

méreio, ou gratuitamente na Internet) e conta aos jogado-

desenha os mapas da masmorra, determina o poder
Ao, ¢ escolhe que tipo de magia o bruxo diabolico
pode langar.

As vezes ouvimos dizer que “o Mestre tem o poder de

um deus”, Dentro do mundo de jogo, isso é verdade. Tudo

aquile que o Mestre diz torna-se vilido, e deve ser aceito
pelos jogadores. Se ele diz “um bando de esqueletos se
e i
— ¢ o5 outros jogadores devem reagir de acordo, A pala-
vea do Mestre ¢ led. Ele pode até mesmo violar as regras que
tio nos livros, Claro, isso nio quer dizer que o Mestre

subitamente de suas rumbas”, entdo isso acontece

tem qualquer autoridade especial na vida real.

Mas vale lembrar que, embora esteja no papel dos ini-
migos, 0 Mestre nio joga CONTRA os ourros jogadores.
Seu papel é proporcionar a eles uma boa histiria, com des
fios e recompensas na medida certa, O Mestre rambém tem
a0 de conhecer profundamente as regras, para au
es tem diividas,

a ob
xiliar os jogadores quando e

Um Mestre nio ¢ “melhor” que os outros RPGist
assim como um juiz de futebol nio & melhor que os propri-

A5,

alguém necessario, e ele também

o8 jogadores I

se diverte a seu préoprio modo

Precisa se veslir de preto para jogar?

(ou methor: Por que RPGistas se vestem de pretos)

A tradi
Vampiro: a Mascar.
la de

io dos “RPC
Baseado na literatura de Anne Rice,

os vivendo escondidos entre os

stas vestidos de preto” veio com

este jogo ampi
mortais no mundo moderno. Seus
personagens ¢ historias lembram os
filmes Entrevista com o Vampi-
ro, Highlander, Um Drinque no
Inferno, Matrix ¢ outros. Durante
anos, este foi o RPG de maior suces
so no Brasil,

Vampiro ¢ muito envolvente,
fazendo com que os jogadores se
identifiquem com seus personagens.
Durante encontros € convengoes

Ou mesmo em sessoes de jogo

comum que os mais devotados se

vistam como vampiros, levando a brincadeira de fazer-de
conta um nivel acima.

Também ocorre que alguns, fascinados pelo mundo go-

tico de Vampiro, decidam adotar essas vestimentas som
brias na vida cotdiana. Isso ndo é diferente de vestir uma

camiseta com o nome de uma banda de Rock, ou usar o

mesmo penteado de uma atriz de TV,

Quem joga isso aprende a fazer magia?

{ou thor: Comao funci as “podt mgi-
cos” no RPG?)
E comum ouvir RPGistas falando em “fazer magia™ ou

“langar magia”. A magica ¢ um elemento importante em
historias de horror e fantasia medieval, os dois géneros mais

importantes do RPG.

Quando voct escolhe um personagem, muitas vezes tera
como opgio um herdi capaz de usar magia. Pode ser um
mago medieval estilo Merlin, com chapéu pontudo e manto
estrelado; um clérigo que recebe poder migico de uma di-

vindade; um vampiro com poderes sobrenaturais; e uma

infinidade de outras escolhas,

Os livros de RPG apresentam as muitas formas de magia
possiveis no jogo, desde langar uma bola de fogo a curar
magicamente um companheiro ferido. Mas 2 magia existe
apenas no mundo do jogo. Embora alguns jogos (geralmen
te voltados para adultos) procurem inspiragio no ocultis-
fazer magia verdadeira,

mo, csses livros NAO ensinam a faz
Voot nunca vai encontrar *formulas migicas”, procedimentos
emum livro de RPG —

de “rituais”

ou, pelo menos, nenhum que realmente funcione!

Vocé acha MESMO que é um vampiro?!

fou melhor: Qual a diferenga entre o jogador e o
personagems)

ou receitas de “pogoes

() jogador ¢ a pessoa real, de carne ¢ osso, Aquele que 1é
os liveos, preenche as fichas e rola dados.

O personagem ¢ uma pessoa ficcional. E o guerreiro,

aventu

Mago, VAMpIro ou agente secreto que participa da

ras. |2

cs,

tem personagens prontos, proprios para inicl
que acompanham os liveos de RPG — mas o normal ¢ que
inventado pelo praprio jogador, com a

O personagem sej

orientagio das regras ¢ do Mestre,

Jogadores NAO SAQ guerreiros, clérigos, magos, vam

piros ou lobisomens. Apenas os personagens sio.
Chegal Eu ouvi da cozinha quando vocé
disse que ia cortar a gargania da mocae
beher o sangue delal

(ou I Qual a diferenga entre as

. e as do jogador?)

da

O personagem ¢ controlado pelas decisoes do jogador,
Em uma partida de RPG de mesa, o normal € que ele diga
em vor alta aquilo que seu personagem tenta fazer. Sendo
um jogo de interpretar papéis, deve-se fazer-de-conta. Em

vez de dizer “meu guerreiro estd atacando com a espac

dizemos “estou atacando com a espada”. Claro que nin

guém estd mesmo atacando ninguém — & o personagem

que vai tentar isso, no mundo do jogo.
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Esse detalhe pode levar a muitos sustos por parte de
espectadores desavisados. Digamos, quando uma mie vem
trazendo pipoca e refrigerante para 05 garotos reunidos no
quintal, e escuta seu filho de doze anos dizer algo como
“entio eu arranco os olhos dele e gpuardo para fazer uma
pogio de invocagio de demanios™...

Clérigo? Tipo, um padre?
Vocé mudou de religido?

fou methor: Por que em RPG alguns personagens
veneram outros deuses? Isso nio vii contra a religido
do proprio jogador?)

E a mesma situagio dos magos, Muitos jogos oferecem,
como opgio de personagem, aventureiros que recebem po-
der de “deuses” ou outras entidades sobrenaturais. Eles sio
clérigos (um tipo de padre combatente, inspirado nos pa
dres guerreiros das Cruzadas), paladines (um guerreiro san-
10, baseado nos cavaleiros de elite de Carlos Magno), XAMAs
(lideres espirituais de sociedades primitivas) ¢ outros.
eds

Esses herois seguem codigos de condura proprios
: sses

cumprem votos, para receber seu poder migico.
tsepvos dos deuses” tém suas proprias crengas ¢ objetivos,
Mas lembramos mais uma vex que personagens sio dife-
rentes de jogadores. Fazer o papel de um Clérigo do Deus
da Guerra NAO torna vocé um devoto de nenhum “Deus
da Guerra” na vida real (mesmo porque esse tal deus 56
existe no mundo do jogo).

Interpretar um papel nio é uma violagio de suas crengas
religiosas pessoais (A MENOs que Suas crengas incluam algu-
ma proibigio contra jogos ¢/ ou atuagio teatral). Seria como
achar que um ator de cinema fazendo o papel de um crimi-
noso se torna, ele proprio, um criminoso de verdade.

Tem a ver com Caverna do Dragdo, né?

(ou melhor: Por que o desenho Caverna do Dragiio
lembrma RPG?)

Desde sua estréia na TV brasileira, Caverna do Dira-
giio tem sido o desenho animado mais reprisado na histd-
ria da Rede Globo — e um dos maiores clissicos na histd-
fia da animagio. Seu titulo original é Dungeons & Dra-
gons, porque o desenho é baseado no jogo de RPG mais
famoso do munde!

¥

Caverna do Dﬁlg'io MOstra COmO transcorre um tpico
jogo de fantasia medicval, com um grupo de herdis enfren-
wnda monstros, desafiando perigos ¢ combatendo o mal.
Esse génern acabou tio fortemente ligado ao jogo que hoje €
comum confundir ambos — muitos acreditam que espada ¢
magia sio “coisa de RPG™, Mas dentro do jogo existem mui-
tos outros géneros, da ficgio eyberpunk a0 horror ghtco.

Isso ai 6 um formulério?

D&D, GURPS, 3D&T, ST, DEX...
isso é algum codigo secreto?!
Linguagem e computador2!

(ou melhor: Por que jogos de RPG tém tantas siglas?)

Devido & enormidade de termos técnicos em RPGs, siglas s3o muito comuns
(claro, até o nome do jogo € uma sighl). Quase tudo & abreviado, incluindo os
proprios nomes dos jogos. Eis algumas:

3D&T: Defensores de Taquio 3* Edicio. Jogo sobre herdis bascados em
mangi, anime ¢ videogames.

D&D: Dungeons & Dragons, ou “Masmaorras e Dipagdes”. O primeiro jogo de
RPG do mundo, baseado em historias de espada ¢ magia, envolvendo cavaleiros,
magos, elfos, dragdes ¢ outras criamras fantisticas.

'GURPS: Generic Universal Role Play System, ou “Sistema Genérico Univer-
sal para Jogos de Interpretagio. A maioria dos RPGs é voltada para este ou aquele
género. Mas GURPS, como diz o nome, & um RPG que aceita qualquer género.
Pode ser usado tanto para jogar avenruras de fantasia medieval quando horror,
ficcin cientifica e super-herdis.

D‘M:éucédjgopgnumdadodevimcfaces,masnmbéméonmmdu

sistema de regras adotado no D&D, o Sistema D20, Um “sistema de regras” &

1mais ot menos como o sistema operacional de um computador — el determina
que livros au suplementos voce pode usar em conjunto com este ou aquele jogo.
Assim, um livro de GURPS niio pode ser usado em conjunto com o jogo ID&T
(a menos que um Mestre expericnte faga a adaptagao das regras).

PC ou PJ: Player Character, ou Personagem Jogador. E um heréi aventureiro
(na maioria dos jogos) que serd controlado por um jogador. Inventar esse persu-
nagem também faz parte da diversa

NPC ou PdM: NonPlayer Character (Personagem Nio-Jogador), ou Perso-
nagem do Mestre. 530 todos 05 0Utros personagens da histdria, sejam aliados dos
herdis, adversirios, vidmas, ou vilbes. Eles sio controlados, € claro,
pelo Mestre.

PVs: sio 65 Pontos de Vida. Eles dizem quanto dano seu personagem pode
sofrer antes de ser derrotado. I o mesmo que a “barra de energia” em um videogame.

PMs: Pontos de Magia. Em alguns jogos, eles sio um tipo de “combustivel
milgico”, servem Para Ativar magias e outros poderes especiais.

E, H, R, A, PF: 0o jogo 3D&T, representam os atributos bdsicos de um
p gem. Respect Forga, Habilidade, Resisténecia, Armadura ¢ Po-
der de Fogo. Ak basicos vir acompanhados de nd que
dizem se o personagem é bom ou ruim naquele campo, Entao, um personagem
com F4 é mais forte que um personagem com B3 ;

ST, DX, IQ, HT: no jogo GURPS, representam os ateibutos bisicos de um
Respect Forca, Destreza, Inteligéncia e Vigor.

For, Des, Cons, Int, Sab, Car: no jogo D&D representam os atributos
bisicos de um personagem: Forga, Destreza, Constituigao (vigor fisico), Inteli-
géncia, Sabedoria ¢ Carisma.

CA, RD, DP, IP: sio codigos para avaliar a protegio e defesa. Também sio

(ou melhor: O que é uma ficha de p
Para que serve?)

Aquelas folhas de papel semelhantes a formulirios dian-
te dos jogadores sio Fichas de Personagem. Servem para
anotar 45 caracteristicas, habilidades, poderes, fraquezas,
equipamentos ¢ outros dados sobre o personagem. Tamlbém
funcionam como um “diarc’™ para anotar as coisas que o
personagem conguistou ou perdew.

igem? acompanhados por i quanto , mais dificil seri ferir o personagem.
Respecti Categoria de Armadura, Resisténcia a Dano, Defesa Passiva,
Indice de Protegio.

Cada RPG tem sua propria colesio de sighs ¢ termos téenicos, € seria Impos-
sivel reproduzir todos aqui. Eles sio explicados nos livros basicos de seus respec-
HVOS JOg0S.
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Praticantes de live-action
vestem-se como Seus
personagens em jogos
especiais (acima); ou
apenas usam fanlasias
durante encontros e
convengies (ao lado).

A “construgio” de um personagem
envolve preencher essa Ficha com in-
formagoes que serdo usadas durante o
jogo. Isso costuma ser feito pelo joga-
dor, com supervisio do Mestre, ou pelo
» pode ser
um tanto trabalhosa, entio ¢ feita an-

proprio Mestre. A constru

tes do jogo comegar, Alguns grupos

constroem Pt.‘!'!i(‘ﬂ:lgl‘.‘ns novos i)ﬂf:‘

Mortos-vivos @
outros monstros:
detonar todos eles
é parte da
diversao!

cada aventura; outros guardam suas
Fichas em pastas, escolhendo um per-
sonagem certo para cada ocasiio.

Para fjue servem esses
dados estranhos? Para
. lerasorte?

(ou melhor: Por gue 0 RPG usa dados multifa-
cetados?)

1s brincadeiras de mocinho ¢ ban-

Pense em suas antig:
dido. Voce se
tiro, voce morren”,
1 atris do mure™, “a b

-mbra de discusses como “eu acertei o

nio acertou coisa nenhuma, cu es-

s0 pegou de raspio”...

No RPG, para evitar esse tipo de coisa, existem os
dados. As agoes dos personagens

sio resolvid

s Ccom

s as chances de

rolagens de dados, e as regras dizem qua

sucesso. No caso de um disparo com arma de fogo, vocé

vai rolar um ou mais dados ¢, se conseguir o resultado

desejado, o tiro acerta o alvo. Se niio conseguir, o tiro

erra, B simples.

Muiros jogos, como GURPS ¢ 3D&T, usam dados co-
muns de seis lados, O “termo técnico™ para se referir a esse
dado € d6. Outros jogos tém uma mecinica diferente, ¢
usam dados especiais de 4, 8, 10, 12 e até 20 lados. Esses

conjuntos de dados sio vendidos em lojas especializadas.

Dados de RPG niio servem para ler a sorte, nem fazem
parte de qualquer método adivinhatorio. Eles s6 existem
para simular o acaso, a chance de sucesso, dentro do mun-
do do jogo,

RPG niio € um jogo de azar — pois nio hi vencedor ou
pcrdcdur. apenas uma historia sendo contada. Pormanto, as
rolagens de dados nunca envolvem vitdria, derrota ou apos-

tas de qualguer tipo. Muito menos apostas em dinheirol
ey P P

E essas festas que vocé fregiientap
Essas com gente fantasiada?

(enr mellor: O que & um

acrion?)
Um live action, ou apenas “live”, ¢ uma modalidade
I de RPG — uma mistura de
Agui

jogo e festa 4 fantasis ©m vez

de rolar dados sobre uma mesa, os jo-
gadores ge vestem ¢ falam como se
f( YSSCIT SCUS pcmun;lp:ns.

O jogo mais popular em live
actions ¢ Vampiro: a Mascara. Um
live de Vampiro em geral envolve
uma sociedade vampirica de intriga ¢
conspiragio. Uma vez que scus joga-
dores se vestem como vampiros (de
preto) ¢ fazem certos sinais de mio
para seguir as regras do jogo, especta-
dores desavisados podem confundir
um live com algum tpo de culto ou
uma reuniio de gangue.

0 nue acontece nesses
tais encontros?

(ou melhor: O que acontece em
uma convengio de RPG?)

O Brasil ¢ sede da segunda maior
convencio RPGista do mundo, o En-
contro Internacional de RPG. Even-
tos menores acontecem em todo o
pals, ¢ convengoes ligadas a outros temas — como quadn-
nhos e mangd, por exemplo — também reservam espago
para atividades de RPG.

cultos”, e

Encontros e convengoes de RPG nio sio
nem exatamente tormeios. Sio eventos em que jogadores ¢
Mestres se inscrevem com antecedéncia e rolam sessdes de
jogo em horirios definidos. Esra é uma grande chance para
fazer novos amigos, formar novos grupes de jogo ou apenas

conhecer trulos novos.

Encontros de RPG costumam sediar palestras com au-
tores de jogos, representantes de editoras, Mestres experi-
entes ¢ outros profissionais da drea. Exibigoes de videos,
torneios de cartas, jogos de live action e concursos de fan
s tambeém sio tradicio.

Por que vocé ndo Ié
tanto assim na escola?

(ou methor: RPG pode ser educativo?)

Professores, psicologos € pedagogos 14 descobriram o
educatvo do RPG. Através de jogos, os alunos

porenci

podem participar de atividades que envolvem histéria, so-

T

a4 € OULrOS temas.

ciologs

Muiros livros e suplementos, especialmente a série
GURPS, siio baseados em fatos, lugares e pessoas reais, Em
GURPS Império Romano encontramos uma reprodugio
fiel da Roma Imperial, com sua histora e costumes. Produ-
#icla no Brasil, a séric Mini-GURPS também oferece re-

s simples e cendrios baseados em Histdria do Brasil,
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Desie que vocé comecou a jogar Isso,
suas notas estio baixas na escoial

(ou melhor: Por que alguns jovens se en volvem
demais com RPG e se afastam dos estudos?)

Infelizmente, como qualquer forma de entretenimen-
to, 0 RPG pode ser muito envolvente — até vielante, Um
jogador sem disciplina pode ficar fascinado com sua fi-
¢ se dedicar demais, afastando-se de outras ativida-
Jguns chegam a ponto de colocar a fanrasia do jogo

acima da vida real.

Claro que isso ndo ¢ uma atitude saudivel — é o mesmo
que ver TV ou jogar videogame o dia todo, sem se importar
com mais nada. Caso percebam esse tipo de coisa ocorren-
dao, pais e educadores devem tratar da situacio como fariam
com qualguer outra forma de exagero.

Por gue precisa de tanto livro?

(on methor: Qual a fungio dos mddulos bisicos ¢
suplementos?)

Um livro de RPG tem dois tipos de contetido: as regras
de jogo, ensinando os sistemas de construgio de persona-
gem e rolagens de dados; ¢ o marterial de campanha, com a
parte ficcional, os elementos de faz-de-conta. A mistuci
correra desses dois ingredientes € que faz um RPG.

Existem tantos liveos e jogos diferentes que o iniciante
pocle ficar confuso, Todo jogador deve comegar pelo “madulo
basico”, o livio que contém as regras principais. Cada jogo
tem seu proprio livro bisico. Os mais conhecidos sio o
Livro do Jogador D&D, Manual 3D&T, GURPS

M A & OuLros.

Maodulo Basico, Vampiro: a

Um miédulo bisico, sozinho, ji serve para jogar. Mas
s50rios, com marterial extra para

existem muitos livios
enriguecer o jogo. Esses liveos sio conhecidos
como suplementos, Assim, Vampiro tem o
Guia da Camarilla, que trata de uma das
scitas de vampiros do Mundo das Trevas.
GURPS tem o GURPS Psiquismo, com
tudn sobre poderes paranormais. O Reinado
descreve as principais nagées do munda de

Tormenta, ¢ assim por diante.

Vocé NAO precisa comprar todos os su-
plementos que existem para o RPG que vocé
joga. Em alguns cagos isso seria to-
talmente inviavel — GURPS, por
exemplo, tem mais suplementos do
que vocé poderia usar durante toda
a vida. Procure
L‘l)fm!; p‘)f aque-
les com assun-
tos Interessantes
para vocé,

Quais jogos existem?

Hi muitos bons RPGs em lingua portuguesa e, como em qualguer drea da
lireratura, cacka um & mais indicado para certo u'pudc piiblico.

3DE&T ¢ Mini GURPS sio aqueles que tém as regras mais simples ¢ prego
mais baixo, excelentes para criangas e iniciantes, O primeiro € proprio pari fis de
anime, mangi ¢ videogames. O segundo & melhor para uso em sala de aula.

Dungeons & Dragons & o mais clissico dos RPGs, o maior sucesso do
género no mundo. Envolve herois medievais em batalha contra dragdes, mons-
tros ¢ viloes — a cterna luta do bem contra o mal. Quem gosta de Caverna do
Dragiio vai adorar!

GURPS & um jogo avancado, que utiliza regras complexas. Tem uma boa
colegio de livros suplementares em lingua portuguesa.

Agdo!l! ¢ um jogo de no mundo moderno, com heréis no estilo dos
filmes de Hollywood.

O Senhor dos Anéis RPG é o jogo oficial baseado na obra de | R-R.Tolkien,
que inspirou o proprio D&D e a fantasia medicval modema.

Vampiro, Lobisomem e Mago sio parte de um grande cenirio conhecido
como o Mundo das Trevas. Esta & uma linha de jogos dubomp&wlégim,
recomendada apenas para maiores. O mesmo vale para o3 jogos Arkanun, Tre-
vas, Crepiisculo ¢ outros,

OQutros bons tiulos que podemos recomendar: Shadowrun, Cyberpunt
2020, Parandia, Toon, Castelo Falkenstein. Para aqueles que dominam a
lingua inglesa e tém acesso a livios importados, temos ainda Call of Cthulhu,
In Nomine, Legend of the Five Rings, Deadlands, Star Wars RPG ¢
TOUILOS Qutios.
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