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Editoriais da revista DB
Editorial da DB de numero 1

RPG

com a cabeca de muita gente -

seja os que ja as conhecem, seja
0s que observam de uma distancia
segura aquele bando de loucos
arremessando dados e gritando a volta
de uma mesa. Se vocé pertence ao
segundo grupo, talvez fique surpreso em
saber que um dia também ja participou
daquele agitado ritual: quem nunca
brincou de policia e ladrao ou caubois e
indios? Quem nunca entrou na pele de
seu heroi favorito em uma brincadeira?
Quem nunca interpretou um personagem
durante um jogo?
RPG é isso: Role Playing Game, Jogo de
Interpretacio de Papéis. E fingir,
interpretar, fazer-de-conta - mas com
regulamentos, para tornar a coisa ainda
mais realista. As regras estao dentro
daquelas caixas e livros empilhados ao
lado do grupo de jogadores: Dungeons &
Dragons, Hero Quest, GURPS, Vampire...
um para cada gosto. E so6 ler com
atencao, jogar os dados e embarcar nas
aventuras mais loucas de sua vida.
Mas talvez vocé ja tenha passado por
essas etapas e pertenca ao primeiro
grupo (os tais loucos gritando a volta da
mesa). Se é esse 0 caso, aqui esta sua
nova revista: DRAGON, a primeira revista
nacional totalmente especializada em
RPG.
Leia, mas... esteja avisado! Vocé
pode ficar ainda mais fanatico por este
empolgante estilo de jogo!
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Editorial da DB de niumero 10

. AGORA
NOS TEMOS RPG

E nfim, aconteceu o que muitos achavam impossivel, Chegou o
dia em que os RPGistas brasileiros ndo precisam mais saber ler
inglés para desfrutar os melhores jogos. Ja tinhamos Aventuras
Fantdsticas, Dungeons & Dragons, GURPS e Vampiro: a
Mdscara. E agora, em um tinico ano, ganhamos versoes
traduzidas de Shadowrun, Lobisomem: o Apocalipse, Senhor dos
Anéis e - pasmem — Advanced Dungeons e Dragons.

E isso néo é tudo ainda, porque novos titulos estdo a caminho -
como Paranoia e Cyberpunk 2020 -, bem como suplementos
para os titulos jd existentes: Objetos Encantados, Império
Romano e Horror para GURPS; Player’s Guide e Clanbooks
para Vampiro: a Mascara; Forgotten Realms, Ravenloft, Dragon
Mountain ¢ Karameikos para AD&D.

Por isso, ficamos muito contentes quando uma edicdo infeira
pode ser dedicada a lancamentos em nossa propria lingua.
Vamos falar de First Quest e o Livro do Jogador, os mais
importantes lancamentos AD&D da Abril Jovem; Magic: The
Gathering, o primeiro e mais famoso card game, que ganha
versdo traduzida pela Devir Livraria; Senhor dos Anéis, da
Ediouro, uma versao simplificada do famoso MERP; e o
engragadissimo Paranoia, cuja edicdo traduzida jd estd
confirmada pela Devir.

E, depois de falar sobre os lancamentos, comeca a aventura.
Temos O Templo do Observador, nossa primeira aventura dupla
para D&D e First Quest; atendendo a intimeros pedidos dos
leitores, Deuses Egipeios para os Clérigos de D&D; e A Grande
Raga de Yith, um gostinho de Call of Cthulhu para os jogadores
de GURPS. Tudo sobre os livros de Jornada nas Estrelas
publicados no brasil; Dois computer games; o conto Trilhas
Cruzadas, mais um grande trabalho de Roberto de Sousa Causo;
os quadrinhos de Hacker; os Pergaminhos dos Leitores; a
Barragquinha do Orc... tudo com a descontragdo e bom humor
que sao nossa marca registrada. Afinal, nossa revista pode ser
qualquer coisa — mas ndo é chata!

E, quem discordar, que atire a primeira miniatura de chumbo!
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Editorial da DB de niumero 20

VINTE
DRAGOES

rm éverdade. DRAGAO BRASIL chegouavigésima
edicdo, indo mais longe que qualquer outra revista de
RPG. Apés um inicio modesto, € hoje a publicacdo
RPGista mais consagrada do pais. E como se nao
bastasse, apos o estouro de ARKANUN, a Trama
Editorial langa agora o suplemento GRIMORIO ¢ o
Jjogo INVASAQ, que prometem igual sucesso.
Evidente que ndo pretendemos ficar sé nisso. Ja
conguistamos o Brasil: resta o mundo. Nesta edi¢do
temos cobertura internacional, com matérias sobre o
11 Mundial de Magic e a GenCon 96 — a mais famosa
convengao de RPG do mundo.
De volta ao Brasil, comentamos sobre os langcamentos
da Bienal do Livro: conversamos com os autores de
ARKANUN e INVASAQ (a modéstia ndo me impede de
dizer que souum deles); trazemos Swat Kats, o desenho
mais quente dostiltimos tempos, adaptado para GURPS;
Batman e o Homem-Aranha para AD&D; "Praga
Verde", aventuraduplapara D&D e AD&D; "Salvador

by Night" para Vampiro...

..E o resto vocé vai conferir agora.
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Editorial da DB de niumero 30
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Editorial da DB de numero 40

QUARENTA. E DAI?

Com este nomero, a DRAGAO BRASIL completa quarenta edicges. Pais €,
QUARENTA! Sim, o gente devia comemorar, aloprar, chutar o bolde, fozer
indice remissivo, esnobar os oulras revistas de RPG gue nunca chegarom
1ao longe... mas, sinceramente, vamos deixar para Ié o oba-oba. A melhor
coisa que a gente faz & continuar trabalhande. Sempre oferecendo o me-
lhor em informacio e diverséo para vocé, RPGista brasileiro. Entdo para-
béns para nés, longa vida & DB, elc, efc, efc, e chega. Pronto. Cabs.

Apés o recente Encontro Infernacional (vocé ndo perdeu o cobertura
completa na DB #39, certo?), as coisos esfriaram um pouco ogqui no Brasil.
No EUA, pelo contrério, estd tudo fervendo! TSR e White Wolf, as gigantes
do RPG nos States, conviviam em harmenia. Uma ali contente com seu
AD&D, outra em paz ne seu Mundo das Trevos. Agora ambas resolveram
disputar um mesmo espage — o espago cosmico, no verdade. Trinity ¢
Alternity, dois RPGs de ficgao espacial, chegom oo mercado quase simul-
taneamente para trocar tiros de laser. Guem vencerd? Quem & o melhor?
Nesta edicao da DB vocé voi conhecer os dois adversarios e decidir qual
merece a viléria nesta Guerra nos Estrelas.

Conflitos interestelares & parte, no tempo pora pocas mais
amenas. Talvez o Inglaterra medieval de Coragde de Dragdo, o filme
que tocou fundo o alma do RPGista com seu charmoso Droco,/Sean Connery.
Hoje vamos fransportar o bichéo para AD&D, folar sobre campanhas histo-
ricas e lenddrias, & também descobrir o valorese Wyrm Slayer — um novo
kit para polodines cagadores de drogdes.

Nem tudo que ¢ anfigo pertence ao passado. Direlamente das paginas
de Elysium: The Elders War, saiba como colocor vampiros ancides em seu
Mundo das Trevas. Eles s@o ricas em drama, cheios de recursos e absurda-
mente poderosos. Ferramenta Gtil nas méos ne Narrador, arma perigosa
nas méos dos jogadores. Caulela, pois! Sugadores de sangue fambém sao
o tema da histéria em quadrinhos de hoje, esirelando a vampira adol
cente Killbite durante sua chegada ao U.F.O.Team.

Apés uma longa e o ida pausa, volb afalar de Shad
— desta vez em ABC do RPG, ensinando come construir um personagem
com maiores chances de sobrevivéncia. Outro titulo, até agora cusente,
estréia na DB: o nacional Era do Caes, em um completissimo artigo sobre
as agéncias de infeligéncia e forgas especiais no Brasil. Também para uso
em Vampiro.

Mage: The Sorcerers Crusade, Nolicios do Barde, Pergaminhos dos
Leitores, Dicas de Mestre, Troubleshooters, o caderno Magic * Cotagbes
{um pouguinho menor desta vez, alendendo o pedidos).... como podem ver,
a gente continua frabalhando. E serd sempre ossim, enquanto o RPGista
brasileiro confinuor prestigiande nosso esforgo.

Sucessos decisivos para todos vocés, pessoal!

Os Editores (que, apesor de tudo, sempre arrumam
um tempinho para rolar aguelo companha de ADED...)
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Editorial da DB de nimero 50

05 AVENTUREIROS A
OFICIiAIS D4 DB, DANDO : ] if?i;‘i{
ALGUMAS DICAS PARA L . MAIS SOBRE
ESTE WILAD /NICIANTE... # k ESSE MESTRE
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Mestre Arsenal. Um infame clérigo da guerra, eolecionador compulsive de :

armas e armaduras magicos. Evandro Grogorio &
Baoseodo neste conceifo absurdomente simples, surgiu nas paginas em preto e bran Redrigo Reis

co da arqueclégica revista DRAGAQ BRASIL #1 (“Dragen”, no época) aguele que se Diagramador

farnaria nosso mais marcante personagem. Um vildo sem grandes complicagdes, sem

passado, sem motivagses complexas. Apenos um core que acumula itens magices. 56

isso. Seu objetivo, como NPC, era oferecer oos personagens jogadares uma chance de

coletar novos itens mégicos derrotande Arsenal — ou entio MAMTER seus préprios Ef"'f:" "fj”l‘f\?mw

itens, lutando conirg o cobiga do clérigo da guerra. ‘::""" e
Mesmo ossim, & engracado como até hoje alguns leitores mais anligos insistem em Lourdas Molicio

dizer que “Mestre Arsenal & o mais interessante personagem da DB, nunca surgiu outro

como ele”. lsso & realmente esiranho. Durante estes quose cinco anos livemos dizios

de outros NPCs com histérios muito mais elaboradas, ricamente descritos desde seu

nascimento — entre eles o elfa-do-mer Lenora, o assassino Camoledo, o general

bugbear Thwor lronfist... —, enguanto fodo o "histéria” de Mestre Arsenal mal ocupava

dois paragrafos! E o clérigo do guerra ndo & o dnico alve do fendmeno: outros MPCs

antigos, como ° ladréio Andrus o Aranha (DB #72) e o maga Raven Blackmoon (DB #8), | pere tade o Brasil

tombém com histérias curlos, recusaram-se feimasamente o cair no esquecimento. DINAP - Distribuidasa
O fato & que DRAGAD BRASIL criou um fipo de mitologia. Umn verdadeiro pantedo § | Macionol de Fublicagses

de herais, vildes, criaturas, lugares e artefatos, todes ecupande um lugor especial na :‘:R'-M

-_m;méfio € no corogdo dos RPGistas. lsso nos fez pensar em reunir todos eles emum i ORAGHD BRASIL néo

Gnice cendrio, um munde medieval contendo as mais importentes criogdes da DB. Mais T T e rlRaas

do que isso, esse mundo deveria frazer também novos e inesperodos elementos para em nentwm hagor do po's

surpreender seus aventurairos. Assinaturas e
Assim nasceu o mundo de Arton. O mundo de TORMENTA _’f?“‘""’u“‘“d“ b
Mais que um cendrio de fontasia medieval, TORMENTA & uma viagem ao passado :

e futuro da DB. Em suos paginas vocé vai recordar personogens cléssicos, entender suas

ligagées com o mundo que os cerca, e descobrir tramas que serdo desenroladas em

novas aventuras que virae. Yocé vai encontrar desde herdis iniciantes come os Holy

Avengers até lendos quase onipotentes como o Palading, Vectorius, Talude, Thwor

Ironfist... e, claro, nosso lao querido Mestre Arsenal.
Este & nosso presente para vocés, RPGistos do Brosil, por manter viva a meméria de

nosso trabalho.

ressae o Acabamenie

Os cinglentendrios Editores




Editorial da DB de numero 60

Foi durante uma doquelas “reunides editoriois” do DRAGAO BRASIL em meu aparte-
menta, abastecidas a Coca-cola, po de torresmo e Playstation. Néao sei bem como, meu
Defensores de Téquio (no época em suo 2° Edigao) entrou no conversa, Discutiomos
sobre como, opesor de seu sucesso, o fema central do jogo — sdfira de super-herdis
joponeses — & hovio sido desgostado. A onda dos Cavaleires do Zedioco era coise
anfige, & pouce gente ainda ligava para os bizarrices nipdnicos que povoavam a TV,

— 5e & esse o problema, Cop — disse Trevisan —, por que vocé ndo fronsfarma em
um RPG genérico?

— Mao funciono — respondi. — As regras foram feitas para super-herdis.

— Maos tem 56 cinco atributos, ndo tem# Forga, Habilidode, Resisténcio, Armadura
e Poder de Fogo. lsso vale para qualquer personagem, néo vale?

— Ha... & maos... as Vantagens e Desvantagens s6 servem pora herdis joponeses.
Atoque Arrasador, Grito Ridiculo, Geringonga de Transformaggo...

— Entdo é sé aproveilor o regro bésica e fazer Vantagens e Dasvanfogens novas.

— Moas ndo voi... mes... diabol NAO £ QUE FUNCIONA?

Entfo fudo aconteceu. A terceira edigio de Defensores (3D&T, porodionde AD&D)
serviu como base para RPGs oficicis de Street Fighter Zero 3, Mortal Kombat 4,
Darkstalkers, Megaman e um sem nimero de matérios e adaptogdes. 3D&T tornou-
se rapidamente um dos RPGs mais jogades de Brosil. E agora, comemorende cinco
anos de DB, vocé recebe o Manual 3D&T contendo o jogo completa.

Mao foi a primeira nem o Ollimo vez que uma idéia do Trevisan resullou em muite
trabalhe para MIM. Entdo resolvi agradecer/me vingar: a partir do préximo més ele
fica encarregodo de Tormenta, o nova revista mensal de RPG da Trama. Desta vez, pro
variar, uma idéia MINHA vai dar muite trobalho pra ELE!

Marcelo Cossoro

FLAVIUS, ESPECIALISTA EM
GLRPS SUPERS E PA/ DOS
ROGUE HUNTERS, OS

ASTROS DESTA EDICAC.

MORRAM
DE INVEJA! EU
FIZ O QUE TODOS
VOCES SONHAM
FAZER UM DIA!
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Editorial da DB de numero 70
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Muito antes que a TSR sequer imaginosse longar um Star Wars RPG compativel com os
regras de D&D (o que, alids, vocd vai conferir nesta edigao), o DRAGAO BRASIL j&
colocava seus persenagens e criafuras nos mundos de AD&D — com direito o wookies,
ewoks, rancer & oté covaleiro jedi, Tombém fivemos Star Wars para Storyteller. E
também Arguivo X poara AD&D. E Jurassic Pork poro Lebisemem. E oulros coisinhas
pouco ortodoxas. .. .

Tuda isso foi hé bastante tempo. Jé estava na hera de uma nove odoptogdo diferenys
fes, ume preposta que desafia cendrios e sistemas de regros. E enlre os poucas coisas
que nunca exploromos nestes quose seis anos estd o género western, com seus pistoleires,
covalos, indios, assalios a trens, duelos o pér-do-sal... tudo pora AD&D! Ck, ok... e
para que os fas de outros sistemas ndo fiquem desopontados, temos também um cenle
sobre ume cidade de foroeste totalmente descritivo, sem regras, para vocd adoptor oo
seu RPG favorito.

Ouiros destagues desta edicio vao para a andlise no nove livro bésico de Tormen-
ta, agora usande o Sisiema Daemon; o Sorcerer do D&D 32 Edigao, odoptado pora a
29 Edicae — aquela que ainda & mais jogade no Brasil; um bestidrio de dragdes para
3DA&T, apenas uma amostra do future Guio de Crigturas pora o munde de Artan; &
também para 3D&T uma discusséo sobre o Desvontogem Insane e suas possibilidades
mol exploradas,

Os Insanos Editores

CASSARO,
MOSTRANDO TALVEZ
G0S70U 5O NoVO Fice £om

COM MOLHO
TORMENTA 3JE... . \ E BATATA!
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Editorial da DB de numero 80

O filme chegou! A maior histéria de aventura do século passado esté nes cinemaos. A
obra que deu vida néo openos oo RPG, maos fambém & préprio fantosio medieval -
moderna come conhecemos. O Senhor dos Anéis & fambém o Senhor dos Telos, em
uma produgdo digna de destronar Star Wars.

Clore que tal evenlo nao poderia passar em branco nos paginas da DB. A porty
deste nomero, ndo feremes apenas uma matéria sobre o universo de LR.R.Tolkien — |
mas varias, oo longo das préximos edigdes, codo uma detalhande um ospecto deste
mundo de fontasio medieval que originou todes as autros. Nesta ediggo vocé vai
confierir um resumo da obra, a biografia de autor, os livres, o filme e kits de personagem
préprios. Mo préxima edicdo, a geografia da Terra-média. E assim por diante — com
material assinado pelo Conselho Branco, os moiores especialistas em Tolkien no Brasil,

Ainda sobre Tolkien, os Dicas de Mestre desta edigao explicam como seu livro
O Hobbit inspirou D&D, o primeiro RPG do mundo, E para quem prefere o género
supers, duas atragdes: tudo sobre URO.Team, o préxime suplemento pora 3D&T,
préprio para aventuras com super-herdis; e as Fémeas Fatais, um grupo de supervilas
com estatisticas pora 3D&T, GURPS Supers e Street Fighter.

Qs Editores corrompidos
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STAR WARS ESTA
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Editorial da DB de niumero 90

JADO!

Ola, intrépide langader de dodos! Come vocé pade notar, sua DRAGAD BRASIL — o primeira, [
maior, melhar e Onica revisto mensal brasileira de RPG, olé que se prove o eontraric — sofreu
mudancas. E néio apenas na qualidade do popel, mos principolmente em suas poginas fingis. »

A partir desto edicao, o histéia DADO SELVAGEM se lomo uma série regulor dentra da DB, h

Assim, @ aventura que cemegou como um jego de RPG no DB #48 (vocé perdeu? Entéo reveja
em SO AVENTURAS, i@ nas bancasl), e depois como HQ on-line no site da HOLY AVEMGER,
continuard agui, logo opds o reapresentasdo dos primeiros capitulos pore guem ndo viu no
Internet. Ah, e quants a6 cademno com colagtes de cords, ndo se preocupen; ele voltard,

Gluanio ao restonte da revista, come sempre, alendemos cos pedidos do poblico. E um
dos pedidos mais insistente & pela volto dos kenders, o rogo mais divertida do mundo de
Dragenlance, agora com regras para D&D, GURPS e 3D&T. Também atendende a pedi-
dos, Irazemos os fichas e estilos dos chefes de Streetfighter: o Jogo de RPG, com versbes
também para 3D&T. Yocd ndo pediv, mos mesmo ossim adaplamos os magias de Horry
Potter para Dungeons & Dragons. Também pore D&D, anclisomas os importados D20
Medern e Book of Vile Darkness. As Dicas de Mestre falom sobre porgue NPCs podercsos
fnéio resolvem os crises do mundo em lugar dos personagesn jogadores. E para complelar,
noves noficias sobre o iminente Tormenta D20  ym mini-péster central com a copa de TD20
« Dado Selvagem.

Ha2 Senhor dos Anéis? Ahn, esperem afé o proximo nimero...

L

=

Os Editores (ansiosos pelo
CORRESPONDETE DA DB EM Senhor dos Andis RPG)
HOGWARTS COLOCA A VIDA
EM RISCO PARA INVESTIGAR

OS DUELOS DE MAGOS.

Il

* o g

| Mouricilio Fernandes Paiva

Neticias do Bardo novidades e langomentos
Tormenta D20 novos noticias

Book of Vile Darkness o Livro do Mal para D&D
P20 Medern regros de D&D para a Era Moderna
Pergaminhes des Leiteres corias, clossificados
Mestres da Shadalee Bison, Vega e Sogot

A Magia de Harry Pofter para D&D
Tesouros Ancestrais Kenders

Dicas de Mestre NPCs poderosos
Dade Selvagem Comego a aveniural

[
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Editorial da DB de nimero 100

ok,,

E aqui estamos. Cem edicdes. Cem numeros da primeira, maior, melhor...
vocds j& ouviram isso umas cem vezes!

Com 50 nimeros, comemerameos criando o mundo de Tormenta. Agora com
cem... MAD, seus maniacos, MAQO vamos fazer cutro cendrio de companhal Arton &
suﬁcuonla pora manter todos, nés e vocks, ocupados pora sempre. Em vez disso,
preparamos uma edigio especialissima, S8o cem paginas (ok, 96 paginas e 4 co-
pos...] trozendo os cem melhores personogens de Termenta, cem novos Maldicdes
de 3D&T e Anime RPG, o5 cem melhores cartas de Magic, cem coisas que um mago
néo gosta de ouvir de seu upmnduz, um indice remissivo com os cem copos da DB...
.enfim, centenas & ¢ de para ¢

A Dragfio. Fest? Sim, temos fotos e também o aventura oficial completa "0
Desafio dos Quatra”, que foi mesirade durante o evento. Dado Selvagem reforno
com a presenca de um cerlo vulto. E os Pergaminhos dos Leitores frozem openas
carfos de convidados especiais do indisirio do RPG brasileiro.

E esta edigdo marco tamk minha despedida. 5im, os eram verda-
deiros. Como prometi o mim mesmo (e ndo é legal quebrar promessas feitas para
pessous importantesl), estou me ofastando do DB para cuidor de cutros projelos.

{rinhos, 3D&T, Tor ta... cerfomente continuarei trabalhands com tude isso,
mas o comando desta revista serd enfregue a ouira pessoa, que atuard juntamente
com meus parceiros Salading e Trevisan. Sua verdadeira idenfidade? Elo serd conhe-
cida no DRAGAO BRASIL 1011

o nédo mais editor

CASSARO, O QUE
FPRETENDE FAZER
AGORA QLE VAl

Noticias do Barde nowdacles e |c|n;amentos
Dragée Fest os fotos do evenio

Holy Avenger D20 e outros titulos

Trio Tormenta eles sGo os culpados!

100 Mais Legais os melhores de Arton

© Desafio des Qualre aventura para D&D
indice Remissivo fodos as outras DBs

100 Maldig¢oes pora 3D&T e Anime RPG
100 Colsas que um mago ndo quer ouvir
Magic as 100 melhores cartas

Dade Selvagem 100 cacetadas de Hit
Pergaminhes os quatro Paladas juntos!
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ANEXO J

Artigo Guerra ao Terror!

parte 1

v

f

“Viom ¢4, voch § um cultista?® 3
“Filho, amvolvido eoif

“Js50 2l 4o Ivres de satanismo A,

“Af, 833@ jogo tem a ver com malE ntgradné?”

E triste, mas todo RPGista ja teve que responder
perguntas deste tipo. Ok, néo podemos culpar os
nao-RPGistas pornao conhecer direito nosso hobby.
Quando vocé sai por ai dizendo alegremente
“souumladrdo” ou “souumvampiro”, pessoas

mais desinformadas nao tém a obrigagao de entender
oquevocé REALMENTE quis dizer.

Comosempre, o que podemos fazer pararesolver o
problemaé explicar. Ensinar aos leigos que RPGé
apenas um jogo, uma brincadeira. Deixar claro quenaoé .
nenhum culto, seitaou religido. Naotransformaninguém
emvampiro, nem mandaninguém paraoinferno.

Assim, paraauxiliar o RPGista na arduatarefade
informar o piiblico sobre nosso passatempo,
resolvemos respondertodo tipo de pergunta estranha
que vocé ja deve ter escutado. Vamos la! f

Afinal, o que é esse tal RPG?
Tem a ver com dor nas costas?
(ou: 0 que é RPG? Reeducagao de Postura Global?)

Reeducagdo de Postura Global & uma drea da medicina que
trata de problemas ligados a postura, e que tem a sigla APG
apenas por coincidéncia,

RPG ¢ a abreviagao de Role Playing Game, e em portugués
quer dizer Jogo de Interpretacdo de Papel (ou de Persona-
gem). Tem esse nome porque cada jogador usa um
personagem para jogar, como se estivesse representando
uma peca de teatro. E quase como apertar botGes no
videogame para fazer o Super Mario correr, saltar e pegar
moedas. A diferenga é que, no RPG, vocé ndo aperta botdes e
nem vé tudo acontecer em uma tela — voce imagina a cena em
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precisam folhear ivros, consultar fichas e
fazer anotagdes o tempo todo. Também
precisa-se de uma superficie lisa para
jogar dados. Mas mesas ndo sdo
obrigatorias. 0 tapete da sala, o quintal e
0 gramado do parque também podem
sediar um jogo, desde que se resolvam
0s problemas dos livras e dados.

Para quem observa pelo lado de fora,
€552 “reunido” pode mesmo parecer
estranha. Seja quando os jogadores
falam por seus personagens (“Prepare-
se para conhecer a morte em minha
espada, fera malignal”), seja quando
discutem complexos termos de jogo
{*T4, quanto eu preciso rolar para pegar
Classe de Armadura 187 Nao esquece
meu bonus de +3 por Destrezal”).

Mas esse RPG nao e
mesmo um culto?

(ow: Por que os RPGistas sao0
confundidos com “cultistas™?)
Uma torcida de futebol nao & um culto.
Nem um time de futebol. Nem um
clube de xadrez. Nem um fi-clube de
Arquivos X, Jornada nas Estrelas ou
desenhos animados japoneses.

Da mesma forma, RPG ndo & um culto.
E um jogo, uma forma de lazer.

Todos estes grupos tém interesses
proprios, linguagem propria e, 4s vezes,
vestimenta propria. Muitos realizam
festas, reunides ou convengbes — que
ndo envolvem cultos ou rituais de
qualquer espécie. 0 mesmo vale parao
RPG, cujos adeptos também tém sua
linguagem, seus maneirismos e
participam de convengdes,

RPGistas também podem ser confundi-
dos com “cultistas” pela tematica de
alguns jogos — especialmente jogos
de homor. Muitas vezes, um livro de
RPG tem a aparéncia de um livro de
magia ou ocultismo. 0 mesmo vale
para os titulos: Arkanun, Livro de Nod,
Grimdrio, Draconomicon... entao,
quando vemos um bando de jovens
passeando com vdrios desses livros
embaixo do brago ou na mochila — e
discutindo animadamente sobre os
efeitos de uma magia ou ritual —, sera
mesmo dificil ndo considera-los
“membros de culto™. No entanto, todos
fvros 530 puramente ficcionais,
s0 no faz-de-conta.

E esse “Mestre”, quem é?

0 lider da seita?

(ou: Qual o papel do Mestre?
Por que ele fem esse nome?)

“Mestre” pode soar como um titulo
misteriosn, mas ndo & nada disso.

Em RPG, o Mestre & um tipo especial de
jogador. Enquanto s outros jogadores
atuam como herdis aventureiros, o

Mestre controla todos o0s outros

personagens da historia — da princesa

Por que vocé se veste de
preto? E o uniforme da seita?

(ou: Por que RPGistas se
vestemde preto?)

A tradigao dos “RPGistas vestidos de
preto” veio com Vampiro: a Mascara.
Baseado na literatura de Anne Rice, este
jogo fala de vampiros vivendo escondi-
dos entre 0 mortais no mundo
moderno. Seus personagens e historias
lembram os filmes Entrevista com o

il el

iabdlico. Eles sdo

Pl Uma torcida de futebol nao e
j*er::moensua-m um culto. Nem um time de
s futebol. Nem um clube de
Ty  Xadrez. Da mesma forma,
aaadsgive aans RPG nao é um culto. E um
jogadores um desafio. : s
THEEES | jogo, uma forma de lazer.
historia (ou utiliza uma

:ivemmm}enheas

S| S EMIVIOS e

rev?slas o comeércio ou gratuitamente  Vampiro, Highlander, Um Drinque no

na Intemnet}, oferecendo um desafio aos
herdis. Ele desenha os mapas da
masmarra, determina o poder do
dragdo, e escolhe que tipo de magia o
bruxo diabdlico pode langar.

As vezes ouvidos dizer que “o Mestre
tem o poder de um deus”. Dentro do
munda de jogo, isso ¢ verdade. Tudo
aquilo que o Mestre diz torna-se vélido,
e deve ser aceito pelos jogadores. Se ele
diz *um bando de esqueletos se ergue
subitamente de suas tumbas”, entao
isso acontece — & 05 oulros jogadores
devem reagir de acordo. A palavra do
Mestre é lei. Ele pode até mesmo violar
as regras que estao nos livros de jogo.

Mas vale lembrar que, embora esteja no
papel dos inimigos, o Mestre ndo joga
CONTRA o5 outros jogadores. Seu
papel é proporcionar a eles uma boa
histéria, com desafios e recompensas
na medida certa. 0 Mestre também tem
a obrigacao de conhecer profundamen-
te as regras do jogo, para auxiliar 05
jogadores quando estes tém dividas.

Um Mestre no é “melhor” que outros
RPGistas, assim como um juiz de futebol
ndo & melhor que os proprios jogadores.
Ele & apenas alguém necessdrio.

Inferno, Matrix e outros.

Vampiro é um RPG muito envolvente,
fazendo com que seus jogadores se
identifiquem com Seus personagens.
Durante encontros e convengoes — ou
mesmo em sessoes de jogo —, &
comum gue 0s jogadores mais
devotados se vistam como seus
personagens, levando a brincadeira de
fazer-de-conta um nivel acima.

Também ocorre que alguns jogadores,
fascinados pelo mundo gdtico de
Vampiro, decidam adotar essas
vestimentas sombrias na vida cotidiana.
1350 ndo € diferente de veslir uma
camiseta com o nome de uma banda
de Rock, ou usar o mesmo penteado
de uma atriz de TV — desde que esse
jogador nao provoque problemas ou
sustos na vizinhanga, é claro,

Entao quem joga isso
aprende a fazer magia?
(ou: Como funcionam os
“poderes magicos" noRPG?)

E comum ouvir RPGistas falando em
“fazer magia” ou “langar magia”. A
midgica € um elemento importante em
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sua cabega, e decide aquilo que seu
personagem vai fazer apenas dizendo.

A forma mais simples de explicar o RPG
& comparando-o com 05 jogos de faz-
de-conta que todos praticamos quando
criangas. Caubgi e indio, policia e
ladrao, ou mesmo brincadeiras de
casinha sdo como jogar Role Playing
(Game — afinal, durante tais brincadei-
ras, estamos representando papéis e
fingindo ser outras pessoas. 0 RPG nao
passa de uma forma mais “sofisticada”
de fazer-de-conta.

Ah, seil RPG... é um
videogame, certo?

(ou: Qual a diferengaentre
RPG de mesaevideogame?)

Existern muitos videogames e jogos de
computador que costumam ser
classificados como “RPGs", mas eles
sio diferentes. Podemos falar em RPG
eletrdnico & RPG “de mesa”.

No RPG eletronico, o jopador atua
sozinho (por isso muitos afirmam que
esse tipo de jogo & tecnicamente uma
“aventura-solo”, nio um RPG). Ele
tipicamente controla um personagem
— o protagonista, 0 grande herdi da
historia — e conduz esse personagem

A forma mais simples
de explicar o RPG &
comparando-0 com 0s jogos

de faz-de-conta que todos
praticamos quando criancas.

através de labirintos, enigmas e
batalhas. Titulos mais sofisticados,
como Baldur's Gate, fazem o jogador
se confrontar com dilemas diversos.
Aqui ele tem a escolha de agir “como
0 personagem agiria™ ou tomar rumos
diferentes. Quase todos os RPGs
eletrtinicos tém uma histdria a sequir,
e as decisoes do jogador podem leva-lo
ao final da histéria {neste caso, ele
ganha o jogo) ou néo.

No RPG de mesa, jogam no minimo
duas pessoas (o numero ideal seria entre
fquatro e seis). Ndo ha aparato eletrénico,

como computador ou console de
videogame. Os proprios jogadores
visualizam as cenas em suas mentes, E
uma vez que a imaginagao humana &
muito mais ampla que qualquer jogo
eletrénico, no RPG de mesa temos maior
liberdade para agir e interagir.

Ninguém ganha? E o jogo
nao termina? Coisa idiota!

{ou: Quem ganha em um jogo de
RPG? 0 que sao aveniurase
campanhas?)

Por estranho que parega, RPG & um jogo
em que ndo importa “ganhar”. Este &
um jogo de contar historias, e nao exisle
vitdria ou derrota em contar uma historia
— apenas entretenimento. N&o existe
vencer ou perder quando Voce assiste
umn filme, 1& um romance ou gscuta uma
cangao. Vocé se diverte, simplesmente.
Mo RPG ocorre 0 mesmo.

Uma “aventura” & o mesmo que uma
histaria. Quando os RPGistas dizem
“vamos jogar uma aventura®, na verdade
querem dizer que véo participar de uma
histdria. Essa historia é elaborada pelo
Mestre e os jogadores atuam nela como
protagonistas. 0 mais tradicional
exemplo de aventura & quando 0 Mestre
diz: “vocés sdo aventurei-
ros que ouviram falar de
uma masmorra cheia de
monstros e tesouros”.
Neste caso, espera-se
que os jogadores — no
papel de herdis aventurei-
r0S, COMO QUEITEIros,
magos e cavaleiros
medigvais — desafiema
masmoma, suas
armadilnas e seus
monstros.

Uma “campanha” é uma sucessio de
aventuras envolvendo 0s Mesmos
personagens. Neste caso, uma vez que
0 grupo de herois tenha vencido a
masmorra, podem partir mais tarde para
outra aventura — talvez salvar uma
princesa raptada por um dragao, ou
expulsar um bruxo maligno que ateroriza
uma vila. E como se a campanha fosse
um seriado de TV, em que cada aventura
conta como um episadio.

Aventuras e campanhas podem ser
muito longas, dependendo da freqién-

cia COM que O rupo se redne para
jogar. Uma aventura simples pode ser
concluida em uma dnica tarde, apos
duas horas de jogo — ou pode durar
varios meses. J4 uma campanha pode
durar quanto tempo se desejar, porque
sempre serd possivel jogar uma
aventura apos a outra.

Por que so tem gente
gstranha jogando isso ai?
{ou: Que tipo de pessoajoga RPG?)

Até o final da década de 80, quando
quase ndo havia titulos em portugues, a
arande maioria dos jogadores brasileiros
de RPG eram universitarios — pols vocé
precisava de bom dominio da lingua
inglesa. Até hoje muitos bons titulos s6
podem ser encontrados em inglés. Por
iss0, durante muito tempo os RPGistas
foram rotulados como “nerds”.

Naquele tempo também era necessario
um razodvel poder aquisitivo, pois 0
livros eram importados & caros. Uma vez
gue se precisava de apenas um fivro (ou
conjunto de livros) para cada grupo de
jogo, era comum Que 05 jogadores
comprassem o5 livros também em arupo,
fazendo fotocopias para cada membro.
Por iss0, 08 jogadores da época a0
conhecidos como a “Geragao Xerox”,

Hoje, com a publicagéo dos melhores
titulos em lingua portuguesa, o acesso
a0s jogos & muito mais facil. Eles
podem ser encontrados ndo apenas em
Injas especializadas, mas em qualquer
grande livraria— e até mesmo em
bancas de revistas. Isso diversificou
imensamente o plblico.

Estima-se que hoje em dia o RPG seja
jogado por pessoas entre 12 e 30 anos
ou mais, sendo que os jogadores mais
velhos quase sempre tém formagao
universitéria.

Por que o pessoal fica em
voita da mesa jogando
dados e dizendo coisas
estranhas?

(ou: Como transcorre uma partida
de RPG de mesa?)

RPG costuma ser jogado sobre mesas
porque, durante o jogo, os participantes
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