ULTIMOS PASSOS

A longa jornada de nossa leitura pela narrativa se deu através de trés versdes de
“Chapeuzinho Vermelho”. Chegamos a conclusdo de que seria necessario fazer um retorno
a versdo primeira do conto, aquela contada entre os camponeses € que serviu de material
para Charles Perrault desenvolver uma histéria isenta dos tragos violentos e grotescos da
versao medieval e para os Irmaos Grimm difundirem sua prépria versdo, preocupada com o
leitor e atenuada — aqui a devora¢do da menina € substituida pela presenca de um herdi na
pele de cagador.

No decorrer de toda a nossa estrada, procuramos estudar novas possibilidades de
transito pela floresta do conto “Chapeuzinho Vermelho”. O material teérico por nds
utilizado foi de grande valia. No estudo de Robert Darnton, recorremos a gama de
informacdes que passava pela versdo dos camponeses da Franga do século XVIII. Pisamos
no territério simbolico de “Chapeuzinho Vermelho”, repleto de significados ocultos, mas
importantes a uma andlise que precisava ir além. No entanto, o trabalho psicanalitico
desenvolvido, a partir da simbologia do conto infantil, de Erich Fromm e de Bruno
Bettelheim, era oposto a visdo de Robert Darnton, que acreditava ndo ser possivel tal
leitura. Entdo, foram propostas algumas questdes anteriores a confeccdo da nossa escrita:
como fugir do reducionismo do conto a uma traducdo psicanalitica? Poderiamos descartar
a andlise simbdlica? Como unir autores que discordam teoricamente?

Percebemos que era necessdrio citar os trabalhos centrados no entendimento dos
simbolos, mesmo ndo sendo esse o nosso foco principal, j4 que a simbologia permitia
compreender alguns significados invisiveis na leitura superficial do texto. Baseando-nos na
diversidade da natureza silvestre, que mantém diferentes espécies em equilibrio,
embrenhamo-nos pela floresta da leitura, admitindo a convivéncia tedrica de autores que
divergem em suas concepcoes analiticas. Essa foi a proposta inicial imposta para que nao
caissemos em nenhum dos problemas citados acima, pois, provavelmente, seriam
recorrentes em nossa dissertagao.

Mesmo fazendo uso de escopo tedrico considerdvel, sentimos falta de estudos sobre
“Chapeuzinho Vermelho” consagrados pela critica literdria. Por isso tivemos que construir

novos parametros criticos, a medida que realizivamos a pesquisa. Entramos assim na



densa floresta, divida em espagos literdrios, partindo do lidico, préprio do sujeito infantil,
para que progredissemos em nossa andlise.

O capitulo sobre o jogo assegurou a pesquisa um didlogo interessante entre as versoes
de “Chapeuzinho Vermelho”, que de acordo com a teoria lddica, pdde se encaixar nas
discussdes acerca do jogo. Na estrutura das partidas, montamos um duelo entre narradores,
permitindo que nos inteirdssemos sobre as vdrias manutencdes e inovagdes sofridas pelo
conto, através do jogo parafrastico. Observamos ainda, no interior dessa partida, uma que
se revelava a partir da histéria narrada, entre as personagens — com jogadores, regras e
prémios — podendo ser contemplada, inclusive, nas imagens de Gustave Doré e na versdao
brasileira ilustrada do conto, de Rui de Oliveira.

Sobretudo procurando tracar novas dire¢des a serem exploradas, tentamos adequar o
esquema do jogo a “Chapeuzinho Vermelho”. Foi necessdrio armar uma partida,
inicialmente, entre as versOes da histéria, para ambientarmos a narrativa nesse Viés
tematico, tdo rico quanto a prépria floresta do conto. Preparado o terreno, construimos o
jogo, de forma que ele nos levasse, pelo embate entre Lobo e Chapeuzinho Vermelho, ao
movimento tragcado pela vontade de alcancar o prémio, aos passos que conduziram a
menina a boca do Lobo.

A versdo ilustrada de Rui de Oliveira para “Chapeuzinho Vermelho” ampliou para
nés os horizontes do texto. As ilustracdes trouxeram a pesquisa uma contribui¢do nao sé a
andlise do jogo em si; deram asas a uma leitura que ultrapassava a abstragdo da imaginacao
e era representada, concretamente, nas paginas de Rui de Oliveira ou nos desenhos de
Gustave Doré. Observar a maneira como um conto pode ser interpretado imageticamente,
pelos olhos de outro artista, propicia uma especulacio além a do artista — a do pesquisador
que extrai do siléncio pictérico a ligacdo entre texto e imagem, detectando nuances
inesgotaveis nas ilustragcdes do conto.

A temdtica do jogo, por sua amplitude, ndo nos permite aborda-la em sua totalidade.
Todavia, dentro do que nos propusermos a estudar nesse capitulo, abriu sendas importantes
para comecarmos a delinear as propor¢des que o desejo assume em “Chapeuzinho
Vermelho”. Percebemos que o jogo serve tanto a contos como “Chapeuzinho Vermelho”

quanto a andlise de outras narrativas. A percep¢cdo desse ponto fez-nos pensar a que novas
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trilhas o jogo pode nos conduzir: a partidas ndo notadas no conto, a duelos entre outras
versdes, ou a embates intermindveis em tantas obras da literatura brasileira e estrangeira.

No espago referente aos monstros, verificamos, apds descobrirmos as faces de
jogadores de Chapeuzinho Vermelho e do Lobo, como as mesmas personagens possibilitam
uma percep¢do monstruosa de suas atitudes e condutas. Com Jeffrey Jerome Cohen,
tivemos uma explanacdo sobre as caracteristicas do ser monstro, utilizadas como base
tedrica do capitulo. Procuramos aproximar aquilo que é proprio da figura monstruosa as
situacdes, nas quais Chapeuzinho Vermelho e Lobo adquirem posturas semelhantes, vistas
nao sé no texto, mas também no estudo imagético de Rui de Oliveira.

A trilha de significados ocultos, encerrados em simbolos, foi por nés igualmente
perseguida. Desvendar a simbologia presente em “Chapeuzinho Vermelho” foi essencial
para entrarmos no conto Fita Verde no cabelo: nova velha estéria, de Guimardes Rosa.
Sem deixar de lado a histéria da menina de capuz vermelho, estudou-se a versao brasileira
para o conto, depreendendo assim seus simbolos, a metamorfose do enredo e a
incorporagdo da versdo tradicional, no trabalho de reinvencio a que se dedicaram o conto
recriado e as ilustragdes criadas por Roger Mello a ele vinculadas.

Explicar o motivo pelo qual o Lobo podia ser considerado um monstro nao foi dificil,
pois a descri¢do animalizada do homem como animal feroz favorecia a escrita. Entretanto,
apontar a monstruosidade de Chapeuzinho Vermelho demandou cuidado e esforco, por
termos de retirar a menina da leitura 6bvia e consagrada do conto, para descortinar aos
poucos seu carater monstruoso. O cotejo entre “Chapeuzinho Vermelho” e Fita Verde no
cabelo: nova velha estoria contribuiu para estendermos a cultura dos monstros além das
nossas personagens estudadas, chegando, dessa forma, a descoberta de outros monstros,
simbolos e imagens capazes de fornecer material literdrio para a andlise.

Ao contrdrio da leitura pictérica de Rui de Oliveira, Roger Mello apresentava
representacdes de uma estéria desconhecida por nds. Observar a interpretacdo do artista
através dos desenhos anexados a obra, que davam formas de Lobo e de monstro a avé de
Fita Verde, reforcou a possibilidade de uma compreensdo de que a literatura infantil &,
muitas vezes, infantilizada, e que a construcdo textual dessas pecas literdrias, com seus

desvaos, cavilosidades, sentidos nada ébvios e monstruosidade, segue o modelo dos
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monstros que comumente as protagoniza e se encontra denunciada também nas imagens de
Roger Mello.

Aprofundando a tematica monstruosa, o nosso estudo chegou a novas maneiras de ler
“Chapeuzinho Vermelho” dentro da dualidade encarnada na figura do monstro, de dor e
prazer, que incomoda e atrai.

No espaco tragico da floresta, dltima etapa do roteiro percorrido, decidimos pensar
sobre as dire¢Oes a que podem levar o desejo e o prazer em “Chapeuzinho Vermelho”. Foi
inevitavel ndo chegarmos a conclusdo de que o didlogo sedutor do conto apresenta, em sua
composi¢cdo, uma dimensao tragica. Era necessdrio entender, entdo, como a mecanica do
tragico recorta “Chapeuzinho Vermelho” e completa o sentido das outras trilhas, para
sabermos até onde poderiamos ir.

Com a visdo monstruosa que descobrimos em “Chapeuzinho Vermelho”, come¢amos
a vislumbrar a possibilidade de ler a trajetéria da menina de forma semelhante a das
personagens da tragédia grega. Descobrimos em outro conto que ndo Fita Verde no cabelo:
nova velha estoria, mas em Primeiras estdrias, uma correspondéncia subjacente, interna,
com o conto tradicional. Integrando o elenco de Primeiras estorias, “A benfazeja”
permitiu-nos distinguir os tragos tragicos que estruturam o mitologema, o enredo, a fabula
do conto infantil e, sem capuz, desmascarado em sua ardilosa trama narrativa, do conto de
Guimardes Rosa.

Neste conto, verificamos pequenas pistas que remetiam a relacdo entre o Lobo e a
menina. A comparagdo com “Chapeuzinho Vermelho” levou-nos a constatar a estruturagao
de ambos os fios narrativos pelo viés do tragico. Portanto, transcendendo os limites da
tragédia, tracamos um caminho que passava pelo reconhecimento do imagindrio infantil nas
Primeiras Estorias e das semelhancas entre o enredo das duas narrativas, para, enfim,
vertermos nosso olhar em direcdo as categorias tragicas presentes em ambos 0s contos.

Ver o lado tragico do didlogo que conduziu Chapeuzinho Vermelho a realizacdo de
sua vontade era indispensavel, pois trabalhdvamos com um conto de cunho admoestatério.
A maneira como foi formulada a tensdao do embate e o devorar violento da menina,
decorrentes de suas atitudes, adquiriram propor¢des iminentemente tragicas, pelos jogos de
seducgdo, através dos aspectos monstruosos incorporados nas personagens, pelo dever de

responder por escolhas.
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Pensar, juntamente, “Chapeuzinho Vermelho” e “A benfazeja”, a partir do discurso
tragico, auxiliou-nos a compreender como o motor que movia as tragédias gregas
permaneceu, das narrativas orais as modernas, adaptando-se a novas estruturas, mas
conservando os marcadores fundamentais de sua mecanica.

Com o desvendar desses novos caminhos por nds propostos, que passam pelo desejo e
por suas conseqiientes implicacdes, descobrimos outros espacgos, dentro da imensa floresta
do conto, capazes de produzir leituras inusitadas de “Chapeuzinho Vermelho”. Assim como
as demais narrativas, ela ndo exclui interpretagdes. Ao contrdrio, estd aberta para novas
significa¢des, podendo ser visitada e revisitada por quem deseje se alongar e dar mais

alguns passos — mas terd de sé-lo, forcosamente, ao largo dos caminhos j4 conhecidos.
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Palavras-chave: Chapeuzinho Vermelho — Jogos estéticos —
Andlise imagética — Monstruosidade -
Tragico

RESUMO

Partindo das versdes dos camponeses e de suas
adaptacdes por Charles Perrault e pelos irmaos Jacob e
Wilhelm Grimm para o conto “Chapeuzinho Vermelho”, este
trabalho investiga novas possibilidades de leitura da fabula
tradicional sobre a transgressdo infantil. A pesquisa analisa
0s jogos textuais que consagraram a narrativa, bem como
dois outros eixos de organizagdo extra-textual: os desejos dos
protagonistas e as ilustra¢des de edi¢des escolhidas do conto.
Comparando o trabalho do ilustrador Gustave Doré e duas
versOes brasileiras ilustradas — Chapeuzinho Vermelho e
outros contos por imagem de Rui de Oliveira e Fita Verde no
cabelo: nova velha estoria, de Guimardes Rosa, ilustrado por
Roger Melo — foi possivel verificar que € a monstruosidade o
tema que a histéria de desobediéncia coloca em questdo.
Foram analisados os jogos de sedugdo, os aspectos
monstruosos das personagens € 0s tragos tradgicos presentes
em “Chapeuzinho Vermelho”. Descobriu-se que o esbogo
tragico da historia infantil estd disseminado na obra de Rosa,
0 que se comprova através do conto “A benfazeja”.

O cotejo entre texto e imagem possibilitou ampliar o
horizonte de leitura do conto, resgatar sentidos latentes e
descobrir significados que consolidaram a dimensado ética e

estética desse campedo da literatura infantil
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Le petit Chaperon rouge — Jeux esthétiques — Analyse
imagethique — Monstruosité - Tragique

RESUME

En partant des versions des paysans et de ses adaptations
par Charles Perrault et par les freres Jacob et Wilhelm Grimm
pour le conte Le petit Chaperon rouge, ce travail enquéte les
nouvelles possibilités de lecture de la fable traditionelle sur la
transgression enfantine. La recherche analyse les jeux textuels
qui ont consacré la narrative, aussi bien que deux autres axes
d’organisation extra-textuelle: les désirs de les protagonistes et
les illustrations d’éditions choisies du conte. En comparant le
travail de [I’illustrateur Gustave Doré et deux versions
brésiliennes illustrées — Chapeuzinho Vermelho e outros contos
por imagem, de Rui de Oliveira et Fita Verde no cabelo: nova
velha estoria, de Guimardes Rosa, ilustrée par Roger Mello — a
été possible verifier que c’est la monstruosité le theme que
I’histoire de désobeissance place en question. Les jeux de
seduction, les aspects monstrueux , les personnages et les traces
tragiques présents chez la version plus ancienne on été analysés.
On a découvert que I’ébauche tragique de 1’historie enfantine est
dissemine chez Rosa, ce qui est ateste a travers le conte “A
benfazeja”.

La jonction entre texte et image a possibilité amplier
I’horizon de lecture du conte, racheter sens latents et découvrir
signifiés qui ont consolide la dimmension éthique e esthétique

de ce champion de la littérature pour les enfants.
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