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RESUMO

SOUZA, Fabiana Silva de. Tiras em quadrinhos na compreenséo leitora de alunos
da rede publica a luz da Linguistica Cognitiva: o caso da Prova Caxias. 2013. 151 f.
Dissertacdo (Mestrado em Linguistica) — Instituto de Letras, Universidade do Estado
do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2013.

Pesquisas sobre a situacdo de leitura dos nossos alunos apontam que a
maioria nao tem proficiéncia leitora. O problema ganha amplitude quando resultados
de avaliacGes externas elaboradas pelo governo federal sédo divulgados, dentre eles
os da Prova Brasil. Essas avaliagbes da Educacao Basica tém provocado muitas
discussbes em varios niveis, visto que promovem um retorno de ordem quantitativa,
porque controlam o percentual de acertos das questdes. Um destes niveis é o
organizacional, ja que tais avaliagdes apontam para 0s possiveis problemas do fazer
pedagdgico. Esse quadro aliado aos resultados insatisfatorios do municipio de
Duque de Caxias na Prova Brasil motivou a elaboracdo do Projeto Con-seguir e da
Prova Caxias, com o intuito de diagnosticar tais problemas. Este estudo debruca-se
sobre a compreenséo leitora, tratando especificamente da compreensao leitora dos
alunos da rede municipal de educacdo da Prefeitura de Duque de Caxias em
guestdes que possuem tiras em quadrinhos. Analisamos as questfes com tiras na
Prova Caxias a luz da Linguistica Cognitiva assim como o desempenho dos alunos
da rede nessas questdes. De carater eminentemente qualitativo, a analise tem como
unidades de analise os conceitos de mescla e de modelos cognitivos idealizados,
acompanhada por parametros quantitativos relacionados ao desempenho dos
alunos na Prova Caxias. Além da analise de questfes e quantificacdo dos resultados
da prova em tela, recorremos também a aplicacdo de questionario investigativo a
sete professores da rede, todos da educacdo basica do municipio. O propdsito foi
analisar suas praticas pedagogicas no ensino-aprendizagem de leitura, tratando
especificamente do género histéria em quadrinhos. Suas respostas foram analisadas
por meio do conceito de categorizacdo por prototipicidade. A analise realizada revela
que os principais problemas na compreensao leitora advém do processamento
metaforico (LAKOFF ; JOHNSON, 2002) e da construcdo de mesclas
(FAUCONNIER ; TURNER, 2002) exigidos por esse género. Dentre as contribuicoes
do estudo, destacamos o conhecimento construido sobre o processo de construcao
de sentido em questbes de histérias em quadrinhos pelos alunos de Duque de
Caxias e a analise critica sobre das préticas de leitura ho ambiente escolar deste
mesmo contexto.

Palavras-chave: = Compreensdo leitora. Tirinhas. Prova Caxias. Linguistica

Cognitiva



ABSTRACT

Research on reading proficiency signals that most students at the 8™ grade
level are not proficient readers. The problem becomes clearer upon close
examination of results from national reading proficiency examinations prepared by
the federal government, among them the Prova Brasil. These Basic Education
assessments have caused many discussions at various levels. First of all, because
they promote a quantitative feedback that controls the percentage of correct
answers. Second, because the results point to potential pedagogical problems that
need to be addressed. This scenario, together with unsatisfactory results of the
Duque de Caxias school district in the Prova Brasil, motivated the elaboration of the
Projeto Con-Seguir and also of a local assessment, Prova Caxias, in order to
diagnose the problems of the school district that might be responsible for such
results. Motivated by such scenario, this study focuses on the reading
comprehension of students from Duque de Caxias; it specifically deals with
guestions that use comic strips in the Prova Caxias. The questions and the
performance of the Duque de Caxias School District were qualitatively analyzed in
the light of Cognitive Linguistics. To do so, we drew on concepts such as Conceptual
Blending and Idealized Cognitive Models. We also drew on quantitative parameters
to reflect about students’ performance in the Prova Caxias. In addition, we applied
a questionnaire to seven school teachers who work at the Basic Level, in the Duque
de Caxias School District. The purpose was to get to know their teaching practices in
the teaching and learning of reading. Specifically, we wanted to know how they use
(if so) comic strips. To analyze their interviews we used the concept of
categorization by prototypicality. The analysis of the studnets’ performance revealed
that metaphorical processing (Lakoff ; Johnson, 2002) and the construction of
conceptual blending (FAUCONNIER ; TURNER, 2002) required by comic strips might
be the roots of reading difficulties by these students. Among the contributions of this
study, we highlight the knowledge constructed about how participant students make
meaning when reading comic strips and about reading practices in general in the
same context.

Keywords: Reading comprehension. Comic Strips. Prova Caxias. Cognitive

Linguistics
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INTRODUCAO

Pesquisas sobre a situacdo de leitura dos nossos alunos (CAMPOS, 2012;
CINTRA, 2011; KOCH ; ELIAS, 2008; KLEIMAN, 2000; LOPES, 2006; MORAIS,
2005; MARCUSCHI, 2008; RAMOS, 2005; SALIES, 2001) apontam que a maioria
ndo tem competéncia leitora. O problema ganha amplitude quando resultados de
avaliacdes externas elaboradas pelo governo federal sado divulgados, dentre eles os
da Prova Brasil e do PISA' (Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes).
Essas avaliacdes da Educacédo Basica tém provocado muitas discussbes em varios
niveis, visto que promovem um retorno de ordem quantitativa, porque controlam o
percentual de acertos das questdes; e de ordem organizacional, porque apontam
para os possiveis problemas do fazer pedagdgico. Em 2011, o municipio de Duque
de Caxias no ranking do IDEB (indice de Desenvolvimento da Educacédo Basica)
ocupou o 69° lugar na avaliacdo geral do primeiro segmento; e 63° lugar no segundo
segmento do ensino fundamental. Esses resultados insatisfatorios motivou a
elaboracdo da formagdo continuada, intitulada Professor Garantia de Sucesso, do
projeto Con-seguir e da Prova Caxias, com o intuito de identificar problemas na rede
municipal de educacéo.

Inspirados por esse quadro, resolvemos investigar a compreensao leitora dos
alunos do nivel basico, principalmente a leitura de tiras em quadrinhos (HQSs).
Minhas observacdes, em sala de aula, permitiram que percebéssemos que o nivel
de aceitacdo desse género entre os estudantes do ensino fundamental, de
diferentes anos de escolaridade, é bastante elevado. Porém, aceitar ndo é sinénimo
de compreender, isto é, embora a leitura de HQs seja facilmente aceita pelos alunos,
apresenta uma seérie de dificuldades em termos de construcdo de sentido. A
resposta que obtinhamos em sala de aula permite-nos afirmar que os alunos, em
sua maioria, enfrentam problemas de compreensdo quando em contato com HQs.
Concomitantemente a essa observacdo, notamos que as tiras em quadrinhos
passaram a figurar entre livros didaticos, avaliacdes externas de grande escala
como ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio), Prova Brasil etc. Essas

observacfes mais ainda nos motivaram a pesquisar como esse género é abordado

! Programme for International Student Assessment
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tanto em sala de aula quanto em avaliacbes externas, mais especificamente na
Prova Caxias. Vamos fazé-lo partindo de premissas da Linguistica Cognitiva.

Em outras palavras, este estudo debruga-se sobre a compreenséao leitora,
tratando especificamente da compreenséo leitora dos alunos da rede municipal de
educacao da Prefeitura de Duque de Caxias em questdes que possuem tiras em
quadrinhos na Prova Caxias. Analisamos as questdes com tiras em quadrinhos da
Prova Caxias a luz da Linguistica Cognitiva; utilizamos as Matrizes de Referéncia
para entender como essas questdes séo elaboradas de acordo com cada descritor,
conjungando essa analise ao desempenho obtido pelos alunos da rede nas duas
edicdes da Prova Caxias. Além disso, para entender o fazer pedagdgico, aplicamos
um questionario investigativo a sete professores regentes de Duque de Caxias a fim
de entendermos se e como as HQs sdo abordadas por eles em sala de aula.

O ensino de leitura e 0 uso das histérias em quadrinhos

Questdes referentes a leitura, a compreensédo e a producao textuais sempre
estdo presentes em discussdes acerca do aprendizado em lingua materna (LM). No
entanto, a aprendizagem em LM € negligenciada a partir do momento em que as
aulas de lingua portuguesa sdo voltadas para o ensino de regras gramaticais,
ocorrendo o ensino da lingua pela lingua. O modelo tradicional de ensino é bastante
reproduzido, sendo responsavel pela frustracdo e desinteresse dos alunos nas aulas

gue envolvem o trabalho com a lingua. Percebemos que

[plrevaleceu e prevalece ainda uma formacdo gramatical que focaliza regras
descontextualizadas do processo de comunicacdo, talvez por ser mais facil
trabalhar com regras, ja que elas permitem o certo e o errado. A leitura, pelo
contréario, oferece situagdes inesperadas, nas quais o professor tem de ouvir o
estudante e, eventualmente, até mesmo descobrir, ele mesmo, novas
possibilidades emanadas da leitura de um texto, gragas a intervencdo de um aluno.
(CINTRA, 2011, p. 200).

No decorrer do nosso caminho como professora de lingua portuguesa, a frase
gque mais ouvimos € a que mais nos causa espanto € “eu ndo sei portugués,
professora!”. Os alunos, em sua grande maioria, acreditam que o trabalho com a
lingua materna se resume ao ensino de gramatica, por desconhecerem a norma
culta e por acreditarem que apenas nela o conhecimento de sua prépria lingua é

legitimado. O trabalho com a lingua vai muito além do ensino de gramatica,
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principalmente o trabalho com a leitura, que deve ir além da decodificacéo,
capacitando o aluno a realizar a interacdo entre ele — o leitor —, autor, texto e
contexto a fim de construir significado para aquilo que |é.

Muito se tem discutido sobre as maneiras de formar leitores criticos e capazes
de redigir um bom texto. Os Parametros Curriculares Nacionais (1997, p. 5)
enfatizam, entre os objetivos de ensino, levar o aluno a “posicionar-se de maneira
critica, responsavel e construtiva nas diferentes situagcdes sociais”. O
desenvolvimento do senso critico € um dos principais objetivos do ensino de lingua
materna, mas isso sO sera efetivado se o professor desenvolver estratégias
especificas para atingir tais objetivos.

O contato com diferentes géneros do discurso pode fazer com que o aluno
adquira meios para interpretar e comunicar ideias, assumindo, assim, uma postura

critica em contato com as diferentes situagdes sociais. De acordo com Marcuschi,

um maior conhecimento e funcionamento dos géneros textuais é importante tanto
para a produgdo quanto para a compreensdo. Em certo sentido, é esta a ideia
basica que se acha no centro dos PCNs (Parametros Curriculares Nacionais),
guando sugerem que o trabalho com o texto deve ser feito na base dos géneros,
sejam eles orais ou escritos. (2010, p. 34-35).

Como principal agéncia de letramento, a escola deveria oportunizar praticas
de letramento alinhadas com as aspiracdes e a realidade dos alunos. Nesse sentido,
a tarefa do professor de lingua portuguesa € propiciar oportunidades de
aprendizagem que permitam ao aluno se posicionar no que diz respeito ao uso da
lingua nas mais diversas formas. Assim, na busca de atender a determinadas
necessidades da vida cotidiana estabelecem-se o0s mais variados géneros
discursivos. Nosso foco recai sobre um deles: a tira em quadrinhos.

Conforme ja mencionamos, nem sempre a leitura de uma tira se realiza por
completo e essa dificuldade pode advir do desconhecimento de determinados
mecanismos de leitura, como reconhecer as diferentes estratégias de leitura
(scanning e skimming); ser capaz de construir coeréncia, jA que esta ndo se
encontra no texto, e sé € possivel estabelecé-la através do processo de interacao
com o autor, texto e contexto, por meio de pistas linguisticas e de conhecimentos
prévios; a realizacdo de inferéncias que remete a informacdes implicitas; a
valorizacéo e a ativagdo do conhecimento prévio dos discentes etc. No processo de

compreensao leitora, ha ainda a ativacdo de modelos cognitivos idealizados,
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esquemas imagéticos e molduras comunicativas como mostram as pesquisas de
Morais (2005) e Ramos (2005).

Morais (2005) investigou as dificuldades de leitura apresentadas pelos alunos
e partiu da hipotese de que o problema era o processamento metaférico (LAKOFF e
JOHNSON, 2002) e a compressao exigida pelas mesclas (FAUCONNIER e
TURNER, 2002). No entanto, as evidéncias apontaram principalmente para um
problema de decodificagdo. Apesar dos achados de Morais (2005), nossa vivéncia
em sala de aula como professora de lingua materna sinaliza que o problema pode
estar no fenbmeno de projecdo e da compressdo como sinalizado por Ramos
(2005). Qualquer género, inclusive a tirinha, requer projecdes e compressdes
multiplas. A tira € um género em que esses processos cognitivos sdo chave para a
compreensao (RAMOS, 2005).

Entdo, esta dissertacdo propde-se a analisar 0s processos cognitivos exigidos
na leitura de tiras em quadrinhos, conjugando essa andlise aos resultados aferidos
em questdes que contemplem esse género na Prova Caxias, ao fazer pedagdgico, a
fim de refletir criticamente como é realizada a construcao de sentido nas HQs.

Motivacdes da pesquisa

A primeira motivacdo desta pesquisa esta pautada no nivel de aceitacdo das
HQs entre os alunos da educacéo basica. Acreditamos que o trabalho com a leitura
torna-se mais facil a partir do momento que os alunos demonstram receptividade
pelo género.

As HQs permitem a realizacdo de um trabalho multimodal em que imagens e

texto assumem, concomitantemente, papel de destaque. Quella-Guyot afirma que,

[longe de ser uma simples justaposicao texto-imagens, a HQ oferece imbricagfes
sébias e originais de fun¢gBes muitas vezes inesperadas. A interferéncia de diversos
codigos faz de quase todo desenho um conjunto de sentidos que s6 os leitores
acostumados conseguem deslindar sem dificuldades, conscientes que sdo de que
nenhuma das linguagens é subsidiaria com relagéo a outra. (1994, p. 65).

Diante dessa afirmacdo, nossa motivacdo central esta em analisar esse
género discursivo através das questdes selecionadas da Prova Caxias, a fim de
entender como a compreensao leitora dos alunos se da e estabelecer uma relacao

entre o fazer pedagogico, o que é cobrado nessa avaliacéo através do trabalho com
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habilidades e competéncias e o desempenho alcancado pelos alunos nas questdes

com tirinhas.

Perguntas de pesquisa

Motivados pela observacdo de que os alunos da educacdo basica, em sua
maioria, ndo conseguem dar conta satisfatoriamente de leituras que envolvem a
compreensao de tiras em quadrinhos, levantamos as seguintes perguntas de

pesquisa:

e Mesmo sendo de grande aceitacdo do publico-leitor, por que as tiras em

quadrinhos apresentam tanta dificuldade de compreenséo?

e Como a proposta de ensino-aprendizagem de leitura adotada por sete
professores de ensino basico de Caxias se relaciona com a leitura das

tirinhas na Prova Caxias pelos alunos da rede?

e Que apontamentos a Prova Caxias e 0 projeto Con-seguir oferecem em

relacdo ao ensino-aprendizagem de leitura?

e Que analise podemos fazer a respeito do ensino de leitura conjugando a acao
pedagdgica do professor, 0 que € cobrado na Prova Caxias e o desempenho

dos alunos em questdes que envolvem a compreensao de tiras?

e Que avancos uma proposta pedagogica a luz da Linguistica Cognitiva pode

oferecer para o ensino-aprendizagem de leitura com tiras em quadrinhos?

Estrutura da pesquisa

Para responder a tais perguntas, nossa pesquisa esta organizada em sete
capitulos. Salientamos que o modelo de estudo adotado subverte as expectativas do
género dissertacdo, visto que conjugamos a revisao de literatura com dados da

pesquisa e andlise desses dados.
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O primeiro capitulo descreve a metodologia, os instrumentos utilizados na
realizacdo da pesquisa, o contexto do estudo, os objetivos e a justificativa.

O segundo capitulo deste estudo apresenta uma revisao de literatura acerca
das histérias em quadrinhos (HQs), de suas principais caracteristicas,
exemplificadas por questdes com HQs selecionadas do material de apoio
confeccionado pela rede — o projeto Con-seguir.

O terceiro capitulo apresenta uma revisdo de literatura sobre o ensino-
aprendizagem de leitura em lingua materna (LM).

No quarto capitulo, apresentamos as premissas da Linguistica Cognitiva e o
ensino-aprendizagem de leitura por meio de histérias em quadrinhos. Para tanto,
selecionamos algumas questdes da Prova Caxias para analisarmos como ocorre o
processamento metaférico e a construcdo de mesclas nas tiras.

No quinto capitulo, analisamos o0 uso de tirinhas em provas de avaliacdo de
desempenho — a Prova Caxias —, objeto de nosso estudo. Recorremos aos relatérios
de desempenho dos alunos nas questbes com tiras e as Matrizes de Referéncia
(2008), topicos e descritores do ensino fundamental com o objetivo de analisar a
Prova Caxias, no que diz respeito as questbes de leitura e compreensdo que
envolvem tirinhas.

O sexto capitulo apresenta o uso das tirinhas no ensino-aprendizagem de
leitura, estabelecendo uma relagdo com as ideias contidas nos Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs), no projeto Con-seguir e na Prova Caxias. Utilizamos
os dados contidos nos questionarios e realizamos uma categorizacdo por
prototipicidade a fim de analisar como a pratica pedagdgica utilizada por esses
professores trata o uso de tiras em sala de aula.

O sétimo capitulo destina-se a responder as perguntas de pesquisa
concomitantemente a cristalizacdo dos resultados obtidos. O capitulo traz também
as consideracbes finais, contendo as implicacbes, as limitacbes e o0s

encaminhamentos desta pesquisa.
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1 METODOLOGIA

Este capitulo descreve a metodologia utilizada para aferir a compreensao
leitora dos alunos da Prefeitura de Duque de Caxias em questbes com tiras em
quadrinhos na Prova Caxias. Definiremos a natureza da pesquisa, o contexto, o
objetivo geral e as perguntas de pesquisa, além de apresentar os dados coletados e

0s procedimentos utilizados.

1.1 Natureza da pesquisa

Este estudo € de carater eminentemente qualitativo, tendo como unidades de
analise os conceitos de mescla e de modelos cognitivos idealizados. Segundo
Denzin e Lincoln (2002, p. 23), a pesquisa qualitativa implica “uma énfase sobre as
qualidades das entidades e sobre os processos e os significados que n&do sao
examinados ou medidos experimentalmente [...] em termos de quantidade, volume,
intensidade ou frequéncia”, buscando entender a realidade por meio de variados
instrumentos e métodos de coleta de dados. Moita Lopes (2005) afirma que a
escolha da metodologia esta ligada a visdo que o pesquisador tem do objeto a ser
estudado, fazendo assim a opc¢ado por um determinado paradigma. A opcdo pelo
paradigma qualitativo deve-se, sobretudo, por ser “uma atividade que localiza o
observador no mundo. Consiste em um conjunto de praticas materiais e
interpretativas que dao visibilidade ao mundo”.

Assumindo o papel de professor-pesquisador, buscamos, nesse paradigma,
praticas variadas de interpretacdo dos fenébmenos observados, na tentativa de
entender e analisar como os alunos atribuem sentido aos dados coletados e
interpretar como os professores conferem significado as suas praticas pedagoégicas
no ensino de leitura e compreensdo de textos, especificadamente, de tiras em
quadrinhos. O pesquisador qualitativo tem a sua disposi¢cao “uma ampla variedade
de préticas interpretativas interligadas, na esperanca de sempre conseguir
compreender melhor o assunto que esta ao seu alcance” (DENZIN e LINCOLN,
2006, p. 17).

Além disso, este estudo insere-se no campo da Linguistica Aplicada porque
propde “um modo de criar inteligibilidade sobre problemas sociais em que a
linguagem tem um papel central” (MOITA LOPES, 2006, p. 14). Nossa pesquisa
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procura analisar e compreender como se da o processo de ensino-aprendizagem de
leitura, acompanhada por parametros quantitativos relacionados ao desempenho
dos alunos na Prova Caxias.

Cabe ainda mencionar que se trata de um estudo de caso, porque optamos
por focar alunos da rede municipal de Caxias e seu desempenho em questdes que
envolvem tirinhas na Prova Caxias. Analisamos as questbes da Prova Caxias
aplicada, no ano de 2011, a alunos de 5° e 9° anos; e em 2012, a alunos do 4° e 8°
anos.

Dada a natureza do estudo, ndo buscamos generalizacbes a partir dos
resultados. Os dados obtidos em nossa pesquisa somente cabem aos alunos da

educacédo basica caxiense, nosso contexto de estudo, detalhado em 1.2.

1.2 Contexto de pesquisa

A Prova Brasil?, avaliacdo externa elaborada pelo governo federal, é uma
avaliacdo diagnéstica, em larga escala, que tem como objetivo avaliar a qualidade
de ensino oferecida pelo sistema educacional em nosso pais. Essa avaliacdo é
aplicada nas séries finais de cada segmento da educacdo basica e contém de
guestbes de lingua portuguesa, voltadas para a leitura, e de matematica, que
contemplam a resolucao de problemas. O resultado dessa avaliacao é divulgado as
secretarias estaduais e municipais de educacao, a fim de que possam desenvolver
acOes que visam a qualidade do ensino nas escolas brasileiras. Porém, esse
resultado é bem amplo, bem abrangente, visto que ndo pontua as habilidades e
competéncias em que os alunos apresentam dificuldades ou ndo dominam; apenas
fornecem um resultado geral da escola e/ou municipio como um todo. Foi
exatamente com base nesse resultado que a Prefeitura de Duque de Caxias
elaborou um amplo projeto: formagao continuada oferecida ao professores regentes
das séries finais do ensino fundamental, o Con-seguir e a Prova Caxias, buscando
um diagnéstico que mais se aproximasse da realidade da rede municipal de

educacao.

2 www.portalmec.gov.br
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1.2.1 Formacdo Continuada: Professor — Garantia de Sucesso

No ano de 2011, a Secretaria Municipal de Educacdo de Duque de Caxias
(SME-DC) promoveu formacdo continuada, intitulada de Professor — Garantia de
Sucesso. Foi oferecida aos professores do 5° ano do primeiro segmento do ensino
fundamental e aos professores de Lingua Portuguesa e Matemética do 9° ano do

segundo segmento, com o objetivo de

instrumentalizar o professor para uma pratica pedagoégica que proporcione ao
estudante o desenvolvimento das habilidades concernentes a interpretacdo de
textos de diversos géneros e tipos textuais e a resolu¢do de problemas, conforme a
Matriz de Referéncia da Prova Brasil, SAEB/MEC, em Lingua Portuguesa e em
Matematica. (SME-DC, 2011)°

Nessa formacdo, foram apresentadas aos professores participantes as
Matrizes de Referéncia do SAEB/MEC e as Recomendacfes para a Elaboracéo de
Itens para que pudessem desenvolver estratégias de criagdo e aplicacdo de
guestdes em consonancia com as Matrizes da Prova Brasil. Durante treze encontros
presenciais, oferecidos semanalmente, ministrados as tercas-feiras, a noite; ou aos
sdbados, pela manha ou a tarde, com duracado de trés horas, fora da carga horaria
semanal de trabalho, os professores estudaram ativamente as Matrizes de
Referéncia da Prova Brasil e elaboraram itens que contemplassem apenas uma
habilidade por questdo, chamada de Teoria de Resposta ao Item (TRI). Nesse
modelo, ndo séo averiguados conteudos e sim habilidades, visto que “a TRI prioriza
0 uso de habilidades reflexivas e analiticas, em detrimento da memorizacdo de
contetidos™.

A Matriz de Referéncia de Avaliacdo em Lingua Portuguesa, objeto de estudo
da formacado continuada e que foi usada como suporte tanto para a elaboracéo dos
modulos |, 1l e Ill do projeto Con-seguir quanto para a elaboracdo da Prova Caxias, é
composta de seis topicos: “Procedimentos de Leitura; Implicacées do Suporte, do
Género e/ou do Enunciador na Compreensdo do Texto; Relacdo entre Textos,
Coeréncia e Coesdo no Processamento do Texto; Relacbes entre Recursos

Expressivos e Efeitos de Sentido e Variacao Linguistica” (BRASIL, 2011, p. 21).

3 DUQUE DE CAXIAS. Secretaria Municipal de Educacgédo. Folder explicativo: Professor Garantia de sucesso.

* www.brasil.gov.br
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Em termos de estrutura, a Matriz de Referéncia é dividida em duas partes:
uma denominada Objeto do Conhecimento, que contém os tépicos acima descritos;
e a outra, Competéncia, que engloba os descritores que sinalizam as habilidades a
serem observadas em cada item. Em cada questdo (item), apenas uma habilidade
pode ser avaliada, facilitando a identificacdo das deficiéncias. Durante a formacgao
continuada, os docentes analisaram questdes com essas caracteristicas e
elaboraram tantas outras, de modo que, ao final da capacitacdo, estivessem
familiarizados com o material estudado. A proposta dessa formacéao foi oferecer um
novo olhar, uma nova roupagem sobre o trabalho de leitura com os alunos,
trabalhando com competéncias e habilidades, de modo a perceber os possiveis
problemas enfrentados pelos alunos de Caxias no que se refere ao trabalho com o

texto.

1.2.2 Projeto Con-sequir

O projeto Con-seguir surgiu da necessidade de a rede municipal de educacao
de Caxias identificar os problemas que motivavam indices tdo baixos no IDEB,
mensurados através da Prova Brasil. Com isso, a SME-DC pensou nesse projeto
com o intuito ndo sé de elevar o IDEB, como também repensar as praticas
pedagdgicas da rede e desenvolver um novo modo de pensar a lingua e a
matematica. Para tanto, foram elaborados mddulos (apostilas) com questbes
similares as que constam da Prova Brasil, com o sistema de resposta ao item,
aferindo em cada questdo apenas uma habilidade. Esse projeto tem um caréater
diagnostico e seu material destina-se as turmas que serdo avaliadas pela Prova
Brasil.

Com base nessas ideias, um grupo de professores regentes foi convidado a
desenvolver o Con-seguir com o intuito de elaborar questdes para aferir quais as
habilidades que os alunos ndo alcancavam, isto €, coube a eles a elaboracao de
questbes que aferissem apenas uma habilidade por item, facilitando, com isso, a
identificacdo dos possiveis problemas relativos ao trabalho com o texto e o nivel de
leitura dos alunos da Prefeitura de Duque de Caxias. Foram elaboradas seis
apostilas no total, trés modulos (I, Il e lll) para cada segmento do ensino

fundamental.
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Em 2010, o modulo | foi trabalhado com turmas de 4° e 8° anos do ensino
fundamental. A apostila voltada para o 4° ano de escolaridade possui trinta e duas
paginas, contendo cinquenta e seis questdes de Lingua Portuguesa e oitenta e duas
questdes de Matematica. A apostila do 8° ano possui quarenta paginas, com
sessenta e uma questdes de Lingua Portuguesa e cento e dezesseis questbes de
Matematica.

Em 2011, os modulos Il e lll foram trabalhados com as turmas de 5° e 9°
anos, dando continuidade ao trabalho iniciado em 2010, visto que essas seriam as
turmas que realizariam a avaliacdo da Prova Brasil. O modulo 1l do 5° ano possui
noventa e nove paginas, com cento e noventa questées de Matematica e oitenta e
quatro de Lingua Portuguesa. O modulo Il do 9° ano possui oitenta e trés paginas,
com cinquenta questfes de Lingua Portuguesa e duzentas e quarenta questdes de
Matematica. O moddulo 1ll do 5° ano consta de noventa e seis paginas, contendo
setenta e seis questdes de lingua Portuguesa e cem questdes de Matematica. Ja o
modulo 11l de 9° ano também possui noventa e seis paginas, com 0 mesmo numero
de questdes de Portugués, no caso setenta e seis itens, porém cento e quarenta e
sete de Matematica.

A principio, a ideia do Con-seguir foi levar estagiarios universitarios as salas
de aula para trabalharem esse material com os alunos. No entanto, depois de um
periodo de tempo, observou-se que 0s estagiarios ndo estavam dando conta, porque
ficavam presos a resposta correta, ndo indo além do enunciado e da resposta, nédo
trabalhando outras possibilidades com os alunos. O que faziam era uma espécie de
correcdo das questbes. Pensando nisso, foram elaboradas orientacbes aos
professores e/ou estagiarios para que, diante de um texto, com a habilidade a ser
aferida naquele determinado item, pudessem explorar mais, mesmo ndo sendo o
objeto de afericdo da questéao.

Os modulos 1, 1l e 11l foram inseridos em sala de aula e utilizados com nossos
alunos, buscando detectar as deficiéncias a ser superadas, proporcionando ao aluno
0 uso do texto, seja ele oral ou escrito, nas diferentes situacdes comunicativas.

Com esse projeto, a rede buscou um diagndstico mais fidedigno a sua
realidade e promoveu a seus discentes a Prova Caxias, nos moldes dos modulos do
Con-seguir e da prépria Prova Brasil.
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1.2.3 Prova Caxias

A Prova Caxias, assim como o Con-seguir, tem carater diagndéstico e foi
elaborada pela mesma equipe de docentes, nos moldes desse projeto e da Prova
Brasil. Seu objetivo € submeter os alunos a uma avaliacdo que tem como base a
teoria de resposta ao item a fim de confrontar o diagnéstico inicial, obtido através do
trabalho com o Con-seguir ; com os dados atuais, obtidos por meio dessa prova.

Essa avaliacdo ja foi aplicada duas vezes, uma no ano de 2011 com alunos
de 5° e 9° anos; e em 2012, com alunos de 4° e 8° anos do ensino fundamental. Os
dados de cada turma obtidos nessa prova foram tabulados e repassados aos
professores regentes, para que, de posse desses resultados, possam direcionar
suas praticas pedagodgicas nas principais dificuldades apresentadas pela(s) sua(s)
turma(s). Como cada questdo aborda apenas uma habilidade, os resultados
apontam diretamente para quais habilidades o olhar do professor precisa estar
focado. De acordo com a Secretaria Municipal de Duque de Caxias, esses dados
sdo fundamentais porque, ao contrario do que é mensurado na Prova Brasil,
possibilitam um recorte especifico dos alunos da rede de Caxias, avaliando o préprio
caminhar do Con-seguir com a confeccdo de novos modulos, além de mostrarem
qguais os caminhos que a pratica docente precisa trilhar e quais as habilidades

precisam ser trabalhadas com mais afinco.

1.2.4 Rede Municipal de Dugue de Caxias

A rede municipal de Duque de Caxias possui ao total 193 unidades de ensino,
sendo 46 creches e 147 escolas, que atendem cerca de 86 mil alunos e conta com
aproximadamente 6 mil professores.

O municipio de Duque de Caxias € dividido em quatro distritos: 1° distrito,
Duque de Caxias, conta com 53 escolas e 31 creches; 2° distrito, Campos Eliseos,
contém 46 escolas e 7 creches; 3° distrito, Imbarié, com 27 escolas e 4 creches; e 4°
distrito, Xerém, com 21 escolas e 4 creches.

Quanto a Prova Caxias, ela foi aplicada em todo o municipio, em escolas que
possuem o ensino fundamental, nos quatro distritos. Com isso, todas as turmas de

50 e 9° anos foram avaliadas no ano de 2011; em 2012, as turmas avaliadas foram
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as de 4° e 8° anos. Quanto aos sete professores-participantes, seis deles trabalham

em escolas do 3° distrito (Imbarié) e o outro, no 2° distrito (Campos Eliseos).

1.2.5 Professores-participantes

Os sete participantes sdo professores da rede municipal de Duque de Caxias,
sendo quatro professores do 1° segmento e trés do 2° segmento do ensino
fundamental.

Dentre os quatro professores do 1° segmento, trés sdo do sexo feminino e 1
do sexo masculino. Quanto a experiéncia profissional, eles possuem tempo de
magistério diferenciado, que vai desde os 5 anos a mais de 20 anos de experiéncia.
Quanto a formacdo académica, uma professora possui Mestrado, outros dois
professores, Especializacéo; e o outro, Ensino Médio.

Em relacdo ao 2° segmento do ensino fundamental, dois professores sdo do
sexo masculino e um do sexo feminino. Quanto a experiéncia profissional, um deles
é professor no intervalo de tempo del5 a 20 anos e os outros dois, de 5 a 10 anos.
Quanto a formacdo académica, um possui Doutorado; e o0s outros dois,
Especializacao.

A opcéo por trabalhar com professores dos dois segmentos do ensino
fundamental foi baseada no critério da Prova Caxias, visto que esta avaliacdo €
aplicada nas séries finais de cada segmento da educacao basica. Salientamos que o

nome dos professores foi alterado, de modo a preservar sua identidade.

1.3 Objetivos

Este trabalho visa contribuir para a reflexdo sobre o ensino-aprendizagem de
lingua materna, especialmente voltado para o processo de leitura e compreensao
que langca méo das tiras em quadrinhos como género textual. Temos como objetivos:
a) analisar o processo de construcdo de sentido em questdes que envolvem tiras em
quadrinhos na Prova Caxias a luz da Linguistica Cognitiva; b) analisar as questdes
com tiras em quadrinhos da Prova Caxias com base nas Matrizes de Referéncia,
conjugando essa andlise ao percentual de acertos/erros obtido nessas questfes
pelos alunos das turmas de 5° e 9° anos avaliadas em 2011 e das turmas de 4° e 8°

anos avaliadas em 2012; c) analisar a pratica docente no ensino-aprendizagem de
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leitura de HQs através da andlise de dados obtidos por meio de um questionario
investigativo e e) propor um novo olhar sobre o trabalho com HQs a luz da
Linguistica Cognitiva, cristalizando todas as informacdes obtidas ao longo da

pesquisa.

1.4 Procedimentos

Esta pesquisa conta com 4 etapas:

1. Aplicacdo de questionario investigativo a professores da rede de Duque de
Caxias;

2. Selecdo de questbes que contém tiras em quadrinhos na Prova Caxias:
corpus para analise dos processos cognitivos exigidos pelas questbes em
tela.

3. Levantamento do percentual de acertos dos alunos-participantes nas
questdes selecionadas.

4. Andlise das respostas dadas pelos sete professores-participantes no

questionario investigativo a luz da categorizacéo por prototipicidade.

Na primeira etapa da pesquisa, aplicamos um questionario investigativo a fim
de entender melhor a pratica docente. Foram elencadas perguntas sobre o0 ensino-
aprendizagem de leitura, sobre o desempenho dos alunos na leitura e compreensao
de textos, o uso de HQs nas aulas, o Con-seguir, a Prova Caxias, dentre outras. Os
questionarios encontram-se no Anexo A.

Na segunda etapa da pesquisa, selecionamos as questbes que contém tiras
em quadrinhos nas duas edi¢cbes da Prova Caxias: a primeira edicdo, aplicada no
ano de 2011, para alunos de 4° e 8° anos; e a segunda, no ano de 2012, para alunos
de 5° e 9° anos. As questbes encontram-se transcritas no Anexo B. A partir dessa
selecéo, analisamos 0s processos cognitivos exigidos no processo de construcao de
sentido nas tiras em quadrinhos. Esta pesquisa adota a teoria sociocognitivista em
que o significado ndo corresponde ao somatorio das informagfes presentes no texto,
mas emerge do uso (GEERAERTZ, 2006), onde as palavras ndo séo portadoras de
significado, apenas sinalizam sua construcdo (FERRARI, 2011, p. 14). Com isso,

processos cognitivos precisam ser ativados para que o significado emerja. Os
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Modelos Cognitivos Idealizados (MCIs) sao estruturas de conhecimento que provém
da experiéncia humana e armazenam as informacdes, organizando e classificando
nosso pensamento. A categorizacdo € a nossa capacidade de identificar, perceber
semelhancas e diferencas entre as entidades para agrupa-las (Ibidem, p. 31). Os
modelos culturais podem influenciar a estrutura categorial, ou seja, o contexto esta
intimamente ligado aos nossos MCIs e, portanto, ao processo de categorizacdo. Os
frames sdo um sistema de categorias estruturadas e motivadas com determinados
contextos, ou seja, uma esquematizacdo da experiéncia (FILLMORE, 1982). Ja a
mescla, espaco de significacdo, emerge de projecdes seletivas entre dominios que
sdo organizados, “alimentados” por um espaco genérico. E no surgimento desse
novo espaco que a construcdo de sentido é realizada. Entdo, “significados séo
estruturas dindmicas que emergem na semiose de processos cognitivos diversos”
(FERRARI, 2010, p. 50). Esta pesquisa se propde a analisar esses processos
cognitivos exigidos pela leitura de tiras em quadrinhos.

Na terceira fase, de posse dos dados obtidos através da Secretaria Municipal
de Educacdo de Duque de Caxias, levantamos o percentual de acerto/erro dos
alunos apenas em questdes com tiras em quadrinhos, na Prova Caxias, nos anos de
2011 e 2012. Os dados obtidos traziam informacdes referentes ao percentual de
acertos de cada turma em que a prova foi aplicada nas duas edi¢fes. Coube a nés a
tarefa de compilar esses dados, fazendo um recorte especifico com base nessas
questbes selecionadas, de modo que o percentual calculado oferecesse-nos um
panorama da rede municipal como um todo nos dois segmentos do ensino
fundamental e por &rea de abrangéncia (distrito).

Na quarta fase, analisamos as respostas do questionario investigativo dadas
pelos professores-participantes referentes ao ensino de leitura em lingua materna,
tendo como foco o uso de tiras em quadrinhos. A luz do conceito de categorizag&o
por prototipicidade, organizamos as respostas em classes como se fossem familias
com semelhangas e diferengas entre si, nomeando-as e relacionando-as a modelos
que fazem parte de nossas vivéncias cotidianas: os modelos cognitivos idealizados.
E uma espécie de rotulacdo, de classificacdo das experiéncias relatadas nas
respostas. As palavras ou expressdes mais ativadas por esses professores,
cognitiva ou linguisticamente, referem-se a modelos culturais mais evidentes nas
praticas desse grupo (TAYLOR, 1989, p. 45). Todos esses conceitos encontram-se

definidos e exemplificados no capitulo 3.
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1.5 Instrumentos de Pesquisa

Este estudo conta com 0s seguintes instrumentos de pesquisa:

1.5.1 Questdes da Prova Caxias

Ao todo foram selecionadas onze questdes que contém tiras em quadrinhos
nas duas edicdes da Prova Caxias. Em sua primeira edicdo, no ano de 2011, a
Prova Caxias foi aplicada em turmas das etapas finais do ensino fundamental, ou
seja, em turmas de 5° ano do primeiro segmento e 9° ano do segundo segmento.
Dessa avaliacdo foram extraidas duas questdes da prova de 5° ano e 1 questdo da
prova de 9° ano. No ano de 2012, a Prova Caxias foi aplicada em turmas do 4° e 8°
anos do ensino fundamental, ja que essas serdo as turmas que fardo a Prova Brasil,
em 2013. Dessa avaliacdo, foram extraidas oito questdes com tiras em quadrinhos,
guatro de cada segmento do ensino fundamental. Todas as questdes selecionadas

para analise encontram-se no Anexo B.

1.5.2 Resultados da Prova Caxias

Os resultados das duas edi¢des da Prova Caxias foram cedidos, gentilmente,
pela Secretaria Municipal de Educacdo de Duque de Caxias. Os dados foram
disponibilizados por meio de arquivos nomeados por distrito. Esses arquivos contém
planilhas por escola em que constam a analise de cada turma em que a prova foi
aplicada, com percentuais de acertos por questdo. A partir dos dados recebidos,
fizemos um recorte especifico de modo que apenas os resultados das questbes com
tiras em quadrinhos fossem compilados. Depois disso, construimos graficos com os

percentuais de acertos para cada questao.

1.5.3 Questionario investigativo

Elaboramos um questionario investigativo e aplicamos a sete professores do
ensino fundamental (disponiveis no Anexo A) com o intuito de entender como se da
0 ensino-aprendizagem de leitura nas salas de aula de lingua materna nas escolas

publicas de Duque de Caxias. O questionario € composto por treze perguntas. As
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perguntas de 1 a 5 séo perguntas fechadas e se referem aos dados pessoais do
professor e a sua formacédo académica. As perguntas de 6 a 13 sdo perguntas
relacionadas ao fazer pedagdgico. Essas perguntas sdo abertas de modo que cada
professor pudesse expor sua experiéncia com o ensino de leitura em lingua

materna, tendo como foco o uso de tiras em quadrinhos.
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2 HISTORIAS EM QUADRINHOS

O que sao histérias em quadrinhos (HQs)? Por que essas histérias agradam
tanto? Como n&o se encantar com histdrias tao fascinantes? O que as HQs tém para
serem tdo bem aceitas em qualquer faixa etaria? O mundo dos quadrinhos é
magico, engracado, fascinante, surpreendente! A analise da figura 1 inicia este
capitulo em que Calvin esta fazendo um trabalho de casa, resolvendo um problema

matematico.

Figura 1, Conseguir, Médulo I, 8° ano, SME-DC, 2010, p. 22

No terceiro quadrinho, ele, esperto, associa a pergunta feita aos problemas de
transito nas grandes cidades e, no ultimo quadrinho, revela que tudo se tratava de
uma simples pegadinha. Com isso, surpreende o leitor, quebrando a expectativa da
resolucdo da tarefa da escola. O humor emerge da ingenuidade de Calvin em achar
gue a questdo proposta era uma simples pegadinha. Escolhemos a figura 1 para
mostrar que, apesar de bem vinda no universo escolar, a leitura de HQs parece
trazer problemas quando o assunto envolve compreensao. Nem todo leitor que entra
em contato com esse género consegue interpreta-lo facilmente. Por qué? Explorar a
compreensao do fenbmeno é o objetivo geral desta dissertacdo. Por isso, este
capitulo trata do wuniverso dos quadrinhos, ressaltando suas principais

caracteristicas.

2.1 Definicéo

Os quadrinhos séao considerados um fendmeno, visto que “as publicagdes do

género circulam com uma enorme variedade de titulos e tiragens de milhares ou, as
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vezes, até mesmo milhdes de exemplares, avidamente adquiridos e consumidos por
um publico fiel, sempre ansioso por novidades” (BARBOSA, 2008, p. 7).

Historia em quadrinhos, quadrinhos, tiras ou tira em quadrinhos, como 0s
proprios nomes sugerem, sdo histérias narradas quadro a quadro, numa sequéncia
temporal, utilizando a linguagem visual atrelada a verbal. S&o definidas como “uma
narrativa gréafico-visual, impulsionada por sucessivos cortes, cortes estes que
agenciam imagens rabiscadas, desenhadas e/ou pintadas” (CIRNE, 2000, p. 23-24).
Nas HQs,

imagens visuais e palavras inserem-se num discurso narrativo que
extrapola esses signos, ao mesmo tempo em que estabelece
relacdes entre elas, conferindo-lhes sentido. E essa narratividade
que investe ambos os tipos de signos de dimensdes mudltiplas:
estéticas, histdricas, sociais, psicolégicas, pedagogicas,
persuasivas, etc. Logo, o sentido da histéria em quadrinhos se
estabelece quando seu recurso predominante — a iconicidade — é
transcendido pelo ato de leitura tornado possivel pela estrutura
narrativa. O que é fundamental no gibi ndo é sua dupla natureza
signica, mas o fato de que conta uma historia, relacionando
personagens, enredo, tempo, espaco e ponto de vista. A despeito
da preponderancia da visualidade, ndo se trata de um quadro, mas
de uma narrativa que se permite ler e somente o dinamismo do ato

de leitura possibilita a denotagéo de sentido que, entrelagando
visual e verbal, os ultrapassa. (MAGALHAES, 1986, p. 86)

As histérias em quadrinhos surgiram no século XIX, tendo como heroi o
Menino Amarelo (The Yellow Kid), de Richard Outcault. Nessas histérias, o texto
aparecia escrito no camisoldo amarelo que o personagem usava. No Brasil, os
quadrinhos surgiram no inicio do século XX, com a publicagdo de O Tico-Tico. Em
1960, surgiram as publicacdes de Ziraldo (Pereré e o Menino Maluquinho), Mauricio
de Sousa (Bidu e, mais tarde, a Turma da Ménica), Henfil (Fradim), Cica (Pato),
Edgar Vasques (Rango), Laerte (Piratas do Tieté), Angeli (Rebordosa), Glauco
(Gerald&o), Luis Fernando Verissimo (As cobras) etc.

Mendonca (2010, p. 214) afirma que “as tiras sdo um sub-tipo de HQ” e
podem ser de dois tipos: as sequenciais (capitulos) ou fechadas (um episodio por
dia). As tiras fechadas ainda subdividem-se em dois subtipos: as tiras-piada e as
tiras-episodio. A tira € um género discursivo organizado na linguagem dos
quadrinhos, e tem o humor como uma das suas principais caracteristicas. Segundo
Paulo Ramos (2009, p. 24), “trata-se de um texto curto (dada a restricdo do formato
retangular, que é fixo), construido em um ou mais quadrinhos, com presenca de
personagens fixos ou n&o, que cria uma narrativa com desfecho inesperado no

final”.
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2.2. Principais caracteristicas das HQs

As tiras de quadrinhos, em sua maioria, quanto a tipologia textual, sao
narrativas que envolvem personagens, fatos, tempo e espacgo. Os quadrinhos
organizam os fatos da histéria numa relacdo de causa e feito, além de situa-los no
tempo e no espaco, permitindo ao leitor identificar onde e quando os fatos ocorrem.
A sequéncia narrativa € favorecida pela estrutura das tiras, ja que estas séo
disponibilizadas horizontalmente e possuem até quatro quadros, que contém um
fragmento da acédo favorecendo a narragcdo como um todo.

Em relacdo a tematica dos quadrinhos, eles abordam assuntos diversos que
vao desde histérias fantasticas de super-herdis até assuntos de cunho social,
politico e econdmico. A finalidade é mdultipla, levando-se em consideracdo o publico
que se deseja alcancar. Na figura 1, por exemplo, as palavras de Calvin retratam os
problemas de transito nas grandes cidades. Ha, nessa tirinha, um assunto de cunho
politico, porém retratado através do humor. De um problema matematico, Calvin
retrata a realidade, quebrando a expectativa do leitor e, com isso, o humor emerge.

Quanto a organizagdo composicional, as tirinhas geralmente sdo constituidas
de signo verbal e ndo verbal, personagens (protagonistas e personagens
secundarias), bal6es, onomatopeias e legenda, além de plano e angulos de visao.

Segundo Ramos, “os baldes talvez sejam o recurso que mais identifica os
quadrinhos como linguagem”, tendo em vista que sédo considerados o locus da
linguagem verbal nas HQs (RAMOS, 2009, p. 34). O formato dos quadrinhos e dos
balbes tem bastante representacdo porque qualquer alteracdo que foge ao risco
tradicional denota expressividade que deve ser observada. O baldo € um espaco
contornado por um traco no qual aparece a fala ou o pensamento das personagens
e “a chave para entender os diferentes sentidos estd na linha que contorna o
quadrinho” porque qualquer variacdo nesse contorno forma “um coédigo de sentido
proprio na linguagem dos quadrinhos. [...] O baldo continua indicando a fala ou o
pensamento do personagem, mas ganha outra conotacao e expressividade” (Ibidem,
p. 36). Nos bal6es podem estar contidos texto ou imagens, sinais de pontuacao ou
simbolos, e seu formato pode apresentar variagbes dependendo do que se deseja
expressar: as falas, os pensamentos, as emocdes (raiva, alegria, surpresa etc.) das

personagens.
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Ha varios formatos de baldo. Os mais usados sado o baldo-fala, que apresenta
todo o contorno em linha continua; e o baldo-pensamento, que apresenta o formato
de nuvem. Porém, existem outros tipos de baldo como o baldo-transmissao, utilizado
para representar a fala de aparelhos eletronicos; o baldo-grito, que apresenta o
contorno tremido e traduz irritagcdo, horror, espanto; o baldo-cochicho, feito com
linhas pontilhadas que traduz a ideia que a personagem esta falando baixo; entre
outros. Enfim, “tudo o que fugir ao baldo de fala adquire um sentido diferente e
particular” (RAMOS, 2009, p. 36). Na figura 2, temos a imagem dos dois balées mais
caracteristicos dos quadrinhos: o baldo-fala (1°, 2° e 3° quadrinhos) e o balédo-

pensamento (4° quadrinho).

Figura 2, Conseguir, Médulo 1ll, 9° ano, SME-DC, 2011, p. 74

Outros dois aspectos a serem observados em relagdo aos bal6es nas HQs é
0 recurso de metalinguagem, muito utilizado nas tiras comicas, que consiste em ter
como significante um signo proprio da linguagem dos quadrinhos; e o apéndice, que
€ “uma extensao do baldo, que se projeta na direcdo do personagem, isto €, seria o
‘indicador que parte do baldo para o emissor”, evidenciando, assim, o discurso
direto das personagens (lbidem, p. 43). Na figura 03, temos um exemplo do
apéndice, no 1° quadrinho, em que a fala do baldo esta direcionada para o
personagem Calvin. No 2° quadrinho, o recurso do apéndice é utilizado para deixar

bem evidente que o emissor daquele didlogo encontra-se fora daquele espaco.
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Figura 3, Conseguir, Mddulo 1, 4° ano, SME-DC, 2010, p. 3

Quanto a estilistica, as histérias em quadrinhos, em sua maioria, utilizam uma
linguagem informal, aproximando-se bem da linguagem oral, com marcas coloquiais.
Os turnos conversacionais sédo representados pelos baldes, sendo que a troca de
balbes corresponde aos turnos de fala, evidenciando, assim, a troca de falantes.

Os diferentes valores expressivos da letra utilizada nos quadrinhos também
requerem atencdo. Usa-se, na grande maioria das tiras, a letra de forma tradicional,
maiulscula, que “indica uma expressividade ‘neutra’, uma espécie de grau zero”
(RAMOS, 2009, p. 56). Na figura 4, temos, em todos os quadrinhos, o exemplo de

letra que expressa neutralidade, isto é, representa o tom de fala normal.

Figura 4, Conseguir, Médulo l1ll, 5° ano, SME-DC, 2011, p. 76

O tamanho, a forma e a cor das letras podem sofrer alteragdes, implicando
expressividade, como diferentes tons de voz que vado do grito ao sussurro,
traduzindo emocao, irritabilidade, surpresa, énfase etc. A figura 5 representa uma
variacdo de tamanho e cor que, associada a leitura da expressao facial da mae,

indica que ela esta gritando, demonstrando irritabilidade.
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Figura 5, Conseguir, Mddulo 1, 4° ano, SME-DC, 2010, p. 26

Se voltarmos a figura 1, percebemos que o autor recorreu a trés tipos de
letras para demonstrar, em cada quadrinho, diferentes fases da acdo na narrativa.
No 1° e no 2° quadrinhos, o formato da letra utilizado na tirinha foge ao padréo
tradicional, indicando que o texto verbal refere-se ao texto da questéo a ser resolvida
por Calvin. No 3° quadrinho, temos a imagem de Calvin escrevendo em uma folha
indicando a sua resposta. O autor utiliza uma letra estilizada na tentativa reproduzir
a letra de Calvin, diferenciando-a das demais. Ja no 4° quadrinho, o autor recorre ao
formato de letra tradicional, de forma e mailscula, para representar a fala do
personagem. Nessa tirinha, o estilo da letra facilita a interpretacdo do leitor,
evidenciando as diferentes acdes realizadas pelo personagem.

Algumas histérias apresentam legenda, que é a representacdo da voz do
narrador. Trata-se de um pequeno texto que tem como fungao principal descrever ou
informar algo. Geralmente aparece no inicio da historia ou na ligacdo entre um
quadrinho e outro e pode indicar tempo e espaco, caracterizacdo de uma
personagem etc.

A onomatopeia também exerce um papel importante na caracterizacdo das
tirinhas. Ela tem a funcdo de atribuir sonoridade as imagens e também pode
expressar movimentacao na narrativa, assumindo o papel de linha cinética, ou seja,
“linhas que servem para indicar movimento” (RAMOS, 2009, p. 116). Nas HQs, as
onomatopeias é atribuida a funcédo de proporcionar mais dinamicidade a narrativa,
por meio da representacdo de som, que atribuem, de certa forma, acdo das
personagens. Na figura 6, no terceiro quadrinho, temos a representacdo da acgao
realizada por Snoopy através de uma onomatopeia. O beijo dado por ele em Patty é

representado pela expressao “SMACK”, uma onomatopeia, que indica 0 som de um
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beijo. Muitas vezes o significado da onomatopeia € reforcado pela leitura do codigo
nao-verbal, como exposto na figura 06, em que a imagem de Snoopy reproduz o ato

de beijar.

Figura 6, Conseguir, Mddulo II, 5° ano, SME-DC, 2011, p. 75

Nas tirinhas, também é possivel identificar os sentidos produzidos pela cor,
mesmo que sejam confeccionadas em preto e branco. “A cor faz parte dos
quadrinhos [...]. S8o signos plasticos que contém informacdo ora mais relevante
para a compreensao, ora menos. Mas sempre com conteudo informacional [...]”
(RAMOS, 2009, p. 87). Na figura 7, a cor assume lugar de destaque funcionando
COmo uma pista importante no processo de construcdo de sentido da tira. A capa
vermelha utilizada por Cebolinha estabelece uma intertextualidade® com o famoso
personagem de quadrinhos Super-Homem®, facilmente identificado por sua

tradicional capa vermelha.

Figura 7, Conseguir, Médulo II, 5° ano, SME-DC, 2011, p. 94

° “[...] intertextualidade em sentido restrito a relagdo de um texto com outros textos previamente existentes”
KOCH, 2008, p. 62).
Superman.
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O quadrinho propriamente dito é definido por um conjunto de tracos, em
formato, na maioria das vezes, retangular ou quadrado, que contém a cena
narrativa, fazendo um recorte do tempo e espaco em que se passa a historia
narrada. H& varias formas de apresentacdo dos quadrinhos e, assim como acontece
com os baldes, qualquer modificacio em seu contorno revela valor expressivo. E o
contorno do quadrinho que assume a funcédo de principal elemento identificador do
tempo da narrativa, ja que os contornos ondulados remetem a ideia de passado. Ha
também casos em que a linha demarcat6ria mostra-se ausente, porém nada que
apresente problemas ao leitor. Essas variacdes estdo intimamente ligadas ao nivel
de criatividade dos autores de HQs.

Na figura 8, percebemos que o contorno dos quadrinhos foge ao trago
tradicional, indicando que a acdo aconteceu anterior ao ato da leitura, isto €, no
passado. Porém, nesse caso, por se tratar de uma historia cujos personagens sao

fantasmas, também podemos associar a esse contorno a ideia de terror, de medo.

Figura 8, Conseguir, Médulo 1ll, 5° ano, SME-DC, 2011, p. 78

Na figura 9, o contorno dos quadrinhos ndo existe, mas isso nao dificulta a
compreensao da tira. A disposicdo das imagens permite que o leitor prossiga a
leitura, sem encontrar dificuldades. A acdo nos quadrinhos fica atrelada as
personagens, porque “parte dos elementos da acdo é transmitida pelo rosto e pelo
movimento dos seres desenhados” (RAMOS, 2009, p. 107).
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Figura 9, Conseguir, Modulo 11l, 9° ano, SME-DC, 2011, p. 78

Outros elementos gréaficos também precisam ser observados, visto que
atribuem valores expressivos diversos, tais como entusiasmo, espanto, esfor¢o fisico
etc. Sdo as chamadas metéforas visuais, que sao “uma forma de expressar ideias
ou sentimentos por meio de imagens” (RAMOS, 2009, p.112).

A leitura das imagens é imprescindivel na compreensao das HQs. Para tanto,
€ necessario que o desenho esteja em consonancia com o assunto abordado. Ter
proficiéncia na leitura dos quadrinhos significa saber ler suas multiplas linguagens,
associando e interagindo o signo verbal e o nao verbal. Enfim, “ler quadrinhos € ler
sua linguagem. Domina-la, mesmo que em seus conceitos mais basicos, é condicéo
para a plena compreensao da histéria” (ibidem, p. 30). Na figura 10, a presenca do
cadigo verbal restringe-se a uma placa indicativa do saldo de beleza da personagem
Méonica. A tira ndo contém dialogo entre as personagens. No ultimo quadrinho, a

leitura baseia-se exclusivamente nas imagens.

Figura 10, Conseguir, Médulo IIl, 5° ano, SME-DC, 2011, p. 74
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Por meio da andlise das expressdes faciais das personagens, o leitor
consegue compreender o humor da tira, que, nesse caso, por ser um saldo de
beleza do Mdnica, as clientes saem com um corte de cabelo idéntico ao utilizado por
ela e, pela expresséo de suas caras, demonstram insatisfacdo. Em contrapartida, a
Monica demonstra estar satisfeita com o resultado.

O tempo e 0 espaco sdo outras caracteristicas bem marcantes nas HQs. O
tempo é observado por meio da disposi¢cao dos quadrinhos e dos baldes. O espaco
é variavel, podendo apresentar imagens de diversos cenarios. Ambos costumam ser
indicados pela propria imagem.

Em relacdo aos diferentes planos e angulos de visdo, estes podem ser
relacionados ao zoom de uma camera fotografica. A imagem pode ser total ou
aproximada, dependendo do propésito que o autor almeja. Ha vérios tipos de planos
de visdo, que podem ser observados por diferentes angulos, através dos quais uma
acao pode ser descrita. Os autores, ao utilizarem essas técnicas de aproximacao ou
afastamento das imagens, procuram, através desses recursos graficos, revelar ou
ndo o cenario em que se encontram as personagens ou, até mesmo, ressaltar
alguma caracteristica importante para o entendimento da tirinha. Na figura 11, o
autor, tanto no primeiro quanto no segundo quadrinho, opta por um &angulo
aproximado, valorizando os personagens e ndo o ambiente. Em seguida, abre o
plano, mostrando toda a cena narrativa. Ele faz uso desse recurso justamente para

criar o humor, ja que os personagens nao sabem onde € a porta de saida.

Figura 11 Conseguir, Mddulo I, 9° ano, SME-DC, 2011, p. 93

Em geral, a compreensao das tiras esta baseada na quebra de expectativa,

responsavel pela geracdo do humor. E justamente nessa ruptura que o humor
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reside. Para que o leitor perceba essa nuance humoristica, ele precisa estar atento
as peculiaridades que esse género textual apresenta e que fazem dele um boom no
mercado editorial. De acordo com Mendonca,
na relacdo entre as semioses envolvidas — verbal e ndo verbal — os quadrinhos
revelam-se um material riquissimo, pois, na co-construcdo de sentido que
caracteriza o processo de leitura, texto e desenhos desempenham papel central.

Desvendar como funciona tal parceria € uma das atividades linguistico-cognitivas
realizadas continuamente pelos leitores de HQs (MENDONGCA, 2010, p. 212)

No universo das HQs os aspectos mais relevantes sdo: a) esse género tem
por finalidade narrar uma histéria quadro a quadro, através de recursos peculiares
presentes na semiose entre a linguagem visual e o cédigo verbal; b) a passagem de
quadro a quadro insere movimento, € cinésico; c) a histéria contada ocorre numa
sequéncia cronolégica, em que tempo e espaco estdo intimamente ligados a fim de
proporcionar dinamicidade a leitura; d) os baldes e seus diferentes contornos séo
marcas de expressividade e sdo responsaveis por conter a linguagem verbal,
representando, assim, o didlogo entre as personagens; €) as onomatopeias sao
responsaveis por introduzir sonoridade as HQs, proporcionando acdo e também
movimento; f) as HQs tendem a utilizar o registro informal de modo a retratar o
didlogo de modo fidedigno, com muitas marcas de oralidade. O leitor precisa
conhecer e estar atento a essas caracteristicas na construcdo de sentido na leitura

de historias em quadrinhos.

2.3 As HQs e esta dissertacéao

O dia a dia em contato com alunos de diferentes anos do segundo segmento
do ensino fundamental proporcionou-me descobrir que os alunos, em grande parte,
gostam das HQs, mas ndo as entendem. Nossa pesquisa visa analisar o processo
de construcdo de sentido pelos alunos nas HQs, jA que elas, por meio de uma
linguagem propria, exigem processos cognitivos superiores como a projecao
metaforica e a mesclagem, conceitos a serem discutidos no capitulo 4.

Torna-se um desafio compreender como as mesmas caracteristicas que
fazem com que esse género seja tdo facilmente aceito pelos alunos ao mesmo
tempo parecam ser aquelas que deles exigem processos cognitivos que entravam o

processo de compreensao. Esse desafio ganha maior proporcdo quando HQs séo
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utilizadas como recurso pedagogico, servindo de instrumento, entre varios outros,

para aferir a compreenséo leitora de alunos de toda uma rede municipal de ensino.
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3 ENSINO-APRENDIZAGEM DE LEITURA EM LINGUA MATERNA

Neste capitulo tratamos do processo de ensino-aprendizagem de leitura em
lingua materna. Nos Ultimos anos, varios pesquisadores vém tratando do assunto,
tais como Campos (2012), Cintra (2011), Koch e Elias (2008), Kleiman (2000), Lopes
(2006), Morais (2005), Marcuschi (2008), Ramos (2005), Saliés (2001). No entanto,
uma pergunta ainda perdura: por que os alunos possuem grande dificuldade em
compreender aquilo que leem? E os alunos perguntam: para que ler? por que ler? E
justamente na compreensao leitora que parece residir um dos maiores, ou se nao, o
maior problema da educacdo em nosso pais. Segundo os dados do Programa
Internacional de Avaliagdo de Estudantes (PISA), cujo objetivo € comparar o
desempenho da educacdo no mundo, em relacdo a leitura, o Brasil ocupou o 53°
lugar, em uma lista com 65 paises, atingindo a marca de 412 pontos em leitura, em
2009. Embora o desempenho tenha ficado abaixo da média de 492 pontos sugerida
pela Organizacédo para a Cooperacdo e o Desenvolvimento Econdmico (OCDE), o
Brasil apresentou melhoras em relacao a leitura, jA que em 2006, a marca estava em
393 pontos. Observando o ranking geral dos paises avaliados na América Latina, o
Brasil fica a frente de Argentina e Colémbia, mas aparece 19 pontos atras do México
(49° lugar), 26 pontos do Uruguai (47° lugar) e 38 do Chile (45° lugar). Tendo em
vista esses resultados, ndo h4 muito que comemorar, visto que nossos alunos, em
grande escala, ndo possuem competéncia leitora, isto €, ndo possuem autonomia na

compreensao daquilo que leem. Por que isso acontece?

3.1 O que é leitura?

A escola tem como principal funcdo ensinar a ler e a escrever. Por meio da
alfabetizacdo, os alunos entram em contato com o cédigo linguistico, juntando letras
a formar silabas, silabas a formar palavras, palavras a formar frases e frases a
formar texto. Porém, € com o letramento que o aluno passa a utilizar esse
aprendizado a fim de dar sentido ao que & em diferentes contextos de uso. E
através da leitura que a aprendizagem pode desenvolver-se na escola e na vida.
Diante disso, ao ler, o aluno apropria-se do objeto lido e passa a relaciona-lo com
seus conhecimentos internalizados, atribuindo sentido as coisas, ao mundo.

Segundo Paulo Freire, “a leitura do mundo precede a leitura da palavra, dai que a
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posterior leitura desta ndo pode prescindir da continuidade da leitura daquela”
(FREIRE, 1997, p. 11). Entdo, a escola, o professor e os materiais pedagodgicos
deveriam oferecer as oportunidades de aprendizagem necessarias para que o aluno
possa apropriar-se do texto e construir sentido, tornando-se capaz de ler ndo sé
palavras, de ler o mundo e, com isso, posicionar-se nele.

Com isso, adotamos como leitura “uma pratica social que remete a outros
textos e outras leituras. Em outras palavras, ao lermos um texto, colocamos em ac¢éo
todo 0 nosso sistema de valores, crengas e atitudes que refletem o grupo social [...]
em que fomos criados” (KLEIMAN, 2000, p. 10).

3.2 Concepcgdes de leitura

Concordamos com Koch e Elias (2007) que ha diversas concepcdes de leitura
dependendo do tipo de foco adotado, visto que em cada abordagem salienta-se uma
concepcdao voltada ora para o sujeito, ora para a lingua e uma terceira que centraliza
a interacdo entre sujeito, lingua e leitor. Porém, nosso paradigma é a concepcao
sociocognitivista, em que, no ato da leitura, operamos estruturas cognitivas
maleaveis tendo em vista as necessidades interacionais entre autor, leitor e contexto
(LOPES, 2006). Entdao, num modelo sociocognitivo de leitura a construgcdo do
significado requer a ativacdo de *“projecdo, ligacdo, conexdo, mesclagem e
integracdo de multiplos espacos conceituais” (TURNER, 1996, p. 57). O significado
emerge quando o leitor, em contato com o texto, projeta seu conhecimento no
contexto e vice-versa, através dos Modelos Cognitivos Idealizados (Cf. capitulo 4),
comprimindo essas informacgdes através da mesclagem. A linguagem funciona como
uma espécie de guia para o leitor construir sentido (LOPES, 2006).

Nesta secédo, abordaremos as diferentes concepcodes de leitura e discutiremos

suas implicagfes para o ensino-aprendizagem de leitura em lingua materna.

3.2.1 A concepcao de leitura com foco no autor

O modelo de leitura com foco no autor vé a construgdo do sentido como
emergente da intencionalidade do autor, da interacdo com ele, o produtor do

discurso. Assim, nessa concepcao de leitura, o leitor assume uma posicao passiva,
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em que seus conhecimentos ndo sdo levados em conta e seu papel restringe-se em

recuperar a intencionalidade prevista pelo autor na construcéo do texto.

3.2.2 A concepcao de leitura com foco no texto

Quando a lingua ocupa o centro da constru¢cdo do sentido, o texto funciona
como elemento-chave, funcionando como sinal a ser decodificado pelo leitor. Uma
vez decodificados os sinais, a leitura realiza-se. O leitor mais uma vez assume um
papel essencialmente passivo, atuando como uma espécie de “decodificador” do

texto apenas. Todo o poder encontra-se com a lingua.

3.2.3. A concepcao sdocio-interacional de leitura

A concepcao socio-interacional de leitura teoriza que a construcao do sentido
emerge da interacdo entre autor-texto-leitor. O sentido de um texto ndo esté pronto,
ele é construido por meio dessa interacdo, levando-se em conta a intencionalidade
do autor, o conhecimento linguistico e a toda a bagagem de conhecimento do leitor.
Neste modelo de leitura, o leitor assume uma posi¢cdo ativa na construcdo do
conhecimento, ja que a lingua passa a ser entendida como “um sistema de praticas
com o qual os falantes/ouvintes (escritores/leitores) agem e expressam suas
intencdes com acdes adequadas aos objetivos em cada circunstancia, mas nao
construindo tudo como se fosse uma pressdo externa pura e simples”
(MARCUSCHI, 2008, p. 61). Esta perspectiva prevé que a compreensao envolve
uma associagdo entre o conhecimento prévio do leitor, com toda sua capacidade de
realizar inferéncias, estabelecer intertextualidades e coeréncias etc. com as

informacdes obtidas a partir do texto.

3.2.4 A concepcao sociocognitivista de leitura

A lingua, segundo as premissas da Linguistica Cognitiva, € pista para
processos que organizam o0 pensamento como a projecdo metaforica e a
mesclagem. Conjuntamente com outras pistas que emergem do contexto, media a

construcdo de sentido, ativando modelos cognitivos como 0s esquemas imagéticos e
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os frames’. Assim sendo, este modelo prevé que os significados s&o
contextualmente construidos, emergem do uso real da lingua por um falante ativo e
participativo no processo de construgcdo do conhecimento (CHIAVEGATTO, 2009).
Ou seja, envolvem processos dinamicos de inter-relagdo entre linguagem e
conhecimento, € direcionado por pistas linguisticas presentes no texto e no contexto
comunicativo.

As pistas linguisticas guiam o leitor no processo de leitura ao ativar modelos
cognitivos. Ao leitor cabe a tarefa de preencher as lacunas do texto por meio de
processos cognitivos. E por isso que falamos em leituras e sentidos diversos para
um mesmo texto (MORAIS, 2005), visto que cada um carrega consigo experiéncias
pessoais, conhecimentos préprios e vivéncias Unicas que estruturam os Modelos
Cognitivos Idealizados.

Porém, isso ndo é sindbnimo de que o leitor possa atribuir sentidos quaisquer
para um texto, porque o significado ndo é baseado apenas no ponto de vista do
leitor ou do autor, nem no texto e sim na interacdo entre esses trés elementos
(MORAIS, 2005). O género, a tipologia, a escolha lexical, o propésito comunicativo
sdo elementos que contribuem para limitar a atuacdo do leitor, atribuindo uma
espécie de fronteira para a construcdo de sentidos, como mostra Morais (2005)
através da ideia de um atomo com multiplos elétrons circundando-o. Através das
pistas linguisticas que o autor disponibiliza no texto, o leitor interage com o texto
realizando a leitura, revestindo-a com suas experiéncias e seu conhecimento de
mundo, e por fim constrdi sentido para aquilo que Ié. Assim, essas pistas presentes
nos textos abrem espaco para a realizacdo de processos cognitivos possibilitando a
construcdo de sentido por parte do sujeito.

Com isso,

a pluralidade de leituras e de sentidos pode ser maior ou menor dependendo do
texto, do modo como foi constituido, do que foi explicitamente revelado e do que foi
implicitamente sugerido, por um lado; da ativagdo, por parte do leitor, de
conhecimentos de natureza diversa [...] e de sua atitude cooperativa perante o
texto, por outro lado (KOCH ; ELIAS, 2008, p. 22)

Como apontam Evans e Green (2006), a teoria sociocognitivista tem um

carater experiencialista. Andlises dentro deste paradigma abordam contextos reais

" Os conceitos de Modelos Cognitivos Idealizados, esquemas imagéticos, frames, projecdo metaforica e
mesclagem encontram-se definidos no capitulo 4.
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de uso e partem do pressuposto que a linguagem reflete a nossa visdo de mundo.
Porém, a realidade ndo é objetivamente dada, sendo em grande parte construida
pela natureza corporificada do ser humano. A cognicao corporificada reflete relagao
entre mente, linguagem e experiéncia, pois ndo distingue conhecimento linguistico
de conhecimento de mundo. O conhecimento é enciclopédico, ndo podendo ser
dissociado da utilizacdo da linguagem; logo, o significado € de natureza pragmatica,
porgue a linguagem utilizada é situada e, portanto contextualizada, por definigcdo
(EVANS ; GREEN, 2006). Como ja dissemos anteriormente, as palavras funcionam
como ‘“instrumentos de construcdo de sentido, guias linguisticos para o
processamento de significados na mente de seus usuarios. (CHIAVEGATTO, 2002,
p. 134). E o contexto que gere toda a criacéo de sentido, € nele que os interlocutores
se situam, interagem entre si e com o texto no curso da interagao.

Segundo o sociocognitivismo, o ato de ler, tendo em vista a interacdo entre
leitor, autor e contexto, pode ser entendido como operacfes cognitivas realizadas na
mente do leitor, onde é possivel estabelecer correspondéncias entre as experiéncias
mais concretas e as mais abstratas. E por meio dessa projecdo que o leitor
consegue entender expressbes metaforicas, isto €, ele projeta experiéncias
concretas sobre contextos abstratos para poder compreendé-los (LOPES, 2006).

Entdo, uma das maiores dificuldades da leitura consiste em integrar
conhecimentos linguisticos a conhecimento de mundo, j& que a leitura “conjuga
processos linguisticos, cognitivos e sécio-culturais (Ibidem, p. 43).

Como apontado por Lopes (2006) e Morais (2005), o modelo sociocognitivista
de leitura engloba todas as outras concepc¢Oes de leitura, por contemplar a
linguagem como o outro lado do pensamento e a interagdo com todos os elementos

do contexto como locus da construcdo do sentido.
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4 A LINGUISTICA COGNITIVA E O ENSINO-APRENDIZAGEM DE LEITURA: O
CASO DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Em um levantamento realizado por Ramos (2005, p. 7), observou-se que as
HQs sao ricas “em processos de mesclagem, sobreposicdo de esquemas-imagéticos
e projecbes metaféricas. Como tal, oferecem a possibilidade de se trabalhar
inferéncias, predicdes e projecdes metafdricas”. Sdo nessas proje¢bes metaforicas
qgue hipotetizamos residirem as dificuldades de compreensao na leitura de tiras por
nossos alunos, porque nao conseguem, em sua maioria, conforme minha
observacdo em sala de aula, ir além da decodificacédo linguistica, ficando presos a
literalidade das palavras. As dificuldades na realizacdo de inferéncias, percepcéo da
ruptura de expectativas parecem intervir negativamente com a construcdo de
sentido. E isso que vamos investigar nesta dissertacdo, conjugando a teoria na
literatura em Linguistica Cognitiva, com os dados desta dissertacao.

Segundo Turner (1996), o pensamento humano € eminentemente literario,
isto é, a mente humana é capaz de projetar histérias e acontecimentos
sucessivamente, visto que possuimos uma imaginacao narrativa, que nos permite
entender, explicar, antecipar, planejar os acontecimentos. Para o autor, a nossa
mente projeta um conhecimento prévio em um acontecimento novo, a fim de lhe
atribuir sentido, e isso nos permite entender uma coisa em termos de outra.
Construimos historias a todo instante, por isso Turner afirma que nossas mentes sao
literarias e podemos, a partir de uma determinada historia, construir, projetar outras
mais abstratas, imaginarias. Com isso, por meio da nossa capacidade de projecéao,
conseguimos prever novas histérias mesmo sem ter experimentado de fato tantas

outras, através da sobreposicdo. De acordo com Ramos,

€ na interacdo das informagBes que nos sdo dadas diariamente, com o contexto e
com o conhecimento prévio, que as concepcdes de realidade amadurecem. Nem
atuamos e nem narramos de forma transparente ou univoca, construimos sentido
com base em nossas experiéncias e conhecimento de mundo. As pessoas nao
pensam e interagem de maneira automatizada. Em resumo, para Turner o0s
significados ndo s&o “objetos mentais” misturados em um lugar conceptual, mas
sim variadas e complexas opera¢8es como a de projecdo de esquemas-imagéticos,
mesclagem, projecéo de histérias em outras historias, multiplas ligacdes. (2005, p.
161)
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Com o intuito de promover maior autonomia na leitura em lingua materna,
buscamos analisar 0s processos sociocognitivos presentes na compreensdo das
tirinhas que compdem as provas elaboradas pela Prefeitura Municipal de Duque de
Caxias — a Prova Caxias —, aplicadas em 2011 a alunos do 5° e 9° anos; e em 2012,

a alunos de 4° e 8° anos do ensino fundamental.

4.1 Fundamentacdo tedrica

Como destacado por Ramos (2005), Saliés (2001), as tirinhas revelam-se em
um material rico em mesclagem, projecdes metaféricas, sobreposicao de esquemas
imagéticos geradores do efeito de humor, tdo peculiar a esse género. Muitas vezes
esse género apresenta escolhas linguisticas que ndo sdo tdo familiares aos
discentes, provocando com isso interpretacdes diversas, que transcendem os limites
de sentido do texto, ou seja, “caso o aluno ndo consiga realizar projecées
metafdricas e associacdes por similaridades, dificimente se engajard no processo
de categorizacdo e compreensao do texto” (RAMOS, 2005, p.7).

A categorizacéo® é a nossa capacidade de identificar, perceber semelhancas
e diferencas entre as entidades e, portanto agrupa-las. Visto que esse é um dos
principios basilares da Linguistica Cognitiva e a linguagem tem como funcgéo
categorizar o mundo, podemos dizer que a categorizacdo € um meio de 0s
individuos, através de suas experiéncias e de sua cultura, interpretar o mundo a sua
volta.

Lakoff (1987), a partir do conceito de categorizacdo, desenvolveu a Teoria
dos Modelos Cognitivos Idealizados (MCIs) que séo representacdes mentais
relativamente estaveis, armazenados na memoria de longo prazo, que representam
as teorias sobre o mundo, ou seja, sdo arquivos de memdria responsaveis por
organizar e classificar nosso pensamento. Miranda (1999, p. 83) afirma que os MCIs
sao “conhecimentos socialmente produzidos e culturalmente disponiveis. Tém esses
conhecimentos papel crucial na cognicdo humana, qual seja, o de possibilitar o
dominio, a lembranca e o uso de um vasto conjunto de conhecimentos na vida
diaria”, ou seja, os MClIs sdo construidos com base em nossa cultura, em nossas

crengcas, em nosso conhecimento de mundo, por meio das experiéncias que

8 O conceito de Categorizagdo seré discutido no capitulo 6 desta dissertagao.
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vivenciamos. Entéo, sdo modificaveis, isto €, podem se expandir na medida em que
nosso conhecimento de mundo se altera. O papel dos MCIs é proporcionar o
conhecimento de fundo que pode ser recrutado a fim de estruturar 0s espagos
mentais. Para ilustrar, introduzimos a figura 12, que serviu de base para a

elaboracéo da questdo 13, aplicada aos alunos de 5° ano, no ano de 2011.

Figura 12. Prova Caxias — 5° ano, SME-DC, 2011

Na figura 12, identificamos os MClIs de animais de estimacao, gatos e higiene.
Esse modelo cognitivo engloba informacfes sobre gatos, visto que essa classe de
felinos € conhecida pela sua proximidade com humanos, com 0s quais mantém uma
relacdo afetuosa, representando, juntamente com os cachorros, as espécies mais
prototipicas da classe de animais de estimacdo. A questdo da higiene € central, pois
€ de conhecimento comum que gatos dificilmente apresentam a necessidade de
tomar banho, por terem como caracteristica a questdo de limpeza. Ao
estabelecermos a relagdo entre “gato autolimpante” e “fogdo autolimpante”,
percebemos que essa tirinha é marcada no tempo e no espaco, visto que a
expressao “autolimpante”, associada ao eletrodoméstico fogao, surgiu na década de
80. Através da linguagem visual associada a verbal, percebemos que o animal da
tirinha se lambe, realizando com isso sua limpeza pessoal.

Em relacdo as molduras comunicativas, estas permitem a organizacdo de um
determinado evento, visto que estabelecem diferentes enquadres. “Sao
conhecimentos operativos configurados no evento. Incluem entidades, papéis
sociais, agenda de encontro, alinhamento, permitindo a identificacdo do que esta
sendo posto em movimento na interagao” (MIRANDA, 1999, p. 84). Na figura 13,
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Figura 13. Prova Caxias — 8° ano, SME-DC, 2012

a moldura comunicativa presente na tira € a representacdo de um desabafo entre
amigos, ja& que temos a presenca de interlocutores que detém os turnos
conversacionais, porque propdéem a agenda discursiva (o que diz, quando diz, para
quem diz...), o papel do amigo com problemas, representado por Calvin; o amigo
solidario na figura do personagem Haroldo e todo o desencadear da historia, tendo
os envolvidos assumindo papéis bem caracteristicos deste tipo de moldura. Todos
esses aspectos emolduram bem a cena na qual a interagéo acontece.

Um elemento importante na construcdo de significados € conhecido como a
Teoria dos Espacos Mentais, desenvolvida por Gilles Fauconnier (1997). Essa
abordagem salienta que a construcdo de significados € feita diretamente no
contexto, visto que as sentencas nao podem ser analisadas isoladamente. Segundo
Fauconnier (1997), a construcédo do significado envolve a construgdo dos espacos
mentais e a criacdo de projecdes entre esses espacos. E um processo
fundamentalmente conceitual, que leva em conta 0s processos cognitivos gerais
(ativacdo de MCIs e espacos mentais, projecbes metaféricas, mesclagem) e
principios que auxiliam essa construgdo como 0S mecanismos de projecao
conceptual.

Os espacos mentais sdo dominios locais, disponiveis na memoria de trabalho,
em que sdo processadas as informacbes (FAUCONNIER, 1997). Possuem um
carater dindmico e se modificam a cada producdo de enunciados, sdo abertos em
proporcao ao discurso e sdo baseados no contexto e nas expressdes linguisticas —
recursos gramaticais — denominados Construtores de Espacos Mentais. Os MCls,

que sao estruturas conceptuais armazenadas na memoria de longo prazo,
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estruturam o0s espacos mentais, fornecendo informacbes necessarias. Os
Construtores de Espacos Mentais “em nivel gramatical apresentam formas variadas:
sao sintagmas preposicionais, sintagmas adverbiais, conectivos, sentencas, marcas
de tempo e modo verbal”, sédo pistas linguisticas que guiam o leitor no processo de
construcdo de sentido. (MIRANDA, 1999, p. 86).

Na figura 14, na frase retirada do 2° quadrinho, “Eu ndo sei nadar!! Faca
alguma coisa”, temos no verbo “Faca” um construtor de espaco mental de modo
verbal, que representa um apelo, tdo caracteristico do modo imperativo. Essa
“marca de modo verbal” é reforcada pela presenca do elemento ndo verbal, a marca
de expressao facial e os gestos praticados pelo personagem Cebolinha, que simula

uma situacao de perigo, solicitando a ajuda de Cascéo.

Figura 14. Prova Caxias — 8° ano, SME-DC, 2012

De acordo com Chiavegatto (2009, p. 91) “é nos espacos de trabalho,
transitérios e ajustaveis as situacdes que organizamos o pensamento em linguagem,
processando gramatica e semanticamente os enunciados”. Os esquemas imageticos
(Lakoff, 1990 e Johnson, 1987 apud Ramos, 2005, p. 162) “sdo estruturas mentais
aprioristicas, arquitetadas a partir das nossas experiéncias corporais. [...] estdo
sempre sendo recodificados em nossas mentes, pois apresentam detalhes das
nossas experiéncias diarias”, derivam da interacdo e da observacdo no mundo, da
experiéncia corporificada e séo inerentemente significativos. Os esquemas

imagéticos sao abstratos, emergentes da experiéncia corporificada, derivam de
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experiéncias entre as diferentes modalidades (diferentes tipos de experiéncia
sensorial), decorrem de uma vasta gama de experiéncias perceptuais.

De acordo com Lakoff (1987), os esquemas imagéticos sdo “blocos de
construcao” que estruturam 0s conceitos em nossa mente. Eles estruturam inclusive
os MCls para os espacos mentais e tém como base a experiéncia humana por meio
da interacao fisica e corporal com o mundo, com a hossa movimentacao no espaco,
nossa manipulagéo de objetos e interacdes perceptivas.

Os esquemas imagéticos podem se sobrepor de maneira sequencial, ndo sado
estaticos. Eles sdo responsaveis por estruturar toda a projecdo entre 0S espacgos
mentais. Ramos (2005) cita em seu estudo varios exemplos de esquemas
imagéticos, a partir de Lakoff (1987), tais como TRAJETORIA, VERTICALIDADE,
HORIZONTALIDADE, CAUSA-EFEITO, CONTEINER, PARTE X TODO,
EQUILIBRIO, SIMETRIA, ORDEM LINEAR etc. Na figura 15, identificamos a
presenca do esquema imagético PARTE X TODO.

“MEL PAI TEM ™, T
Cisecrave | | 5%3:)
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Copyright @ 2002 Mauridio de Sousa Producdes Ltda. Todos os dirsitos reservados.,

Figura 15. Conseguir — Modulo | — 8° ano, SME-DC, 2010, p. 15

Ao estabelecermos uma relacdo entre a frase “Meu pai tem oitocentas
cabecas de gado!”, do 1° quadrinho, com a frase de Chico Bento “O meu pai tem um
s6, mas ele ta inteirinho!”, percebemos claramente que o personagem Chico Bento
nao conseguiu perceber a relacdo de parte (cabeca) X todo (boi) presente na tira.

Para discorrermos acerca da Teoria da Integragdo Conceptual (TIC),
precisamos das definicbes sobre a Teoria dos Espacos Mentais e a Teoria da
Metafora Conceptual, visto que a mesclagem deriva dessas duas tradicdes
presentes da semantica cognitiva. Porém, € TIC € um desenvolvimento da Teoria
dos Espacgos Mentais, devido ao dinamismo de tal teoria na construcdo do

significado e a sua dependéncia da abertura de espagos mentais em seu arquétipo.
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A Teoria da Metafora Conceptual baseia-se no mapeamento entre estruturas
de conhecimentos pré-existentes para o surgimento de um novo significado. Porém,
essa teoria ndo explica contradicbes no que estd sendo mapeado. Isso chama
atencado para a questdo de que a linguagem e o pensamento ndo sem compdem
aditivamente, ou seja, a construcdo do significado n&o pode depender
exclusivamente de simples processo de projecdes conceituais, realizadas na
metéfora conceptual, como um conceito em termos de outro (EVANS e GREEN,
2006). A Teoria da Mesclagem Conceptual mostra que a construcao do significado é
mais do que a soma de suas partes componentes, é uma estrutura emergente, o
espaco mescla, com caracteristicas peculiares.

Fauconnier e Turner (2002) propdem uma rede de integracdo com entradas
cujos elementos se inter-relacionam por mapeamentos. Com isso, a Teoria da
Mesclagem Conceptual aproxima-se da Teoria dos Espacos Mentais. Assume que
as unidades conceituais sejam espacos mentais e ndo dominios (como na Metafora
Conceptual), por que estes sdo estruturas de conhecimentos pré-existentes
relativamente estaveis e 0s espacos mentais sdo tempordrios, criados durante o
processo on-line de construcdo do significado, sendo efémero.

Os elementos que compdem a mesclagem conceptual sdo, pelo menos,
quatro: espaco genérico, dois inputs e o espaco da mescla. O espaco genérico
consiste em estabelecer conexdes entre as contrapartes dos espacos de inputs. Tais
conexdes sdo estabelecidas por correspondéncias, realizadas por projecdes
conceituais.

Os espacos de entrada ddo origem a projecao seletiva ha mescla, isto é, nem
toda a estrutura presente nos inputs é projetada no espaco da mescla, mas apenas
as informacbes necessarias a compreensdo. Algumas informacfes sao até
incompativeis com o significado da construcdo emergente. Com isso, a projecao
seletiva € um dos motivos pelo quais diferentes usuarios da mesma lingua podem
produzir diversas mesclas, oriundas dos mesmos inputs. E talvez nesse aspecto que
o professor de lingua materna deva reter uma atencéo especial. Pode ser que a falta
de compreensdo emerja quando as informacdes projetadas na mescla, oriundas dos
inputs, ndo correspondem a construcdo do significado que emerge do espago
mescla. De acordo com Miranda (1999 apud Chiavegatto, 2009, p. 91), “a
mesclagem € o processo responsavel pela dimensao criativa de todas as formas de

pensamento. E pelas novas relacdes e pelas novas configuracdes que ddo aos
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sentidos que combinam que fazem surgir novas significacdes e conceptualizacdes”.
A mescla é o resultado de projecdes que permitem compreender 0 espaco Unico da
significacéo.

De acordo com Ramos (2005), as tirinhas sao ricas em projecfes metaféricas
e mesclagem. Por possuirem um forte apelo humoristico, que muitas vezes aparece
de maneira implicita e para que a leitura aconteca, € preciso ativar conhecimentos
que existem fora do contexto de sala de aula e do texto. E neste momento que a
presenca do professor e o conhecimento de linguistica cognitiva podem vir a fazer

diferenca. Vamos investigar a questado nesta dissertacao.

4.2 Andlise das questdes da Prova Caxias

Apo6s fundamentar teoricamente os conceitos da Linguistica Cognitiva usados
como unidades de analise, nesta secdo analisamos as mesclas presentes nas tiras
em quadrinhos das questdes da Prova Caxias, objeto deste estudo. No capitulo 5,
retomaremos esse mesmo corpus para, a partir dessas andlises, focarmos
especificamente as questdes da Prova Caxias propriamente ditas. Somente as
guestdes da Prova Caxias que possuem tirinhas como texto-base, em que foi aferida
a habilidade dos alunos através do descritor D5°, “interpretar texto com auxilio de
material grafico diverso (propagandas, quadrinhos, foto etc.)”.

A figura 16 contém a questdo 29 da Prova Caxias de 2011, aplicada nas

turmas de 9° ano do ensino fundamental.

® Os descritores serdo analisados no capitulo 5 desta dissertacéo.
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Figura 16. Prova Caxias — 9° ano, SME-DC, 2011

Observando a tira em quadrinhos, percebemos que a moldura comunicativa
que delimita a cena comunicativa € a de uma conversa. Integrando texto com
imagem, na leitura, é possivel perceber que enquanto uma fala a outra continua
lavando a louca, sem demonstrar muita atencdo. Por meio da pista linguistica
“celulite” associada a pista oferecida pela linguagem da expresséo corporal, os MCI
de conversa, bate-papo, violéncia, fome, problemas sociais, universo feminino etc.
sdo ativados e estruturam o0s espacos mentais. O espaco genérico fornece
informacBes sobre conversa, dialogo, futilidades, universo feminino, celulite,
maquiagem, guerra, fome, doencas, homem-bomba, magro é bom, gordo é ruim,
celulite é ruim etc. Quanto aos espacos mentais ativados, no input 1 temos o0s
conceitos de conversa, problemas sociais, questionamentos, julgamento de valor,
etc.; no input 2, temos universo feminino, celulite, maquiagem, padrdes de beleza,
etc. Um novo espaco de significagcao surge das proje¢cdes das contrapartes desses
inputs, fazendo com a que a mescla “CELULITE E O QUE IMPORTA” emerja a partir

da compressdo de todas as pistas ativadas nos espacos mentais. O esquema
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abaixo (figura 17) ilustra, na notacdo da Linguistica Cognitiva, como esses

fendmenos cognitivos sdo processados na mente:

Figura 17. Esquema Processamentos Cognitivos. Questdo 29, Prova Caxias — 9° ano, 2011

A figura 18 traz a tirinha utilizada na questédo da Prova Caxias do 4° ano do
ensino fundamental, aplicada no ano de 2012.
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Figura 18. Prova Caxias — 4° ano, 2012

Nela identificarmos varias pistas que precisam ser comprimidas para que a
compreensao se instale: a personagem Monica (sozinha de um lado), os
personagens Cascao, Xaveco e Jeremias (do outro lado), o Cebolinha (pendurado
prestes a cair em um desfiladeiro), a corda (objeto da brincadeira). Informacdes
sobre o perfil fisico e psicolégico dos personagens envolvidos presentes no
conhecimento de mundo dos leitores também precisam ser ativadas. Monica é
conhecida por sua enorme forca e rivalidade com o Cebolinha. Na imagem, a
personagem encontra-se sozinha de um lado da corda, tentando trazer seu grande
rival Cebolinha para a seguranca em terra. Do outro lado, temos 0s outros quatro
personagens fazendo for¢a ao contrario e tentando derrubar o Cebolinha no abismo.
E necessario também acessar as informacées referentes as regras da brincadeira de
cabo de guerra, moldura comunicativa que contextualiza a acdo. A informacdo dada
pelas pistas precisa interagir com informacdes da moldura comunicativa e do
contexto, incluindo ai conhecimento prévio sobre quem é a Mobnica e 0s outros
personagens.

Cognitivamente, a moldura comunicativa identificada € a representacédo de
uma brincadeira. A brincadeira, conhecida como cabo de guerra, envolve forca e
consiste em puxar 0 grupo oponente, fazendo com que ele cruze o espaco
delimitado. Os MCls que estruturam a acdo séo diverséo, criancas, cabo de guerra,
oponentes, abismo ja que a tematica do discurso da HQ ativa esses conceitos. No
espaco genérico ha informacdes sobre brincadeira, criancas, corda, guerra, conflito,

perigo, adversarios, morte, perder, ganhar, metaforas orientacionais e primarias etc.
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Os esquemas imagéticos CAUSA X EFEITO e VERTICALIDADE se
sobrepfem na figura 18. Nela ocorre associacdo do esquema CAUSA X EFEITO
ativadas pela imagem do personagem Cebolinha, segurando uma corda, com o
esquema imagetico de VERTICALIDADE, acionado pela imagem de um abismo:
Cebolinha agarra-se a corda para nao cair em um penhasco. Segundo Lakoff e
Johnson (2002, p. 22), “compreendemos o mundo por meio de metaforas
construidas com base em nossa experiéncia corporal. Nossa corporeidade e nossa
mente interagem para dar sentido ao mundo”. O esquema imagético
VERTICALIDADE, as metaforas orientacionais, “bom é para cima”, “ruim & para
baixo”, e a metafora primaria FORCA E CAUSACAO estruturam e motivam 0s
espacos de input, assim como as projecdes entre suas partes. Tanto o esquema
imagético CAUSA X EFEITO quanto o de VERTICALIDADE estruturam a projecao
entre 0s espacos mentais que dao origem aos sentidos em tela. Temos no input 1 0os
atributos de guerra, confronto, oponentes, forca, armas, morte, perigo, etc.; no input
2, 0s atributos de brincadeira, cabo de guerra, criancgas, diversao, estruturados pelos
respectivos MCIs. As contrapartes dos inputs s&do projetadas em um espacgo
emergente, com caracteristicas peculiares, fazendo surgir o espa¢co mescla onde se
da a construcéo do sentido: “NAO QUERO MORRER, POR ISSO MONICA DEVERA
SER VITORIOSA".

A partir do conceito de perspectivacdo (LANGACKER, 1991), podemos
entender melhor essa mescla, porque o ponto de vista dos personagens na cena em
tela compromete e interfere no processo de construgcdo de sentido. Segundo
Sommer (2004, p. 20) a “perspectiva passa a ser vista como elemento estratégico no
processo de co-construcao do sentido, porque o sujeito produtor do discurso [...] age
na cena comunicativa”. Em funcéo da perspectiva em que se encontram, Cebolinha
e seus amigos adotam posturas diferentes. A perspectivacdo adotada por Cebolinha
€ que nao se trata mais de uma simples brincadeira, ele ndo torce pela Mbnica, na
verdade ele ndo quer morrer. Caso caia, ele morrera. Os outros adotam uma
perspectiva diferente e interpretam a atitude de Cebolinha como torcida. Cebolinha
quer apenas se livrar de cair em um desfiladeiro. E no contraste dessas informacdes
gue surge o humor. Os sentidos comprimidos na mescla sdo “Nao estou torcendo
pela Monica, simplesmente ndo quero morrer”. Se a Monica nao for forte o suficiente
para vencer a brincadeira, Cebolinha morrera. O humor advém exatamente desse

contraste de pontos de vista.
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O esquema abaixo (figura 19) ilustra, na notacdo da Linguistica Cognitiva, como

esses fendbmenos cognitivos sdo processados na mente:

Figura 19. Esquema Processamentos Cognitivos. Questéo 3, Prova Caxias — 4° ano, 2012

A figura 20 traz a tirinha que foi utilizada na elaboracdo da questdo 6, da

Prova Caxias, aplicada no 4° ano, em 2012.
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Figura 20. Prova Caxias — 4° ano, 2012

E através da pista linguistica “banho”, associada as pistas em imagem, que
ativamos a cena comunicativa de banho. Nessa cena, gatos desempenham o papel
de cantores. Os MCls ativados por essas pistas sdo os de higiene, banho, musica.
Além disso, a imagem de um gato ativa os MCls de animais de estimagdo e o
conhecimento de como os gatos fazem sua higiene pessoal, lambendo-se. No
espaco geneérico estdo disponiveis as informacdes a respeito de higiene, agua,
banho, artigos de higiene pessoal (toalha, sabonete, shampoo etc.), animais de
estimacao, gatos, cantar durante o banho, a musica Burguesinha'® etc. No input 1,
temos os atributos de banho, &gua, higiene, toalha, sabonete, cantar etc. No input 2,
temos as informacBes a respeito de animais de estimacdo, gato, lambidas. Na
projecdo seletiva entres os inputs, emerge a mescla BANHO DE GATO, que
comprime trés outras mesclas na realidade: TOMAR BANHO E CANTAR; GATOS
TAMBEM CANTAM NO BANHO, que d& ao gato a capacidade de cantar uma
musica que esteve nas paradas de sucesso como se ele fosse humano; e TOMAR
BANHO E LAMBER-SE”, que contrasta com atributos presentes no MCI de banho e
no espaco genérico (banho com &gua, sabdo, bucha etc.). Trata-se de uma
compressdo complexa, portanto. A primeira mescla a ser comprimida ¢ a TOMAR
BANHO E CANTAR, porque ativa MCls ligados ao cantar no banho e & musica
Burguesinha. A segunda mescla (GATOS TAMBEM CANTAM NO BANHO) retrata a
personificacdo dos gatos, ja que felinos ndo cantam. O contraste entre os atributos
dos MCIs que estruturam o espaco mental com o banho de gato por lambidas faz
emergir a mescla TOMAR BANHO E LAMBER-SE, e de gatos estarem cantando,

0 composicédo de Seu Jorge, Gabriel Moura e Pretinho da Serrinha.
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surgindo a construcdo do sentido da tira por meio da mescla BANHO DE GATO. A
figura 21 é uma tentativa de representacdo dos processamentos cognitivos que

ocorrem na mente do leitor:

Figura 21. Esquema Processamentos Cognitivos. Questéo 6, Prova Caxias — 4° ano, 2012

Na figura 22, temos a tira em quadrinhos da questdo 05 da Prova Brasil,
aplicada em 2012, para alunos do 8° ano do ensino fundamental.
A acdo narrativa € construida por uma série de imagens idénticas, que se

repetem. Na imagem, enquanto a personagem feminina encontra-se com uma
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postura contraida e estressada, o personagem masculino mostra-se totalmente

despojado, relaxado, quase deitado em um sofa.

Figura 22. Prova Caxias — 8° ano, 2012

A moldura comunicativa é a de relacionamento afetivo. Os MCls ativados sdo
o de relagcdo conjugal, depressdo, consumismo, redes sociais, crise conjugal. No
espaco genérico, encontram-se atributos de relagBes afetivas, depressao
(isolamento, humor negativo, inseguranca, perda de interesse pela vida), conversa,
desabafo, bens de consumo, sentimentos, companheirismo, redes sociais, Twitter
etc. No input 1, encontram-se atributos de discussdao de relacionamento
(interlocucdo em busca de ajuda, afeto e atencdo do companheiro), de bens de
consumo (roupas, carros, relogios, redes sociais como espaco que satisfaz
necessidades dos seres humanos); ja no input 2, atributos de desabafo, depressao,
companheirismo, ajuda. A partir das projecdes entre contrapartes desses inputs,
surge a mescla “PROBLEMAS CONJUGAIS SAO RESOLVIDOS POR BENS DE
CONSUMO?". Ao invés de dialogar com a companheira, conforme sinalizado pela
moldura comunicativa, o interlocutor sugere que ela busque raz&o de viver em bens
de consumo, inclusive no Twitter, uma forma de bem de servico no qual as pessoas
utiizam-se das midias eletrbnicas para interagir muitas vezes com si proprios,
fazendo do ato da escrita uma catarse (SHEPHERD e SALIES, 2013). O humor
emerge do contraste entre o proposito comunicativo da moldura de relacionamento

afetivo e o que o personagem relaxado de fato faz. Ele subverte o seu papel de
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interlocutor que teria como funcao “discutir a relacédo”, “ajudar”, “interlocutar”. Em vez
disso, dirige a companheira para os bens de consumo, fato bastante comum nos
dias de hoje, principalmente no que diz respeito as redes sociais, onde ha inclusive
tumblrs*! para pessoas com tendéncias suicidas. A figura 23 representa o esquema

dos processamentos cognitivos envolvidos na compreensao dessa tirinha.

Figura 23. Esquema Processamentos Cognitivos. Questéo 5, Prova Caxias — 8° ano, 2012

" plataforma de blogging que permite aos usuarios a publicacdo de textos, videos etc. (www.wikipedia.org)
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A tirinha da questdo 08 (figura 24) também faz parte da Prova Caxias

administrada para o 8° ano, em 2012.
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Figura 24. Prova Caxias — 8° ano, 2012

A expresséo facial do personagem masculino da as pistas necessarias para a
construcdo de sentido nessa tirinha de um quadro s6. O proferimento “sé saio se for
pra casar”, traz o vocabulo “se”, que sinaliza uma relacdo de condi¢do reforcada
pela fisionomia conturbada do homem e pelo gesto incisivo das méaos da mulher e
abre um espaco mental de contrafactualidade. A moldura comunicativa € também a
de um possivel didlogo no qual acontece uma disjungcdo comunicativa (rosto
conturbado do homem, dedos em riste da mulher). Talvez o casal esteja tendo um
desentendimento. Os MCIs ativados s&o o0s de encontro amoroso, “ficar”,
casamento, briga, separacdo. O MCI de relacionamento afetivo também é ativado,
porque, nas relacbes da pos-modernidade, todos “ficam” e ndo pensam em
casamento, compromisso. No espaco geneérico, encontram-se atributos de amizade,
convite para sair, “ficar”, flerte, namoro, encontro amoroso, imposi¢cédo, casamento,
sonhos, homem, mulher, fuga, etc. No input 1, estdo atributos de mulher, sonho,
casamento, briga, separacdo, imposi¢cdo e encontro amoroso; no input 2, homem,
“ficar”, fuga, amizade, prisdo. As pistas da linguagem n&o verbal associada a
projecdo seletiva entre os dois inputs faz emergir a mescla “COMIGO A COISA E
SERIA", j4 que a mulher ao proferir “Sé saio se for pra casar”, logo de saida,

posiciona o personagem masculino, como se dizendo “eu ndo sou dessas que
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ficam”. A figura 25 representa o esquema dos processamentos cognitivos ativados

para a compreensao da tirinha.

Figura 25. Esquema Processamentos Cognitivos. Questéo 8, Prova Caxias — 8° ano, 2012

4.3 Conclusao

Este capitulo conjugou a analise dos processos sociocognitivos na construcao

de sentido em questdes com tiras da Prova Caxias com uma revisao teérica dos
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conceitos da Linguistica Cognitiva que nos permitem entender o que esta em jogo. A
analise mostrou que ha mesclas ou compressao de espacos mentais em todas as
guestbes. Trata-se de um processo complexo. Cabe-nos perguntar até onde
podemos intervir na pratica pedagdgica para auxiliar o aluno por estes caminhos.
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5 USO DAS TIRINHAS EM PROVAS DE AVALIACAO DE DESEMPENHO: O
CASO DA PROVA CAXIAS

O uso de tiras em quadrinhos em provas de avaliagdo permite abordagens
multifacetadas, que vao desde a analise do material linguistico até a do codigo nao
verbal, permitindo um trabalho que exige a leitura das caracteristicas inerentes ao
género, como o reconhecimento dos balbes, dos gestos, do formato e cor das letras
etc. Ao mesmo tempo, como mostramos no capitulo anterior, as tiras exigem a
realizacdo de inferéncias, leitura dos implicitos, entendimento de quebras de
expectativa que se comprimem para que a leitura aconteca e o humor, tdo peculiar a
esse género, seja percebido.

Isso néo foi diferente no caso da Prova Caxias. Nas duas edi¢cdes dessa
avaliacdo, objetos de andlise desta dissertacdo, nos dois segmentos do ensino
fundamental, constam, no total, onze questdes com esse género.

A Prova Caxias foi elaborada de acordo com as Matrizes de Referéncia da
Prova Brasil. A teoria adotada em ambas as avaliacdes € a de resposta ao item,
avaliando apenas uma habilidade por questdo. As questdes avaliam as habilidades
em Lingua Portuguesa tendo como foco a compreenséo leitora. Essas habilidades
sdo mensuradas por meio de descritores?, que sdo definidos como “uma
associacdo entre conteudos curriculares e operacdes mentais desenvolvidas pelo
aluno, que trazem certas competéncias e habilidades” (BRASIL, 2011, p. 18). S&o os
descritores que servem de base para a selecdo de questdes que fardo parte de uma
avaliacdo e também servem de indicadores para as habilidades que se esperam dos
alunos. Neste capitulo, olho especificamente para o desempenho dos alunos do

distrito escolar em tela nas questbes com tirinhas na Prova Caxias.

5.1 O desempenho dos alunos nas questdes com tirinhas na Prova Caxias

Como nosso foco de investigacdo é o processo de construcdo de sentido por
meio de tiras em quadrinhos, optamos por ndo analisar a Prova Caxias totalmente.
Para a selecdo das questdes, baseamo-nos em apenas um item: a presenca de

tirinhas.

12 A tabela com todos os descritores encontra-se no Anexo C desta pesquisa.
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Apresentaremos a seguir a andlise das questdes selecionadas, de acordo
com descritor abordado, conjuntamente com os resultados alcancados pelos alunos

na Prova Caxias.

5.1.1 Prova Caxias — 2011

Em sua primeira edi¢do, no ano de 2011, a Prova Caxias foi aplicada em
turmas das etapas finais do ensino fundamental, ou seja, em turmas de 5° ano do

primeiro segmento e 9° ano do segundo segmento.

5.1.1.1 Prova Caxias — 5° ano

A Prova Caxias, elaborada para as turmas de 5° ano de escolaridade, em
2011, contém um caderno com vinte questdes de multipla escolha, divididas entre as
disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica. Cada questdo possui quatro
alternativas de resposta, sendo apenas uma a opcao correta. As respostas devem
ser assinaladas em um cartdo-resposta que contém, além das opcdes de resposta,
informacBes a serem preenchidas pelos alunos sobre sua identificacdo, nome da
escola e numero da turma.

A primeira questdo selecionada para analise € a de numero 13 (figura 26).
Nessa questao foi trabalhado o descritor D3, responsavel pela inferéncia do sentido

de uma palavra ou expressao pelo contexto.

Figura 26. Prova Caxias, 5° ano, SME-DC, 2011
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Observando a figura 26, percebemos que o aluno precisa escolher, entre as
opcodes, aquela que melhor representa o sentido com que a palavra foi utilizada no
texto. As palavras possuem diferentes significados dependendo do contexto em que
foram usadas. Espera-se que, nessa questdo, o aluno perceba o sentido que a
palavra adquire de acordo com o contexto de uso. Identificar o sentido que essa
palavra assumiu, contribui para que a construcdo de sentido seja realizada. Afinal, a
compreensao da tira advém da conjugacao do significado que essa palavra assumiu
com a leitura do codigo nédo verbal, todas pistas para a leitura global da tirinha. E na
mescla que comprime as pistas presentes, que o0 sentido emerge. Essa questao
exige do aluno capacidade de comprimir informacfes ativas no contexto (que
contém informacgdes verbais e ndo verbais). S6 assim ele podera dar sentido a
expressao “autolimpante” e de fato compreender a tirinha.

A figura 27 traz a questdo 20, também retirada da Prova Caxias, de 2011.
Nessa questdo, foi mensurada a habilidade do aluno em identificar as nuances de
significacdo que o uso dos sinais de pontuacdo pode admitir, levando-se em

consideragao os variados contextos.

Figura 27. Prova Caxias, 5° ano, SME-DC, 2011

O descritor D14 prevé que o aluno seja capaz de identificar o efeito de sentido
decorrente do uso de pontuacédo e de outras notacdes, como o efeito produzido pelo

tamanho de letra, negrito, caixa alta etc. Observando a tira, percebemos que a
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pontuacdo utilizada (reticéncias) contribui para o efeito de sentido do texto,
colaborando com o efeito de ruptura da expectativa, fazendo com que o sinal de
pontuacdo ndo fique restrito apenas ao aspecto gramatical, mas como pista
linguistica para a percep¢ao do humor, tdo peculiar a esse género. Se associarmos
a pontuacdo a expressao facial do Cebolinha, irritado, com a expressao facial da
Monica, demonstrando surpresa, a mescla CONTINUAREI A XINGAR é ativada.
Para que a construcao de sentido da tira ocorra, o aluno precisa entender que esse
sinal de pontuacdo serve como pista linguistica, abrindo caminho para a
recuperacao de conhecimento armazenado a respeito das personagens da historia.
Se for capaz de comprimir essas informacdes, o aluno percebera que, dentre as
alternativas de resposta, a que justifica o0 uso desse sinal de pontuagdo € a
alternativa (A), “continuara xingando”. Essa alternativa corrobora com a principal
caracteristica do género, a quebra de expectativa, responsavel pelo humor nas tiras
em quadrinhos. Ela constitui uma mescla ou compressdo de partes de varios
espagcos mentais. Porém, as opc¢bes de resposta podem levar o aluno ao erro,
porque a expressao facial de Cebolinha revela irritabilidade (opgéo B). Nao tivemos
acesso a dados que revelam o percentual de marcacédo de cada opcao. Os dados
revelam que o aluno, em sua maioria, ndo comprime linguagem verbal com
linguagem nao verbal, inclusive todas as outras pistas linguisticas como as
pragmaticas.

Quanto ao percentual de acertos em cada questdo, graficos 1 e 2,
percebemos que, em ambas as questbes, alunos do 5° ano de escolaridade
conseguiram ultrapassar a média de 50% de acertos. Ao total, na rede municipal de
educacao de Duque de Caxias, 345 turmas de 5° ano foram avaliadas. Na primeira
coluna do gréfico, estdo as médias das turmas localizadas nas escolas do 1° distrito
(n=113); na segunda, a média das turmas das escolas do 2° distrito (n=120); na
terceira, a média das turmas das escolas do 3° distrito (n=79) e na quarta coluna, a
média das turmas das escolas do 4° distrito (n=33).
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Graéfico 1. Média Percentual de Acertos, 5° ano, Questao 13, SME-DC, 2011

No grafico 1, percebemos que o percentual de acertos nos distritos superou
0s 70%. Podemos observar que a maioria dos alunos parece ter conseguido inferir o
significado da palavra “autolimpante” ou processar a mescla. Porém, por se tratar de
uma prova com questdes de mudltipla escolha, ndo temos como afirmar que os
alunos realmente inferiram o significado da palavra, pois eles podem ter lido as
opcOes de respostas, “chutado” por exclusdo e acertado a questdo sem de fato
terem processado a informacdo. A prova Caxias é composta apenas de questdes
objetivas e, em questdes dessa natureza, fica mais dificil ter acesso aos
processamentos cognitivos efetivados pelo aluno na construcao de sentido.

No grafico 2, os alunos superaram a marca dos 50% de acertos. Porém 40%
dos alunos ndo acertaram a questdo. Parece-me que a pratica pedagdgica tem
espaco para agir e intervir nesse quadro. E importante que o aluno perceba que os
sinais de pontuag&do podem ser muito significativos para o sentido do texto. No caso
da questdo analisada, esse sinal € um operador de espaco mental que contribui para

a compreensao da tirinha como um todo.
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Gréfico 2. Média Percentual de Acertos, 5° ano, Questdo 20, SME-DC, 2011
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5.1.1.2 Prova Caxias — 9° ano

O bloco de questdes das turmas de 9° ano do ensino fundamental contém 30
questdes de multipla escolha, divididas entre Lingua Portuguesa e Matematica.
Cada questdo apresenta quatro alternativas como resposta, sendo apenas uma a
correta. As respostas corretas sdo marcadas em um cartdo-resposta, que contém
também lacunas a serem preenchidas pelos alunos a respeito da sua identificacao.

Na avaliacdo realizada em 2011, apenas uma questdo continha tira em
quadrinhos, a questédo 29 (figura 28). Essa questao foi elaborada tendo como base o
descritor D5, que trata especificamente da leitura de material grafico usada como
auxilio na interpretacdo do texto. Com esse descritor avalia-se a capacidade do
aluno em conjugar a leitura do codigo ndo verbal com elementos verbais,
comprimindo espacos input e genérico em funcdo de um sentido global do texto. O
aluno precisa integrar as partes projetadas para a construcdo de sentido no espaco
mescla.

A figura 28 encaixa-se perfeitamente em nosso objeto de estudo por tratar

especificamente do género quadrinhos.
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Figura 28. Prova Caxias, 9° ano, SME-DC, 2011

Para responder a questao, € necessario que o aluno tenha familiaridade com
0 género e ative 0s varios espacos de input na medida em que a sequéncia de falas
e imagens se da. Ao comprimir as informac¢des presentes no input 1 (conversa,
julgamento de valor, questionamentos etc) com as do input 2 (universo feminino,
celulite, maquiagem, padrdo de beleza etc), o espaco mescla de significacado
emerge. Caso contrario, a compreensao ndo acontece. Observando a personagem
que lava a louca, percebemos que sua expressdo, enquanto a outra fala dos
problemas do mundo, mantém-se inalterada, relaxada. A partir do momento que a
palavra “celulite” é proferida, a personagem modifica sua expressdo facial e
demonstra espanto, sinalizando a sua preocupacdo com as celulites (input 2),
reforcada pela expressado “aonde”. A palavra “aonde” funciona como construtor de

espaco mental de sintagma adverbial, representando uma localizagcdo espacial, que
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é reforcada pela expresséo facial e gestos (voltar-se para tras a procura de celulites
em seu corpo) demonstrados pela personagem. E na quebra de expectativa, ao
comprimir partes em contrapartes nos espac¢os de input, que surge a mescla
“CELULITE E O QUE IMPORTA", ocorrendo, assim, a percepgéo do humor.

De acordo com os dados obtidos junto a SME-DC, a grande maioria dos
alunos de 9° ano nao possui a habilidade de integrar texto e imagem ou de
comprimir partes e contrapartes em um espaco mescla e processar a informacao
como esperado. Conforme o grafico 3, a média das turmas ficou muito abaixo do

esperado.
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Gréfico 3. Média Percentual de Acertos, 9° ano, Questao 29, SME-DC, 2011

Em sua primeira edicdo, em 2011, a Prova Caxias foi aplicada em 89 turmas
de 9° ano. Analisando o gréafico 3, na primeira coluna, encontra-se a média das
turmas das escolas do 1° distrito (n=33); na segunda, a média das turmas das
escolas do 2° distrito (n=28); na terceira, a média das turmas das escolas do 3°
distrito (n=22) e na quarta coluna, a média das turmas das escolas do 4° distrito
(n=6). Percebemos, pelas médias de acertos da questdo, que os alunos, em geral,
nao conseguiram chegar a resposta correta, ndo compreenderam a tira. Para que a
construcdo de sentido ocorra, faz-se necessario ler as falas das personagens,
valendo-se da leitura das imagens, associando-as, para compreender a tirinha.

O resultado exposto (grafico 3) € preocupante, porque se refere a turmas de
9° ano, isto €, alunos que estdo finalizando o ensino fundamental. Os dados
revelaram que esses alunos apresentam sérias dificuldades em integrar as pistas

ativadas pelos cédigos visual e verbal, mesmo apdés varios anos de escolaridade.
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5.1.2 Prova Caxias — 2012

No ano de 2012, a Prova Caxias foi aplicada em turmas do 4° e 8° anos do
ensino fundamental, j& que essas serdo as turmas que fardo a Prova Brasil, em
2013.

5.1.2.1 Prova Caxias — 4° ano

A segunda edicdo da Prova Caxias, voltada para as turmas de 4° ano do
ensino fundamental, segue o0 mesmo padrao da versao anterior, ou seja, um caderno
de vinte questdes, todas de mdultipla escolha, divididas entre Lingua Portuguesa e
Matematica, e um cartdo-resposta.

Nessa versao, foram selecionadas quatro questées com tiras em quadrinhos.
Sado as questdes de numero 03, 06, 07 e 10. Essa avaliacdo foi aplicada em 343
turmas do municipio de Duque de Caxias, divididas entre o 1° distrito (n=131), 2°
distrito (n=114), 3° distrito (n=70) e 4° distrito (n=28).

Na questdo de nuamero 03 (figura 29), o descritor que serviu de referéncia
para a elaboracdo da questdo foi o D5 que, conforme ja citamos, € responsavel por
medir a capacidade de os alunos realizarem a leitura a partir de pistas do codigo nao
verbal. A questdo remete-nos a analise da figura 18, tratada no capitulo 4, pagina
62.

Figura 29. Prova Caxias, 4° ano, SME-DC, 2012
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Como vimos ao analisar a tira, trata-se de processamento complexo, que
envolve a compressao de partes, com os atributos de guerra, oponentes, forca,
confronto, perigo etc. (input 1), com os atributos de brincadeira, cabo de guerra,
diversdo (input 2), estruturados pelos MCIs de diversdo, abismo, criangas,
oponentes, perigo. As contrapartes dos inputs sdo projetadas, fazendo surgir a
mescla “NAO QUERO MORRER, POR ISSO MONICA DEVERA SER VITORIOSA”.
As HQs da Turma da Monica sdo bastante lidas e seus personagens sao bem
conhecidos. A Ménica é temida por todos devido a sua for¢a. Na tirinha, Cebolinha
torce para que ela venca justamente para evitar que ele caia no abismo e morra, ja
gue a imagem mostra o personagem pendurado, preso a corda, em um desfiladeiro.
A expresséao “torcer” deixa bem claro que o Cebolinha prefere que a Mdnica ganhe,
mesmo ela sendo sua oponente na brincadeira, porque s6 assim ele ficaria livre de
perigo. Ele ndo quer morrer, na realidade. A moldura de “brincadeira” permite-nos
entender essa falsa torcida.

No grafico 4, temos a média de acertos das turmas de 4° ano atendidas pela
prefeitura em relacdo aos distritos. Fazendo a leitura do gréfico, é possivel observar
que a maior parte dos alunos parece ter conseguido compreender a tirinha. Porém,
cerca de 40% dos alunos ndo conseguiu. Esse percentual, a nosso ver, €&
preocupante, visto que, se 0 aluno observasse apenas a imagem do Cebolinha
pendurado e as alternativas de resposta, optaria pela alternativa que corresponde ao
sentido da tirinha em questdo. O resultado mostra-nos que esses alunos néo
perceberam as pistas que emanam codigo ndo verbal. Aqui também a pratica

pedagdgica tem espaco para intervir e possivelmente transformar.
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Gréfico 4. Média Percentual de Acertos, 4° ano, Questdo 03, SME-DC, 2012
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A figura 30 (analisada no capitulo 4, pagina 65) exige a compreensao de
multiplas partes e mesclas como visto anteriormente. Ela precisa das projecdes
seletivas entre os inputs para surgir a mescla BANHO DE GATO, que, na verdade,
surge da compressdo de outras trés mesclas: TOMAR BANHO E CANTAR,
emergente das projecdes entre os inputs estruturados pelos MCIs de cantar no
banho e a musica Burguesinha; GATOS TAMBEM CANTAM NO BANHO, através da
personificacdo dos gatos, oriunda das projecbes seletivas entre o0s inputs
estruturados pelos MCls de banho, canto, gatos etc.; e TOMAR BANHO E LAMBER-
SE, que contrasta os atributos dos MClIs de banho com os de gatos. Trata-se de um
processo complexo. Também utiliza o descritor D5.

E necessario que o aluno ative seu conhecimento acerca dos gatos, ja que
esses animais possuem a mania de ficar se lambendo. Além disso, as outras op¢oes

de resposta ndo estdo associadas a ideia de higiene, acionada pela palavra “banho”.

Figura 30. Prova Caxias, 4° ano, SME-DC, 2012

Observando o grafico 5, percebemos que a média de acertos dessa questao
ficou abaixo de 50%. Esse resultado aponta para a ndo ativacdo, por parte dos
alunos, da informacéo relativa a mania dos gatos de ficar se lambendo. Isso
demonstra que os alunos ainda possuem dificuldade em comprimir pistas verbais e
ndo verbais. Parecem ndo conseguir ler imagens. A compreensdo reside na
associagdo da pista linguistica oferecida por “banho”, que automaticamente remete a
ideia de higiene, de limpeza, com o conhecimento de mundo a respeito dos habitos
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dos felinos e dos humanos. E comum, mesmo ndo sendo de acordo com os padrdes
de etiqueta, o ato de alimentar-se utilizando as maos. Isso gera atitudes bem
préximas as da gatinha, como exemplo o ato de lamber os dedos para limpa-los. Na
auséncia de guardanapos, muitas vezes, adotamos esse tipo de comportamento.
Parece que os alunos participantes ndo conseguiram estabelecer uma relacéo entre
o ato de tomar banho com as lambidas realizadas pela gatinha. Com isso, a leitura

da tira ndo se realiza.
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Grafico 5. Média Percentual de Acertos, 4° ano, Questédo 06, SME-DC, 2012

Na questdo 07 (figura 31), temos o descritor D13, responsavel pela
identificacdo de efeitos de humor ou ironia no discurso. Essa questdo exige que o
aluno perceba o humor que perpassa pela tirinha. O diadlogo, estabelecido entre os
personagens Cebolinha e Cascéo, é iniciado com um pedido de socorro no qual
Cebolinha afirma n&o saber nadar. Ao ler o ultimo quadrinho, o humor é
concretizado no momento em que a solucdo achada pelo Cascdo é rezar.
Comprimindo partes ativadas pela linguagem verbal e ndo verbal, pode-se perceber
a partir da fala de Cebolinha e da sua expresséo facial, que a intencéo dele era fazer
com que o Cascéo entrasse em contato com a agua. Ele ndo corria perigo, visto que
0 nivel da agua esta na altura da cintura de Cebolinha. Assim, para compreender o
discurso, era necessario ativar o conhecimento de mundo a respeito das
caracteristicas de cada personagem. Uma das informacfes a serem ativadas € que

o Cascéo nao gosta de agua. Essa informacéo emerge da mescla.
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Figura 31. Prova Caxias, 4° ano, SME-DC, 2012

Quanto ao percentual de acertos (grafico 6), menos da metade dos alunos,
cerca de 45%, conseguiram compreender a tirinha. A maioria apresentou
dificuldade. Aparentemente ndo foram capazes de comprimir as pistas verbais e
imagéticas que ddo origem & mescla CASCAO REZA PARA NAO SE MOLHAR.
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Grafico 6. Média Percentual de Acertos, 4° ano, Questédo 07, SME-DC, 2012

Mesmo nao tendo conhecimento enciclopédico a respeito do perfil psicoldgico
dos personagens, a tira poderia ser compreendida. O humor reside na quebra da
expectativa, comum em tiras de quadrinhos. A expectativa criada durante a leitura
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dos primeiros quadrinhos faz com que esperemos qualquer outra postura de
Cascdo, menos rezar. Mas ao iniciar a oracao, ajoelhado, de olhos fechados,
Cascéo quebra toda a expectativa do leitor, gerando o efeito de humor. Mais uma
vez, 0s resultados apontam para uma dificuldade de leitura que emerge da
capacidade de comprimir partes em contrapartes sinalizadas por pistas multimodais.

O descritor explorado na questao 10 (figura 32) foi o D15, que espera que o
aluno seja capaz de reconhecer diferentes formas de tratar uma informacdo na

comparacao de textos que tratem do mesmo tema.

Figura 32. Prova Caxias, 4° ano, SME-DC, 2012

A questao exige que o aluno leia os dois textos e reconheca as semelhancas

entre eles em funcdo dos propdsitos comunicativos. Por esséncia, € uma questao
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que exige capacidade comparativa ou de estabelecer relacBes entre partes e
contrapartes.

Além disso, a questdo 10 apresenta uma tirinha, no texto I, e um poema, no
texto Il. Porém, a tirinha contém um poema de Mario Quintana — As borboletas — e
isso é explicitado logo no 1° quadrinho. E necessario que o aluno leia os dois textos
e identifique em cada um o contetudo global para, em seguida, estabelecer uma
comparacao, entre os atributos dos espacos ativados. Depois disso, é necessario
gue o aluno identifique semelhancas e diferencas entre eles.

O texto | tem como topico as borboletas e o cuidado que devemos ter com o
jardim para que elas possam retornar. O texto Il também tem as borboletas como
foco, s6 que aborda especificamente as suas cores. Analisando as opc¢des de
resposta, a alternativa (B) traz como tépico as cores das borboletas, parte do
segundo texto apenas; a alternativa (C) fala de jardins e a (D) fala sobre jardins e
borboletas. Apenas o texto | aborda o subtépico jardim. Portanto, a alternativa (A)
contém a resposta ou parte comum a ambos o0s textos, as borboletas.

Observando os resultados (gréfico 7), é possivel perceber que a média de
acertos nessa questdo nao ultrapassou os 50%, ou seja, menos da metade dos

alunos conseguiu identificar a comunalidade entre os dois textos selecionados.
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Gréfico 7. Média Percentual de Acertos, 4° ano, Questdo 10, SME-DC, 2012

A comparacdo, enquanto processo cognitivo superior, € uma atividade que
propicia oportunidades para o desenvolvimento do raciocinio critico. Na questdo em
tela, permite que o aluno perceba como o mesmo tema pode ser tratado de forma
semelhante e ao mesmo tempo diferente, assim como suas condi¢cdes de producéo
e recepcdo em diferentes contextos de uso. Aqui também a pratica pedagdgica tem

espaco para intervir e contribuir com propiciamentos.
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5.1.2.2 Prova Caxias — 8° ano

A prova aplicada nas turmas de 8° ano do ensino fundamental, segue o
mesmo modelo da versao anterior, com trinta questdes de mdultipla escolha, divididas
entre Lingua Portuguesa e Matematica. Sdo quatro opcdes de resposta, sendo
apenas uma a correta e esta devera ser assinalada no cartao-resposta.

Desta edicao foram selecionadas quatro questdes (04, 05, 08 e 15) com tiras
em quadrinhos. Essa avaliacédo foi aplicada em 110 turmas do municipio de Duque
de Caxias, divididas entre o 1° distrito (n=30), 2° distrito (n=37), 3° distrito (n=35) e 4°
distrito (n=8).

A questdo de numero 04 (figura 33) é pautada pelo descritor D15, que tem a
finalidade de examinar a percepcao das relacdes logico-discursivas no discurso pelo
aluno, sinalizadas por advérbios, conjuncdes etc., todos operadores de espacos

mentais.

Figura 33. Prova Caxias, 8° ano, SME-DC, 2012

Nessa questdo buscou-se averiguar se 0 aluno percebe as pistas coesivas e
sua funcéo no discurso. Nesse caso, foi pedido que o aluno identificasse a relagcéo
estabelecida pela palavra “ai”, um operador de espaco mental que localiza a acao de

Calvin no tempo: tardes e fins de semana.
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Quanto ao percentual de acertos (grafico 8), podemos perceber que 0s
alunos, em sua maioria, parecem ter conseguido identificar a relacdo ldégico-
discursiva sinalizada pelo operador “ai”. Cerca de 60% dos alunos acertou a
questao, porém 40% ndo perceberam essa relacdo. Esse percentual de erro é
elevado, principalmente porque € a ativacdo deste espaco mental que permite a
construcdo do humor pelo leitor. Ao reclamar da sua falta de tempo para curtir a
infancia devido as obrigacdes escolares, Calvin mostra-se indignado com a situagao.
Porém, Haroldo oferece a possivel solucdo de seus problemas, quando fala da
disponibilidade de tempo durante o periodo vespertino e os fins de semana. Calvin,
guebra a expectativa do leitor, fazendo uso do vocabulo “ai” para remeter a esse
intervalo de tempo dizendo que esse periodo esta reservado para ele assistir a TV.
E nesse momento que emerge o espago mescla TEMPO OCIOSO E TEMPO DE
ASSISTIR A TV, onde reside o humor da tira, quebrando a expectativa gerada pelo

leitor.
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Graéfico 8. Média Percentual de Acertos, 8° ano, Questdo 04, SME-DC, 2012

Questdes como essa sd0 muito importantes no processo de construcao de
sentido do texto, ja que conectivos, advérbios, preposicoes sdo operadores de
espagos mentais que comprimem partes, com papel critico no estabelecimento da
coeréncia discursiva pelos leitores.

Na questdo 05 (figura 34), identificamos mais uma vez o descritor D5,
responsavel pela interpretacdo de texto com auxilio de material gréafico. E solicitado

ao aluno que ele preste atencao no dialogo estabelecido entre os personagens.
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Figura 34. Prova Caxias, 8° ano, SME-DC, 2012

Como mostrado no capitulo 4 (pagina 67), a figura 34 apresenta a mesma
imagem repetida quatro vezes. Essa repeticdo de imagens oferece uma pista para a
compreensao, j4 que aponta para a inércia dos atores envolvidos na cena. Um dos
personagens possui um objeto em um das maos, identificado como controle remoto,
apresenta uma postura relaxada, como se estivesse quase deitado em um sofa,
assistindo a TV. O outro se encontra em uma posi¢do contraida que, associada a
sua fala, demonstra fragilidade, de quem precisa de atencao e de ajuda. Para cada
sentimento que ele expressa, o outro responde indicando um objeto de consumo e
mais uma vez demonstrando total falta de interesse no problema emocional do
interlocutor.

O grafico 9 indica que a média de acertos ficou em 55% nesta questdo. No 4°
distrito, porém, essa média ficou abaixo dos 50%. Parece-nos que o0s alunos nao
recuperaram a mescla A SOLUCAO PARA OS SEUS PROBLEMAS EMOCIONAIS
E OS BENS DE CONSUMO. Como s&o turmas de 8° ano do ensino fundamental, ja
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nas portas de entrada do Ensino Médio, novamente acreditamos ser um espaco

critico para acéo pedagdgica.
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Graéfico 9. Média Percentual de Acertos, 8° ano, Questdo 05, SME-DC, 2012

A questéo 08 (figura 35) também é pautada pelo descritor D5. Essa questéo
(analisada no capitulo 4, pagina 69), mais uma vez, exige que o leitor conjugue
pistas verbais e ndo verbais para compreender o texto. Como ja descrito no capitulo
4, a fala e a expressdo da mulher associadas a expressao facial do homem
sinalizam uma situacdo incbmoda para o ele. As pistas imagéticas e verbais
estabelecem relacdes pragmaticas que fazem emergir a mescla COMIGO A COISA
E SERIA. Logo, a fala da mulher antecipa-se a uma provavel possibilidade de
encontro regido pelas normas interacionais da pés-modernidade, onde as pessoas
geralmente ndo procuram compromissos estaveis, mas “ficam” com o0s outros. As
pistas ndo verbais na expressao facial do homem e na postura adotada pela mulher,
reforcadas pelo vocébulo “se” sinalizam uma condi¢éo para um possivel encontro. O
titulo do quadrinho, “Que fora”, funciona como uma pista verbal que sinaliza
bastante. O leitor ao comprimir a pista verbal e as pistas nao verbais, faz emergir o

espaco mescla, onde a compreensao € realizada.
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Figura 35. Prova Caxias, 8° ano, SME-DC, 2012

Os alunos parecem nao ter conseguido, mais uma vez, compreender textos
com duplicidade de cédigos, como na questdo 8 (grafico 10). O percentual de
acertos ficou abaixo de 50% nos quatro distritos. Parecem ndo conseguir integrar

pistas textuais e imageéticas, comprimindo-as na forma de mescla.
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Grafico 10. Média Percentual de Acertos, 8° ano, Questdo 08, SME-DC, 2012

A questdo 15 (figura 36) foi elaborada segundo o descritor D17, que implica

na identificacdo do efeito de sentido decorrente do uso de pontuagao.
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Figura 36. Prova Caxias, 8° ano, SME-DC, 2012

Espera-se que o aluno perceba que os recursos de pontuagdo sao
expressivos, sao pistas para a construcdo do sentido e vao além de aspectos
puramente gramaticais. No caso da questdo 15, o uso das reticéncias sugere uma
ideia de que a personagem possui muitos medos, até porgue, se o0 aluno analisasse
a pista ndo verbal oferecida pela expresséo facial da personagem na sequéncia,
perceberia que o0 uso da pontuacdo da uma ideia de continuidade de fala entre os
quadrinhos, indicando prolongamento do pensamento da personagem.

Como mostra o gréfico 11, o percentual de acertos nesta questédo ficou abaixo
de 50%, ou seja, mais da metade dos alunos apresentaram dificuldades em

reconhecer a funcao das reticéncias no texto.
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Gréfico 11. Média Percentual de Acertos, 8° ano, Questdo 15, SME-DC, 2012

Os alunos nao perceberam que a pontuacdo utilizada funciona como
elemento significativo na construcao de sentido do texto e, com isso, a compreensao

global da tira ficou comprometida.

5.2 Concluséo

Ao analisarmos as questbes que compdem o corpus desta pesquisa,
percebemos que os percentuais de acertos sinalizam para dificuldades de realizar
mesclagem, principalmente no que tange a percepgdo das pistas imagéticas e sua
compreensao com pistas verbais e de pontuacéo inclusive.

A partir do momento em que os alunos ndo conseguem integrar texto e
imagem na leitura de HQs, deixam de perceber o humor, a principal caracteristica da

tirinha.
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6 O USO DAS TIRINHAS NO ENSINO-APRENDIZAGEM DE LEITURA, OS PCNs,
O CON-SEGUIR E A PROVA CAXIAS

Neste capitulo tratamos do uso das tiras em quadrinhos no processo de
ensino-aprendizagem de leitura, de como as tiras sao tratadas pelos PCNs e da
relacdo estabelecida entre o Con-seguir e a Prova Caxias. Conforme salientado na
Metodologia (cap.l), apresentaremos a discussao conjuntamente com os dados
obtidos por meio de questionério investigativo aplicado a sete professores da rede
municipal de Duque de Caxias a fim de analisar como a pratica pedagdgica utilizada

por esses professores trata o uso de tiras em sala de aula.

6.1 O uso das tirinhas em quadrinhos e os PCNs

Tendo como base os estudos desenvolvidos por Mikhail Bakhtin (2003), os
PCNs de Lingua Portuguesa apontam para o ensino de lingua por meio de géneros
textuais. Mas, por que trabalhar lingua por género textual?

Todo texto se organiza dentro de um determinado género. [...] Os géneros sdo
determinados historicamente. As intengfes comunicativas, como parte das
condigBes de produgdo dos discursos, geram usos sociais que determinam os
géneros que darfo forma aos textos. E por isso que, quando um texto comega com
“era uma vez”, ninguém duvida de que esta diante de um conto, porque todos
conhecem tal género. (PCNs, 1997, p.23).

Ao lermos ou ouvirmos um texto, rapidamente deveriamos processar a
informag&o e afirmar nossa posicdo tendo como ponto de partida o que nos foi
repassado no convivio social e experienciado: nossos conhecimentos
sociocognitivos. Segundo Bakhtin (2003), ao comunicarmos alguma coisa, fazemos
isso através dos géneros do discurso, que possuem um repertério muito extenso. E
distingue os géneros primarios dos secundarios. Os primarios sdo ligados as esferas
sociais do cotidiano (como o bilhete, a carta, o didlogo); j& os secundarios surgem
num convivio cultural mais complexo e mais desenvolvido. Estes sdo formados a
partir dos géneros primarios, transformando-se e, apresentam-se, geralmente, na
forma escrita. O género secundario € amplo e deve atingir variadas formas de
comunicacado, independentemente da faixa etaria, € nesse sentido que se insere 0

género historia em quadrinhos.
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Nés ndo nos damos conta da variedade de géneros que estdo armazenados
em nossa memoria. Antes de produzir um enunciado, o falante ativa uma escolha
pelo género discursivo que pretende utilizar. “A intengao discursiva do falante, com
toda a sua individualidade e subjetividade, é em seguida aplicada e adaptada ao
género escolhido, constitui-se e desenvolve-se em uma determinada forma de
género” (BAKHTIN, 2003, p. 282).

Mikhail Bakhtin (2003) diz também que a aquisi¢do de conhecimentos sobre
géneros acontece de maneira parecida como a lingua materna nos é dada, isto €,
antes de entrarmos na escola, dominamos enunciacfes que NGS Mesmos ouvimos e
pronunciamos em contato com as pessoas que nos cercam. Entdo, o conhecimento
em relacdo aos géneros também acontece assim, “as formas da lingua e as formas
tipicas dos enunciados chegam a nossa experiéncia e a nossa consciéncia em
conjunto e estreitamente veiculadas”. Antes de aprendermos regras gramaticais na
escola, conseguimos nos comunicar e fazemos isso somente através de enunciados

e nao por frases soltas. Assim,

aprender a falar significa aprender a construir enunciados (porque falamos por
enunciados e ndo por oracdes isoladas e, evidentemente, ndo por palavras
isoladas). Os géneros do discurso organizam o nosso discurso quase da mesma
forma que o organizam as formas gramaticais (sintaticas). (Ibidem, p. 283).

De acordo com Marcuschi (2008), toda manifestagdo de linguagem (oral ou
escrita) sO € possivel através de um género. Afirma também que todos os géneros
possuem uma forma e uma funcdo, um estilo e um contetdo, porém fazemos a
opcao por um género e ndo por outro através de sua fungdo e ndo pela sua forma,
ou seja, um género pode assumir a forma de outro, mas mesmo assim continua
pertencendo aquele género, tendo em vista a sua funcionalidade. Esse fenbmeno é
denominado como intertextualidade intergéneros.

Cada género apresenta caracteristicas bem peculiares, bem como a situacao
em que é produzido, a relacdo existente entre os interlocutores, entre outras,
visando atingir os objetivos previamente determinados. Porém, os géneros néao
possuem formas rigidas, pois sua nocado é respaldada em praticas sociais, podendo
sofrer alteragdes em sua forma composicional, em seu estilo e em sua unidade
tematica. Koch (2006) defende que todo individuo possui uma competéncia
metageneérica, que é responsavel pela atitude desse individuo nas diversas praticas

sociais, possibilitando-o interagir de forma conveniente diante daquilo que vai
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produzir textualmente nas situacbes comunicativas das quais participa. Essa
competéncia orienta a leitura e a interpretacédo de textos, por um lado, e a producao
de textos por outro.

Quanto ao género histérias em quadrinhos, muitas vezes era rejeitado pela
instituicdo escolar por apresentar signos verbais e imagem. Alegavam que este tipo
de texto pouco contribuia para a formac¢éo do raciocinio, para a estimulacdo do ato
de ler. Pensavam que sé porque apresentam imagens, estas poderiam provocar a
preguica de ler. No entanto, como demonstramos por meio da andlise das mesclas
presentes nas questbes da Prova Caxias, a duplicidade de cédigos ndo é um
material passivo, mas provoca um ‘“interessante ativo da mente em relacdo ao
objeto. (...) Os desenhos nao substituem os conceitos, apenas induzem através de
formas estruturais, recorrendo a percepcdo para chegar ao pensamento”
(MAGALHAES, 1986, p. 86). As pistas multimodais sdo parte da vida e de como a
experienciamos. Deixa-las de lado seria um engano. Com a publicacdo da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB), de 1996, que ja apontava para a
utilizacdo de outras formas de linguagem, esse cenario comecou a mudar. Porém,
foi com elaboracéo dos PCNs (1997) que o uso das histdrias em quadrinhos em sala
de aula ganhou forma e vem sendo constantemente utilizado.

Os PCNs de Lingua Portuguesa afirmam que, devido a grande diversidade de
géneros, é necessario que a escola fagca uma selecdo dentre aqueles que serao
trabalhados em sala. Sugerem que no documento foram “priorizados aqueles cujo
dominio é fundamental a efetiva participacdo social” e mencionam os quadrinhos, as
tiras entre 0os géneros privilegiados para a pratica de escuta e leitura de textos.
(PCN, 1997, p. 53). Assim, os quadrinhos ganham espaco nas salas de aula e
passam a fazer parte dos géneros privilegiados no espaco escolar.

Subsequentemente, deu-se a aparicdo das tiras em quadrinhos em
avaliacdes externas elaboradas pelo governo. Ela reforca a ideia que esse género
precisa ser trabalhado em sala de aula, por meio de uma préatica pedagdgica que
aborde as multiplas pistas multimodais que entram em ac¢do na construcdo do
sentido neste género. O que deixa de ser pontuado € a presenca de mesclas, que se

originam da compreensao destas pistas. Essa € uma contribuigdo deste trabalho.
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6.2 O professor, as tiras em quadrinhos, o Con-seguir e a Prova Caxias

Nesta secdo, focaremos o olhar de sete professores da rede municipal de
educacdo de Duque de Caxias, por meio da analise das respostas dadas no
questionario investigativo. Nosso intuito é analisar como a rotina de sala de aula
engloba o uso de tiras em quadrinhos e como essa pratica ecoa na avaliacao
diagnéstica — Prova Caxias — elaborada pela prefeitura, a fim de refletir criticamente
sobre as principais dificuldades apresentadas pelos alunos do municipio no que
tange a compreenséo leitora. Para tanto, levantamos atributos presentes nas falas
dos professores e 0s conjugamos a luz do conceito de categorizacdo por
prototipicidade. Criamos categorias que representam o fazer pedagdgico no ensino-
aprendizagem de leitura, no uso de HQs em sala de aula e das tiras no projeto Con-
seguir e na Prova Caxias. Expressdes recorrentes ou similares formaram cada uma

das categorias.

6.2.1 A cateqorizacao por prototipicidade

Uma categoria € um conjunto de atributos que se juntam por semelhanca
como se fossem membros de uma familia (WITTGENSTEIN, 1959). Apesar de
semelhantes, estes atributos podem conter diferencas. Ha irméos que diferem na cor
de pele, do cabelo e ainda assim pertencem a familia. A categorizacdo por
prototipicidade implica em uma organizacdo de membros mais centrais para
membros mais periféricos sem que haja limites fixos entre eles (SENE PALA, 2005,
p. 109), isto quer dizer que ha a possibilidade de associagdo de novos elementos
por similaridade e nédo por totalidade. Quanto mais recorrente um atributo, mais
prototipico ele €. Apesar de a frequéncia ndo ser o Unico critério que sinaliza a
prototipicidade (a percepcao, por exemplo € outro), ainda é um critério comumente
adotado na literatura (eg. FERRARI, 2010). Um “skate”, por exemplo, € percebido
como um membro periférico da categoria meio de transportes porque seus atributos
se distanciam daqueles que formam o centro prototipico, como é o caso dos
atributos de “carro”. Ao mesmo tempo, ambos possuem rodas, um eixo e se

movimentam horizontalmente ao longo de uma TRAJETORIA. Portanto,
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As categorias ndo representam divisdes arbitrarias, de entidades do mundo, mas
surgem baseadas em capacidades cognitivas da mente humana. [...] as fronteiras
das categorias cognitivas sdo imprecisas, de modo que categorias vizinhas ndo séo
separadas por limites rigidos, mas ha uma zona de intersecdo. (FERRARI, 2011, p.
38, 39).

Na categorizacdo por protétipos, a frequéncia com que um membro é
nomeado é um indicio do grau de pertenca dos membros em uma categoria, pois 0s
nomes ou expressdes mais ativados tendem a corresponder aos elementos mais

prototipicos. Em relacdo a uma escala de prototipicidade,

a organizacdo categorial envolve desde representantes mais centrais, com
suficiente similaridade ao protétipo, até representantes muito periféricos, que
constituem efeitos do protétipo e apresentam poucos tragos em comum com O
nucleo categorial. (FERRARI, 2011, p. 41).

A analise das respostas do questionario, obtidas através de “lIl — Sobre a
escola”, (Anexo A), pelo processo de categorizacao por prototipicidade, permitiu-nos
acessar indiretamente os modelos cognitivos que constituem a visdo do grupo de
professores acerca do trabalho com leitura em lingua materna. Todas as respostas
sdo abertas. Com base na recorréncia de temas, aquele item que foi mais
recorrente, tomamos como 0 mais prototipico. Foi realizada uma analise individual
de cada questdo para identificarmos o(s) item(ns) com frequéncia mais alta. Nao
houve padronizacdo entre as questdes, ou seja, em cada questado analisada foram
identificados elementos prototipicos, intermediarios e aqueles que se encontram na

fronteira radial.

6.2.1.1 Estabelecendo as categorias prototipicas

Agrupamos as perguntas do questionario com base no eixo tematico. Assim,
as perguntas 6 e 7 foram agrupadas por tratarem do ensino-aprendizagem de
leitura; as perguntas 9, 10 e 13 por terem como eixo central a pratica pedagogica por
meio de tirinhas; as outras perguntas geraram unidades de andlise individualmente,
por tratarem de desempenhos e de avaliacdo externa. Em seguida, apds a leitura
dos questionarios e a reflexao critica sobre os dados e atributos neles presentes, foi
possivel formar cinco categorias prototipicas: a) Ensino-aprendizagem de leitura; b)
Desempenho de leitura; c) Praticas pedagdgicas com tirinhas; d) Desempenho de

leitura e compreenséo de HQs e e) O Con-seguir e a pratica pedagogica com HQs.
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6.2.1.1.1 Ensino-aprendizagem de leitura

Essa categoria emergiu da andlise dos itens 6 e 7 dos questionarios
respondidos pelos sete participantes. Selecionamos as mencdes mais recorrentes
para estabelecer uma relacdo de prototipicidade, identificando as praticas mais
prototipicas e as menos prototipicas em relacédo ao trabalho com a leitura.

Em relacdo & pergunta 6, a respeito dos objetivos acerca do ensino-
aprendizagem de leitura, obtivemos as seguintes respostas®:

Otavio O aluno precisa se apropriar integralmente do conteddo do texto.

Leandra Objetiva-se que os alunos facam uma leitura para além da decodificagao,
entendendo o texto como um todo significativo e ndo um aglomerado de
frases, identificando os implicitos e fazendo analogias entre o lido e o
vivido, estabelecendo relacéo entre o lido num texto X com a leitura feita em
outros textos.

Carla Bem, na prefeitura de Duque de Caxias nao ha um planejamento curricular Unico
para todas as escolas, sendo assim o professor tem a liberdade de estabelecer
em conjunto com os demais professores de portugués de sua escola um plano
de curso para cada ano e nele se estabelecem quais os objetivos que se
pretende alcancar no trabalho com a lingua.

Josefa Na questdo da construcao da leitura objetivo que o aluno adquira conhecimentos
e habilidades que desenvolva o entendimento de textos e linguagens
diversas, aferindo pontos de vista, idéias norteadoras das informagdes neles
contidos, assim como articular varias interpretagdes no dominio da escrita.

Ricardo No “primeiro segmento” focamos em uma leitura que proporcione um
entendimento mais profundo das mensagens e informagdes. O objetivo é
gue o aluno alcance o nivel de produzir uma leitura de textos e seus contextos
inferindo e produzindo argumentos e possibilidades.

Sheyla - Ler e entender o texto;
- Ler com fluéncia;
- Ler e interpretar o texto com autonomia.

Matheus 1- extrair informagdes explicitas e implicitas;
2- extrair intencionalidades;

3- extrair contexto de producéo e recepc¢ao;
4- extrair efeitos de sentido;

5- compreender figuras de linguagem:;

6- estabelecer relagdes logicas.

Tabela 1. Respostas do questionario investigativo — Pergunta 06

Com isso, identificamos, nas respostas dadas (tabela 1), as pistas linguisticas
que formam a escala de prototipicidade que sinaliza a perspectiva destes

professores sobre o ensino-aprendizagem de leitura.

13 Grifamos os temas recorrentes em todas as respostas dadas pelos professores-participantes.



Prototipico

Intermediario

Fronteira radial

apropriar integralmente do
conteudo do texto;

texto como um todo
significativo;

identificando os implicitos;
fazendo analogias entre o lido
e o vivido;

entendimento de textos;
entendimento mais profundo
das mensagens e
informagdes;

leitura de textos e seus
contextos;

inferindo e produzindo
argumentos e possibilidades;
ler e interpretar o texto com
autonomia;

extrair informacgdes explicitas
e implicitas;

extrair efeitos de sentido;
extrair intencionalidades;

relacéo entre o lido num texto
X com a leitura feita em outros
textos;

estabelecer relacdes légicas.

articular varias interpretacfes
no dominio da escrita;
compreender figuras de
linguagem.

Tabela 2. Escala de prototipicidade — Pergunta 06
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Em relacdo a experiéncia do professor no ensino-aprendizagem de leitura,

aferida pela pergunta 7, obtivemos as seguintes respostas:

Otavio

A leitura quase sempre se resume ao livro didatico. Algumas vezes também
utilizo os livros da biblioteca.

Leandra

Ha alguns anos atuo nos dois Ultimos anos do 1° segmento. Nesses trés altimos
tem-se tornado complicado trabalhar leitura como compreensédo dado ao grande
namero (+ de 50%) de alunos que chegam ao 4° ano néo alfabetizados.
Venho fazendo um trabalho de alfabetizacdo paralelamente ao que desenvolvo
em interpretacdo de textos orais e escritos, de variados géneros e dimensdes.

Carla

Devido a falta de recursos da educacdo de Duque de Caxias, eu tenha quase
que Unico e exclusivamente o livro didatico como recurso pedagdgico. Sendo
assim procuro seguir, tanto no que diz respeito aos contetdos gramaticais
quanto no que se refere ao trabalho de leitura e escrita, a sequéncia do livro. Na
medida do possivel levo folhas com atividades complementares, mas ndo sao
muitas vezes, pois pago as cépias com meu dinheiro.

Josefa

Faco uso de recursos que promovam a experiéncia de leitura com diversos
tipos de textos (charges, tirinhas, muasicas, poemas, reportagens etc), rodas de
conversas, leituras compartilhadas com ditos populares, contos e parabolas.

Ricardo

Sempre desenvolvi o trabalho de leitura proporcionando diversos tipos de
textos criando uma maior abrangéncia de “visdo” e interpretagcdo do aluno.

Sheyla

Visto que a rede trabalha com ciclo, é complicada essa questéo, pois até o 3°
ano a aprovacao € automatica, portanto quando o aluno chega ao 3° ano, nao
sabe ler e interpretar. E no pior dos casos no 5° ano sem leitura.

Matheus

Busco aplicar as contribuigbes da pragmatica linguistica e da teoria(L) do texto,
centrado sobretudo em textos curtos da pratica social cotidiana e naqueles
produzidos pela midia em geral. Quanto a literatura, busco aplicar a teria da
literatura.

Tabela 3. Respostas do questionario investigativo — Pergunta 07
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Dentre as respostas dadas (tabela 3), as pistas linguisticas identificadas

geraram o seguinte grau de prototipicidade (tabela 4):

Prototipico Intermediario Fronteira radial

livro didatico; alfabetizacéo paralelamente; rodas de conversas;
livros da biblioteca; (+ de 50%) de alunos que | leituras compartilhadas.
variados géneros; chegam ao 4° ano néo

folhas com atividades alfabetizados;

complementares; 0 aluno chega ao 3° ano, nao

diversos tipos de textos; sabe ler e interpretar.

textos curtos da pratica social
cotidiana e naqueles
produzidos pela midia em
geral.

Tabela 4. Escala de prototipicidade — Pergunta 07

De acordo com os dados analisados nas tabelas 2 e 4, podemos entender
que, dentre os professores entrevistados, o0 objetivo (item mais prototipico) a ser
alcancado no ensino-aprendizagem de leitura é fazer com que o aluno aproprie-se
integralmente do texto, sendo capaz de realizar uma leitura que vai além de

decodificacéo, realizando inferéncias, utilizando para isso diversos tipos de texto.

6.2.1.1.2 Desempenho de leitura

Nesta categoria, utilizamos as respostas referentes a questao 8, que trata da
avaliacao pelo professor do desempenho de seus alunos na leitura e compreensao
de texto. De acordo com a tabela 5, podemos observar que a resposta da professora
Josefa engloba a questdo da avaliacdo como meio de aferir resultados, e ndo como
julgamento. Provavelmente isso ocorreu porque o modelo cognitivo acessado pela
professora a respeito de avaliacdo diferiu do MCI acessado pela professora-
pesquisadora na elaboracdo do questionario investigativo. Com isso, houve falha de
compreensao da pergunta e sua resposta nao foi incluida na elaboracdo da escala

de protipicidade.
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Otavio Os alunos apresentam muitas deficiéncias, oriundas de uma estrutura familiar e
escolar desestruturadas.

Leandra Nessa ultima turma, pode-se perceber que um pouco mais de 50% dos alunos
compreende os textos mais na superficialidade.

Carla Muito ruim. N&o séo capazes, em sua maioria de compreender o que léem,
apenas decodificam a lingua escrita. Nao conseguem inferir nem deduzir
nada ou praticamente nada a partir daquilo que leram, ndo compreendem figuras
de linguagem como metaforas, ironias e metonimias, entre outras coisas.

Josefa Avalio levando em consideracao as habilidades dos alunos em articular idéias de
textos diversos, a construcdo de conclusbes e pontos de vista das idéias
implicitas nos textos.

Ricardo Ao final do periodo letivo, grande parte dos alunos alcancaram os objetivos tendo
leitura oral fluente com boa interpretacéao.

Sheyla E realmente um quadro muito triste, pois s&o alunos repetentes e com idade
avancada para o ano de escolaridade. Leitura precdria e pouco interesse.

Matheus A partir de minhas propostas, avalio como bom, ainda que com todos o0s
problemas subjetivos e objetivos da educacgédo publica em geral.

Tabela 5. Respostas do questionario investigativo — Pergunta 08

As pistas linguisticas relacionadas a avaliacdo do desempenho dos alunos na
leitura e compreensdo de textos apontaram para a seguinte escala de

prototipicidade (tabela 6):

Prototipico Intermediario Fronteira radial
muitas deficiéncias; leitura oral fluente com boa

compreende os textos mais na | interpretacéo;

superficialidade; Muito ruim. Leitura precéaria e pouco

N&o sdo capazes, em sua interesse.

maioria de compreender o que
Iéem, apenas decodificam a
lingua escrita; Ndo conseguem
inferir nem deduazir;

Tabela 6. Escala de prototipicidade — Pergunta 08

A partir da identificacdo do elemento mais prototipico, os dados apontam que
o desempenho dos alunos, no tocante a leitura e a compreensao de texto, &
considerado muito ruim pelos professores respondentes, ou seja, 0s alunos, em sua
maioria, ndo possuem proficiéncia leitora, apenas decodificam o signo linguistico,

fazendo apenas uma leitura superficial, ndo sendo capazes de realizar inferéncias.
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6.2.1.1.3 Praticas pedagdgicas com tirinhas

Nesta categoria, classificamos as respostas dadas as perguntas 9, 11 e 13 do
questiondrio investigativo, pois todas tratam das HQs e do fazer pedagdgico.

Na pergunta 9, foi questionado ao professor se ele usa historias em
quadrinhos em suas aulas e como essa abordagem ¢€ feita. As respostas foram as

seguintes (tabela 7):

Otavio Em quase todas as avaliag6es ha uma tirinha. Também utilizo as histérias em
guadrinhos que estéo no livro didatico.

Leandra As HQs e as tirinhas estéo frequentemente em minha sala de aluna. Fazemos
a leitura por prazer e também direcionada, observando as peculiaridades do
género, a importancia de relacionar o signo verbal com o nao verbal para
gue a significacdo e dé. Geralmente levo uma tirinha vertical ampliada para
gue facamos a leitura coletiva de modo que as caracteristicas desse género
percebidas, registradas na lousa, discutidas, além de interpretarmos a tira em
questdo como um texto Unico.

Carla Sim, nas aulas costumo usar as que estdo no livro didatico. Nas avaliagdes e
nos matérias de apoio que preparo, sempre coloco uma tirinha e faco
perguntas de interpretacdo e também de gramatica a partir do que esta na
tirinha.

Josefa Sim. Uso para fixar conceitos gramaticais, retirando as idéias centrais, moral
das historias.

Ricardo Frenquentemente uso de forma ladica porém com objetivos de percepcéao
espacial, visual e, principalmente, interpretacdo de sutilezas nas cenas
especialmente fisionomias, reagdes e mensagens implicitas.

Sheyla As vezes, pois se faz necessario investir em leituras mais extensas que as tiras.
Matheus Muito. A principio, conforme a teoria da narrativa, depois como roteiro. Por fim,
com base na teoria linguistica interacional.

Tabela 7. Respostas do questionario investigativo — Pergunta 09

A resposta dada pela professora Sheyla, nesta pergunta, aponta que as HQs
eventualmente fazem parte de sua pratica pedagdgica. Porém, a professora da a
entender que é necessario focar em leituras mais externas. N&o conseguimos
identificar que tipo de leitura € essa, mas como nosso foco € saber se as HQs fazem
parte das aulas, a resposta indica que esse género € contemplado esporadicamente.

As pistas linguisticas que nos permitiram elaborar a escala de prototipicidade

para os dados obtidos nesta pergunta do questionario encontram-se na tabela 8:
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Prototipico Intermediario Fronteira radial
As HQs e as tirinhas estéo as histérias em quadrinhos | As vezes.
frequentemente, que estdo no livro didatico;

peculiaridades do género, a
importancia de relacionar o
signo verbal com o néo verbal,
caracteristicas desse género;
Sim, as idéias centrais, moral
das historias;

percepc¢ao espacial, visual;
interpretacdo de sutilezas nas
cenas, fisionomias, reacfes e
mensagens implicitas;

Muito, a teoria da narrativa

usar as que estdo no livro
didatico;

levo uma tirinha vertical
ampliada;

matérias de apoio;
gramética;

fixar conceitos gramaticais;
Em quase todas as avaliac6es
Avaliagdes;

leitura por prazer;

forma lddica.

Tabela 8. Escala de prototipicidade — Pergunta 09

As mencbes mais recorrentes (portanto mais prototipicas) indicam que as

linguistica para a utilizacéo eventual de HQs em suas aulas.

HQs séo trabalhadas em sala de aula com frequéncia e a importancia do trabalho
voltado para as caracteristicas do género. No nivel intermediario, tivemos quatro
itens com cinco mencgdes cada: a presenca das HQs em avaliacdes; o uso de HQs
para trabalhar conteddos gramaticais; o trabalho de HQs tendo como instrumento o
livro didatico; o trabalho de HQs por meio de material de apoio e a leitura por prazer.
Na fronteira radial, tomamos a resposta dada pela professora Sheyla como pista

A pergunta 11 questiona como o livro didatico adotado pelos professores

explora as HQs.

Otavio O livro didatico utiliza as histérias em quadrinhos, contudo, ndo foca em uma
analise minuciosa das histérias em quadrinhos.

Leandra O livro que utilizamos explora bastante as HQs. Faz isso destacando as
caracteristicas do género, explorando a metalinguagem, evidenciando a
compreenséo texto a texto.

Carla Nas séries em que trabalho, o livro didatico adotado ndo trabalha praticamente
nada desse género textual. Em geral, quando aparecem tirinhas e historia em
quadrinhos, € somente um pretexto para se fazer perguntas de gramatica.

Josefa Pouco. Acredito que esta ferramenta € pouco explorada pelos livros didaticos
e muitas vezes colocada como acervo de novidade e atrativo abstrativo.

Ricardo O livro do projeto CONSEGUIR desenvolve com todos os aspectos supracitados
necessarios. O livro didéatico de escola ndo foi usado por néo existir.

Sheyla Nem todos, e acredito que isso deveria ser obrigatorio, visto que as avaliacBes
feitas pela rede, normalmente tem HQs.

Matheus Geralmente aborda, mas geralmente de forma bastante precaria.

Tabela 9. Respostas do questionario investigativo — Pergunta 11
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Pelas respostas obtidas (tabela 9), podemos perceber que os professores
foram quase unanimes em dizer que a abordagem feita pelo livro didatico é precéria
(tabela 10).

Fronteira radial
O livro didatico de escola ndo

Intermediario
explora bastante as HQs,

Prototipico
O livro didatico de escola néo

foi usado por nédo existir, ndo
foca em uma analise
minuciosa;

ndo trabalha praticamente

destacando as caracteristicas
do género, explorando a
metalinguagem, evidenciando
a compreensdo texto a texto

foi usado por ndo existir.

nada desse género textual,
pretexto para se fazer
perguntas de gramatica;
Pouco, pouco explorada pelos
livros didaticos;
Nem todos,
obrigatério;
Geralmente aborda, de forma
bastante precaria.

deveria  ser

Tabela 10. Escala de prototipicidade — Pergunta 11

Porém, a professora Leandra apontou que o livro adotado™ por sua escola explora
bastante as HQs. Julgamos necessario esclarecer que a escolha do livro didatico a
ser adotado pelas escolas da Prefeitura de Duque de Caxias é feita por unidade
escolar, seguindo as opcdes disponiveis no Guia do Programa Nacional do Livro
Didatico™®. Ou seja, cada escola tem a liberdade de escolher o livro que mais se
aproxima de seu projeto politico-pedagdgico, de sua comunidade escolar. Essa ideia
alinha-se ao paradigma da Linguistica Cognitiva, que se coloca na experiéncia e na
corporificagcdo da mente as raizes da construcdo de sentido.

De acordo com a pergunta 13, que contempla sugestdes a serem dadas para
uma pratica pedagdgica com HQs, os objetivos tracados e as demandas das provas
Caxias e Brasil, as respostas foram muito gerais. Isso provavelmente se deu em
decorréncia da pergunta, que também foi muito ampla. De qualquer forma, a tabela

11 resume os proferimentos dos professores-participantes sobre o assunto.

4 VASCONCELOS, Adson. Aprender juntos: letramento e alfabetizagc&o, 3° ano: ensino fundamental. S&o Paulo:
Edicbes SM, 2011.
!5 programa Nacional do Livro Didatico.
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Otavio E necessario muita leitura de hist6ria em guadrinhos, oficinas extraclasses de
producdo de histérias, interdisciplinaridade entre as matérias de artes, lingua
portuguesa e informatica

Leandra O que sugiro é que sejam trabalhadas as caracteristicas do género como o0s
baldes, o negrito, as letras em caixa-alta, as onomatopéias, a fisionomia dos
personagens e o que elas significam em cada texto.

Carla Eu sugiro que se mantenha o projeto CONSEGUIR, mas que haja uma total
modificacdo dos materiais (as apostilas), pois com a mistura de géneros textuais
que ha nos atuais , sem se desenvolver nos alunos uma compreensao das
caracteristicas de cada género (e isso exige que se trabalhe vérias vezes
consecutivas com textos do mesmo género) fica muito dificil se chegar a algum
resultado. E I6gico que a prova Brasil e a prova Caxias ndo se detém num Unico
género mas antes que o aluno chegue a esse nivel de desempenho e consiga
trabalhar com vérios géneros identificando cada um e as suas especificidades, é
preciso que ele esteja habituado com cada um deles.

Josefa Fazer dessa ferramenta uma facilitadora da aquisicdo dos contetdos
propostos. Contextualizar os contetdos e as habilidades que se deve propor e
gue as HQs intervém nesses fatores quando utilizado na pratica pedagdgica.
Ricardo As avaliacdes atuais usam muito esse tipo de texto / leitura. Devemos manter o
foco neles, sem esquecer dos demais, e propiciar sempre o contato sempre
com as HQs.

Sheyla Que este projeto CONSEGUIR realmente seja colocado em pratica, pois sdo
materiais valiosos.
Matheus Vide item acima. Explorar os efeitos de sentido de sua linguagem verbal e

ndo verbal. Explorar elementos linguisticos-comunicativos na produc¢éo do
humor. Elaborar narrativas a partir deles. Produzir roteiros, HQs, filmes e
documentarios.

Tabela 11. Respostas do questionario investigativo — Pergunta 13

Apbs refletir criticamente sobre esses dados, percebemos que, de acordo
com identificacdo de pistas linguisticas, a escala de prototipicidade (tabela 12)
emergente das respostas dadas pelos professores ndo aponta um elemento
prototipico na sugestdo de uma pratica pedagdgica voltada para HQs. Porém, no
nivel intermediario, quatro itens foram mencionados com duas ocorréncias:
exploracdo das caracteristicas do género; oferecer ao aluno contato constante com
HQs; producéo textual a partir de HQs e continuidade do projeto Con-seguir. Na
fronteira radial, identificamos o uso de HQs como ferramenta para aquisicao de
conteudos.
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Prototipico Intermediario Fronteira radial
Muita leitura de historia em Aquisicdo dos conteudos
quadrinhos, producéo de propostos.
histérias.

caracteristicas do género,
baldes, o negrito, as letras em
caixa-alta, as onomatopéias, a
fisionomia;

mantenha o projeto
CONSEGUIR;

propiciar sempre o contato
sempre com as HQs;
CONSEGUIR realmente seja
colocado em pratica

Explorar os efeitos de sentido
de sualinguagem verbal e ndo
verbal. Explorar elementos
linguisticos-comunicativos na
producéo do humor. Elaborar
narrativas a partir deles.
Produzir roteiros, HQs, filmes
e documentarios.

Tabela 12. Escala de prototipicidade — Pergunta 13

Analisando as escalas de prototipicidade provenientes das respostas dadas
as perguntas 9, 11 e 13, os dados apontam que as HQs sdo abordadas com
frequéncia nas aulas e o trabalho deve estar voltado para as caracteristicas do
género. Apontam também que o livro didatico é utilizado como um dos instrumentos
no trabalho com tirinhas. Porém, quando questionados sobre a abordagem feita pelo
livro didatico quando a questdo é HQs as respostas foram quase unanimes em
apontar que é precéria. As respostas, quando confrontadas, parecem desconexas, e
isso fica mais evidente quando analisamos as pistas linguisticas a respeito de
sugestdes para o trabalho com HQs em sala de aula.

Os dados ndo permitiram que um elemento prototipico emergisse e, com isso,
um dos itens pertencentes ao nivel intermediario engloba a exploracdo das
caracteristicas do género. Essa falta de convergéncia revela que os professores
também ndo sabem o que fazer. Nas analises realizadas nos capitulos 5 e 6, pode-
se perceber que ha mesclas em todas as tiras selecionadas. Entdo, uma pratica
pedagdgica voltada para o ensino-aprendizagem de leitura com HQs deve partir da
descompressao dos atributos dos varios espacos mentais ativados pelas pistas
contextuais, sejam elas verbais ou ndo verbais, por meio das projecdes seletivas
entre os espacos de input, de modo que o aluno consiga perceber o surgimento do

espaco mescla, que contém a significacao.
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6.2.1.1.4 Desempenho de leitura e compreensédo de HQs

Esta categoria foi formada a partir de respostas a questdo 12 (tabela 13),
sobre a avaliacéo feita pelo professor acerca do desempenho de seus alunos na

leitura e compreenséo de HQs e na Prova Caxias, em especifico.

Otavio A maioria dos alunos compreendem imediatamente a mensagem contida
nas histérias em quadrinhos. Eu nunca apliquei, corrigi ou vi um caderno
de prova da Prova Caxias.

Leandra Como dito antes, nesses ultimos trés anos, os alunos tém apresentado muita
dificuldade em leitura como compreensao, inclusive no que diz respeito as
HQs.

Carla Bem, como ja disse eles ndo conseguem inferir nem deduzir quase nada a

partir do que Iéem e como as tirinhas e as charges (que sdo os géneros que as
vezes aparecem na prova Caxias) exigem que sejam feitas muitas deducdes e
inferéncias para se compreender plenamente o texto nesses géneros eles tém
um desempenho ainda pior.

Josefa Ainda se comportam muito inseguros e buscam responder as questdes HQs
de forma muito objetiva, o que ndo se adequa a dindmica da ferramenta e
ainda ndo conseguem associar os conteldos nelas contextualizadas.

Ricardo Se “saem” bem, porém apds muito desenvolvimento da forma de perceber os
contextos. Tanto no cotidiano como na prova CAXIAS, os resultados foram
satisfatorios.

Sheyla Visto que tenho uma turma com alunos repetentes, idade avancada e até mesmo
falta de interesse, alguns se saem muito bem(ja trabalho c/o assunto), outros
nem tanto.

Matheus Quanto a prova “Caxias”, ndo fago idéia. Geralmente vdo bem

Tabela 13. Respostas do questionério investigativo — Pergunta 12

Classificamos os dados em desempenho em compreensdao de HQs e
desempenho na Prova Caxias. Em relacédo a avaliacdo de desempenho em leitura e
compreensao de HQs (tabela 14), mais uma vez, a ocorréncia de pistas linguisticas
ndo estabeleceu um elemento prototipico. No nivel intermediario, identificamos dois
itens com quatro ocorréncias: compreendem bem; apresentam dificuldade. N&o
identificamos também elemento na fronteira radial.

E necessario ressaltar que optamos por incluir as pistas linguisticas oriundas
da resposta dada pela professora Sheyla nas duas categorias, visto que, ao
mencionar “alguns se saem bem [...] outros nem tanto”, ela as contemplou da
mesma forma. Quanto ao desempenho na Prova Caxias (tabela 15), ndo foi possivel
a identificacdo de um elemento prototipico. No nivel intermediario foi possivel
identificar trés itens com duas ocorréncias: bom desempenho; desempenho ruim;

ndo sabem mensurar os resultados na Prova Caxias. Identificamos também uma
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fronteira radial referindo-se a auséncia de resposta, com uma ocorréncia, visto que a
professora Sheyla ndo respondeu sobre o desempenho na Prova Caxias, referindo-
se apenas ao desempenho dos alunos na compreensdo de HQs. Esses dados
permitem-nos prever que o trabalho com as HQs em sala de aula precisa ser revisto.

Ao compararmos os resultados obtidos nas duas versdes da Prova Caxias
(2011 e 2012) com as respostas dos professores, percebemos que as informacdes
sado desconexas. Na Prova Caxias, os resultados nas questbes de tiras em
quadrinhos deixaram a desejar. Os dados sinalizaram que os alunos talvez nao
tenham conseguido processar as informacfes exigidas pelas HQs, com isso o
espaco mescla ndo emerge e a construcao de sentido ndo acontece. Porém, ao
analisar o fazer pedagdgico, por meio do questionario, ndo conseguimos identificar
um elemento prototipico que retratasse a opinido dos professores acerca da leitura
de HQs feita pelos alunos. Essa divergéncia faz-nos pensar as praticas pedagodgicas
acerca das HQs precisam ser revistas, de modo que sejam capazes de gerir, N0S

alunos, experiéncias com as multimodalidades.

Prototipico Intermediario Fronteira radial
A maioria dos alunos
compreendem imediatamente
a mensagem contida nas
histérias em quadrinhos;

os alunos tém apresentado
muita dificuldade em leitura
como compreensao;

eles ndo conseguem inferir
nem deduzir quase nada a
partir do que Iéem;

muito inseguros e buscam
responder as questdes HQs de
forma muito objetiva;

Se “saem” bem;

alguns se saem muito bem(ja
trabalho c/o assunto), outros
nem tanto;

Geralmente vdo bem.

Tabela 14. Escala de prototipicidade — Pergunta 12

Prototipico Intermediario Fronteira radial
Eu nunca apliquei, corrigi ou vi um
caderno de prova da Prova Caxias.

os alunos tém apresentado muita
dificuldade em leitura como
compreenséo;

na prova Caxias, eles tém um
desempenho ainda pior;

muito inseguros;

na prova CAXIAS, os resultados foram
satisfatorios.

Quanto a prova “Caxias”, ndo faco idéia.
Tabela 15. Escala de prototipicidade — Pergunta 12
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6.2.1.1.5 O Con-seguir e a pratica pedagdgica

Para estabelecer a relacdo entre o Con-seguir e a pratica pedagogica do
professor em relacdo ao uso de HQs no ensino-aprendizagem de leitura,
classificamos mencgdes presentes nas respostas a pergunta 10. A tabela 16 remete
a elas. Ressalto que o professor Matheus optou por ndo responder esta questao.
Acreditamos que essa auséncia de resposta indica que ele ndo conhece esse
material, visto que, a resposta dada anteriormente a pergunta 12 sinaliza que o
professor ndo teve acesso aos resultados da Prova Caxias também. Como o Con-
seguir e a Prova Caxias fazem parte de um mesmo projeto da SME-DC, supomos
gue essa auséncia de resposta demonstra desconhecimento sobre esse projeto,
visto que ele foi oferecido apenas aos alunos das turmas finais do ensino

fundamental.

Otavio O que € 0 CONSEGUIR? As histérias em quadrinhos ajudam os alunos a ter
uma resposta rapida na hora da interpretar um texto.

Leandra Também com freqiéncia utilizamos as questdes dos maédulos do projeto
por apresentarem textos de géneros variados e curtos, e por medirem as
habilidades referentes a competéncia leitora. O projeto traz muitas tirinhas e
embora cada qual avalie uma habilidade diferente, a interpretacdo cuidadosa,
relacionando texto escrito e imagem, faz com que o aluno compreenda melhor o
texto.

Carla Bem, na minha maneira de trabalhar com tirinhas ndo houve nenhuma
modificagdo até mesmo porque esse projeto pouco trabalha esse género
textual. Ja& no que diz respeito ao ensino-aprendizagem de leitura acho que
consegui trabalhar com mais facilidade com o material do projeto do que com o0s
textos do livro didatico.

Josefa Viabilizando o uso desses recursos (histérias em quadrinhos) como artigo
rotineiro, trazendo mais naturalidade a execugéo desse tipo de atividade em
aula.

Ricardo O CONSEGUIR proporcionou material e estagiario que trabalhou bastante
quadrinhos contidos nele. O material estava em consonancia com meu
trabalho e objetivos.

Sheyla Acho um projeto muito bom, mas se tivesse realmente estrutura para isso.
Particularmente usava em sala de aula.

Matheus

Tabela 16. Respostas do questionario investigativo — Pergunta 10

As pistas linguisticas levantadas permitiram identificar um elemento
prototipico em que o Con-seguir viabiliza o contato constante com HQs em sala de
aula. No nivel intermediario, temos dois itens com uma ocorréncia: o Con-seguir nao

influenciou na pratica pedagégica com HQs; desconhece o Con-seguir.



Prototipico

Intermediario

Fronteira radial

com frequéncia utilizamos as
questdes dos modulos do
projeto, O projeto traz muitas
tirinhas;

O que é 0 CONSEGUIR?

na minha maneira de trabalhar
com tirinhas ndo houve
nenhuma modificagdo.
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Viabilizando o uso desses
recursos (histérias em
gquadrinhos) como artigo
rotineiro;

O CONSEGUIR proporcionou
material e estagiario que
trabalhou bastante quadrinhos
contidos nele;

usava em sala de aula.

Tabela 17. Escala de prototipicidade — Pergunta 10

bY

Em relacdo a escala de protipicidade (tabela 17) percebemos que os
professores, em sua maioria, fazem uma avaliacdo positiva em relacdo ao projeto
Con-seguir referente a viabilizagdo do trabalho com HQs. Segundo os dados, o Con-
seguir oferece suporte para o trabalho com a HQ. Cristalizando as informagdes, nas
respostas dadas em relacdo a abordagem de HQs no livro didatico, os professores-
participantes foram quase unanimes em dizer que era precaria. Além do Con-seguir
conter varias questdes com tirinhas, viabilizam a sondagem feita pelo professor,
visto que cada questdo aborda apenas uma habilidade por questdo. Esse método
facilita o trabalho pedagdgico, sendo mais facilmente identificar quais 0s processos

cognitivos n&o estéo sendo ativados na leitura de tiras em quadrinhos.

6.2.2 Andlise geral das escalas de prototipicidade

Utilizando as tabelas de prototipicidade, é possivel, por meio das pistas
linguisticas presentes nas respostas aos questionarios, identificar praticas
recorrentes no fazer pedagogico no tocante ao processo ensino-aprendizagem de
leitura com HQs.

Quanto aos objetivos a serem alcancados em relacéo a leitura, o nivel mais
prototipico apontou que o aluno necessita apropriar-se do texto como um todo
significativo e para isso precisa estar em contato com diferentes tipos de texto.

O desempenho dos alunos, no que diz respeito a leitura e compreensao de
texto, foi avaliado como ruim porque fazem apenas uma leitura superficial do texto,
ficam apenas no processo de decodificacdo do signo verbal, ndo sendo capazes de

estabelecer inferéncias, relacdes etc.
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Em relacdo ao uso de HQs, a escala de prototipicidade revelou que os
quadrinhos sao utilizados com frequéncia em sala de aula e aparecem nas
avaliacbes elaboradas pelos professores. Servem também de suporte para o
trabalho com contetdos gramaticais, como leitura por deleite e séo trabalhadas por
meio do livro didatico. Porém, o nivel mais prototipico revelou que a abordagem das
HQs feitas pelos livros didaticos € precaria. A partir dai, levantamos o seguinte
guestionamento: Como as HQs sao trabalhadas por meio do livro didatico, se a
abordagem feita por ele é precaria? Nosso fazer pedagoégico nos leva a inferir que
os professores complementem essa abordagem, proporcionando ao aluno maiores
oportunidades de interagir com o género, seus atributos e processos cognitivos nele
presentes, como a mescla.

As escalas de prototipicidade revelaram um dado que merece destaque no
trabalho com HQs: Tendo em vista que as HQs séo utilizadas com frequéncia em
sala de aula, como o trabalho que envolve quadrinhos ndo apresentou como
elemento prototipico a exploracdo de caracteristicas do género como a mescla? Em
contrapartida, em relacdo a avaliacdo sobre o desempenho de leitura e
compreensao de tiras revelou que nao temos um elemento prototipico, visto que
quatro mencdes revelaram que o resultado € satisfatério e outras quatro apontaram
para um resultado insatisfatério. Em outras palavras, os proprios professores nao
parecem ter formado uma opinido. O quadro € confuso.

Quanto ao projeto Con-seguir, este foi visto como instrumento facilitador a
exploracdo dos quadrinhos em sala de aula. Ao mesmo tempo, cabe apontar que ele
ndo trabalha com a caracteristica chave do género: as mesclas. Fazemos aqui 0
encaminhamento para que elas possam ser incluidas, obviamente, sem as

tecnicidades da teoria da Linguistica Cognitiva.

6.3 Concluséao

Como pudemos observar nos estudos apontados neste capitulo, o uso de
quadrinhos em sala de aula é incentivado e valorizado pelos PCNs. Com base nas
respostas obtidas pelo questionario investigativo, foi possivel estabelecer escalas de
prototipicidade para categorias do fazer pedagogico acerca do ensino-aprendizagem
de leitura com HQs. Os dados revelaram que as mesclas estdo presentes na leitura

de HQs e que o fazer pedagdgico precisa ser repensado, de modo que as praticas
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partam da exploracdo do conhecimento prévio dos alunos (MCIs), da sobreposicao
de esquemas imagéticos, jA que nosso conhecimento é corporificado, facilitando as
projecbes entre os inputs de modo que os alunos consigam projetar situacoes
concretas em situagcbes abstratas, favorecendo, assim, o surgimento da mescla,

espaco de significacao.
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7 CRISTALIZANDO OS ACHADOS

Neste capitulo, cristalizamos os achados dos capitulos 5 e 6 e respondemos
diretamente as perguntas de pesquisa. Em seguida, discutimos as implicacdes do

estudo, as limitacdes e 0s possiveis encaminhamentos.

a) Mesmo sendo de grande aceitacdo do publico-leitor, por que as tiras em

quadrinhos apresentam tanta dificuldade de compreenséo?

Tendo como base os estudos ja realizados na area, Morais (2005), Ramos
(2005), Saliés (2001), e os outros construidos ao longo desta pesquisa, as tiras em
quadrinhos apresentam grande dificuldade de compreenséo devido ao processo de
mesclagem. Através dos resultados do capitulo 5, pode-se perceber que o
percentual de acertos em questdes com HQs fica abaixo dos 50%, na maioria das
vezes. Analisando também a visdo dos professores exposta no questionario (cap. 6),
percebe-se que falta um trabalho voltado para esse género e de suas
caracteristicas, ressaltando a questdo da mescla que comprime implicitos e integra

pistas multimodais.

b) Como a proposta de ensino-aprendizagem de leitura adotada por sete
professores de ensino basico de Caxias se relaciona com a leitura das tirinhas na

Prova Caxias pelos alunos da rede?

As respostas do questionario apontam que, em termos de ensino de leitura, o
objetivo é fazer com que o aluno aproprie-se integralmente do texto, sendo capaz de
realizar uma leitura que vai além de decodificacdo, realizando inferéncias, utilizando
para isso diversos tipos de texto. Em relacdo as HQs, os dados revelaram que o0s
professores usam esse género constantemente e fazem isso por meio do livro
didatico, mesmo avaliando que a abordagem de HQs no livro didatico € precéaria. No
trabalho com tiras, especificadamente, os professores nao foram unanimes em dizer
gue um trabalho voltado para o uso de HQs em sala de aula deve partir da
abordagem das caracteristicas inerentes ao género, possibilitando ao aluno realizar

uma leitura que contemple a observacdo e a percepcao de todos os elementos.
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Assim, a partir dos dados € possivel perceber que ha incongruéncias no trabalho

com HQs.

c) Que apontamentos a Prova Caxias e o Projeto Con-seguir oferecem em relacao

ao ensino-aprendizagem de leitura?

De acordo com os dados analisados no capitulo 5, os alunos possuem muita
dificuldade no processo de compreensdo das HQs. Conjugando os estudos
construidos nos capitulos 5 e 6, percebemos que o problema reside na mesclagem.
Parece-nos que os alunos nao conseguem realizar uma leitura que vai além da
decodificagdo, ndo sendo capazes de comprimir atributos dos varios espagos
mentais ativados pelas pistas contextuais. Sem realizar as projecdes de partes em
contrapartes, o espaco de significacdo deixa de emergir e o processo de construcao

de sentido ndo acontece.

d) Que analise podemos fazer a respeito do ensino de leitura conjugando a acao
pedagogica do professor, o que é cobrado na Prova Caxias e o desempenho dos

alunos em questdes que envolvem a compreensao de tiras?

De acordo com o estudo construido no capitulo 3 conjugado aos resultados
do capitulo 6, o ensino de leitura em LM deveria beneficiar-se de contribuicdes da
abordagem sociocognitivista em que sao priorizados o autor, o texto, o leitor, o
contexto, as estruturas de conhecimento e 0s processos cognitivos envolvidos na
producao de sentido como a mescla. A Prova Caxias, assim como a Prova Brasil, no
trabalho com a lingua, tem como foco a compreensao leitora e mensura, em cada
questdo, apenas uma habilidade. Isso nédo reflete muitas vezes a realidade, pois o
processamento cognitivo exige o uso de varias, ao exigir que haja projecdo de
partes em contrapartes, dentro de uma moldura comunicativa. I1sso implica muitas
vezes comparar, inferir, sintetizar a partir de pistas verbais e ndo verbais presentes
no contexto. Portanto, o trabalho deve ser globalizante, visto que a construcdo de
sentido exige que 0sS processamentos cognitivos sejam efetivados como um todo
para que a mescla emerja. Caso o aluno deixe de realizar qualquer processamento

cognitivo, a significacao global da tirinha fica comprometida.
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e) Que avancos uma proposta pedagogica a luz da Linguistica Cognitiva pode

oferecer para o ensino-aprendizagem de leitura com tiras em quadrinhos?

De acordo com o cendrio analisado, uma proposta pedagdgica voltada para o
ensino de leitura a luz da Linguistica Cognitiva implica intervencdes pedagdgicas
que tomem a mescla como ponto de referéncia. Os alunos precisam ter
oportunidade de associar, estabelecer relacbes pragmaticas entre os espagos de
input a partir de praticas pedagdgicas que gerem vivéncias, experiéncia com as

multimodalidades.

7.1 Implicacdes

E papel principal do professor garantir ao aluno acesso a esfera social,
auxiliando-o no exercicio da cidadania. O ensino da leitura, enquanto pratica
sociodiscursiva, deveria propiciar experiéncias com mesclagem. Praticas
pedagdgicas que trabalham com essa ideia parecem ser a implicacdo central deste

trabalho.

7.2 Limitagbes

Este estudo possui algumas limitacdes, dentre as quais destacamos aqui: 0
namero de professores-participantes e os problemas de ordem politica que, de certo
modo, estéo interligados.

A primeira limitacdo deve-se ao numero de professores-participantes. O
questionario investigativo foi aplicado a sete professores da rede municipal com o
intuito de realizar um estudo de caso mais especifico, pois tinhamos a pretensdo de
estudar apenas a escola na qual trabalhamos. A segunda limitagdo estd ligada a
problemas de cunho politico enfrentados no final de 2012. Por problemas
administrativos, a prefeitura passou a atrasar o pagamento dos profissionais, deixou
de fornecer agua potavel e merenda a algumas escolas e, com isso, as aulas foram
paralisadas por varias vezes. Essas informacgfes tiveram grande repercussdo na
midia. Com isso, a liberacdo dos dados que constam dessa pesquisa ficou bastante
prejudicada, devido ao receio do mau uso dessas informacdes. Foi esclarecido que

essas informacfes seriam utilizadas apenas para fins académicos e, assim,
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conseguimos acesso aos dados. Porém, ndo tivemos acesso aos dados especificos
da escola onde atuamos, visto que uma das exigéncias da SME-DC foi que 0 nome
das escolas teria de ser totalmente apagado dos arquivos recebidos. Essa exigéncia
foi justificada através do proprio projeto que envolve a Prova Caxias, ja que essa
avaliacdo € diagnodstica e nao prevé uma espécie de comparacado entre 0s
resultados obtidos pelas escolas. Portanto, nosso olhar que, a principio, estaria
voltado apenas para a realidade da unidade escolar onde atuamos, passou a
abranger toda a rede municipal de educacéo.

Cabe também pontuar que nossas conclusdes a respeito do processamento
cognitivo por parte dos alunos é indireta. Trabalhos experimentais poderdo melhor
elucidar o que de fato esta em jogo.

Finalmente, voltamos a enfatizar que ndo temos pretensdes de generalizar
nossos achados. Trata-se de um estudo de caso, qualitativo eminentemente.
Futuros trabalhos de escopo mais largo poderdo substanciar os resultados aqui

encontrados.

7.3 Encaminhamentos

Apesar de entendermos ser dificil apontar apenas uma razdo para as
dificuldades encontradas pelos alunos participantes na Prova Caxias, os dados
parecem sinalizar que o fazer pedagodgico precisa ser repensado de modo a incluir
intervencdes que contemplem o conceito de mescla; e, dada a complexidade exigida
pela compreensdo dessas tirinhas analisadas, serd que elas devem estar nessas
avaliac6es? Futuros estudos poderao explorar praticas pedagdgicas desta natureza,

permitindo ao aluno autonomia leitora.
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ANEXO A — Questionarios Investigativos

Questionario 1
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Questionario 2
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Questionario 3
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Questionario 4
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Questionario 5
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Questionario 6
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Questionario 7



141



142



143

ANEXO B — Questdes com tiras em quadrinhos da Prova Caxias 2011 e 2012

Questdo 13 — Prova Caxias, 5° ano, SME-DC, 2011

Questao 20 — Prova Caxias, 5° ano, SME-DC, 2011
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Questao 29 — Prova Caxias, 9° ano, SME-DC, 2011
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Questao 3 — Prova Caxias, 4° ano, SME-DC, 2012

Questao 6 — Prova Caxias, 4° ano, SME-DC, 2012
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Questao 7 — Prova Caxias, 4° ano, SME-DC, 2012

Questao 10 — Prova Caxias, 4° ano, SME-DC, 2012



147

Questéao 4 — Prova Caxias, 8° ano, SME-DC, 2012

Questao 5 — Prova Caxias, 8° ano, SME-DC, 2012
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Questao 8 — Prova Caxias, 8° ano, SME-DC, 2012

Questao 15 — Prova Caxias, 8° ano, SME-DC, 2012
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ANEXO C — Matriz De Referéncia de Lingua Portuguesa: topicos e seus descritores

42 SERIE/5° ANO

Descritores do Tépico I. Procedimentos de Leitura
D1 — Localizar informacdes explicitas em um texto.
D3 — Inferir o sentido de uma palavra ou expressao.
D4 — Inferir uma informagao implicita em um texto.

D6 — Identificar o tema de um texto.

D11 - Distinguir um fato da opinido relativa a esse fato.

Descritores do Tépico Il. Implicacbes do Suporte, do Género e /ou do
Enunciador na Compreenséo do Texto

D5 — Interpretar texto com auxilio de material grafico diverso (propagandas,
quadrinhos, foto, etc.).

D9 — Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros.

Descritores do Tépico lll. Relacdo entre Textos
D15 — Reconhecer diferentes formas de tratar uma informacdo na comparacao de
textos que tratam do mesmo tema, em funcdo das condicbes em que ele foi

produzido e daquelas em que seré recebido.

Descritores do Tépico IV. Coeréncia e Coesado no Processamento do Texto

D2 — Estabelecer relagbes entre partes de um texto, identificando repeticbes ou
substituicbes que contribuem para a continuidade de um texto.

D7 — Identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que constroem a
narrativa.

D8 — Estabelecer relacao causa /consequéncia entre partes e elementos do texto.
D12 — Estabelecer relagbes légico-discursivas presentes no texto, marcadas por

conjuncdes, advérbios, etc.

Descritores do Tépico V. Relacdes entre Recursos Expressivos e Efeitos de
Sentido

D13 — Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.
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D14 — Identificar o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacdo e de outras

notacoes.

Descritores do Tépico VI. Variacao Linglistica
D10 — Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de

um texto

82 SERIE/9° ANO

Descritores do Topico I. Procedimentos de Leitura
D1 — Localizar informagdes explicitas em um texto.
D3 — Inferir o sentido de uma palavra ou expressao.
D4 — Inferir uma informac&o implicita em um texto.

D6 — Identificar o tema de um texto.

D11 - Distinguir um fato da opinido relativa a esse fato.

Descritores do Toépico Il. Implicacbes do Suporte, do Género e /ou do
Enunciador na Compreensao do Texto

D5 — Interpretar texto com auxilio de material grafico diverso (propagandas,
quadrinhos, foto, etc.).

D12 — Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros.

Descritores do Topico lll. Relagdo entre Textos

D20 — Reconhecer diferentes formas de tratar uma informacdo na comparacao de
textos que

tratam do mesmo tema, em funcdo das condicbes em que ele foi produzido e
daquelas em que sera recebido.

D21 — Reconhecer posi¢des distintas entre duas ou mais opinides relativas ao

mesmo fato ou ao mesmo tema.

Descritores do Topico IV. Coeréncia e Coeséo no Processamento do Texto
D2 — Estabelecer relagcdes entre partes de um texto, identificando repeticbes ou
substituicdes que contribuem para a continuidade de um texto.

D7 — Identificar a tese de um texto.
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D8 — Estabelecer relacdo entre a tese e os argumentos oferecidos para sustenta-la.
D9 — Diferenciar as partes principais das secundarias em um texto.

D10 — Identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que constroem a
narrativa.

D11 — Estabelecer relacdo causa/conseqiiéncia entre partes e elementos do texto.
D15 — Estabelecer relagdes logico-discursivas presentes no texto, marcadas por

conjunc¢des, adverbios, etc.

Descritores do Toépico V. Relacdes entre Recursos Expressivos e Efeitos de
Sentido

D16 — Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.

D17 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso da pontuagéo e de outras
notacoes.

D18 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de uma determinada
palavra ou expressao.

D19 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploracdo de recursos

ortograficos e/ou morfossintaticos.

Descritores do Topico VI. Variacao Linguistica
D13 — Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de

um texto.



