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7 DEFINICAO DE CENARIO

O computador deve ser utilizado para coisas novas,
ndo para reproduzir o antigo.

David Thornburg

Como foi comentado na introdugdo, o cenario proposto para esta pesquisa sera o de
um curso expresso a distdncia sobre um software de desenho vetorial, o Corel Draw. Como
um curso completo foge ao escopo desta pesquisa, uma ou mais tarefas serdo propostas dentro
deste curso hipotético - reduzido ao no seu minimo, a tarefa a ser avaliada - mais o sistema de
avaliacao se dard no decorrer do cumprimento destas tarefas.

ALBINO (2001) cita tarefas em ambientes de aprendizagem mediados por computador
que

segundo KUMAR(1996) e SANTORO (1997) [...] podem ser agrupados em trés (grupos):

. Tarefas de aprendizagem de contetdos

. Tarefas de resolugdo de problemas: analise ¢ sintese, que podem ser realizadas
individualmente.

. Tarefas de desenvolvimento de projetos: idem ao item anterior.

Assim sendo, optou-se por desenvolver uma tarefa de resolucdo de problema (dese-

nho) baseado num projeto (de ilustracao).

7.1 Resumo da proposta

Apos a tela de abertura do curso, o(a) aluno(a) ¢ apresentado(a) aos objetivos do
curso: realizacao de quatro tarefas de desenho, da mais simples (desenho de linhas curvas) até

a mais complexa (desenho de linhas fechadas, preenchidas com cores diversas em gradientes).
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Figura 47 — Etapas/tarefas do curso
A seguir ¢ oferecido um gabarito — uma imagem — sobre a qual o(a) aluno(a) ira

desenhar sua tarefa, além de explicagdo sobre como realizar o desenho, em telas com

ilustragdo ¢ texto descritivo.

Inicio do curso
Inicio da aula

Inicio do curso
Inicio da aula

- abrir 0 gabarito oferecido para
download no Corel X3.

sobre ele sera desenvolvido o
desenho desta aula.

- desligar a opgao Aderir aos objetos/
Snap to objects

- selecionar a ferramenta
Bézier/Bézier tool

- clicar sobre o gabarito

Preciso de ajuda
- nestas ferramentas
- nesta tarefa

Figura 48 — Gabarito e tela ndo-adaptativa

Nesse momento o(a) aluno(a) pode alterar a aparéncia do curso, exibindo links que

apresentam conteiido mais detalhado (texto com imagem, animagao ou video) da tarefa.

Inicio do curso

Inicio do curso

nicio da aula Inicio da aula
- abrir o gabarito oferecido para hict] - abrir o gabarito oferecido para
download no Corel X3. 1070 &% o ot irwe Gy download no Corel X3.
sobre ele serd desenvolvido o opaslixaal [L] sobre ele ser4 desenvolvido o

desenho desta aula. desenho desta aula.

- desligar a opgao Aderir aos objetos/
o Snap to objects

- desligar a opgéo Aderir aos objetos/
Snap to objects

- selecionar a Ferramenta

- selecionar a Ferramenta
bézier/Bézier tool E

bézier/Bézier tool q
o

- clicar sobre o gabarito

- clicar sobre o gabarito

Preciso de ajuda
- nestas ferramentas

- nesta tarefa

Preciso de ajuda
- nestas ferramentas
- nesta tarefa

Figura 49 — Navegacdo e apresentacdo adaptativas
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Apo0s concluir sua tarefa o(a) aluno(a) é orientado(a) a enviar seu desenho para o curso, via
internet.

»>

Inicio do curso
Inicio da aula

Figura 50 — Envio de arquivos

Para facilitar o entendimento do sistema de avaliagdo foi desenvolvido um protdtipo, o

sistema Wally; o objeto de analise foi um desenho simples - o desenho da bandeira do Brasil.

Figura 51 — Sistema Wally de avaliagdo

Apos o envio da tarefa o sistema de avaliagdo analisa o desenho e da seu parecer: em

caso positivo o(a) aluno(a) é promovido a tarefa seguinte;

<

Inicio do curso
Inicio da aula

Vocé obteve 75% de acerto ou mais.

Clique aqui para prosseguir.

Figura 52 — Parecer positivo



124

caso contrario sdo oferecidas estratégias de recuperagdo, como: refazer o curso, obter
ajuda adicional (através de lista de perguntas frequentes, chat com alunos ou féorum de

discussao dentro do curso) .

Caso opte por prosseguir mesmo com pontuacao baixa, o(a) aluno(a) recebe o desenho
pronto e passa a tarefa seguinte com nota proporcional.

Curso Corel X3 * Fechar [X]

Perguntas Freqiientes | Entre em contato | Férum de discussao | Falar com alunos online | Ir para
Inicio do curso
Barra de propriedades: Inicio da aula
N&o consigo ver a barra de propriedades, o que fago? v =
R.: V4 a0 menu Window/Janela e selecione Toolbar/Barra de ferramentas > Properties Bar/Barra de

- Caixa de ferramentas:
Néo consigo ver a caixa de ferramentas, o que fazer?
R:: V4 a0 menu Window/Janela e selecione Toolbar/Barra de ferramentas > Toolbox/Caixa de Ferramentas

-

Linhas:

Sempre que fago linhas elas aparecem coloridas. Como mudar isso?

Sem ter nenhum desenho selecionado, vé na paleta de cores, a direita da tela, e ciique na cor preta com o
botao direito do mouse;

No quadro que aparece deixe marcada a opgao Graphic;

Faga uma novalinha e veja o resultado.

Figura 53 — Lista de perguntas frequentes
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7.2 Fluxogramas da proposta de curso virtual

Segue-se um fluxograma das tarefas para compreensdao do conjunto do processo:

Tarefa ndo-adaptativa

Tarefa1
Apresentacao
Y
— yAOr
L&
1
Tarefa1

e “_.| Etapa1

Conteudo escrito
e ilustrado (estatico)

Tarefal
Etapa final

@ Envio/upload do
desenho para avaliagdo

\

Avaliagaéo Avaliacao
positiva negativa
/ /
Tarefa2
Apresentacao
- {@; Estratégias de
@ —_— recuperacao

Figura 54 — Curso em versdo ndo adaptativa.



Tarefa adaptativa

Tarefa1- Apresentacao

e
S -
>
Tarefa1 - Etapa1 Tarefa1 - Etapa1
Lorem ipsum consequiat Lorem ipsum consequiat
facilisi reverterum facilisi reverterum @

(@ Ajuda na ferramenta
@ Ajuda na tarefa

Tarefa1 - Etapa final

@ Envio/upload do
desenho para avaliacdo

v

Avaliagdo
positiva

Tarefa2 - Apresentacdo

/“@
(—@ﬁ

Retorna ao inicio do curso
para refazer tarefa(s)

Figura 55 — Curso em versdo adaptativa.

(@ Ajuda na ferramenta

Be Edt Vew lawst A iR -
= ” Ferramenta Bézier/Bézier Tool:

[ @ - . Crialinhas continuas.

— Faz linhas retas clicando na pagina,

[v] Flzoomn -
18 297.0mm  Movendo o cursor e clicando novamente.

Faz linhas curvas clicando na pagina,
k movendo o cursor, e depois clicando e
arrastando.
Cleced aanh
L ™~

tnicio do curso
..... Inicio da avla
5

-4 versdo simples
-3 ajuda na ferramenta
Enviar seu desenho para.

126



Tarefa adaptativa apds avaliacio negativa

Tarefal- Apresentacio

Tarefal - Etapat

Lorem ipsum consequial
facilisi reverterum

Tarefal - Etapa final

—
-~

L
®

@ Ajuda na ferramenta
a Ajuda na tarefa

@ Enviofupload do
desenho para avaliagio

v

Avaliacio
positiva

v

Curso fornece

desenho pronto

para aluno(a)
e

= i
Mota proporcional
contabilizada

v

Tarefa2 - Apresentacio

=

£

e

R

o

e

Figura 56 — Curso adaptativo apos avaliagdo negativa.

A seguir, detalhamento da proposta de curso:
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7.3 Descri¢ao da tarefa

0 do programa Corel Draw X3 através de
os de ilustracdo, divididos em 4 aulas:

: f,--lihhas fechadas,

- preenchimento uniforme e com gradientes

Ao final de cada aula haverd uma avaliagao.

Figura 57 — Tela inicial do curso.

128

1) Tela inicial do curso, onde é apresentado o objetivo das tarefas a serem cumpridas.

»

Inicio do curso
Inicio da aula

as curvas, abertas

Clique aqui para baixar esta imagem, e iniciar o exercicio:

Figura 58 — Gabarito da tarefa.

2) Gabarito (imagem) oferecido a partir do qual o aluno ird comegar a construir a

ilustragao.
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T—

Inicio do curso
Inicio da aula

- abrir o gabarito oferecido para
download no Corel X3.

sobre ele sera desenvolvido o

desenho desta aula.

- desligar a opgao Aderir aos objetos/
Snap to objects

- selecionar a ferramenta
Bézier/Bézier tool

- clicar sobre o gabarito

Preciso de ajuda
- nestas ferramentas
- nesta tarefa

Figura 59 — Tarefa ndo-adaptada, etapa 1.
3) Primeira etapa da tarefa, com descrigdo (textual e ilustrada) dos procedimentos a
serem desenvolvidos. Observe que ha a opgdo “Preciso de ajuda”, que propde ao aluno

metacognicao sobre seu grau de entendimento (como sugere CURA et al, 2005).

—

Inicio do curso
Inicio da aula

- abrir o gabarito oferecido para
download no Corel X3.

sobre ele sera desenvolvido o

desenho desta aula.

- desligar a opcao Aderir aos objetos/
Snap to objects

- selecionar a Ferramenta

bézier/Bézier tool I:
L]}

- clicar sobre o gabarito

Preciso de ajuda
- nestas ferramentas
- nesta tarefa

Figura 60 — Tarefa adaptada, etapa 1.

4) Clicar em “Preciso de ajuda nesta ferramenta” modifica a tela, exibindo hiperlink de

ajuda na ferramenta (Ferramenta Bézier), um botdo ao lado deste hiperlink (Video).
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aulal « etapa 1/3 Fechar [X]

Inicio do curso

Inicio da aula
X - abrir o gabarito oferecido para
download no Corel X3.

ﬁ 2 Ferramenta Bézier/Bézier tool: sobre ele sera desenvolvido o

f Se localiza & esquerda da tela, na caixa desenho desta aula.

| b & de ferramentas. De cima para baixo,

= & o quinto botdo. Ao clicar e segurar,

a segunda ferramenta. - desligar a opcao Aderir aos objetos/

Cria linhas continuas Snap to objects

Faz linhas retas clicando na pagina,
5“ AT () & movendo o cursor e dlicando novamente. - selecionar a Ferramenta
e bézier/Bézier tool [
Faz linhas curvas clicando na pagina, LLLY
movendo o cursor e depois clicando e
arrastando o mouse. - clicar sobre o gabarito

Preciso de ajuda

- nesta tarefa

Figura 61 — Ajuda na ferramenta, texto ilustrado.
5) Clicar no hiperlink “Ferramenta Bézier” exibe uma descri¢ao ilustrada sobre onde

esta e como funciona a ferramenta Bézier.

aulal « etapa 1/3 Fechar [X]

Inicio do curso
Inicio da aula

- abrir o gabarito oferecido para
[[[2 B Edt Ven layat Anange  Effects download no Corel X3.
opeosxerc-~ o

sobre ele sera desenvolvido o

desenho desta aula.

TRR

e,

s

;‘ =] - desligar a opcao Aderir aos objetos/
(g Snap to objects

% g

=1

=3 - selecionar a Ferramenta

bézier/Bézier tool [

- clicar sobre o gabarito

Preciso de ajuda

- nesta tarefa

Figura 62 — Ajuda na ferramenta, video.

6) Clicar no botao “Video” ao lado de “Ferramenta Bézier” exibe um video descritivo
da mesma tarefa. Desta forma considera-se no modelo de ensino multiplas habilidades ou
estilos de aprendizagem dos alunos, como pressupde escolas de ensino progressistas

(Rodrigues, 2000).

Se o aluno clicar no hiperlink “Nesta Tarefa” ¢ exibida uma nova tela, com ajuda na

tarefa:
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¥ Coeiti'V X3 . [C: Documents and Setiings\idmini p—_—T g -
nur—m:mnhal—nl—m«un—ﬁ

P e I | Inic’io_docurso
i Inicio da aula

(988 varm ¥ #iAm 3] w72
i i 3

- & versao simples
- & ajuda na ferramel

Enviar seu dese

Figura 63 — Videoaula da tarefa

7) Um video, descritivo da tarefa é exibido para o(a) aluno(a).

Inicio do curso
Inicio da aula

—JProcunar]

Figura 64 — Tela para envio do desenho e avaliag@o.

8) Uma vez tendo completado a tarefa, é exibida uma tela para o(a) aluno(a) para que
envie o seu desenho (realizado no Corel Draw) para avaliagcdo do curso.

A avaliacdo pode ser através de um tutor ou professor ou automatizada (via software)
como afirma CURA et al, (2005).

Através do professor, o(a) aluno(a) ird receber um email solicitando que acesse o curso
através de seu login e senha.

Através do software a resposta sera exibida poucos segundos ap6s o envio do desenho.

Em ambos os casos a avaliagdo pode ser positiva ou negativa.



