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RESUMO

BATISTA, Cristina Jardim. Taxonomia de objetivos educacionais para a
universalizagdo do Desenho no ensino basico brasileiro. 2017. 92f. Dissertagao
(Mestrado em Design) — Escola Superior de Desenho Industrial, Universidade do
Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2017.

O Desenho existe como disciplina da educacao basica no Brasil desde o fim
do Segundo Reinado e tem sua importancia reconhecida por profissionais e
pesquisadores da educagao e de areas correlatas. Apesar disso, os objetivos
educacionais pertinentes a essa disciplina oscilaram com as correntes educacionais
e os interesses politicos, culminando em momentos de auséncia no curriculo formal.
O ensino do Desenho no Brasil perdura ainda apenas em seletas escolas, publicas
ou particulares, para as quais 0 acesso e a permanéncia estdo condicionados a
rigorosos processos seletivos ou altos custos financeiros, fora do alcance da maior
parte da populacdo brasileira. Por sua experiéncia docente na disciplina, a autora
deste trabalho identifica a relevancia do ensino do Desenho para a formagao do
individuo, para a sua futura formacao profissional e para a valorizagdo social do
conhecimento sobre a produgao da cultura material. Tal conjectura se fortalece pelo
aumento no numero de iniciativas pedagodgicas nao-formais que se baseiam na
transcricdo, para a realidade, de modelos que existem apenas como ideias, por meio
da representacdo da forma. Esses projetos tentam, indiretamente, suprir a lacuna
deixada pela perda de representatividade do ensino de Desenho na educacgao
formal. A dissertacdo apresenta uma revisdo dos conteudos, objetivos e
competéncias da educacao grafica brasileira nos niveis Fundamental e Médio. Com
base nessa revisdo, se apresenta uma proposta curricular orientada pelas etapas de
desenvolvimento previstas na Taxonomia de Bloom. Complementarmente, uma
agenda de discussao sobre a universalizacdo do Desenho na educagéao brasileira é
sugerida. Pretende-se pautar o dialogo entre educadores e sociedade civil a respeito
da formalizagdo do desenvolvimento de habilidades e competéncias em expressao
grafica, a fim de torna-las acessiveis a todos os brasileiros.

Palavras-chave: Curriculo. Educacao grafica. Educacédo e pedagogia do design.
Ensino do Desenho. Graficacia.



ABSTRACT

BATISTA, Cristina Jardim. Taxonomy of educational objectives towards the
universalization of Drawing in basic education. 2017. 92f. Dissertagao (Mestrado em
Design) — Escola Superior de Desenho Industrial, Universidade do Estado do Rio de
Janeiro, Rio de Janeiro, 2017.

Drawing has existed as a discipline of basic education in Brazil since the end
of the Second Reign and has its importance recognized by professionals and
researchers of education and related areas. Nevertheless, the educational goals
pertinent to this discipline have fluctuated according to educational currents and
political interests, culminating in periods of absence in the formal curriculum. The
teaching of Drawing in Brazil is confined to select schools, public or private, whose
access and permanence are conditioned to strict selective processes as well as the
payment of substantial school fees, beyond the reach of most Brazilian families.
Based on her teaching experience in the discipline, the author identifies the
relevance of the teaching of Design for forming the the students, aiming to their
future professional activity and for enhancing the social appreciation of knowledge
regarding the production of material culture. This conjecture is strengthened by the
increase in the number of non-formal pedagogical initiatives that are based on the
transcription, into reality, of models that exist only as ideas, by means of the
representation of form. These projects attempt at, indirectly, filling the gap left by the
loss of representativeness of the teaching of Design in formal education. The
dissertation presents a review of the contents, objectives and competences of
graphic education at the Fundamental and Middle-School levels in Brazil. Based on
this review, a curricular proposal guided by the stages of development foreseen in
the Bloom Taxonomy is presented. Complementarily, a discussion agenda on an
overal employment of Drawing in the Brazilian education system is suggested. It is
intended to guide the dialogue both educators and civil society, regarding the
formalization of the development of skills and competences in graphic expression, to
make them accessible to all Brazilians.

Keywords: Curriculum standards. Graphic education. Design education and
pedagogy. Drawing teaching. Graphicacy.
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INTRODUGAO

Ao longo de minha docéncia em Desenho, em conversas informais com
educadores de diferentes disciplinas e estudantes de diferentes idades, costumo
ouvir comentarios em defesa da educacdo grafica no ensino basico. Entre os
argumentos mais frequentes estdo o exercicio disciplinar exigido para os estudos e
para o tracado dos desenhos geométricos. Também recorrem as observagdes sobre
o papel da expressao grafica para futuros arquitetos, engenheiros e designers.

O reconhecimento da legitimidade dessas nogoes, aliado a uma sensacgéao de
que elas ndo abarcam toda a dimenséo de importancia dessa disciplina me levou a
buscar um referencial tedrico que explicasse e justificasse o Desenho como campo
de conhecimento complexo e autbnomo. Assim, o papel da disciplina e sua
importancia ndo se tornam subjetivos ou restritos a um grupo de pessoas; afinal,
geodgrafos, bidlogos, administradores, criminalistas, arquedlogos e jardineiros
também desenham, ou ao menos deveriam desenhar. Mesmo nao desenhando,
essas pessoas vivem em ambientes e consomem produtos que tém o desenho
como base. Portanto, dar a conhecer aos jovens o que se sabe do mundo é
atribuicao da escola.

No Brasil, “0 acesso ao ensino obrigatério e gratuito € direito publico e
subjetivo”, e a auséncia de sua oferta ou oferta irregular, “importa em
responsabilidade da autoridade competente” (BRASIL, 1988, art. 208, VII, §§ 1° e
2°). Essa educacao institucionalizada, com objetivos educacionais estabelecidos e
unificados, entendida como formal, é aquela que constitui o sistema de educacao de
um pais (UNESCO, 2016, p. 42). A obrigatoriedade dessa oferta é a garantia social
de que o Poder Publico oferecera educacao gratuita a todos os brasileiros e a
sistematizara de acordo com indicadores nacionais, a fim de que o conhecimento
disponibilizado nas escolas do pais possua uma base unificada.

O corpo de disciplinas obrigatdrias € determinado atualmente pelo Ministério
da Educacao, por meio da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional e, por
certo tempo, o Desenho configurou esse conjunto. Hoje ele existe apenas como
matéria opcional em algumas escolas brasileiras, consideradas de exceléncia1, com

um curriculo expressivamente reduzido em comparagao a sua proposta inicial.

' Sobre a atribuicdo do valor de exceléncia académica a escola, Quaresma observa que “Ela é a
detentora do poder de definir as normas a partir das quais, e sob a mediagao do professor, os alunos
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O cientificismo? adotado para os curriculos de varias matérias apos o fim da
ditadura militar, na luta contra uma formagao exclusivamente voltada para o trabalho
industrial, abriu mao de ensinar as aplicacbes do Desenho. Mas a auséncia de
atualizagao da fundamentacao tedrica na construgdo do curriculo também levou o
ensino basico a um nivel de abstracdo cognitiva muito mais complexo de ser
atingido na idade escolar regular do curso, caracteristica que o tornou fortemente
elitista e facilitou seu desmonte, por meio da desobrigacao de seu ensino.

O estudo comparativo entre taxonomias dos tipos de desenhos praticados na
idealizagdo e construcdo da cultura material® e dos atuais curriculos da disciplina
Desenho, onde ela ainda é ensinada, mostram que aquela tendéncia cientificista
ainda é dominante. No Colégio Pedro Il e nos Colégios de Aplicagdo da UERJ e da
UFRJ, no Rio de Janeiro, o ensino da representagao grafica de teorias matematicas
ainda é dominante no que diz respeito aos conteudos. O esforco de atualizagao
parte principalmente de abordagens desses conteudos contextualizadas com objetos
da cultura material como brinquedos e criagdes artisticas.

Contudo, esses esforcos de contextualizacdo, embora atendam as
necessidades imediatas dos estudantes para o aprendizado, ndo possuem garantia
de serem praticadas sistematicamente, por ndo alterarem a estrutura curricular e
dependerem do interesse de cada educador em propor uma abordagem relacionada
a aplicacao pratica dos conceitos aprendidos. Ha que se discutir e fundamentar o
Desenho como linguagem de registro, instrumento de visualizag&o e organizagédo do
raciocinio e conceito descritivo, para além das questbes da geometria. Segundo

Medeiros,

os atributos das representagdes grafico-visuais vao além da apresentagao de
ideias prontas: eles favorecem a codificacdo de informacdes, a estruturagcao
de planos e a geragdo de conhecimento novo em atividades projetuais
(artisticas e industriais). Sendo linguagem, o desenho se desenvolve em
estagios: rascunhos, bosquejos, esbogos. Por permitir o registro de uma
realidade ou de uma intengdo, o desenho estende, num primeiro momento, as
limitagbes dos sentidos e da memoéria, mas participa, logo em seguida, na
organizagao do raciocinio (MEDEIROS, 2001, p. 5).

serdo ou nao avaliados como excelentes, num processo que envolve inevitavelmente a criagdo de
hierarquias de exceléncia, assentes na maior ou menor distancia relativamente & norma padrao
arbitrariamente determinada, mas internalizada como natural” (QUARESMA, 2015, p. 1492).

2 Supervalorizagdo da ciéncia e do método cientifico, crenga em uma neutralidade cientifica e
intengdo de formar estudantes de nivel basico como pequenos cientistas (SANTOS; MORTIMER,
2002, p. 2).

% “A cultura material compreende as ideias que governam a natureza de todo tipo de artefato
produzido, usado e valorado por seres humanos” (ARCHER, 2005, p. 10).
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A relevancia de uma educagao grafica é ressaltada por grandes figuras
brasileiras desde o final do periodo Imperial (1882), de Rui Barbosa a Lucio Costa
nos anos 1940, todas referenciando a importancia da universalizacao do ensino de
Desenho para o desenvolvimento pessoal dos individuos e econémico do pais. Hoje,
mais do que capacitar trabalhadores para a industria e formar consumidores mais
criticos e conscientes, o dominio da linguagem gréafica permite as pessoas intervir
em acles governamentais para as cidades, sugerindo alternativas de interesse
coletivo. Esse estudo também as instrumenta para avaliar e propor projetos de longo
prazo, dialogando ndo apenas com as demandas imediatas como com as previsdes
de contingéncias futuras.

Na sociedade pos-industrial, ter fabricas ndo € o mesmo que ter
desenvolvimento econdmico e social. Esse desenvolvimento esta ligado ao dominio
das capacidades projetuais. Brasil e China, por exemplo, com industrializagao tardia,
abrigam em seus territérios as fabricas que produzem os artefatos projetados por
paises europeus e pelos Estados Unidos. Esses paises permanecem com o controle
financeiro da produgao por deterem seus meios. A fabrica em terras internacionais
recebe parte menor da arrecadagao financeira, pois ndo pode produzir sem projeto.
A alienagao da produgéo e do trabalho sdo graus diferentes da mesma estrutura,
que se beneficia da falta de recursos intelectuais e materiais de grupos ou individuos
que buscam igualar condi¢bes sociais com aqueles que exploram seus recursos
naturais ou sua forga de trabalho.

Os produtos projetados para consumo sao também parte de um projeto maior,
o social. E preciso que todas as pessoas se conscientizem deste fato e que sejam
instrumentadas com recursos filosoficos, metodoldgicos e tecnoldgicos para que
possam escolher de maneira critica e com autonomia a forma como viverao nesta
sociedade tao profundamente impregnada de relagdes de poder baseadas na cultura
material. Uma formagao basica em Desenho pode contribuir expressivamente para
tal empreitada, especialmente se tiver uma expansdo em seus conteudos e uma
atualizagdo em seus obijetivos.

Em minha atuag&o docente, no Colégio Pedro Il e no Colégio de Aplicagao da
UERJ, tenho percebido que néo falta aos estudantes uma habilidade intrinseca para
a expressao grafica, nem o potencial criativo. Embora muitos cheguem ao segundo
ciclo do Ensino Fundamental com tracado imaturo, sem nocbes basicas da

linguagem do Desenho e da visualizagdo espacial, a maior parte € capaz de
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perceber, compreender, interagir com o meio e modifica-lo, mas carecem da
compreensdao do seu poder de interferéncia, como cidadaos, na organizagdo e
formacao da nossa cultura material.

Esta pesquisa busca identificar os conteudos, objetivos, métodos e
competéncias que podem ser Uteis para a disciplina hoje. Para isso, inicialmente faz-
se uso de uma revisao bibliografica que oferece referencial historico de presengas e
auséncias do Desenho no corpo de matérias escolares basicas obrigatérias e de
seus curriculos nesses momentos. Somam-se a isso, as definicdes e classificacdes
para graficacia4 e modelagem propostas por pesquisadores da educacdo em design
em nivel basico na Inglaterra e seus aprofundamentos no contexto brasileiro,
propostos por Ligia Medeiros e Luiz Gomes. Também s&o analisadas experiéncias
nao formais de ensino de design, arquitetura e engenharia para criancas em idade
escolar compreendendo que a existéncia dessas iniciativas indica uma lacuna na
educacao formal, e portanto uma oportunidade para se desenvolver o estudo da
cultura material, suas representagdes e projetos.

Esses materiais foram organizados de acordo com as etapas do
desenvolvimento da Taxonomia dos Objetivos Educacionais de Bloom et al (1972)
como uma contribuicdo para o planejamento pedagogico dos professores de
Desenho, entre os quais me incluo, e também para o debate a respeito dos
conteudos, objetivos, métodos e competéncias referentes a disciplina, a fim de que
sua contribuicdo para a sociedade atinja novos niveis. O objetivo desta proposta
para a educacao grafica ndo é o de trazer elementos ludicos para amenizar o
aprendizado de um conteudo dificil, mas situar o estudante num contexto em que
possa representar o mundo real pela abstracdo do desenho e também trazer a
realidade aquilo que existe ainda apenas como ideia.

O primeiro capitulo traz a contextualizagao histérica do ensino formal de
Desenho no Brasil nos cursos de educagdo basica com formacdo geral,
considerando o pressuposto de que seus objetivos sdo diferentes daqueles dos
cursos técnicos, voltados para a capacitagao profissional especifica. As presengas e
auséncias da disciplina no curriculo formal obrigatério da educagao basica brasileira
sao relatadas em observacédo ao contexto sociopolitico de cada periodo, indicando-

se as relagdes de poder que influenciaram estes processos.

* 0 termo graficacia, cuja compreensao € essencial para este trabalho, sera melhor explicado na
pagina 33.
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No capitulo 2, busquei organizar os conteudos, objetivos e competéncias do
campo de conhecimento do Desenho a fim de fundamentar o referencial teérico que
sustentara a estrutura curricular proposta em seguida. O foco da revisdo foi
direcionado especialmente aos materiais adequados as etapas do desenvolvimento
referentes a idade escolar condizente com o Ensino Fundamental e Médio, nos
quais a disciplina ja é oferecida, ainda que com restrigdes. Tomei como referéncias
publicagdes nacionais da area grafica como a Revista Educagao Grafica, a Revista
Brasileira de Expressao Grafica e os anais dos ultimos trés simpdsios Graphica.
Fago referéncia também a publicagbes internacionais relacionadas a implementacao
da graficacia e da modelagem, entendidas como atributos de uma formagéao basica
em design para todas as pessoas.

O terceiro capitulo traz a organizacdo dos conteudos, objetivos e
competéncias identificados no capitulo 2 para o modelo de Bloom, em dialogo com
os curriculos do CAp-UERJ e do CPII, escolas publicas do Rio de Janeiro nas quais
se ensina o Desenho e onde lecionei.

No quarto capitulo proponho uma agenda de discusséo entre professores de
Desenho e comunidade escolar a respeito da universalizagdo da disciplina no Brasil.
Baseio essa proposta nos esforcos para a formalizagao de disciplinas na educacéao
basica ocorridos nos ultimos dez anos, Musica, Artes e Sociologia, que ampliaram o
acesso de brasileiros a esse aprendizado.

A proposta deste trabalho é a de se abordar o Desenho na escola
principalmente como instrumento de raciocinio, procurando identificar também os
seus aspectos afetivos e psicomotores: um Desenho que compreenda o raciocinio
analitico, utilizado nas formulagcbes matematicas para medir o mundo (geometria),
que faga uso desses conceitos para a projetacdo material (desenhistica) e a
enunciacao/articulacdo da linguagem grafica (graficacia); um Desenho que,
sustentado por esses fundamentos, possa estruturar e interagir criticamente com a

cultura material (modelagem).
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1. CONTEXTUALIZAGAO HISTORICA E POLITICA

Ao pesquisar o Desenho como campo de conhecimento, com D maiusculo de
disciplina, posta no mesmo nivel da Geografia, da Lingua Portuguesa, da Fisica etc.,
tenho sentido a crescente necessidade de buscar referenciais histéricos, teéricos e
filosoficos sobre a expressao grafica e seu ensino. Percebo que esta necessidade
vem da sensagéao de estar trabalhando sobre uma estrutura cuja fundamentagao néao
conhecia com propriedade, assim como a maior parte dos licenciados. Por esta
razao, nao possuia total seguranga nos objetivos e justificativas ao apresentar novas
propostas de abordagem educacional. A falta de fundamentagao tedrica ou de
contextualizagdo as praticas da cultura material ndo impede o trabalho criativo dos
professores e alunos, mas se for buscada podera expandi-la. Da mesma forma o
conhecimento da histéria da disciplina poderia otimizar seu desenvolvimento no
sentido de se aplicarem esforcos em novas técnicas em lugar de se reproduzirem
experimentos ja realizados como se fossem inéditos. Partindo desta nogéo,
direciono a revisao bibliografica para o referencial que estabelece o Desenho como
campo de conhecimento, iniciando pela histéria do ensino e seguindo pela
fundamentacéo tedrico-filoséfica até as habilidades e competéncias (atribuigdes
sociais).

E importante observar que a pesquisa refere-se ao ensino de Desenho nos
cursos de formacéo geral, e ndao nos técnicos, em razdo das naturezas mesmas
destes cursos serem diversas. O ensino técnico atende ao nivel Médio e é voltado
para a especializagao profissional, com caracterizagcdes e competéncias especificas
de cada habilitacao (BRASIL, 1999, p. 2) e encaminhamento direto de seus
egressos aos diferentes setores de mercado. Nestes cursos os curriculos diversos
justificam o aprofundamento de determinados conteudos de uma disciplina com
abordagem mais breve de outros, ou ainda admitindo a possibilidade de alguma
disciplina nao ser estudada. Pode-se compreender esta diferenciacdo curricular
dentro do Ensino Médio Técnico pela observacdo da atuagao especifica de um
profissional. Uma pessoa formada em Edificagdes, por exemplo, deve dominar a
expressao grafica para leitura e representagdo de plantas baixas enquanto o

trabalho pratico de um técnico em Enfermagem carece muito mais do
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desenvolvimento das habilidades referentes ao conhecimento de fungdes bioldgicas
para o trato direto com pacientes.

A natureza do curso comum compreende todos os ciclos da Educacao Basica
e tem objetivos mais abrangentes do que aqueles do ensino técnico. Considera a
“formacdao humana de sujeitos concretos, que vivem em determinado meio
ambiente, contexto histdrico e sociocultural, com suas condi¢des fisicas, emocionais
e intelectuais” (BRASIL, 2013, p. 10). Ou seja, o educando deve ser formado para o
desenvolvimento de todas as suas possibilidades intelectuais, sociais, ambientais e
motoras. A orientacdo para a atuacao profissional futura se insere neste contexto
como acompanhamento dos educadores a escolha do estudante por carreiras
especificas do Ensino Superior ou mesmo de cursos profissionalizantes.

O material de referéncia a histéria do ensino de Desenho é farto e esta
presente, em consideravel volume, na maior parte das pesquisas sobre o tema.
Parte disso se deve a necessidade sentida pelos pesquisadores de pos-graduacéo
do tema em adquirir um conhecimento que nao esta disponivel em alguns dos
principais cursos de Licenciatura em Desenho, como o da UFRJ, pelo qual me
formei: uma disciplina que comporte a histéria da educacgao gréfica.

Ao mesmo tempo que o volume de pesquisas sobre a histéria do ensino de
Desenho demonstra um interesse saudavel dos educadores em conhecer o
processo que trouxe a disciplina ao ponto em que se encontra atualmente, é
também preocupante compreender que toda nova pesquisa de especializagcao ou
mestrado atualmente demanda um exercicio que poderia e deveria ser realizado
durante a graduagao por dois motivos: primeiro, para que as pesquisas de pos-
graduacao possam aprofundar os estudos dentro do campo de conhecimento em
lugar de se praticar um retrabalho constante para a compreensdo dos préprios
pesquisadores sobre seu contexto histérico; segundo, para que todos os professores
formados tenham acesso a estes conteudos em um ambiente assistido e ndo por
conta propria, uma vez que nem todos os licenciados procuram necessariamente a
formagao continuada por meio da pds-graduacdo e, portanto, haveria ainda
educadores desconhecendo conceitos importantes de sua disciplina.

Tendo também a necessidade de estabelecer o contexto em que se situa o
recorte de minha pesquisa, busquei referéncias a presenca do Desenho e de seus
conteudos no processo de formalizacdo da Educacao Basica no Brasil a fim de

entender que tipos de gatilhos geraram as oscilagdes da disciplina dentro do
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curriculo obrigatério do pais. Meu pressuposto foi o de que a identificagdo dos
contextos sociais e justificativas politicas para a presenga e auséncia da disciplina e
seus conteudos na educagdo publica seria importante para a organizagdo dos
objetivos, métodos e justificativas em minha prépria pesquisa.

A revisao bibliografica em busca dos acontecimentos histéricos e politicos que
transformaram o ensino de Desenho até seu contexto atual iniciou-se pelos anais do
um evento académico de significativa expressdo no campo da representacio
grafica, o Simpdsio Nacional de Geometria Descritiva e Desenho Técnico /
International Conference on Graphics, Engineering for Arts and Design, GRAPHICA,

e desdobrou-se pelas referéncias contidas nos artigos nele publicados.

1.1. Presencgas e auséncias do ensino de Desenho

A Educacdo Basica publica e obrigatéria foi instituida no Brasil inicialmente pela
Constituicado de 1824 (artigo 179, XXXIl), outorgada pelo Imperador D. Pedro |, que
instituiu a Educagao Primaria, equivalente ao atual Ensino Fundamental |, gratuita a
todos os brasileiros livres®, movido pela influéncia filosofica europeia (PACHECO,
2009, p. 18) voltada para o pensamento cientifico. Neste programa curricular ja
constavam nogdes de Geometria (FAVERO, 2005, p. 58) no ambito da educacéo
matematica.

O programa curricular para a Educagdo Secundaria ou Ginasial, equivalente
aos atuais Ensino Fundamental Il e Ensino Médio, foi estabelecido formalmente em
1892, a partir do decreto n° 1194, ja no inicio do periodo republicanos, como
complementacdo da Educacido Primaria. A oferta nao era ainda obrigatéria e,
portanto, era gratuita apenas em algumas instituicées. O programa de disciplinas,

organizado a semelhanca do Colégio Pedro Il, era entdo formado pelas disciplinas:

Portuguez, Latim, Grego, Francez, Inglez, Allemdo, Mathematica,
Astronomia, Physica, Chimica, Historia natural, Biologia, Sociologia e
moral, no¢gdes de economia politica e direito patrio, Geographia,
Historia universal, Historia do Brazil, Litteratura nacional, Desenho,
Musica, Gymnastica, evolucdo militares e esgrima (BRASIL, 1892).

° A escravid&o foi abolida no Brasil somente em 1888.
°A Proclamacéao da Republica aconteceu em 1889.
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O Colégio Pedro Il foi criado 55 anos antes, em 1837, e desde entdo ja se
ministrava na instituicdo a disciplina Desenho (COLEGIO PEDRO II, 1838, p. 78),
embora ainda majoritariamente restrita a estudantes oriundos de familias abastadas
em razao da cobranca de honorarios de ensino, com abono para casos especificos
de vulnerabilidade e/ou mérito (COLEGIO PEDRO I, 2014). O ingresso era também
condicionado a admisséo por meio de um rigoroso exame, processo ainda em vigor
para a selecédo de candidatos discentes.

Também antes da formalizacdo da Educacdo Secundaria, em 1882, Rui
Barbosa, jornalista, jurista e politico brasileiro, apresentou a Camara do Império
expressivo trabalho de pesquisa para instituir no pais o ensino de Desenho em todos
os niveis da Educagao Basica (BARBOSA, 2004). Entendendo o desenvolvimento
industrial como transformador social do pais, entdo estritamente agrario, recolheu
materiais de paises onde ja vigorava a obrigatoriedade da disciplina, analisou e
sistematizou proposta curricular e técnicas de ensino para criangas e jovens, bem
como a estrutura da base de formacdo dos préprios educadores, envolvendo
inclusive a fundacao de escolas especiais para este fim. Entre estes materiais estao
os discursos publicados em 1882 e o livro “Licbes de coisas: manual de ensino
elementar para uso dos pais e professores” (1886), adaptado de N. A. Calkins.

Eduardo Sissekind de Mendonga relata no prefacio de seu livro “Curso de
Desenho para o Ensino Secundario de acordo com o programa oficial” uma
movimentagédo que liderou em nome da Liga Pedagdgica de Ensino Secundario, a
qual se tornaria em seguida a Associacdo Brasileira de Educac¢do, em prol da
obrigatoriedade do ensino de Desenho em todas as séries do curso ja desde 1922
(1936, p.11). Ana Mae Barbosa afirma que o Desenho era entdo o diferencial da
escola primaria por suas competéncias técnicas e intelectuais e pela especializagao
dos seus educadores enquanto os das demais disciplinas eram formados pelo Curso
Normal” (2015, p. 146), denotando a abrangéncia de sua valorizacdo, apesar de as
justificativas da disciplina terem enfoque na preparacédo para os diversos niveis do
trabalho industrial.

Nesta mesma época, agitados pela Semana de Arte Moderna, entusiastas da
universalizagdo da Arte iniciavam a transposicdo didatica de conhecimentos do

campo da Arte para o contexto da Educagao Basica, com particular enfoque para as

" O Curso Normal é de nivel Médio. Voltado para a formagéo de professores de Educagao Infantil e
Ensino Fundamental | (BRASIL, 1999, p. 1).
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“capacidades imaginativas, intuitivas e do intercurso da emogao na relagao sujeito-
objeto” (SUBTIL, 2012, p. 129 e 130). O ensino de Arte para criangas e jovens
encaminhava-se entao para cursos nao formais, como a Escolinha da Arte do Brasil,
criada em 1948 pelo artista Augusto Rodrigues.

Na década de 1930, inicio da Era VargasB, iniciava-se a segunda etapa do
processo de industrializagdo no Brasil objetivando a modernizagao do pais, voltada
para a produgao de bens de consumo e o Desenho foi inserido no curriculo formal
obrigatorio, segundo Kopke (2006, p. 3), em 1931 pelo Decreto 19890, cujo texto se
assemelha bastante ao de 1892, baseando o curriculo geral pelo do Colégio Pedro
Il. O diferencial foi trazido pela divisdo da Educacdo Secundaria em Fundamental
(EFIl) e Complementar, que posteriormente veio a tornar-se o Ensino Médio dos
padrées atuais. O curso Complementar implementou a especializagdo dos estudos
por areas de conhecimento. Ao ingressar, o estudante elegeria um grupo de
disciplinas obrigatérias, e ao se formar poderia pleitear uma vaga no Ensino Superior
por meio de seu diploma referente a area das disciplinas eleitas no Secundario. O
Desenho era obrigatério no curso Complementar apenas para os estudantes
pretendentes as carreiras de Engenharia e Arquitetura (BRASIL, 1931), denotando
um claro direcionamento politico a especializacao do trabalho.

Os conteudos a época eram diretamente relacionados a produgéo industrial e
a organizagao dos tipos de desenho (decorativo, do natural, e técnico) favoreceu a
divisdo entre a expressao plastica, ligada as artes, e a representagao técnica, ligada
a geometria plana e projetiva (KOPKE, 2006, p. 17).

Em 1940, durante o segundo governo de Getulio Vargas, o arquiteto e
urbanista Lucio Costa, por solicitagdo do ministro da Educagao e Saude, organizou o
“Programa para a reformulagdo do ensino de Desenho no curso secundario”, com
definicbes dos conteudos e competéncias curriculares e uma abordagem voltada
para o desenvolvimento pessoal do estudante. Esta abordagem dispersou o enfoque
de formacao profissional existente nos cursos gerais até entdo em razdo da
expansao e separacao das escolas técnicas das de base cientifica, que eram o
objetivo de seu programa. Costa buscava situar as modalidades de desenho dentro

de uma formacgao unica:

De uma parte, com efeito, o ensino do desenho visa desenvolver nos
adolescentes o habito da observagcdo, o espirito de analise, o gosto pela

® Periodo de 1930 a 1945 do governo de Getulio Vargas.
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precisédo, fornecendo-lhes meios de traduzirem as ideias e de os predispor
para as tarefas da vida pratica, concorrera também, para dar a todos melhor
compreensdo do mundo das formas que nos cerca, do que resultara
necessariamente, uma identificagdo maior com ele. Mas, por outro lado, tem
por fim reavivar a pureza de imaginagéo, o dom de criar, o lirismo proprios da
infancia, qualidades, geralmente amortecidas quando se ingressa no curso
secundario. (COSTA, 1940, p. 2)

Apesar da extensao dos conteudos e métodos na proposta de Lucio Costa, o
decreto n° 4244, de 1942, tratando da reorganizagado do Ensino Secundario, trouxe
poucas alteracdes em relacdo ao anterior, sendo a mais expressiva delas o fim da
divisdo do curso Complementar por disciplinas relacionadas a areas de atuagao
profissional adotando-se a divisdo em Cientifico e Classico (BRASIL, 1942).
Novamente o Desenho esteve presente em apenas uma ramificagdo: o Cientifico,
com predominancia do estudo das ciéncias exatas, em uma ratificagdo do processo
de distanciamento das artes iniciado pelo decreto de 1931.

Em 1946 o ensino de Desenho tornou-se atribuicido do educador formado pelo
Curso Normal para o Primario pelo decreto n°® 8530. Em 1951 foi apresentado o
ultimo programa para o ensino formal de Desenho por meio das portarias n° 966 e
1045 (KOPKE, 2006, p. 3), cuja principal mudanga em relagdo ao estabelecido
anteriormente foi a énfase ao desenho geométrico ligado a representagao de teorias
matematicas, tornando o Desenho uma disciplina auxiliar a Matematica (MACHADO
e FLORES, 2011, p. 701).

Apesar dos esforcos dos educadores e entusiastas do ensino de Desenho
acessivel a todos, o decreto da Lei n® 4024/1961 de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional, assinado pelo presidente Joao Goulart, encaminhou sua desobriga(;éio9 e
consequente eliminacdo do curriculo obrigatério da Educacdo Basica, abrindo
espaco para a retomada de sua elitizagcdo. Desobrigadas dos 6nus, especialmente o
financeiro, da contratacao professores e manutencao de estrutura para as aulas de
Desenho, escolas publicas e particulares de orcamento mais modesto abriram méo
da presenca da disciplina em seus curriculos. Este processo expandiu ainda mais a
diferencga entre a formagéao geral oferecida pelas escolas comuns e aquela oferecida
pelas escolas de exceléncia, como o Colégio Pedro Il e os Colégios de Aplicagcao
cuja oferta de vagas é restrita a ndo comporta a quantidade de estudantes em idade

de escolarizagao.

° A disciplina passou a integrar apenas complementarmente o curriculo da Educagdo Basica
(MACHADO e FLORES, 2011, p. 687).
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A baixa oferta da disciplina em escolas publicas e também de cursos para
formacgao de professores gerou um expressivo empobrecimento de conteudos, que
atingiu também a produgédo de material didatico (KOPKE, 2007, p. 9). Também se
pode considerar como prejuizo a produgao de materiais para o ensino de Desenho a
auséncia de um programa unificador, sem o qual os poucos livros e apostilas
produzidos perdiam referéncia de organizagdo seriada. Haveria o risco de um
mesmo conceito ser abordado repetidamente em diferentes niveis educacionais, ao
mesmo tempo que algum outro poderia nao ser tratado em momento nenhum.

Durante os primeiros anos da década de 1960, os conteudos passaram a ser
aplicados de maneira transversal junto a Matematica e a Arte, sendo esta ultima
ainda disciplina ndo obrigatdria, mas mesmo estes conteudos foram abdicados em
razao da adocao dos principios da Matematica Moderna entre os professores desta
disciplina, reduzindo ainda mais o ja pequeno espago reservado a geometria nas
aulas de Matematica e tornando o estudo e a representagao da forma virtualmente
inexistentes (BUENO, 2015, p. 480).

Em 1971, durante a ditadura militar no governo de Emilio Médici, entra em
vigor a Lei numero 5692/71 de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional. Uma unica
disciplina, Educacgao Artistica, passa entdo a ser contemplada, organizagcdo que
orientou a formagao de professores polivalentes. Neste programa o educador teria
autonomia para escolha de conteudos, observadas as relagdes destes com as
etapas de desenvolvimento dos estudantes e o periodo de aulas disponivel para a
Educacdo Artistica. Tecnicamente, o educador poderia ensinar desde as quatro
expressoes (Musica, Teatro, Desenho e Artes Visuais) até apenas uma.

Durante minha propria formagdo no Ensino Fundamental, mesmo apés 30
anos de alteragdes importantes na LDB, experimentei o aprendizado no contexto da
polivaléncia. Meu professor de Educacgao Artistica esforcava-se para organizar
dentro de seus dois tempos semanais de aula (aproximadamente 90 minutos) o
ensino de Artes Plasticas e Desenho para a sexta série (atual quinto ano, primeiro
do EFIl). Sendo agora eu mesma licenciada em Educacéao Artistica, compreendo o
trabalho duplo que aquele professor realizava e vejo a politica de precarizagao de
seu trabalho. A polivaléncia teoricamente permitiria um trabalho integrado no ensino
das formas artisticas de expressao, mas de fato representava um enxugamento do
curriculo pois, mesmo que meu professor tenha conseguido ensinar duas disciplinas

no espago de tempo de uma unica, ainda restavam duas outras (Teatro e Musica)
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sem serem experimentadas. E ainda que ele pudesse quadruplicar seu trabalho de
planejamento e avaliagdo para comportar as quatro areas da Educacao Artistica de
entdo, este ensino seria superficial em razao do curto tempo disponivel para as
aulas; tudo isso sem a devida retribuicdo salarial, naturalmente.

A compressdao do Desenho junto as Artes Plasticas, Musica e Teatro
denotava uma resposta pouco comprometida com os interesses sociais para a dificil
situacdo econémica do pais, apelando a reducao das folhas de pagamento dos
trabalhadores médios em lugar da taxagcdo de grandes fortunas, por exemplo.
Politica e ideologicamente a lei numero 5.692/71 se alinha com a falta de
especificidade de conteudos e a énfase no produto em vez do processo, em
conformidade com os valores civicos da ditadura, de sujeicdo e ajustamento dos
individuos a ordem social projetada pelo governo (SUBTIL, 2012, p. 138).

A polivaléncia poderia ser considerada no sentido de habilitar o educador para
o dialogo de seu campo de expressdo com os demais, fazendo licenciandos de
teatro se aproximarem mais da danga, por exemplo, como area contigua da qual se
teria a oportunidade de extrair contribuigdes ao ensino das artes cénicas. Contudo,
esse tipo de ponderagao carrega uma visao fortemente generalista e reforga a nogao
de um educador repetidor de estudos feitos por outros, em vez de ser ele mesmo um
profissional e pesquisador atuante no préprio campo de atividade. A associacao de
conhecimentos deve se fazer por meio do repertério € no nivel basico, para que
essa habilidade seja desenvolvida por todos, pelo incentivo a que o estudante
busque sempre relacionar o mais abstrato conceito a sua propria vivéncia.
Naturalmente, esse processo deve ser assistido e auxiliado nos exercicios iniciais
mas, conforme a pratica, o estudante adquire repertério e autonomia para identificar
mais relacbes com maior facilidade. Delegar, portanto, o trabalho de
contextualizacdo de conceitos exclusivamente ao educador nao somente
compromete sua formagao como também retira dos demais futuros profissionais a
oportunidade do desenvolvimento de uma importante competéncia humana.

Oito anos apds minha experiéncia como estudante do curriculo polivalente da
Educagao Artistica, iniciei o mesmo curso de licenciatura que muito provavelmente
formou meu professor da sexta série, o da Escola de Belas Artes da UFRJ. Durante
minha prépria licenciatura pude compreender como a grade curricular obriga um
Unico educador a estudar campos de expressao diversos em uma profundidade que

nao atende propriamente a exceléncia profissional. Ao cumprir cargas horarias
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quase equivalentes em disciplinas de Musica, Teatro, Artes Visuais e Desenho, o

licenciando nao aprende tudo que pode sobre seu proprio campo de atuagao e nem

sobre os demais, comprometendo os resultados de seu trabalho futuro ou onerando

mais horas de estudo como compensacido daquelas despendidas nas disciplinas

generalizadas. O quadro 1 apresenta a grade curricular da Licenciatura em

Educagao Artistica com habilitagdo em Desenho.

Quadro 1: Grade curricular do curso de Licenciatura em Desenho da UFRJ (continua)

Disciplina Carga horaria teérica = Carga horaria pratica
Desenho 1 0 90
Historia das Artes e Técnicas | 45 0
Teoria da Informagao e Comunicagao 30 0
o Desenho Geométrico Basico 30 60
:§ Psicologia da Educacéo | 30 30
a Portugués instrumental | 30 0
- Musicalizagao Basica | 15 45
Histdria das Artes e Técnicas |l 60 0
Geometria Descritiva | 30 60
Perspectiva de Observacao 0 60
o Metodologia Visual 30 60
:§ Psicologia da Educacao Il 30 30
a Portugués Instrumental Il 30 0
N Musicalizagao Basica Il 15 45
Analise estrutural da Forma 30 0
Historia das Artes e Técnicas I 60 0
Geometria Descritiva Il 30 60
Teoria do Desenho Geométrico | 30 60
o Estrutura e Func. do Ensino de 1° e 2° Graus 60 0
:§ Didatica 45 0
& Canto Coral | 15 45
& Técnicas de Expressao Oral e Corporal 15 15
Folclore Brasileiro | 45 0
Arte no Brasil | 30 0
Historia das Artes e Técnicas IV 60 0
Teoria do Desenho Geométrico Il 30 60
o | Perspectiva e Sombras 30 60
:§ Processos de Atuagao Cénica 15 45
a Metodologia de Ensino do 1° Graus 30 0
< Sociologia da Educacéo | 30 30
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Quadro 1: Grade curricular do curso de Licenciatura em Desenho da UFRJ (continuagéo)

Folclore Brasileiro Il 45 0
Arte no Brasil Il 30 0
Desenho Técnico | 15 60
Evolucdo das Técnicas de Rep. Grafica 45 0
o Desenho de Méveis 30 30
:§ Metodologia do Ensino do 2° Grau 30 0
&  Pratica de Ensino da Educacao Artistica 300 0
o Fundamentos Filosoéficos da Educacao 30 30
Modelo Vivo | 0 90
Oficina de Madeira 15 45
Axonometria 30 30
o | Desenho de Edificagtes | 0 60
:§ Desenho de Edificagdes I 0 60
& Desenho de Maquinas 15 60
©  Estética l 30 0
o Oficina de Metais 15 45
E Oficina de estamparia 0 60
&  Pratica de Ensino de Desenho 120 0
*  Estética Il 30 0
&
“g Atividades Académicas Optativas 90 0
5

Disciplinas optativas de escolha condicionada

Carga horaria tedrica

Carga horaria pratica

Pintura A 15 45
Litografia 0 60
Aquarela A 0 60
Oficina de Mosaico — Vitral 15 45
Oficina de Ceramica A 30 60
Oficina de Ceramica B 30 60
Modelagem 0 90
Gravura | 0 60
Gravura |l 0 60
Escultura A 0 60
Escultura B 0 60
Desenho Anatémico | 15 30
Desenho Il 0 90
Desenho I 0 90
Estudo dos Problemas Brasileiros 30 0
Evolucao das Artes Visuais | 45 0
Cultura Brasileira 45 0
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Quadro 1: Grade curricular do curso de Licenciatura em Desenho da UFRJ (conclusao)

Oficina de Téxteis 15 45
Oficina de Couro 15 45
Estamparia A 0 60
Estamparia B 15 45
Serigrafia | 0 60
Serigrafia Il 0 60
Educacdo Ambiental — Preservagao de Bens 30 30
Fotografia | 15 45
Histéria em Quadrinhos | 15 45
Desenho Animado 0 90
Escultura e Reciclagem 30 60
Producao Cultural: evento Filmagem 30 60
Iniciacdo a Extensdo em Design 30 30
Didatica de Musica | 30 0
Didatica Especial da Iniciagdo Musical I 30 0
Pratica de Ensino da Iniciagdo Musical 300 0
Formacao Estética Artistica Cultural na Educagao 45 0
Profissdo Docente 0 60
Educacéo Fisica Desportiva | 0 40
Educacéo Fisica Desportiva Il 0 45
Estudo de Problemas Brasileiros | 15 0
Canto Coral Il 15 45
Regéncia de Conjuntos Musicais Escolares | 15 15
Acompanhamento 15 15
Conjuntos Instrumentais 15 15
Pratica Coral 15 15
Evolugdo da Musica | 15 15
Musica Brasileira | 15 15
Musica Brasileira Il 15 15
Técnica Vocal | 15 15

Fonte: Adaptado de Sistema Integrado de Gestdo Académica — UFRJ: https://www.siga.ufrj.br/sira/
temas/zire/frameConsultas.jsp?mainPage=/repositorio-curriculo/9BAE576E-92A4-F713-002D-
7A10FFF4B0C2.html.

A polivaléncia é ainda mais dispendiosa para os educandos dos niveis
basicos. Tendo as escolas a obrigatoriedade de dispor apenas uma pequena carga
horaria para a Educacgao Artistica, o educador se vé compelido a abordar todos os
conteudos superficialmente ou, entao, a aprofundar apenas os de um campo, sendo
esta ultima opgado a pratica mais comum. Seus estudantes perdem entdo a

oportunidade de experimentar outros campos de expressao na idade indicada para o
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desenvolvimento das diversas competéncias, no minimo. Na maior parte das vezes,
ao concluir a Educacdo Basica, o sujeito dificilmente tera a oportunidade de
experimentar as formas de expressao artistica humana sendo como espectador e,
ainda assim, limitado em suas possibilidades interpretativas.

O Desenho foi certamente a disciplina que teve menos representatividade de
escolha no contexto da polivaléncia. Além disso, nem sempre foi simples
estabelecer sua articulagdo com as demais areas de expressao. Em 2016 foi
encaminhada e aprovada a obrigatoriedade do ensino independente de Artes
Visuais, Teatro, Musica e Danca pela Lei numero 13.278/2016 (BRASIL, 2016)
enquanto os educadores de Desenho, mesmo com todos os esforcos para a
manutencdo e expansdo da oferta da disciplina, ndo puderam apresentar uma
proposta conjunta. Esta negativa ndo impede, porém, que se apresente futuramente
uma proposta para o ensino obrigatério do Desenho para a Base Nacional Comum
Curricular'®, trabalho que esta pesquisa pretende encaminhar, em didlogo com os
materiais j& organizados e publicados até aqui'".

No final dos anos 1980, a conquista da democracia garantiu o
comprometimento do poder publico com a erradicacdo do analfabetismo, a
universalizagdo do atendimento escolar, a melhoria da qualidade do ensino, a
formagao para o trabalho e a promogao humanistica, cientifica e tecnoldgica do
Pais. O curriculo geral da educagdo basica, contudo, permaneceu inalterado até
1996. No campo do Desenho, a retirada dos conteudos de Geometria Descritiva dos
exames vestibulares para ingresso nas universidades brasileiras causou novo fluxo
de retragdo (BUENO, 2015, p. 480), tendo seu lugar nas escolas sido ocupado
progressivamente pelas Artes Plasticas (renomeadas recentemente como Artes
Visuais a fim de englobar as artes do video).

Em 1996 a lei anterior, de 71, foi substituida pela Lei de Diretrizes e Bases da
Educagao Nacional (LDB — lei 9394/96) com garantias de direitos importantes no
campo da educacdo, como a universalizagdo progressiva do Ensino Médio, mas

sem novas perspectivas para o ensino de Desenho. Em 1998 os Parémetros

' Documento organizado por profissionais de educacao com consulta e participagéo publicas para
discussao e desenvolvimento das bases curriculares atualizadas. (BRASIL, 2015, p. 1)

" No capitulo 4, abordo em maior profundidade a coleta virtual de assinaturas organizada pela
professora Beatriz Pinto em prol da obrigatoriedade da disciplina na Educacao Basica. Seu texto
propde que a obrigatoriedade seja implementada imediatamente, antes mesmo da defini¢do curricular
(PINTO, 2013, p. 35), e tem tido baixa adesao.
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Curriculares Nacionais foram apresentados como complementagao a LDB para os
conteudos unificados obrigatérios destinados a educagdo formal, prevendo
transversalmente as competéncias relacionadas a disciplina (BUENO, 2015, p. 478),
mas sem garantia de atengéo aos objetivos especificos e a vivéncia do estudante de
contextos relacionados a pratica direta da expressado grafica, como exercicios de
andlise e solucdo de questdes relacionadas a cultura material, representada e
projetada pelo desenho.

As Ultimas alteragbes significativas na LDB aconteceram em 2006,
estabelecendo “o ensino fundamental obrigatério, com duragcdo de 9 (nove) anos,
gratuito na escola publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade” (BRASIL, 2006),
com a adicdo de um ano de escolar. Em 2008, a Lei n° 11.741/2008 estabelece os
contornos da educagao técnica profissionalizante, revogando o texto que torna
facultativa a habilitagdo profissional em qualquer estabelecimento de Ensino Médio
(BRASIL, 2008). Mais recentemente, em 2013, a Lei n° 12.796/2013 trouxe
acréscimos de observagao das questdes culturais locais na parte diversificada dos
curriculos, bem como com respeito a formacao continuada dos profissionais de
educacao e “atendimento ao educando, em todas as etapas da educacgao basica,
por meio de programas suplementares de material didatico-escolar, transporte,
alimentacgéao e assisténcia a saude” (BRASIL, 2013).

Durante este periodo de retomada de direitos educacionais, o ensino de
Desenho permaneceu tendo sua oferta garantida apenas nas escolas publicas e
particulares de exceléncia que, como explicitado anteriormente, ndo comportam o
atendimento de todas as pessoas em idade escolar, em razao da restricdo de vagas
moderada por meio de processos seletivos e/ou custeio acima das capacidades
econbmicas da maior parte da populagdo. O curriculo da disciplina permanece
também carente de unificagcao e registro, sendo organizado atualmente pelo esforgo
de seus educadores em seminarios € meios nado formais, que nao garantem
necessariamente amplo acesso a todos os docentes. O capitulo 2 aborda as
questdes curriculares do Desenho e as contextualiza no panorama da Base Nacional

Comum Curricular.
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2. 0 CAMPO DE CONHECIMENTO DO DESENHO

A nocao de conhecimento formal adotada pelo Ministério da Educacao é a
daquele que ¢é “sistematizado, criado a partir do desenvolvimento cultural da
humanidade” (LIMA, 2007, p. 23). Nesse sentido, a sistematizacdo do Desenho
como disciplina € um passo fundamental para uma educacgao brasileira abrangente
e, para tanto, ha que se definir seu curriculo formal “orientado para a inclusao de
todos ao acesso dos bem culturais e ao conhecimento” (LIMA, 2007, p. 20).

De acordo com o Glossario de Terminologia Curricular da UNESCO (2016),
“curriculo € uma descricdo do qué, porqué, como e quao bem os estudantes devem
aprender, sistematica e intencionalmente” (UNESCO, 2016, p. 30). Nesse contexto,
‘o qué” diz respeito aos conteudos: topicos, conceitos e fatos agrupados em uma
disciplina (UNESCO, 2016, p. 29); “por qué”'? sdo os objetivos: expectativas
mensuraveis para o que os estudantes devem saber e ser capazes de fazer como
resultado da aprendizagem (UNESCO, 2016, p. 68); “como” se relaciona com a
instrucdo ou método: criacdo e implementacdo de planos desenvolvidos para
orientar o processo de aprendizagem (UNESCO, 2016, p. 54); “qudao bem” esta
ligado as competéncias: soma de conhecimentos, habilidades e atitudes
intencionalmente planejadas em fungao de um contexto (UNESCO, 2016, p. 27).

Tendo essas nocbdes de conhecimento e curriculo estabelecidas, esta
pesquisa se orienta para uma sistematizacao da educacao grafica em nivel basico,
sendo o presente capitulo atribuido aos conteidos e competéncias do Desenho com
base em revisao bibliografica.

O conhecimento cientifico registra um método de aprendizado que ultrapassa
0 empirico, tentativa-erro-repeticao, e se organiza pela relagcdo entre os fenébmenos,
suas causas e as leis que regem esse sistema (KAHLMEYER-MERTENS et al.,
2007, p. 19). Sobre essa forma de conhecer, os autores estabelecem parametros
que auxiliam a sistematizacdo de diferentes areas. Estes sao os parametros pelos

quais se estabelece, aqui, o campo formal do Desenho para fundamentar uma

'2 para fins de coeréncia, o termo “porqué” sera doravante substituido por “para qué” em razao de o
primeiro estar mais associado a justificativa para se fazer algo, enquanto o ultimo indica a motivagéo
pela qual se faz alguma coisa.
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estrutura tedrica que sustente o argumento da educagao grafica e oferega as bases
para futuras articulagbes no campo.

Kahimeyer-Mertens e seus colaboradores afirmam que o conhecimento pode
ser objetivo, analitico, especifico, claro, distinto, universal, verificavel, metddico,
sistematico, legal, explicativo e previsivel. O quadro 2 apresenta essas definicbes

visualmente organizadas para referéncia futura.

Quadro 2 — Atributos do conhecimento

Atributos Descricado

Objetivo Baseado em fatos dados pela experiéncia

Analitico Aborda problemas pontualmente para compreender o todo (mecanismos e causas de
sua ocorréncia)

Especifico Atem-se ao tema e ao método pelo qual ele sera abordado

Claro Conceitos definidos e discurso adequado para garantir um enunciado potencialmente
inequivoco

Distinto Com resultados experimentados por diferentes variaveis

Universal Publico e acessivel a qualquer interessado pelo tema

Verificavel Passivel de averiguagao por meio de experimentos

Metodico Se desdobra de acordo com um planejamento

. . Ordenado de maneira que suas proposi¢des estejam atreladas a um principio

Sistematico
fundamental

Legal Busca explicar a ordem e a regularidade dos eventos no mundo, estabelecendo leis

Explicativo Descreve e explica fendbmenos e seus processos

Previsivel Projeta-se a empreendimentos futuros, possibilitando certo controle do estado de
coisas e maior eficiéncia nas conclusdes

Fonte: Adaptado de Kahlmeyer-Mertens et al, 2007.

Herbert Simon, em The Science of Atrtificial, estabelece que as ciéncias
naturais sdo o “conhecimento sobre os objetos e fendmenos naturais” e que, por
essa ldgica, as ciéncias artificiais seriam “conhecimento sobre objetos e fendbmenos
artificiais” (1996, p. 3). Tais objetos e fenbmenos sao entendidos pelo autor como
aqueles realizados por seres humanos (intencionalmente ou nao), que podem ou
nao imitar a natureza em um ou mais aspectos, podem ser caracterizados segundo
sua fungao, objetivo e adaptacéo e discutidos em termos imperativos e descritivos
(SIMON, 1996, p. 5).
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Nesse escopo, se identificam duas areas educacionais nas quais o Desenho
se situa em termos de conteldos, competéncias e contribuicbes para a formagao
humana: graficacia e modelagem.

Graficacia (graphicacy) é um termo cunhado pelos gedgrafos W. G. V. Balchin
e Alice M. Coleman e definido por eles como a habilidade intelectual necessaria para
enunciar relacionamentos que nado podem ser comunicados com sucesso por
palavras (literacia)'® ou notagdo matematica (numeracia)' sozinhas. E uma
habilidade para comunicar e entender subsidios visuais, como mapas, fotografias,
tabelas e graficos (BALCHIN; COLEMAN, 1966, p 24).

A definicdo proposta por Aldrich e Sheppard € mais especifica de seus

objetos e objetivos, além de caracterizar um campo préprio:

Graficacia é a habilidade de entender e apresentar informagdes na forma de
rascunhos, fotografias, diagramas, mapas, plantas, graficos e outros
formatos né&o textuais bidimensionais. A informagao transmitida pode ser
diretamente representativa do que vemos (como em fotografias ou
desenhos) ou mais abstrata — informagédo espacial (como em mapas,
plantas e diagramas) ou mais numérica, como em tabelas e graficos, por
exemplo. (ALDRICH; SHEPPARD, 2000, p. 1)

Gomes et al. definem a graficacia como

a capacidade de efetuar representagbes gre’zficas15 com fluéncia,
flexibilidade e fabulagéo, e, com isso, revelar aspectos da inteligéncia e do
comportamento do desenhador diante da busca de ideias a solugdo e
problemas projetuais e criativos (GOMES et al., 2011).

Essa definicao tem importancia especial para o campo, em razdo de tratar
exclusivamente daquilo que essa area da educacédo €, em lugar de enfatizar aquilo
que ela nado é, em uma relacdo de dependéncia com as outras. Naturalmente, em
um momento inicial de atribuicdo de sentido, a associacdo € valida e necessaria
para situar o contexto no qual a nova informagdo se insere em um campo ja
estabelecido, apds algum tempo; contudo, uma definicdo propria para a graficacia,
com fim em si mesma, representa maior autoridade de argumentacao.

Observo esse valor como um paralelo para sustentar a ideia de que a
disciplina escolar Desenho pode e deve abordar a transdisciplinaridade, mas nao

deve té-la como unica justificativa sob o risco de ter sua importancia desconsiderada

'3 “jteracia significa ter a habilidade de entender, apreciar e avaliar ideias que s&o expressas por
meio de palavras” (ARCHER, 2005, p. 9).

'* “Numeracia significa ser capaz de entender, apreciar e avaliar ideias expressas na linguagem
matemética” (ARCHER, 2005, p. 9).

"% O fato de os autores nao estabelecerem a bidimensionalidade para as questbes graficas, deixa
espaco para a discussdo das tecnologias de desenho tridimensional como canetas extrusoras de
plastico que permitem desenhar em 3D.
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no momento em que outras matérias abrirem mao de seu suporte. Para exemplificar
esse cenario, pode-se observar uma recorrente justificativa apresentada por
educadores da area grafica, especialmente em nivel basico, de que o estudo dos
sistemas projetivos auxilia o de 6tica em Fisica. Tal relagédo existe e seu exercicio é
relevante para ambas as disciplinas, mas essa evidéncia deve-se fazer acompanhar
de uma razéo exclusiva do ensino da expressao grafica.

A graficacia € uma area da educacao abordada apenas indiretamente na
maior parte das escolas basicas brasileiras, como recurso extra no aprendizado das
outras areas, como quando se precisa explicar relagdes entre informagdes isoladas
e se faz um desenho com setas, circulos e chaves associativas, a fim de economizar
uma explicagcéo verbal mais extensa. Mesmo o entendimento desses recursos fica a
cargo do estudante. Para Aldrich e Sheppard (2000), esse € um aprendizado que
normalmente se espera que a crianga desenvolva conforme acompanha seus usos
pelo professor e ndao tem um papel especifico no planejamento dos conteudos
curriculares.

O do termo graficacia objetivamente voltado para a abordagem desse
conceito passa ao largo no Brasil, como atesta sua busca nas publicagdes nacionais
no campo da expressao grafica. Até o momento, em nenhum dos seis humeros da
Revista Brasileira de Expressdo Grafica a palavra graficacia foi mencionada, bem
como sua versao em inglés: graphicacy. Das vinte e seis publicagdes presentemente
disponiveis para acesso direto no site da Revista Educagdo Grafica, apenas no
artigo de Borges e Souza (2015) é apresentado o termo graphicacy e, mesmo assim,
quando os autores citam um trabalho publicado em 2014 no European Journal of
Engineering Education'®, sem no entanto traduzi-lo como “graficacia”. Nos anais dos
trés ultimos Graphica (2015, 2013 e 2011), somente um artigo, num universo de 360,
aborda a graficacia e trata o assunto em maior profundidade - “Ordem e arranjo no
desenho operacional’, de autoria de Luiz Vidal Gomes, Ligia Sampaio de Medeiros,
Marcos Brod Junior e Rodrigo Cury Teixeira (2011) - contendo a definigdo
anteriormente citada.

As publicagdes internacionais sobre o tema destacam, em particular, a

importancia do desenvolvimento da capacidade de representacdo grafica das

16 DANOS, Xenia; BARR, Ronald; GORSKA, Renata; NORMAN, Eddie. Curriculum planning for the
development of grsphicacy capability: three case studies from Europe and the USA. European
Journal of Engineering Education. v. 39. n. 6. 2014.
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criangas desde o inicio de sua vida escolar. No Brasil, 0 assunto esta presente nos
trabalhos referentes a Educacdo Infantii e aos primeiros anos do Ensino
Fundamental |, objetivando especialmente as questdes afetivas e psicomotoras.
Neste trabalho, enfatizo a importancia de se fazer um planejamento continuo entre
os dois ciclos do EF, a fim de garantir que o estudo e o exercicio das competéncias
graficas ndo sejam interrompidos em nome de uma priorizagdo de conteudos
disciplinares tdo mais abstratos do que o desenvolvimento de criangcas nessa faixa-
etaria permite acompanhar com solidez. As proposi¢cdes de conteudos e métodos
dos autores da area grafica para os primeiros anos escolares sao aqui
apresentadas, portanto, com adaptagdes e aprofundamentos para os anos iniciais
do EFIll e para o EM, nos quais o0 ensino de Desenho ja existe, ainda que em um
numero restrito de escolas, com possibilidades de conexdes nos anos escolares
anteriores.
Balchin e Coleman (1966, p. 25) observam que ndo existe uma hierarquia

entre as areas no que tange ao desenvolvimento do estudante ou quanto a
complexidade, apenas contextos onde uma € mais adequada que as outras, como
quando se quer demonstrar valores quantitativos com impacto visual imediato e se
utilizam gréficos, por exemplo, ainda que também sejam aplicaveis numeros ou uma
explicacao textual.
Sobre a aplicabilidade da graficacia, Aldrich e Sheppard (2000, p. 8) destacam trés
caracteristicas dos recursos graficos, assim classificando-os:

= concisos: quando a fotografia e/ou desenho realista de uma cena séao

imediatamente inteligiveis como um todo;

* memorizaveis: em geral organizamos informacdes espaciais em forma de

mapas e conseguimos por esse artificio reter a memdria do conjunto;

= relacionaveis: os elementos de um desenho se comunicam

concomitantemente em diversas dimensdes e dire¢oes.

Bruce Archer (2005, p. 10 e 11) indica a existéncia de outra area na educagéao
que compreende o “conhecimento pratico baseado em sensibilidade, invencao,
validacao e implementacao”, preocupada com o estudo humano de seus arredores a
luz de suas necessidades materiais e espirituais no que diz respeito a configuragao,

composicao, sentido, valor e propésito naquilo que € realizado pelos individuos, a
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cultura material. Essa seria uma area complementar as ciéncias naturais e as

humanidades, conforme o esquema apresentado pelo autor (figura 1).

Figura 1 — Areas do conhecimento
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Fonte: Traduzido de ARCHER, 2005, p.12.

No contexto proposto por Archer, a area de saber que compreende o fazer é o
Design (entendido como substantivo e escrito com D maiusculo, aferindo valor de
ciéncia, como em Medicina ou Quimica), pela linguagem da modelagem,
entendendo-se “modelo” como a representacao de alguma coisa. O autor afirma que
o repositério do conhecimento do Design € ndo somente a cultura material, mas
também “as habilidades executivas do fazedor” (ARCHER, 2005, p.12-13).

Associando essa definicdo de Archer para o campo do Design, cuja
competéncia € a modelagem, com as de Graficacia apresentadas anteriormente e
com a no¢ao primordial dos objetivos educacionais do Desenho no Brasil, indicada
no capitulo 1, de uma disciplina formadora de criadores e criticos da cultura material,
€ possivel visualizar o Desenho para a educagao basica, nesse pais, como 0 campo

que Archer propde como sendo o do Design.
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Para Gomes,

O Desenho equiparado com as outras duas areas da educagao formal — as
Ciéncias e as Humanidades — deve ser compreendido como ‘a area da
experiéncia, habilidade e entendimento que reflete as preocupagdes do
Homem com a criagdo e adaptacdo do seu ambiente a luz das suas
necessidades materiais e espirituais’. (...) Portanto, considerar-se o Desenho
a terceira area da Educagido e basico na educagédo formal de todos os
individuos € prudente, uma vez que seu papel sera o de dar aos individuos
comuns conhecimento e consciéncia do desenho. Assim todos terao
condicoes de desenvolver as suas habilidades intrinsecas desenhisticas e
entender a qualidade dos desenhos que os desenhadores projetam para os
ambientes, artefatos e mensagens (GOMES, 1993, p. 62).

A habilidade da modelagem seria portanto competéncia do Desenho assim
como a graficacia, compreendendo em seus objetivos educacionais os tipos e
funcdes de desenhos e projetos pelos quais se realiza a cultura material. Também
estaria compreendido nesse campo um desenho descritivo, como conceito,
entendendo que a visualizagdo de uma imagem pode se dar por informacbes
espaciais escritas ou faladas, como as coordenadas em geometria descritiva'’ e os

graficos estatisticos (figuras 2, 3 e 4).

Figura 2 — Descrigdo de uma superquadra em Brasilia

uma seguéncia continua de
grandes gquadras dispostas em
ordem dupla ou singela, de
ambos os |ados da faixa
rodoviaria, e emolduradas por
uma larga cinta desamente
arborizada, arvores de porte,
prevalecendo em cada quadra
determinada espécie vegetal,
com chio gramado e uma
cortina suplementar intermitente
de arbustos e folhagens. a fim
de resguardar melhor, qualguer
que seja a posigdo do
observador, o conteddo das
quadras, visto sempre num
segundo plano e como que
amortecido na paisagem.

Quanto ao problema residencial, ______,\ﬂf_._._v
ocorred a solucdo de se criar ﬁ ~\: -

Fonte: Adaptado de COSTA, 2005, p.131.

" No Il Seminario do Departamento de Desenho e Artes Visuais do Colégio Pedro II, “O ensino de
Desenho: praticas e aplicabilidades”, realizado em outubro de 2016, o professor Eduardo Lannes
apresentou sua pesquisa sobre o ensino de geometria descritiva para estudantes cegos. Na ocasiao,
foi demonstrado um sistema de interpretagéo de coordenadas e falaram da importancia desse estudo
no auxilio a interpretacdo das relagdes espaciais sem o suporte visual. Trabalhos como este
reafirmam a nogédo de que, embora o apelo visual do desenho seja imediato e fundamente toda a
estrutura desse campo, ele é aplicavel em, e indissociavel de um contexto conceitual.
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Figura 3 — Descrigdo da posigao de um ponto no espago

(A)=01,1,3]

Fonte: Elaborada pela autora.

Figura 4 — Descrigao de informagdes estatisticas

Quando analisada a taxa de frequéncia a escola da populacdo de 15 a 17 anos no pericdo 2004 — 2012, observa-se
que esta decresce 3,1% entre os 25%mais ricos e cresce 10.6% entre os 25% mais pobres, evidenciando o esforco
do Pais em aumentar as oportunidades educacionais para agueles gue se encontram em situagio de maior
vulnerabilidade social & econdmica.
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Fonte: Adaptado de MEC, 2015, p. 33, (http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman
&view=download&alias=15774-ept-relatorio-06062014&ltemid=30192).
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Anita Cross fala sobre a graficacia como distinta do pensamento abstrato,
mas que pode externalizar essa forma de pensamento por meio de desenhos,
diagramas e construgdes (1986, p. 107), mas antes de assentar a ideia no papel, o
desenhador precisa ter visualizado minimamente seus pontos formadores, uma
estrutura pela qual possa comecar a esbocar. E essa, inclusive, uma habilidade
ausente em muitas pessoas que dizem nado saberem desenhar, devendo portanto
estar presente nos planejamentos de ensino de cada novo sistema de representacao
grafica, a fim de possibilitar ao estudante, de fato, aplicar o que aprende e ndo se
sentir paralisado ao entender os processos visuais e gestuais mas ndo saber realiza-
los fora do contexto da sala de aula.

Ao tangibilizar uma ideia ou conceito, ainda que em uma definicao simples por
escrito, damos espacialidade e conseguimos posiciona-la em uma hierarquia de
pensamentos, ou associa-la a grupos que a contemplem. Garante-se assim nao
apenas a memoria da ideia, mas também a visualizacdo de possibilidades
hierarquicas para organiza-la e projetar a partir dela. Had que se discutir e
fundamentar o Desenho como linguagem de registro (apontamento do que se vé ou
imagina), instrumento de visualizagao (sintese para a materializagcdo de uma ideia) e
organizagao do raciocinio (materializar para manipular / encaixar / sistematizar /
hierarquizar) e conceito descritivo (programacao, conjunto de informagdes que,
combinadas, comp&em uma nova informagéo).

Sobre a maneira pela qual se usa o desenho para projetar ambientes,
artefatos e mensagens, Gomes et. al. observam que a graficacia “precisa ser
conjugada com conhecimentos metodologicos da projetagdo” (2011, p. 40). Esses

conhecimentos séo o que Medeiros define como desenhistica:

Estudo sistematico da area do conhecimento cuja representacédo se efetiva
por intermédio do desenho em todas as suas especializagdes. Desenhistica
designaria a ciéncia, arte e técnica de projetar desenhando, tal como a
Pianistica designa a arte e técnica de tocar piano, relativo ao piano, ou ao
repertorio do piano (MEDEIROS, 2004, p. 133).

Essas nogoes, que estiveram presentes nos primeiros programas curriculares
de Desenho para a educacao basica, ainda que sem definicdes especificas ou
estudos e avaliacbes sistematizados, como nas propostas de Rui Barbosa e Lucio
Costa, podem e devem ser acrescentadas ao estudo da expressdo grafica da
geometria e das projegdes, hoje dominantes nos curriculos da disciplina. A esses

estudos se somam a graficacia, a desenhistica e a modelagem.
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2.1. Conteudos e objetivos

O Desenho que se ensina na educagdo basica atualmente no Rio de Janeiro

segue os curriculos do Colégio Pedro I, adotando o enfoque no desenho geométrico
e projetivo no que diz respeito aos contetdos. E na abordagem didatica que os
educadores da disciplina conseguem implementar outros tipos de desenho e
aplicacbes. Para compor um quadro de conteudos propostos, busquei em
publicagbes brasileiras com tematica voltada para a expressao grafica, trabalhos
desenvolvidos por professores que enfocassem a graficacia, a desenhistica e a
modelagem: os anais das ultimas trés edigcbes do simpodsio Graphica, a Revista
Brasileira de Expressao Grafica (RBEG), e a Revista Educacdo Grafica. Pela
auséncia de unidade terminolégica, uma revisao sistematica nao seria praticavel. O
método adotado para a revisdao desses materiais, portanto, foi a investigacdo de
titulos e resumos em busca de relatos de projetos aplicaveis ao contexto e posterior
refino por meio da leitura dos artigos completos.
Os programas curriculares propostos por Rui Barbosa e Lucio Costa, resumidos nos
quadros 3 e 4, sao revistos em consideragédo ao seu valor histérico e abrangéncia.
As versdes mais atuais disponiveis para os curriculos do CAp-UERJ (quadros 5 e 6)
e do CPII (quadro 7) orientam os conteudos e justificativas dos desenhos geométrico
e projetivo.

Também integram a proposta de conteudos alguns projetos de ensino néo
formal de Design, Arquitetura e Engenharia, que séo descritos no quadro 7. Em sua
elaboracgéo, esses programas ratificam, por sua proépria iniciativa de implantagao, a
importancia de um segmento educacional que solicite capacidades do exercicio
projetual além da reprodugdo da linguagem, em especial o raciocinio critico e
criativo voltado para a solugédo de problemas da realidade cultural.

E possivel organizar os tipos de desenhos de diferentes maneiras. Esta que
apresento busca manter o padrdo de organizacdo do curriculo ja existente e
acrescentar conteudos da graficacia, da desenhistica e da modelagem, salientando
que nao se trata de abordagens didaticas elegiveis pelo professor, mas topicos
curriculares a serem fixados em um programa formal obrigatério e unificado.
Naturalmente, muitos planejamentos ajuntardo conteudos em aulas unicas, como ja

ocorre em muitos casos em que, por exemplo, se usam logotipos em anagrama para
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estudar meio-giro ou reflexdo. Esse tipo de organizagéo favorece a contextualizagao
dos conteudos mais abstratos com a realidade material dos estudantes e também
possibilita a articulagdo do cronograma nos planejamentos anuais, considerando a
média de dois tempos semanais de quarenta minutos adotada no CPII, nos CAp e

demais escolas do Rio de Janeiro onde se ensina Desenho formalmente.

Quadro 3 — Recomendagbes programaticas para ensino de Desenho no Brasil por Rui Barbosa, 1882

Todo o ensino do desenho deve ter por base a geometria.

As formas convencionais, atentas a sua regularidade, hdo de preceder as naturais, que séo
irregulares.

As formas naturais que se tiverem que desenhar hao de ser primeiramente reduzidas a formas
geomeétricas, em que se baseiam.

A percepcao ha de preceder a execugdo. Nada é mais mortifero para o entendimento do aluno do
que copiar desenhos que nao percebe. Cumpre, ndo s6 aprenda a executar a tarefa, mas a executa-
la raciocinando.

Na ordem do curso, a reproducgéo pura das formas deve preceder os efeitos de luz e sombra.

O ensino desta disciplina ndo se deve circunscrever exclusivamente a um género de desenho
[grifo nosso].

E assunto da maior importancia a fim de desenvolver o gosto entre os discipulos, que os traslados e
modelos sejam os mais formosos possivel.

O aluno deve-se exercer constantemente em executar desenhos originais de todos os principios que
adquirir.

Fonte: Adaptado de BARBOSA, 2004, p. 74.

Quadro 4 — Recomendagbes programaticas para o ensino de Desenho no Brasil por Lucio Costa,
1940

Para o inventor quando concebe e deseja construir — o desenho como meio de fazer, ou desenho
técnico.

Para o curioso quando observa e deseja registrar — o desenho como documento, ou desenho de
observacgéo.

Para o ilustrador quando imagina uma coisa ou uma acao e deseja figura-la — o desenho como
comentario ou desenho de ilustragao.

Para o decorador quando inventa e combina arabescos — o desenho como jogo e devaneio, ou
desenho de ornamentacgéo.

Para o artista quando, motivado, utiliza em maior ou menor grau, essas diferentes modalidades de
desenho, visando realizar obra plastica autbnoma e expressar-se — o desenho como arte, ou
desenho de criagéo.

Fonte: Adaptado de COSTA, 1940, p. 2-3.
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Quadro 5 — Diretrizes curriculares para o ensino de Desenho no CAp-UERJ (continua)

Conteudos

Competéncias

Expresséo em caligrafia técnica:
maiuscula, minuscula e algarismos.

Entes geométricos: ponto, linha e
plano; a reta e seus subconjuntos;
medidas de segmentos.

Posicdes absolutas e relativas da reta:
constru¢des geométricas elementares.

Desenvolver habilidade de leitura e de expressao em
linguagem visual.

Tracgar corretamente as letras do tipo bastao.
Conceituar e representar ponto, linha e plano.
Identificar e desenhar os diversos tipos de linha.

Conceituar, identificar e representar a reta e seus
subconjuntos.

Usar a régua para medir e tragar segmentos.
Identificar as posicoes das retas.
Conceituar, tracar, classificar e medir angulos.

Desenhar com régua e esquadro.

w  Formas geométricas planas: angulos,  Conceituar distancias entre elementos.
| curvas e regioes; poligonos; ) . ) ]
O  circunferéncia. Conceituar linha poligonal e poligonos.
4 . . o .
< Conceituar, identificar, classificar e representar
% tridngulos e quadrilateros.
Desenvolver habilidade de leitura e de expressao em
Expressao em caligrafia técnica: linguagem visual.
maiuscula, mindscula e algaritimos. - . ~
9 Compor legendas utilizando letras do tipo bastao.
Formas geométricas planas: circulo . . . .
~ ) " o Conceituar o lugar geométrico circunferéncia de
(porgdes do circulo), angulo (posigdes circulo
relativas; complementares, ’
suplementares e replementares; Identificar e utilizar elementos da circunferéncia para
constru¢cdo com o compasso —soma e | a resolugao de problemas graficos.
subtragao). - .
Utilizar o compasso e a régua para tragar e fazer
w | Conceito de lugar geométrico: operagdes com angulos; conceituar mediatriz como
'-'IJ mediatriz — ponto médio. lugar geométrico e utiliza-la para resolver problemas
- . raficos.
g Construgdes geométricas elementares: 9
< | triangulos e quadrilateros Construir e resolver problemas graficos de tridngulos
&~ equilateros.

8° ANO - EF

Lugar geométrico: circunferéncia,
bissetriz, mediatriz e par de paralelas.

Cevianas: pontos notaveis do tridngulo.

Tangéncia.

Circunferéncia e poligonos regulares:
divisdo da circunferéncia em arcos
congruentes.

Poligonos inscritos e circunscritos a
circunferéncia.

Poligonos estrelados e figuras
estreladas.

Retificacao e desretificacdo da
circunferéncia.

Resolugao de problemas graficos.

Desenvolver habilidade de leitura e expressao em
linguagem visual.

Conhecer, conceituar e resolver problemas
envolvendo lugar geométrico.

Construir poligonos regulares.

Realizar operagdes na circunferéncia (dividir, retificar,
associar os conhecimentos de desenho geométrico a
situagcbes concretas).

Comprovar fundamentos da geometria por meio do
desenho geométrico.




43

Quadro 5 — Diretrizes curriculares para o ensino de Desenho no CAp-UERJ (conclusao)

Lugar geométrico: par de arcos
capazes.

Concordancia.

Aplicacao de concordancia: arcos,
ovais, espirais.

Divisdo de segmentos em partes
congruentes.

Divisdo de segmentos em partes
proporcionais.

Calculos graficos: 42 proporcional, 32
proporcional e média proporcional.

Desenvolver habilidade de leitura e expresséo em
linguagem visual.

Associar conhecimentos de desenho geométrico a
situagbes concretas.

Comprovar por meio de construgdes geométricas os
fundamentos da geometria.

Identificar, construir e resolver problemas utilizando
arcos capazes e demais lugares geométricos.

Construir poligonos de mesma area e forma diferente.

I Equivaléncia de area de figuras e Identificar elementos.
oligonos. ,

CI) pollg Produzir desenhos em escala.
<zt Transformacdes no plano: aplicagdes.
&, | Escala: ampliagdo e redugéo.

Desenho projetivo: projecao, sistemas

rojetivos, perspectiva isométrica. - . ~

proj persp Desenvolver habilidade de leitura e de expressao em

Vistas ortograficas de pecgas simples linguagem visual.

dadas por sua perspectiva isométrica. . e

P persp Representar as vistas ortograficas entendendo sua
Geometria descritiva: projegoes, aplicacéo.
pontos nos diedros e pertencentes aos o o . .
S Identificar, classificar e analisar os sélidos
planos de projecéo. e
geométricos.
Estudo das retas: posicoes, . .
~ POsI¢ I Reconhecer e analisar os solidos desenhados em
representagcao em épura, classificagéo, .
A, perspectiva.

pertinéncia de ponto em reta, tracos da

reta (trajetdria), a terceira projecao da Resolver graficamente, no plano, problemas
s reta. geométricos espaciais.
“IJ Estudo dos planos: posigoes, Desenvolver a visédo espacial.

representacdo em épura, classificacdo. ) ) - . .
';'EJ P ¢ P ¢ Representar graficamente as figuras tridimensionais
% Retas contidas nos planos. no sistema cilindrico ortogonal.
e | Figuras contidas nos planos.

Fonte: Adaptado de INSTITUTO DE APLICACAO FERNANDO RODRIGUES DA SILVEIRA, 2006
(http://www.cap.uerj.br/site/index.php?option=com_content&task=view&id=849&ltemid=233).

O CAp-UERJ apresenta uma peculiaridade em relagao as demais escolas no

que diz respeito a uma educacao projetual pois possui a disciplina “Design” em seu

curriculo geral para duas séries: o nono ano do Ensino Fundamental e o primeiro

ano do Ensino Médio. O programa, contudo,

tem enfoque exclusivo para

programacao visual e ndo aborda o projeto de produtos. A disciplina é organizada e

ministrada pela equipe de Artes Visuais, com professores licenciados em Artes e

formagao complementar em Design (graduagao ou pos). Nota-se, pela organizagao

dos objetivos, que alguns principios do ensino do Design estdo ausentes;
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especialmente, o de “um processo de busca pela correspondéncia entre um conjunto
de requisitos e um meio de encontra-los, ou a um acordo aceitavel”’, como propde o
programa para o ensino de Design no nivel secundario do Design Council do Reino
Unido (p. 4, 1984), e outros autores anteriormente citados. A auséncia de uma
aproximacéao voltada para a solugdo de problemas, como visto no caso do Desenho,
pode comprometer o papel social da disciplina, tornando-a conteudista. E
expressiva, contudo, e de grande valor a existéncia dessa matéria no curriculo da
educacao basica, pois sua presenca ratifica a importancia de se incluirem nos
objetivos educacionais dos Ensinos Fundamental e Médio o estudo critico e

participativo da cultura material.

Quadro 6 — Diretrizes curriculares para o ensino de Design no CAp-UERJ

Contetudos Competéncias

Projeto de imagens com recursos graficos (tipografia etc.) visando

O Expressar-se dentro da
uma comunicagao visual. P

linguagem visual por meio
de processos técnicos e
realizar um produto que
acompanhe a tecnologia
atual.

Projeto de imagens por meio de recursos graficos tradicionais
(lapis de cor, montagem, colagem) e técnicas de impresséo.

Transposigédo de imagens com recursos graficos tradicionais para
imagens digitais utilizando sotwares de imagem.

Area profissional dos designers graficos e digitais e seus

[T
'-'IJ suportes: papel, fotografia, tecido, acetato, impressao grafica, Adquirir conhecimento e
o multimidia, web, editoragédo visual. ampliar sua pesquisa e a
z . . . - relagdo com a coletividade
<& | Processos de projeto de imagem: tempestade de ideias, rafe,
o e : e o trabalho.
&, | protétipo, arte final.
Estilos e raizes do design grafico: Art Noveau, Bauhaus.
A forma visual: definicdo de estrutura, forma livre, sinais e
simbolos, dimenséo e perspectivas.
Simetria: o ideal cléssico; assimetria: a ordem oriental; equilibrio. ~ Criar, desenvolver,
exprimir e analisar, por
Contrastes de tom e cor. meio dos processos
Diagramas, sistemas e projetos em artes graficas. tecnlqos de design grafico,
. ) ) a realidade que o cerca.
O conteudo visual: a palavra e a imagem.
A sintese do design: o conceito criador. o
i o ) o ) Desenvolver a aptiddo
Tipografia: linguagem visual, legibilidade, estilos. para executar projetos
E llustragéo gréfica e fotografica. dentro da area de
| ] o ) ) - comunicagao visual.
w | Projeto grafico: marca, pesquisa de campo, memorial descritivo.
14 . ~ = .
% Aplicagdes de marca: cartdo, papel de carta, fachadas, veiculos.
© | Diagramacao: folheto, cartaz, capa de livro, revista.

Fonte: Adaptado de INSTITUTO DE APLICACAO FERNANDO RODRIGUES DA SILVEIRA, 2006
(http://www.cap.uerj.br/site/index.php?option=com_content&task=view&id=849&ltemid=233).
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Quadro 7 — Diretrizes curriculares para o ensino de Desenho no CPII (continua)

Conteudos

Competéncias

6° ANO - EF

Materiais de desenho.

Desenvolvimento constante da psicomotricidade e da
acuidade visual.

Letras e algarismos: desenho de letras
(maiusculas e minusculas) e
algarismos verticais do tipo bastao
simples.

Diagramar letras e palavras.

As formas geométricas bi e
tridimensionais.

Entes fundamentais: superficie, linha e
ponto.

Linhas: reta e curva, aberta e fechada,
poligonal e mista.

Reta: por¢des da reta, semirreta,
segmento de reta.

Posi¢cbes absolutas das retas:
horizontal, vertical e inclinada.

Reconhecer e conceituar os elementos geométricos
nas formas naturais e
nao naturais.

Representar graficamente os entes geométricos
fundamentais.

Dominar o vocabulario da nomenclatura
geometrogréfica.

Dominar a nogéo de que uma diregédo tem dois
sentidos.

Aplicar a nocéo de espago bidimensional e de
distancia.

Conceituar e representar a reta e seus subconjuntos.

Medir e representar segmentos.

Angulos planos: conceituagao.
Elementos: lados, vértice e altura.

Classificagao quanto a abertura dos
lados: agudo, reto, obtuso, raso ou
meia-volta e pleno.

Medidas: uso do transferidor e o grau.

Construgdo com o transferidor.

Medir e tragar angulos com o uso do transferidor.

Posigdes relativas da reta no plano:
paralelas (coincidentes) e concorrentes
(perpendiculares e obliquas).

Tragado de retas paralelas e
perpendiculares com os esquadros.

Circunferéncia: elementos e
construgdo (raio e centro).

Representar retas paralelas e perpendiculares com os
esquadros.

Poligonos concavos e convexos,
regulares e irregulares.

Elementos: lados, vértices, angulos
internos e diagonais.

Classificagdo quanto ao n° de lados.

Identificar poligonos.

Tragar poligonos, conhecendo seus elementos.
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Quadro 7 — Diretrizes curriculares para o ensino de Desenho no CPII (continuagao)

7° ANO - EF

8° ANO - EF

Letras e algarismos: desenho de letras
(maiusculas e minusculas) e
algarismos, verticais do tipo bastédo
simples.

Distancia entre elementos
geométricos: entre dois pontos, entre
ponto e reta, entre duas retas
paralelas, entre ponto e circunferéncia
de circulo, entre reta e circunferéncia
de circulo, entre duas circunferéncias
de circulo.

Mediatriz.

Bissetriz.

Circulo e circunferéncia de circulo:
elementos do circulo (raio, corda,
diametro, arco, flecha, tangéncia,
pontos de tangéncia e secante).

Circulo e circunferéncia de circulo
Elementos do circulo (raio, corda,
diametro, arco, flecha, tangéncia,

pontos de tangéncia e secante).

Diagramar letras e palavras.

Determinar a distancia entre elementos geométricos.

Dividir graficamente.

Reconhecer, conceituar e tragar circunferéncias de
circulo e seus elementos.

Reconhecer, conceituar e tragar angulos e circulos.

Reconhecer, conceituar e tragar poligonos regulares
CONvexos.

Tridngulos: elementos.

Classificagdes: quanto aos lados e
guanto aos angulos.

Construcao de tridangulos.

Linhas e pontos notaveis.

Letras (maiusculas e minusculas) e
algarismos tipo bastdo simples
aplicados ao desenho geomeétrico.

Lugar geométrico: circunferéncia de
circulo, mediatriz, par de paralelas, par
de bissetrizes, arco capaz.

Reconhecer e conceituar tridngulos.

Construir tridngulos empregando suas propriedades.

Escrever de forma organizada e legivel.

Desenvolvimento constante da psicomotricidade e da
acuidade visual.

Desenvolver a capacidade de diagramar palavras e
frases.

Aprofundar os conhecimentos geometrograficos.

Conceituar lugar geométrico, reconhecendo-o como
um conjunto de pontos com determinada e exclusiva
propriedade.

Resolver problemas, graficamente, empregando o
método constituido das etapas de interpretagao,
analise, esbogo e construgao.

Planejar a resolugéo de problemas considerando
todas as respostas possiveis.
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Quadro 7 — Diretrizes curriculares para o ensino de Desenho no CPII (continuagao)

8° ANO - EF

9° ANO - EF

Quadrilateros: conceitos, propriedades
e construcgéo.

Trapézios.
Paralelogramos.

Trapezoides.

Tangéncia: elementos e propriedades.

Concordancia: elementos,
propriedades e aplicagdes.

Divisao de segmentos e expressdes
algébricas: razéo, proporgao, Teorema
de Tales, terceira e quarta
proporcionais, média geométrica.

Retificacdo e desretificagdo da
circunferéncia de circulo.
Areas das principais figuras planas.

Figuras equivalentes — problemas com
desenvolvimento algébrico.

Equivaléncia de tridangulos de mesma
base e altura.

Transformacgdes pontuais: reflexao,
translacao, rotagéo, homotetia

Aprofundar os conhecimentos geometrograficos.

Conceituar lugar geométrico, reconhecendo-o como
um conjunto de pontos com determinada e exclusiva
propriedade.

Resolver problemas, graficamente, empregando o
método constituido das etapas de interpretagao,
analise, esbogo e construcao.

Planejar a resolugéo de problemas considerando
todas as respostas possiveis.

Construir quadrilateros usando lugares geométricos.

Observar concordancia em situagdes do cotidiano.

Identificar segmentos proporcionais com base no
Teorema de Tales.

Resolver, graficamente, as expressdes.

Compreender mediante a férmula do perimetro a
retificagdo da circunferéncia.

Construir figuras equivalentes aplicando expressoes
algébricas.

Analisar os problemas graficos organizando o
pensamento e planejando as a¢gbes de modo a
realizar construcdes embasadas.

Aplicar as transformagdes pontuais para obter figuras
transformadas.

Reconhecer a aplicacao das transformagdes pontuais
na comunicacgao visual, na criagdo de simbolos e
logomarcas.

Reconhecer figuras semelhantes e homotéticas e
compreender a razao de homotetia.

Realizar transformacgdes por homotetia, ampliando e
reduzindo formas.

12 SERIE - EM

Desenho projetivo: nogdes de
projecao, elementos dos sistemas de
representacao.

Sistema cdnico.
Sistema cilindrico: ortogonal e obliquo.

Desenho isométrico e vistas
ortogréficas.

Conceituar os sistemas projetivos e reconhecer o
sistema adotado na representagao grafica

Compreender a correspondéncia entre o espago
tridimensional e sua representag¢ao bidimensional.

Representar graficamente objetos do espago por
meio do sistema cilindrico ortogonal.
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Quadro 7 — Diretrizes curriculares para o ensino de Desenho no CPII (concluséo)

12 SERIE - EM

22 SERIE - EM

Geometria Descritiva: planos de
projecao e épura.

Representagéo do ponto através de
suas coordenadas

Representar no espacgo bidimensional a
tridimensionalidade, pelo método de dupla projegao.

Reconhecer e representar, através da geometria
descritiva, os pontos geométricos do espago.

Representagéo da reta: definigéo e
propriedades.

Pertinéncia de ponto e reta.

Tracos notaveis da reta e sua
trajetoria.

Classificacao, posicao e propriedades.

Projecao lateral — determinagéo da VG
da reta de perfil.

Posicdes relativas entre duas retas.

Identificar e representar, pelo método mongeano, as
retas geométricas do espago.

Estabelecer correspondéncias entre os elementos da
geometria e os elementos constituintes dos objetos
concretos de modo a compreender as relagdes entre
suas partes e destas com a totalidade.

Representacao do plano: definicdo e
propriedades.

Classificacao.

Pertinéncia: ponto/plano e reta/plano.

Sdlidos geométricos: definicdes e
classificacao.

Poliedros regulares e irregulares.
Projecoes e visibilidade (1° diedro).

Sdlidos de revolugéo: classificagao e
propriedades, projecdes e visibilidade
(1° diedro).

Desenho isométrico e perspectiva
cavaleira.

Desenvolvimento da superficie de
sélidos: prisma, piramide, tetraedro,
hexaedro, cilindro e cone.

Secao plana dos solidos por planos
projetantes

Verdadeira grandeza da sec¢éo plana
determinada por rebatimento

Curvas cOnicas: se¢ao plana (projecao
e V.G.), definigdo e propriedades,
elementos, construgcdo geométrica.

Reconhecer e representar, por intermédio da
geometria
descritiva, os planos geométricos do espaco.

Reconhecer que os soélidos geométricos constituem-
se por porgdes do espaco limitadas por superficies.

Ser capaz de criar diferentes corpos do espaco a
partir da analise e recomposigado dos elementos de
um poliedro.

Conceituar e classificar os corpos geométricos.

Representar os poliedros por suas proje¢cées em
épura.

Conceituar e classificar os solidos de revolucao.

Reconhecer e aplicar as propriedades dos solidos de
revolugao no sistema descritivo.

Representar através de desenhos axonométricos,
vistas ortograficas e planificagbes um mesmo sdlido,
preservando suas medidas reais.

Projetar as figuras planas resultantes das segdes
planas em sdlidos geométricos, bem como determinar
a V.G. das figuras.

Reconhecer a geragéo das curvas conicas através
das sec0es do cone reto circular de dupla folha.

Construir as curvas cdnicas e conhecer suas diversas
aplicagdes

Fonte: Adaptado de COLEGIO PEDRO II, 2013.



49

Quadro 7 — Projetos n&o formais de ensino de Arquitetura, Design e Engenharia

Arquitetura Design Engenharia

Project H (EUA)

Archikids (EUA) Design For Change (India / mundial)
o ) Engineering for Kids (EUA / mundial)
Criacidade (Brasil) Quest 2 Learn (EUA) ) ) )
Children Engineering (EUA)
Kids Build (EUA) llha Design (Brasil)

Pegada nas Escolas (Brasil)

Fonte: Enderecos de internet dos projetos pesquisados18, 2017.

Na educacdo grafica, a discussdao sobre a superestrutura (conteudos e
abordagens) predomina, enquanto a fundamentacédo (objetivos e competéncias)
carece de atencao, como se verifica pelo baixo numero de publicagdes referentes ao
estudo do curriculo da disciplina como um todo. Naturalmente, em se construindo
um corpo de conteudos sobre uma base rasa e instavel, eventualmente as
mudancgas no cenario em que o conjunto se insere podem fazé-lo se romper. Ha que
se observar que o objetivo da sistematizagdo de conteudos de uma disciplina deve
ser o de otimizar o planejamento de longo prazo e instrumentar os estudantes para
os conhecimentos existentes e orienta-los no aprofundamento dos aprendizados
escolhidos por eles, observando critérios e indicadores de avaliagdo a fim de
registrar 'pontos de restauracéo' a partir de onde o estudante possa replanejar seus
interesses e estudos. O capitulo 4 apresentara uma proposta de conteudos
curriculares e suas justificativas, mas antes disso sera necessario tratar no capitulo 3
as definicbes de competéncias e métodos segundo a Taxonomia de Obijetivos

Educacionais de Benjamin Bloom.

'® http://www.archikids.org; http://www.criacidade.com.br; https:/kidsbuild.org;
http://www.projecthdesign.org; http://www.dfcworld.com; http://www.qg2l.org;
http://lidis.ufrj.br/pegadanasescolas.htm; http://ilhadesign.com.br/pt; http://engineeringforkids.com;
http://www.childrensengineering.org.
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3. COMPETENCIAS E METODOS

Retomando as definigdes do Glossario Curricular da UNESCO citadas
anteriormente, que orientam a organizacdo dos objetivos educacionais para o
Desenho na educacao basica, competéncias e métodos sao respectivamente quao
bem e como se aprende, ou seja, a maneira pela qual o educador planeja a
organizagao dos conteudos curriculares de acordo com 0 que se espera que O
estudante saiba realizar ao final do ano letivo e de cada aula, além do nivel de
refinamento da atividade em questéo.

Philippe Perrenoud define competéncia como a “capacidade de agir
eficazmente em um determinado tipo de situagao, apoiando-se em conhecimentos,
mas sem limitar-se a eles” (1999, p. 7), objetivamente, uma habilidade de “identificar,
enunciar e resolver um problema”. Para Antunes (2001), competéncia é
“‘compreensdo, uso de habilidades, atitudes e comportamentos que facilitam a
aprendizagem e o crescimento intelectual, social, fisico e emocional dos alunos” ou
a “manifestacéo especifica de uma habilidade integrante de uma inteligéncia” (2001,
p. 101). No Glossario Curricular da UNESCO, “competéncia indica a capacidade de
aplicar adequadamente os resultados de aprendizagem em um contexto definido
(educagéo, trabalho, desenvolvimento pessoal ou profissional)’ (2016, p. 27).

Observa-se que existe uma relacdo entre as definicoes. As trés pressupdem
uma habilidade, que se pode aprender ou adquirir, de acessar conteudos
assimilados combinados com avaliagdo subjetiva de uma situagdo e opera-la de
acordo com uma logica e um método de reconhecer em que aspectos a situagao
afeta o sujeito; a motivacdo dessas afetacdes, e; potenciais agdes praticaveis para
reverter essas afetacées (e em estagio futuro as justificavas criticas para esses
reconhecimentos).

E comum ouvir estudantes queixarem-se de que os problemas apresentados
nas provas nao sio iguais aos exercicios resolvidos em aula. Ai reside uma critica,
ainda que inconsciente, muito mais direcionada ao processo ensino-aprendizagem
das aulas do que ao nivel de dificuldade da prova em si. A maior probabilidade é a
de que tenha havido qualquer tipo de ruido que impediu a assimilacdo dos
conteudos enunciados pelo professor em um nivel em que esse conhecimento

pudesse ser articulado com outras informacdes e experiéncias do estudante, a fim
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de que lhe fosse possivel processar e administrar o aprendizado de um contexto
inédito, situacdo andloga a que seria experienciada na vida fora da escola. Apesar
disso, a interpretagdo geral para casos como esse recai geralmente sobre a
incapacidade do aluno de lembrar do que aprendeu, como se a meméria fosse o
unico processo pelo qual o aprendizado ¢é internalizado.

Perrenoud (1999, p. 9) afirma que “a competéncia do especialista baseia-se,
além da inteligéncia operaria, em esquemas heuristicos ou analdgicos proprios de
seu campo, em processos intuitivos procedimentos de identificacdo e resolucao de
um certo tipo de problemas, que aceleram a mobilizagdo dos conhecimentos
pertinentes e subentendem a procura e a elaboragdo de estratégias de acédo
apropriadas”. Quando o estudante pergunta, em tom de quem acusa, por que
precisa estudar determinado conteudo, o educador pode ver nesse questionamento
um lapso na definicdo do objetivo de aprendizado. N&o necessariamente o professor
tem que apresentar uma aplicabilidade cotidiana para cada conteudo, inclusive
porque muitas vezes ela nao existe imediatamente, mas ele pode levar seus alunos
a fazer as associacbes com outros conhecimentos e descobrir, com maior
autonomia, as fungdes e o objetivo daquilo que aprenderam.

No glossario curricular organizado pela UNESCO, define-se o que deve ser
entendido como objetivos curriculares:

Declaragbes especificas que estabelecem expectativas mensuraveis para
0 que os alunos devem saber e serem capazes de fazer, descritas em
termos de resultado de aprendizagem (o que se espera que os alunos
aprendam), produto ou desempenho (0 que os alunos produzirdo
como resultado de uma atividade de aprendizagem) ou em termos de
processo (descrevendo o foco das atividades de aprendizagem). [...] Em
termos de efetividade, objetivos curriculares devem
ser concisos e compreensiveis para professores, alunos e pais; ser viaveis,
para que professores e alunos os realizem; abranger aprendizagens
prévias e exigir que o aluno integre e, em seguida, aplique certos
conhecimentos, habilidades e atitudes, a fim de demonstrar o
desempenho; e ser mensuraveis de forma cumulativa e em diferentes
estagios da carreira educacional do aluno. (UNESCO, 2016, p.68)

O interesse no exercicio desses principios no planejamento de uma proposta
curricular para o Desenho que expanda os seus dominios para além da
representacao grafica da geometria, somado ao reconhecimento da necessidade de
expandir também as possibilidades para o desenvolvimento afetivo e psicomotor
além do cognitivo, justifica a adogdo da Taxonomia dos Objetivos Educacionais de
Bloom para a organizagao do campo de estudos da cultura material na educagéao

basica brasileira.
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3.1. Taxonomia dos Objetivos Educacionais de Benjamin S. Bloom

A Taxonomia dos Objetivos Educacionais é definida por seus autores'®,
pesquisadores na area de psicologia da educagao, como “um método de favorecer a
troca de ideias e materiais entre os especialistas em avaliagdo, bem como entre
outras pessoas vinculadas a pesquisa educacional e ao desenvolvimento do
curriculo” (BLOOM et al, 1972, p. 9). Entendendo a importancia de um sistema de
ensino unificado para a educagao basica como garantia de igualdade de acesso ao
conhecimento, especialmente no caso do Desenho, por estar em busca de uma
expansao para sua oferta, e por identificar em minha atuagdo docente a
necessidade de uma organizagao de conteudos e competéncias mais aprofundadas
na fundamentagao tedrica, procurei realizar esse trabalho que espero poder também
dividir com outros educadores da area grafica.

A Taxonomia de Bloom trata de trés dominios do desenvolvimento®® humano,
o cognitivo, relacionado as capacidades intelectuais; o afetivo, que trata dos valores
e apreciacoes; € o psicomotor, que aborda os movimentos corporais. Os autores
definem objetivos educacionais como mudancgas ocorridas nos estudantes em
decorréncia de um processo educacional planejado (BLOOM et al, 1972, p. 24), em
uma relacdo causal. O quadro 9 apresenta exemplos indicados na pesquisa de
Ferraz e Belhot, que engloba o trabalho da equipe de Bloom e os de outros autores
baseados nela.

Quadro 9 — Organizagao para objetivos e competéncias dos trés dominios do desenvolvimento da
Taxonomia de Bloom

Cognitivo Afetivo Psicomotor

Desenvolvimento de

Aquisicao de Desenvolvimento de habilidades fisicas

Competéncia ) .
conhecimento intelectual valores

intencionais
Lembrar, entender, Receber, responder, . .
. . . . . . Imitar, manipular,
Objetivo aplicar, analisar, avaliar, valorar/hierarquizar, . .
. . . articular, naturalizar
criar organizar, caracterizar

Fonte: Adaptado de FERRAZ; BELHOT, 2010.

19 Benjamin S. Bloom, Max D. Engelhart; Edward J. Furst, Walker H. Hill, David R. Krathwohl, Bertram
B. Masia.
20 “mudanca adaptativa em busca da competéncia’ (KEOGH e SUGDEN, 1985, p. 6)
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Entre as vantagens dessa estrutura curricular estdo a padronizagdo da
linguagem educacional de maneira geral e daquela especifica de cada disciplina,
facilitando a comunicacdo e as pesquisas com palavras-chave mais precisas;
formacgao de bases curriculares para diferentes contextos (publico, privado, federal,
municipal); confluéncia de conteudos para avaliagdo do aprendizado; facilitagdo de
atualizagdes e avaliagdes curriculares (FERRAZ; BELHOT, 2010, p. 424).

3.1.1. Dominio cognitivo

A taxonomia dos objetivos educacionais é uma organizacédo hierarquica do
aprendizado, segundo a qual para aprender novos conteudos e competéncias o
estudante deve obrigatoriamente ter dominio da etapa anterior. Em geral,
apresentam-se dois eixos dimensionais, o vertical representando “conhecimento”, ou
‘o que” se aprende, por meio de substantivos. O eixo horizontal simboliza, por meio
de verbos, os “processos”, ou “como” se aprende. Novas, e avangadas, etapas de
desenvolvimento sao posicionadas em colunas mais a direita e linhas mais abaixo

da tabela. Ambas as dimensdes partem do aprendizado concreto para o abstrato.

Quadro 10 — Organizagao das dimensdes de conhecimento e processo do dominio cognitivo

Processo

Lembrar Entender @ Aplicar Analisar Avaliar Criar
o Factual Listar Sumarizar | Responder | Selecionar Checar Gerar
E Conceitual Reconhecer | Classificar | Providenciar @ Diferenciar Determinar | Montar
E Procedimental Relembrar Esclarecer = Executar Integrar Julgar Projetar
S Metacognitivo | Identificar Ler Usar Desconstruir = Refletir Criar

Fonte: Adaptado de HEER, 2012; FERRAZ; BELHOT, 2010.

O objetivo desse quadro é instrumentar o planejamento curricular de maneira
clara, que possibilite a visualizacdo imediata do todo e das relagdes entre as partes.
A organizagdo facilita também a interpretagdo das hierarquias de conteudos e
competéncias no aprendizado. A primeira linha horizontal aborda os verbos que

representam os diferentes estagios processuais, organizados do mais concreto para
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0 mais abstrato a partir da esquerda. Outros verbos no interior do quadro podem ser
adicionados ou substituidos por sinbnimos gerais, mas melhor adaptados ao
contexto de um conteudo.

A dimensao do conhecimento coordena os conceitos que se esperam que o
estudante aprenda. Segundo a revisdo da taxonomia categorizada por Ferraz e
Belhot, o conhecimento factual, ou efetivo, é referente ao “conteddo basico que o
discente deve dominar a fim de que consiga realizar e resolver problemas apoiados
nesse conhecimento” (FERRAZ; BELHOT, 2010, p.428).

O conhecimento conceitual é aquele “relacionado a inter-relagdo dos
elementos basicos num contexto mais elaborado que os discentes seriam capazes
de descobrir’; o procedimental € o conhecimento “de ‘como realizar alguma coisa’
utilizando meétodos, critérios, algoritmos e técnicas”; e, por fim, o conhecimento
metacognitivo se relaciona ao “reconhecimento da cognigdo em geral e da
consciéncia da amplitude e profundidade de conhecimento adquirido de um
determinado conteudo” (FERRAZ; BELHOT, 2010, p.428). O quadro 11, adaptado
do modelo elaborado por pesquisadores do Center for Excellence in Learning and
Teaching, da lowa State University, mostra os diferentes tipos de conhecimentos

referentes a cada etapa de desenvolvimento.

Quadro 11 — Classificagcao dos conteudos no dominio cognitivo

Classificagao Conteudos

Terminologia
Factual

Detalhes especificos; elementos

Classificagbes; categorias
Conceitual Principios; generalizagbes
Teorias; modelos

Habilidades relacionadas a assuntos especificos

Procedimental Técnicas e métodos relacionados a assuntos especificos

Critérios de determinagao de quando usar procedimentos apropriados

Conhecimento estratégico
Metacognitivo Tarefas cognitivas com apropriagdo contextual e conhecimento condicional

Autoconhecimento

Fonte: Adaptado de HEER, 2012.



55

O quadro 12, adaptado de Ferraz e Belhot (2010), explica as habilidades que
se espera que sejam aprendidas pelos estudantes na dimensdo processual do
desenvolvimento cognitivo. Elas se complexificam, demandando maior capacidade
de raciocinio e conexdes, conforme atingem niveis mais abstratos, posicionados

mais a direita no quadro.

Quadro 12 — Classificagao das etapas de aprendizado na dimensao processual do dominio cognitivo

Lembrar Entender Aplicar Analisar Avaliar Criar
Julgar um
Dar Aplicar Segmentar conteudo e Reorganizar
Receber sianificado a informagdes a | conteludos suas partes partes para
informagodes SIg ~ novos para entender = com base em | criar um novo
informacdes e
contextos sua estrutura | critérios todo
estabelecidos

Fonte: Adaptado de FERRAZ; BELHOT, 2010.

A figura 5, capturada de um modelo interativo elaborado por Heer para a lowa
State University, usa animagao em Flash para destacar coluna e linha de cada etapa

de aprendizado sobre a qual se passa o cursor, salientando rela¢des e hierarquia.

Figura 5 — Modelo tridimensional para o dominio cognitivo

Executar resre de pH
de amosmras deagual

<@

Fonte: Traduzido de HEER, 2012.
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Este é um entre diversos modelos, criados por uma variedade de autores para
uma sistematizagdo visual do dominio cognitivo. Em atengdo a replicabilidade do
modelo nas dindmicas de planejamento de curso e de aulas, adotou-se nesta
pesquisa a forma bidimensional do modelo de Heer para a Taxonomia de Bloom,
com as dimensbdes de conhecimento e processo perpendiculares sobre o plano

apresentada no quadro 10.

3.1.2. Dominio afetivo

As pesquisas e materiais graficos de suporte ao planejamento curricular com
base na Taxonomia de Bloom tém vasto niumero de publicacdes; aqueles referentes
aos dominios afetivo e psicomotor, contudo, sdo expressivamente mais restritos. No
portal de periddicos da CAPES, a busca pelo termo “taxonomia de Bloom” e suas
variagbes “taxionomia de Bloom” e “taxonomia dos objetivos educacionais”, do total
de 33 publicagdes, gerou um unico artigo referenciando “dominio afetivo” como
possibilidade em um contexto educacional e nenhum com informagdes estritamente
relacionadas a possibilidades para organizagao curricular. Sobre “dominio
psicomotor”, foram gerados 3 artigos com conteudos especificos do conhecimento
da psicomotricidade, mas nenhum diretamente engajado na taxonomia de objetivos
educacionais. A plataforma SciELO gerou 21 resultados para o termo inicial
pesquisado, mas nd&o houve artigos em resposta a pesquisa com os termos
secundarios combinados. A Rede Sirius e o Portal de Publicagcdes Eletrénicas da
UERJ ndo geraram resultados para as mesmas buscas.

O baixo numero de publicagbes a respeito dos demais dominios da
Taxonomia da Bloom, além do cognitivo, podem ser interpretados como indicativos
da valorizagéo estrita do ensino de conteudos no Brasil e da necessidade de uma
abordagem que esteja atenta também a outras esferas de aprendizado. Nos
diretérios de pesquisa académica, a afetividade e a psicomotricidade sdo abordadas
apenas em campos muito especificos. A primeira se restringe ao campo da
psicologia, ao da Educagao Infantil e, timidamente, ao primeiro ciclo do Ensino
Fundamental. A segunda se faz presente nesses niveis e também nas areas de

Saude, especialmente Fisioterapia, e Educacgao Fisica.
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E possivel notar que disciplinas mais valorizadas nas escolas sdo aquelas
que tém o campo cognitivo mais influente que os demais. Matematica e Lingua
Portuguesa, por exemplo, cujos conteudos baseiam-se principalmente em conceitos
imateriais, tiveram prevaléncia sobre as demais matérias na reforma do Ensino
Médio promovida em 2016 pelo Ministério da Educagé021. Mesmo as disciplinas com
maior apelo material, como Geografia e Biologia, também tém o dominio cognitivo
como principal campo para a organizacido de seus conteudos e competéncias. Pode-
se considerar como causas para essa constatacdo o tipo de formacao pela qual
passam os professores, com forte apelo académico, e a estrutura disponivel na
maior parte das escolas brasileiras, onde predominam salas de aula estéreis e séo
raras as oportunidades de usar laboratérios e/ou possibilidades para realizar
trabalhos de campo.

No dmbito escolar, pode-se indicar Artes como a disciplina com apelo mais
direto ao dominio afetivo do aprendizado, embora todas as demais, e
particularmente o Desenho, também possam organizar seus curriculos de acordo
com os parametros afetivos da taxonomia dos objetivos educacionais.

O dominio afetivo da Taxonomia de Bloom compreende os

Objetivos que enfatizam uma tonalidade de sentimento, uma emogédo ou um
grau de aceitagdo ou de rejeicdo. Os objetivos afetivos variam desde a
atencao simples até fendmenos selecionados, até qualidades de carater e de
consciéncia complexas, mas internamente consistentes (BLOOM,;
KRATHWOHL; MASIA, 1972, p. 5).

O aprendizado nesse dominio se da, portanto, pela valoracdo e pelo
julgamento critico dos conteudos de cada disciplina. Sua dimensao processual
compreende as competéncias de: acolhimento de estimulos (visuais, auditivos,
sinestésicos etc.); resposta aos estimulos; valorizagéo, referente a internalizagéo de
valores oriundos de diferentes incitagcdes; organizacao de valores e caracterizagcao
por um valor, que assinala uma estrutura de importancias inter-relacionadas para a
sustentacdo dos julgamentos (BLOOM; KRATHWOHL; MASIA, 1972, p.33). Os
processos dessa dimensao do aprendizado se classificam no quadro 13, com suas
subdivisbes condensadas a fim de facilitar a comunicacdo com o dominio cognitivo e

o psicomotor, porém ainda bem marcadas.

210 capitulo 4, sobre a proposta para universalizar o ensino de Desenho, aborda a reforma com
maior profundidade.
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Quadro 13 - Classificagado das etapas de aprendizado da dimenséao processual do dominio afetivo

Acolhimento Resposta Valorizagao Organizagao Caracterizagao
. Capacidade de
Resposta direta, . Busca por p
= o Desejo de . revisar
Percepcao, em dialogo com . . descobrir e .
. L interferir no valor . julgamentos e
diferenciacao e um contexto e concretizar
de algo de acordo . desenvolver uma
busca por carregada de . pressuposicoes ' )
, . com um método - filosofia para uma
estimulos. julgamento . subjacentes a um o
. experimentado. g e atividade ou um
emocional. cbdigo de ética. .
conjunto delas.

Fonte: Adaptado de BLOOM, KRATHWOHL, MASIA, 1972.

Na sobreposi¢cao com o dominio cognitivo, a fase de organizacao dira respeito
as etapas de analise e avaliagdo, por corresponderem todas estas a uma
competéncia de sistematizagado que apela para o julgamento pessoal sustentado por
um sistema previamente estabelecido. Um estudante que esteja nesse estagio de
aprendizado, por exemplo, pode reorganizar uma tabela de informag¢des com base
em uma ponderacao sobre os critérios pelos quais essa tabela foi montada, mas nao
deve estabelecer novos critérios ou um novo padrao de formatagéo.

Os autores da Taxonomia do Dominio Afetivo explicam, sobre a aquisicao de

um conhecimento pelo campo da afetividade, que

O processo inicia, quando a atengdo do estudante & captada por algum

fenbmeno, caracteristica ou valor. A medida que presta atengdo no

fendbmeno, caracteristica ou valor, ele o diferencia de outros, presentes no

campo perceptual. Com a diferenciagdo, vem uma procura do fenémeno, a

medida que lhe agrega significacdo emocional e vem a valoriza-lo. Conforme

o processo se desdobra, ele relaciona este fendmeno a outros fendémenos,

que também tém valor. Esta resposta € suficientemente frequente, de forma

que vem a reagir regularmente, quase automaticamente, a ele [o fendmeno

captado] e a outras coisas como ele. Finalmente, os valores s&o inter-

relacionados numa estrutura ou visdo do mundo, que ele leva como uma

direcédo para novos problemas (BLOOM; KRATHWOHL; MASIA, 1972, p. 32).

E possivel ilustrar esse processo pelo exemplo do aprendizado das projecdes

em Desenho. (1) O estudante verifica que é possivel ver, através de um pequeno
furo numa caixa, o ambiente externo. (2) Ele associa esse fendbmeno ao da camera
fotografica ou do projetor de imagens, percebendo diferengas de orientacdo da
imagem e nitidez. (3) Essa percepgédo o faz questionar o motivo pelo qual cada
suporte apresenta um resultado diferente na projecdo de imagens. (4) Nesse
momento ele esta idealmente instrumentado para processar os conceitos fisicos que
geram imagens projetadas (ao langar luz sobre um objeto seu contorno sera
projetado nas superficies posicionadas atras dele e da fonte de luz). (5) De posse

dos conceitos e validagbes aprendidos, o estudante podera, por fim, reorganiza-los
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em novas situagdes, por exemplo em experimentos fotograficos com suportes
construidos a partir do principio da camara escura, como um experimento de
fotografia pinhole com duas cameras em estereoscopia®® tendo como objetivo um
resultado estético planejado.

Os autores da taxonomia do dominio afetivo a relacionam com a do cognitivo
justificando aproximagdes nas formas de aprender, no sentido de que “somente na
medida em que alguém esta disposto a prestar atencdo em um fenémeno,
aprendera a respeito do mesmo” (BLOOM, KRATHWOHL e MASIA, 1972, p. 50),
ainda que as énfases em cada processo nao sejam exatamente as mesmas, sendo
a primeira um “atentar para” e a segunda um “registrar a ocorréncia na memoria”.

Outras associagdes entre esses dominios sao apresentadas no quadro 14.

Quadro 14 — Relagdes processuais entre os dominios cognitivo e afetivo

Afetivo
Acolhimento  Resposta Valorizagdo Organizagao Caracterizagdo
Atentar para /
Lembrar tomar Emocionar-se - - -
conhecimento
Assimilar a
Atentar parao  origem .
Entender tentar p gen Conceituar -
significado material da
~ um valor em
emocgéao ;
um sistema
. Assimilar
Aplicar - L -
Buscar principios
experiéncias | morais Comparar
emocionais P
semelhantes valores
Analisar - ou identificados -
em situacoes
contrastantes . ¢
diversas
Julgar
resultados de
Avaliar - - - uma agao -
com base em
comparagao
9 Internalizar /
= . automatizar
c  Criar - - - - .
2 gatilhos
o criativos

Fonte: Adaptado de BLOOM, KRATHWOHL e MASIA, 1972, p. 50-53.

22 Impresséo de tridimensionalidade pela visdo de uma imagem registrada por dois focos visuais
muito préximos, mas nao coincidentes.
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A organizagado dos objetivos educacionais aqui proposta para os dominios
afetivo e psicomotor foi feita em fungdo daquela adaptada de Rex Heer (2012) para
o dominio cognitivo, entendendo as competéncias emocionais e motoras tao
relacionadas com o conhecimento teérico quanto aquelas de conceituacdo das
questées do mundo. A dimensdo processual das afetividades foi, portanto,
relacionada a do conhecimento, proposta inicialmente apenas para o dominio
cognitivo. O objetivo € que quadros dos dominios possam ser sobrepostos cada
conteudo curricular de Desenho possa ser contemplado com um planejamento que
comporte, além do aprendizado de conteudos e técnicas de representagcao grafica,

também os potenciais de consciéncia de suas mentes e corpos.

3.1.3. Dominio psicomotor

A definicdo da Associacao Brasileira de Psicomotricidade adota para o campo a

definicdo da pesquisadora Auredite Cardoso Costa:

A Psicomotricidade baseia-se em uma concepg¢éo unificada da pessoa, que
inclui as interagdes cognitivas, sensoriomotoras e psiquicas na compreensao
das capacidades de ser e de expressar-se, a partir do movimento, em um
contexto psicossocial. Ela se constitui por um conjunto de conhecimentos
psicoldgicos, fisiologicos, antropologicos e relacionais que permitem,
utilizando o corpo como mediador, abordar o ato motor humano com o intento
de favorecer a integragao deste sujeito consigo e com o mundo dos objetos e
outros sujeitos (COSTA, 2002).

Numa aproximacgao da definigdo de Costa com a de Anita Harrow, construida
sobre a do grupo de pesquisadores de Benjamin Bloom, Gallahue, Ozmun e
Goodway (2013) definem o desenvolvimento motor, aqui entendido como
indissociavel do campo neural em razdo de sua intencionalidade, como “a mudancga
continua do comportamento motor ao longo do ciclo da vida, provocada pela
interacdo entre as exigéncias da tarefa motora, a biologia do individuo e as
condicbes do ambiente” (p. 21). Os autores justificam a importancia de se estudar e
conceituar a psicomotricidade como instrumento para pautar o ensino e
desenvolvimento das capacidades motoras do estudante (p.80).

De maneira objetiva, a taxonomia do dominio psicomotor proposta por Harrow
compreende as habilidades motoras e atos que exigem coordenagdo muscular

voluntaria (HARROW, 1988, p. 41). Como os demais dominios, este também é



61

organizado em niveis processuais: movimentos reflexos, movimentos basico-
fundamentais, capacidades perceptivas, capacidades fisicas, destrezas motoras e
comunicagao nao verbal (HARROW, 1988, p. 42). Da mesma forma que outras
pesquisas e publicagdes sobre psicomotricidade, a taxonomia de Harrow, priorizada
nesta pesquisa pela maior frequéncia de citagdes em trabalhos recentes na area,
enfatiza a Educagao Fisica, a qual se atribuem os movimentos amplos, nos
segmentos mais adiantados da educacdo, e delega majoritariamente aos primeiros
ciclos a classificagdo dos movimentos finos, expandindo a abrangéncia apenas em
exemplos pontuais dos niveis mais avangados da dimensao processual do dominio
psicomotor. E possivel, contudo, para enfatizar e aprofundar competéncias do
Desenho, destacar os elementos de interesse do campo nesse sistema.

Movimentos amplos sdo aqueles realizados pelos musculos grandes do
corpo, associados a atividades esportivas (GALLAHUE, OZMUN e GOODWAY,
2013, p.34); por essa natureza, relacionam-se diretamente com a Educacéao Fisica,
o Teatro e a Danca. Movimentos finos sao atribuicdo dos musculos menores,
especialmente dos das maos e bragos, sdo movimentos de precisao (GALLAHUE,
OZMUN e GOODWAY, 2013, p.34), sendo, portanto, o objetivo desta pesquisa por
um curriculo sistematico e atualizado para a expresséo gréfica.

A coordenagcdo motora fina é geralmente abordada nas pesquisas
relacionadas a terapia ocupacional e a Educagao Infantil, € no primeiro ciclo do
Ensino Fundamental com énfase em trabalhos relacionados as artes plasticas e ao
desenho. Por esse panorama, pode-se inferir que o desenvolvimento psicomotor de
precisao € dado como findo no inicio da adolescéncia, uma vez que a idade média
para a conclusdo do EFI é de onze anos.

Com base em minha experiéncia docente e no referencial teérico pesquisado
para o campo da expressao grafica, verifico que a continuidade do planejamento
para o desenvolvimento psicomotor dos estudantes do segundo ciclo do EFIl e do
EM nao é apenas possivel como também necessaria. Segundo a pesquisadora em
educacao Sénia Ferronatto (2006), “a inteligéncia € uma adaptagcdo ao meio
ambiente e, para que isso possa acontecer, € necessario que a crianca manipule
materiais que o meio oferece” (p. 51) pois “o0 estabelecimento das fungdes cognitivas
da crianca tem sua esséncia no desenvolvimento psicomotor” (p. 62). Este
desenvolvimento deve ser continuo e nao tratado como uma lista que se encerra

quando se completam seus itens.
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A percepcédo da importancia do aprofundamento das habilidades motoras
finas leva ao questionamento sobre quanto maior desensenvolvimento tecnolégico
poderia ser atingido se mais pessoas fossem incentivadas e instruidas a desenhar e
modelar. O aumento da valorizagdo dos conteudos, dominio cognitivo, a partir dos
anos finais do EFI busca o aprofundamento do pensamento critico pelo propriedade
do conhecimento tedrico mas, por outro lado, reproduz a padronizagcdo do
comportamento ao manter estudantes sentados em fileiras, abandonando o uso do
corpo e, portanto, o desenvolvimento psicomotor. E importante que os grupos de
professores de cada disciplina se preocupem em construir um curriculo que englobe
a interacdo do educando com o conteudo para além do campo visual e auditivo das
aulas expositivas. Dar ao estudante a oportunidade de experimentar as sensagdes
de diferentes climas no estudo da Geografia, ou usar instrumentos para mensurar
fendbmenos da natureza como a pressao atmosférica na Fisica testando resultados
gerados por diferentes interferéncias, deveria compor os objetivos curriculares
dessas matérias. Receber informagdes conceituais e ver imagens & importante e
atende, tanto quanto possivel, as demandas de aprendizado. Contudo, essas
informagdes devem ser enriquecidas pela vivéncia material nos ambientes.

A dimensdo processual do dominio psicomotor na taxonomia de Harrow
possui seis niveis hierarquicos apresentados resumidamente no quadro 15,
seguindo a organizagao proposta para os demais dominios.

Quadro 15 — Classificagdo das etapas de aprendizado da dimensdo processual do dominio
psicomotor

. Movimentos . . . =
Movimentos basico Capacidades | Capacidades Destrezas Comunicagao
reflexos . perceptivas fisicas motoras nao verbal

fundamentais
Padrdes
motores inatos
constituidos Interpretacéo _ Certa Comunicagao
, Caracteristicas S .
~ por uma de estimulos . . eficiéncia na por meio de
Acdes L - funcionais de = :
" combinacéo de varias : P execugao de movimentos
emitidas sem . vigor organico .
de modalidades e tarefas corporais que
vontade . essenciais ao ~
X movimentos que fornecem . motoras vao desde as
consciente, reflexos e que = dados para desenvolvimento complexas expressodes
em resposta a oTiexos € g P de destrezas P pre )
sao basicos que o baseadas em | faciais até as
certos motoras : .
. para a estudante se movimentos coreografias
estimulos. o altamente )
aquisicado de adapte ao seu motores mais
. complexas. . e
destrezas ambiente. inatos. sofisticadas.
motoras
complexas.

Fonte: Adaptado de HARROW, 1988, p. 106-108.
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Diferente do dominio afetivo, o psicomotor pode ter seus objetivos planejados

independentemente do cognitivo, embora, como observado anteriormente, um

curriculo organizado de acordo com os trés dominios proporcione uma experiéncia

mais rica para o estudante e a oportunidade de associar informacoes de diferentes

naturezas dentro de um contexto uUnico. O quadro 16 apresenta exemplos de

objetivos educacionais psicomotores em Desenho, adaptados da taxonomia de

Harrow, para enfatizar as atribuicbes especificas do dominio.

Quadro 16 — Exemplos de objetivos educacionais para o dominio psicomotor em Desenho

Movimentos

Movimentos . .
basico-

reflexos fundamentais
Manejar os
instrumentos
basicos de
desenho (par de
esquadros,
compasso etc.).
Precisao e

Percepcao intensidade dos

) tracados.
espacial do
ambiente e
. Usar
objetos.

intencionalmente
0s instrumentos
e da mao/corpo
para desenhar.
Modelagem
tridimensional
(dobras e
recortes em

papel).

Capacidades
perceptivas

Acompanhar e
reproduzir
movimentos dos
bragos/corpo
para a criagao de
um desenho.

Diferenciar figura
e fundocome
sem contornos
definidos.
Identificar soélidos
geomeétricos em
cenarios
cotidianos.

Identificar
texturas,
densidade e
materiais (papel,
madeira, plastico
etc.).

Ler e reproduzir
um desenho
(adaptado ao
nivel de
desenvolvimento)
desconhecendo
seus processos
compositivos (ex:
ponto de fuga
nao indicado).

Capacidades
fisicas

Mensurar o
espago e 0s
objetos nele
contidos
tendo o corpo
como
referencial.

Aprimorar a
relacao
qualidade x
tempo para a
realizagcdo de
um desenho
(com e sem

instrumentos).

Destrezas
motoras

Completar
um desenho,
mantendo
seu padrao.

Manipular
ferramentas
complexas
(instrumentos
de corte ou
queima —
estilete,
pirografo —
magquinario
pesado) com
resultados
precisos.

Comunicagao
nao verbal

Usar principios
da Gestalt (cor,
forma, espacgo)
intencionalmente
para causar
emocgdes em
terceiros.

Fonte: Adaptado de ALDRICH; SHEPPARD, 2000. ARCHER, 2005. BALCHIN; COLEMAN, 1966.
BARBOSA, 2004. CARVALHO, 2008. COSTA, 1940. DANOS; NORMAN, 2009. MEDEIROS, 2004.

O Desenho é uma disciplina que, por estar relacionada a materializacédo de

ideias, parte de uma posicdo adiantada por seus conteudos se construirem em
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paralelo com as competéncias motoras, assim como ocorre nas Artes e na
Educacéao Fisica. Apesar disso, esse paralelismo nido é explorado ao seu maximo.
Os curriculos de Desenho nas escolas publicas de Educagao Basica do Rio de
Janeiro, que pautam também aqueles das escolas particulares, tém o dominio
cognitivo como principal determinante para o planejamento dos objetivos
educacionais, ficando outras etapas e os dominios afetivo e psicomotor implicitos
nas abordagens, mas sem critérios de avaliacdo pré-estabelecidos e, portanto, sem
respostas qualitativas e quantitativas a respeito do aprendizado de cada estudante,
e da turma.

O desenho assistido por computador, embora sirva ao propdsito da economia
de recursos, tem contribuicdo limitada para o desenvolvimento psicomotor,
especialmente no que diz respeito a coordenagcao olho/mao, que relaciona a visao
espacial com o gestual da pessoa que desenha. Ferronatto (2006, p.49) afirma que
o desenvolvimento psicomotor objetiva o aspecto comunicativo do corpo e da
gestualidade. Para Anita Cross (1986, p. 110), o valor intrinseco da educagdo em
Design (ou em Desenho) reside na “percepgdo da construgdo em percepgao de
representacdes sensoério/visuais e na sua transformacao em manifestacao externa”.
A autora chama a atencao para a importancia de uma formacido que enfatize
igualmente as capacidades intelectuais e manipulativas (CROSS, 1986, p. 107).
Diante dessa verificagdo, o desenho e a modelagem digital seriam mais

recomendados como abordagem didatica do que como conteudos curriculares fixos.
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4. PLANEJAMENTO DOS OBJETIVOS EDUCACIONAIS EM DESENHO

Esta pesquisa busca estabelecer o Desenho na educagdo basica como

campo de estudo do mundo artificial e de criagdo da cultura material, por meio da

graficacia, da modelagem, da desenhistica, da racionalizagdo do desenho projetivo

com suas possibilidades figurativas, além do estudo e aplicagcdo da geometria plana

e espacial. Com base nesses referenciais foi organizado o quadro 17, com uma

proposta de conteudos para a disciplina. Os novos topicos sdo relacionaveis com

aqueles ja estabelecidos e, portanto, sua aplicagcdo ndo necessariamente onera ou

demanda expansdo da carga horaria média de dois tempos de aula semanais

praticados nas escolas onde se ensina Desenho. Essa associacdo de conteudos é

demonstrada adiante neste capitulo, em planos de aula cuja composi¢ao se

fundamenta na Taxonomia de Bloom.

Quadro 17 — Taxonomia dos conteudos de Desenho (continua)

Desenho conceitual Desenho ditado
Pictograma
Iconograma
Logograma
Diagrama Infografico
Desenho pictérico
Mapa
Figura
< Foto
2 Ponto
1)
< Linha
% Entes fundamentais
Superficie
Angulo
Desenho geométrico Circulo
Mediatriz
Lugares geométricos Par de bissetrizes
Par de paralelas
Par de arcos capazes



Quadro 17 — Taxonomia dos conteudos de Desenho (conclusao)

66

GRAFICACIA

MODELAGEM

Desenho geométrico

Desenho projetivo

Desenhistica

Geometria plana

Transformagdes pontuais

Sistema conico

Figuras geométricas

Construcdes

Segobes conicas

Reflexao

Meio-giro

Rotagao

Translagao

Homotetia

Perspectiva cOnica

Sistema cilindrico ortogonal

Desenho expressional

Desenho operacional

Desenho projetual

Vistas ortograficas
Geometria descritiva
Rabisco

Rascunho

Esbogo
Esquema

Planta

Vista
Corte

Perspectiva

Simbolo

Desenho-de-ambiente

Desenho-de-artefato

Desenho-de-comunicagao

Textura
Materiais Densidade
Natureza
Construgoes Maquete

tridimensionais

Pepakura / papercraft

Fonte: Elaborado pela autora com base na pesquisa realizada.
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A separacgéao de objetivos, conteudos, métodos e competéncias construida nesse
trabalho possibilita que um mesmo tipo de atividade possa ser aplicado a diferentes
etapas do desenvolvimento dos estudantes e a diferentes niveis educacionais. Essa
flexibilidade é um importante tépico de discussao para futuras definicdes
curriculares, por permitir que se equilibrem as possibilidades de articulacdo
curricular, orientada para a maxima autonomia do educador, e a definicdo de
objetivos, conteludos e competéncias de cada série. Garante-se, assim, a unidade
curricular nas diferentes escolas de uma regido e do pais, inclusive promovendo
vinculagées, conforme o PPP de cada uma delas, entre algum projeto de pesquisa
em andamento com estudantes ou outro interesse do educador.

Os quadros 18 a 21 exemplificam planos de aula para Desenho, organizados de
acordo com os objetivos educacionais da Taxonomia de Bloom e com a expansao
de conteudos propostos neste trabalho. A intengdo dessa formulagcdo é a de que
sirva como um instrumento facilitador para o planejamento de aulas envolvendo os
trés dominios do desenvolvimento: cognitivo, afetivo e psicomotor. A observagao
desses dominios individualmente funciona como uma maior garantia de que cada
um deles seja trabalhado em aula com objetivos especificos, mesmo que muitas
vezes a abordagem e a apresentacédo de conteudos coincidam.

A organizagcdo em objetivos, conteudos, métodos e competéncias segue a
definicao do Glossario Curricular da UNESCO para curriculo. Neste exemplo, foram
acrescentadas explicacdes curtas entre parénteses apenas para facilitar a primeira
leitura. No planejamento cotidiano, o educador pode ser tdo mais sucinto quanto
cabe aos planos de aula. E importante observar que a repeticdo de termos ndo é
problematica nesse documento em razdo de sua leitura ndo ser necessariamente
linear. A consisténcia do texto se da justamente pela facilidade de identificacdo das
relacdes entre os elementos.

a. Graficacia: comunicacdo grafico-espacial. Compreende os desenhos
conceitual, pictérico, geométrico e projetivo.

a.1. Desenho conceitual: Curtis define o desenho conceitual como “uma
construgcado légica que usa simbolos estilizados claros para representar nosso
conhecimento mais basico” (2015, p. 30) sobre determinado objeto. O autor afirma
que esse tipo de percepcdo demanda uma reacado da consciéncia espacial intuitiva

para uma informagao visual. Elevando o nivel de abstracdo da proposta, é possivel



68

entender a informacdo visual como uma descrigdo textual ou oral que, por
associacao ao referencial anterior do estudante acessivel.

Para exemplificar essa declaracdo, pode-se apresentar a descricdo do
ambiente de uma sala, informando as medidas de largura e profundidade, altura do
pé-direito, tipo de piso, cor das paredes, disposicédo e tipo de mobilia. Desde que o
receptor da mensagem que descreve o ambiente conhega esses elementos, ou a
maior parte deles, a comunicacdo pode se estabelecer por associacdo entre as
informagdes novas e aquilo que o receptor ja conhece. Da mesma forma é possivel
iniciar o aprendizado dos elementos ainda desconhecidos, como “o ‘pé-direito’ é a
medida do piso até o teto do comodo”.

a.1.1. Desenho ditado: desenho figurativo baseado em relatos descritivos
orais, sem visualizacdo (CORREIA; FERNANDES, 2012, p. 7). E frequentemente
usado para ilustracao cientifica e criminalistica.

a.2. Desenho pictérico: desenho figurativo, entre realista e abstrato,
reconhecivel como paisagem natural ou artificial, construido por seres humanos
(DANOS; NORMAN, 2009, p. 79). O quadro 18 exemplifica o planejamento de uma
aula referente a esse tipo de desenho.

a.3. Desenho geométrico: segundo Benjamim Carvalho, “¢ uma expressao
grafica da forma, que se consubstancia através de construgdes precisas, que por
seu turno se regem por principios auridos na propria geometria”, sendo, portanto
‘menos um fim do que um meio” (CARVALHO, 2008, p. 7). O quadro 21 exemplifica
o planejamento de uma aula referente a esse tipo de desenho.

a.4. Desenho projetivo: aquele sistematizado por um polo de projegéo (ponto
a partir do qual se vé um objeto), raios projetantes ou visuais e um plano de projecao
(superficie bidimensional sobre a qual se enxerga o objeto interseptado pelos raios
projetantes). Seu propdsito € “conceber e situar os corpos e os planos no espacgo e a
visualizar os movimento deles com relativa clareza” (COSTA, 1940, p. 12). Esse tipo
de desenho da conta também do estudo da projecdo de sombras. O quadro 19
exemplifica o planejamento de uma aula referente a esse tipo de desenho.

b. Modelagem: criacdo e representagdo de artefatos da cultura material.
Compreende a desenhistica, o estudo de materiais € a construgao tridimensional.

b.1. Desenhistica: estudo das habilidades projetuais relacionadas ao

desenho. Compreende os desenhos expressional, operacional e projetual.
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b.1.1. Desenho expressional: “representagdes grafico-visuais informais, cuja
fungéo é refletir, registrar, assistir, desdobrar, ordenar e sintetizar, com flexibilidade,
rapidez e estabilidade, o pensamento fluido na etapa conceitual da projetagéo
inovativa de produtos industriais” (MEDEIROS, 2004, p. 95).

b.1.2. Desenho operacional: “representagdes grafico-visuais formais cuja
funcdo é imitar, definir, convecionalizar, documentar, proteger e comunicar, com
estilo e clareza, economia e seguranca as decisbes tomadas na modelagao,
prototipacéo e fabricagdo de produtos industriais” (MEDEIROS, 2004, p.96).

b.1.3. Desenho projetual: “representacdes expressionais operacionais que
registram a concepcgao, desenvolucao, refinamento e diversificagcdo de produtos
industriais manufaturados, maquinofaturados e informatizados que fazem a cultura
material pela técnica, estética e ética” (MEDEIROS, 2004, 97). O quadro 20
exemplifica o planejamento de uma aula referente a esse tipo de desenho.

b.2. Materiais: estudo das propriedades e aplicagbes de materiais com
diferentes texturas e densidades para a criagao de artefatos.

b.2.1. Textura: percepgdo sensorial de rugosidade, aspereza ou lisura. “A
textura se oferece como uma interface para a subjetividade ndo somente através do
tato como também pela visdo e pelos sensores tateis associados ao paladar”
(DISCHINGER, 2009, p. 40).

b.2.2. Densidade: razdo entre massa e volume. Relacionada ao estudo de
espessura, dureza, maleabilidade aplicado ao projeto de artefatos.

b.2.3. Natureza: origem do material, vegetal, polimérico, metalico etc.
(SANTOS et. al, 2015, p. 4). O quadro 20 exemplifica o planejamento de uma aula
referente a esse tipo de estudo.

b.3. Construcéo tridimensional: compreende maquete e pepakura. Trabalhos
escultoricos poderiam também ser compreendidos nesse segmento, mas ja sao
conteudos curriculares de Artes Visuais, onde sdo estudados no escopo do
sensivel. Abordagens disciplinares, contudo, seriam proveitosas no processo de
aprendizado.

b.3.1. Maquete: “é a reproducgédo fiel de uma obra ou projeto em escala

reduzida” (NACA, 2006, p. 15).

b.3.2. Pepakura / papercraft: modelo tridimensional geometrizado e aplicado
em superficie planificavel, modelagem tridimensional com dobras, cortes e colagens
em papel, aproveitando sua maleabilidade (MITANI; SUZUKI, 2004).
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Quadro 18 — Plano de aula para um dos topicos do desenho pictorico

PLANO DE AULA

Disciplina: Desenho Curso: 6° ano do Ensino Fundamental
Tempo de aula: 80 minutos Tema: Infografico, cores e figuras geométricas.

Objetivo (PARA QUE): Ao final da aula o estudante deve ser capaz de ler infogréaficos criticamente,
organizar visualmente informagdes textuais e graficas sobre dado tema.

Conteudos . Métodos Competéncias .

(dominio cognitivo — O QUE) | (dominio afetivo — COMO) (dominio psicomotor — QUAO BEM)
. Organizar visualmente Espacializagdo das informagdes

Infogréfico relagdes entre personagens e | (destreza motora)

Cores enredos de livros, filmes e Uso de cores e formas para

Figuras geométricas programas de TV. estruturar a tonica da mensagem

(valorizagéo, organizagao) (comunicacao ndo verbal)
Materiais:

Infograficos — exemplos:

Emmm L AMBMORA [ ASFERRAMENTASDIGTAS |[L  OMANUAL |

(Fernanda Ronchi, Betina Bugnotto, Vitor Muniz e Camila D'Avila Fernandez)

Desenvolvimento:
Apresentar exemplos (abaixo) de infograficos e explicar seu conceito;
Rever valores emocionais atribuidos a formas e cores;

Propor a organizagao visual das relagdes de parentesco/amizade entre personagens de livros, filmes,
programas de TV ou outros temas de interesse dos estudantes, como estilos musicais tipos de flores
etc.

Referéncias:

CAMPOS; BRAVIANO. Infograficos como elemento de estimulo a leitura de artigos na Revista
Brasileira de Expressao Gréfica. In: Revista Brasileira de Expressao Grafica. v. 3. n. 1. Santa
Catarina, 2015.

Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.
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Quadro 19 — Plano de aula para um dos tépicos do desenho projetivo: vistas ortograficas (continua)

PLANO DE AULA

Disciplina: Desenho Curso: 1?2 Série do Ensino Médio
Tempo de aula: 80 minutos Tema: Vistas ortogréficas e papercraft

Objetivo (PARA QUE): Ao final da aula o estudante deve ser capaz de visualizar e identificar um
objeto espacial representado por vistas ortograficas e planificar modelos tridimensionais simples.

Competéncias B
(dominio psicomotor — QUAO
BEM)

Contetudos . Métodos
(dominio cognitivo — O QUE) (dominio afetivo — COMO)

) » Tematica dos brinquedos de Manejo de instrumentos
Vistas ortograficas acordo com o interesse da

Brinquedos de papel modulares = turma (programas de TV, B o
atividades esportivas, viagens) | Identificar relagdes espaciais

Preciséo do tragado

Materiais:

Modelos tridimensionais simples para o desenho de vistas ortograficas — exemplo:

(Marcelo Jodo Alves da Silva, Maria da Conceigdo Amaral Alves e Ricardo Vaz Sampaio)

Modelos tridimensionais — brinquedos de papel montados e posicionados em vistas ortograficas —
exemplos:

(Estudantes da segunda série de 2014 do Colégio Pedro Il — campus Niteroi)

Desenvolvimento:

Apresentar os brinquedos modulares de papel (dominio afetivo analitico — busca por emogdes

semelhantes — e cognitivo factual);

Introduzir o conceito e a aplicagdo das vistas ortograficas usando os brinquedos e suas planificagdes

(dominio cognitivo conceitual);

Aplicar exercicios de montagem de bonecos e de desenho das vistas ortograficas dado um modelo
tridimensional (dominio cognitivo procedimental e psicomotor — movimentos basico-fundamentais
para corte, colagem, montagem e precisdo no desenho; capacidades fisicas para identificar e aplicar

relagdes espaciais como paralelismo e contiguidade).
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Quadro 19 — Plano de aula para um dos tépicos do desenho projetivo: vistas ortograficas (conclusao)

Referéncias:

BATISTA, Cristina Jardim; MEDEIROS, Ligia Maria Sampaio de. Modelos tridimensionais fisicos para
o estudo de projecbes. Anais do 1° Simpodsio de Pés-graduagdo em Design da ESDI. Universidade
do Estado do Rio de Janeiro. Escola Superior de Desenho Industrial. Rio de Janeiro, ago. 2015.

COLEGIO PEDRO II. Apostila de Desenho — Geometria Descritiva: 12 série — Ensino Médio.
Departamento de Desenho e Artes Visuais do Colégio Pedro Il [200-].

SILVA, Marcelo Jodo Alves da; ALVES, Maria da Concei¢gdo Amaral; SAMPAIO, Ricardo Vaz.
Modelagem no ensino da geometria descritiva. In: Anais do XX Simpdsio Nacional de Geometria
Descritiva e Desenho Técnico [e] IX International Conference on Graphics Engineering for Arts
and Design. Rio de Janeiro: Escola de Belas Artes, 2011.

Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

Quadro 20 — Plano de aula para um dos tépicos da desenhistica: desenho projetual, e do estudo de
materiais: natureza (continua)

PLANO DE AULA

Disciplina: Desenho Curso: 22 Série do Ensino Médio

Tempo de aula: 80 minutos Tema: Desenho projetual

Objetivo (PARA QUE): Ao final da aula o estudante deve ser capaz de visualizar mentalmente e
realizar o desenho operacional de mobiliarios urbanos simples, avaliar os recursos materiais
disponiveis para sua execugao e selecionar criticamente os mais adequados, considerando
durabilidade e viabilidade financeira.

Conteudos _ Métodos Competéncias 3
(dominio cognitivo — O QUE) = (dominio afetivo — COMO) (dominio psicomotor — QUAO BEM)

) Compreensao, e representagéo do
Desenho operacional ambiente (capacidade perceptiva)
Desenho projetual Relacionar atributos de Projeto para interferéncia intencional
materiais Desenho projetual (destreza motora)
Materiais:

(Patrick Creadon)
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Quadro 20 — Plano de aula para um dos topicos da desenhistica: desenho projetual, e do estudo de
materiais: natureza (conclus&o)

Desenvolvimento:
Projetar o filme ‘If you built it’;
Estruturar, coletivamente, os desenhos operacionais de um projeto de mobiliario urbano;

Estudar e selecionar materiais mais adequados ao projeto, quanto a natureza e densidade
considerando o clima local e os usos previstos;

Realizar o desenho do projeto;

Discutir encaminhamentos para a construgdo do mobiliario projetado;

Referéncias:

BATISTA, Cristina Jardim; MEDEIROS, Ligia Maria Sampaio de. Desenho projetual para apropriagdo
do espacgo urbano. Lugar Comum — Estudos de Midia, Cultura e Democracia. Universidade
Federal do Rio de Janeiro. Laboratério Territorio e Comunicacao — LABTeC/ESS/UFRJ —v. 1, n. 1.
Rio de Janeiro: jan.-abr. 2016.

IF YOU BUILT IT. Producao de Patrick Creadon. Disponivel em: <http://ifyoubuilditmovie.com>. Bertie
County, 2013.

MEDEIRQOS, Ligia Maria Sampaio de. Desenhistica: a ciéncia da arte de projetar desenhando. Santa
Maria: sCHDs, 2004.

Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.
Quadro 21 — Plano de aula para um dos topicos de construgdes tridimensionais: papercraft (continua)
PLANO DE AULA

Disciplina: Desenho Curso: 12 Série do Ensino Médio

Tempo de aula: 80 minutos Tema: Papercraft e posigdes do plano

Objetivo (PARA QUE): Ao final da aula o estudante deve ser capaz de identificar e representar, no
espaco, as posigdes do plano em relagdo aos planos de projecao, identificar diferentes mecanismos
de dobras, cortes e aberturas deslizantes em papel que se transformam estruturas tridimensionais e
retornam a posigao bidimensional.

Competéncias

Conteudos - Métodos (dominio psicomotor — QUAO
(dominio cognitivo — O QUE) (dominio afetivo — COMO) BEM) P
Associar movimentos das Manejo de instrumentos
Posicdes do plano em relacéo ?v%?(r)arisz: réeoaggfsére]ggcg%r;?ls Reproducéo de processos
aos dois planos de projecédo em §ao, org ¢ao); graficos compositivos
geometria descritiva Usar posig¢des do plano no L
. o espaco como gatilhos criativos = Precisdo do tragado
Cartbes com dobras moveis e B ~
para a composi¢ao da forma Identificar e estruturar relagdes

(caracterizacéo). espaciais
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Quadro 21 — Plano de aula para um dos topicos de construgdes tridimensionais: papercraft
(conclusao)

Materiais:

Modelos de referéncia de cartées com dobras moveis — exemplos:

(Estudantes da segunda série de 2014 do Colégio Pedro Il — campus Niteroi)

Desenvolvimento:

Apresentar modelos de livros e cartdes com dobras moéveis (pop-up) (dominio afetivo analitico —
busca por emogdes semelhantes — e cognitivo factual);

Relacionar as estruturas dos cartdes com as posi¢cdes do plano em relacdo aos planos de projecéo
em geometria descritiva;

Esbogar constru¢des tendo como referéncia as posi¢des do plano (ex: uma casa com planos frontais,
verticais e perfil como paredes e telhado de planos de rampa e de topo);

Estudar a composi¢ao das dobras, cortes e aberturas deslizantes dos cartdes visando a estruturagéo
dobravel da construgdo esbogada anteriormente.
Referéncias:

BATISTA, Cristina Jardim; MEDEIROS, Ligia Maria Sampaio de. Modelos tridimensionais fisicos para
o estudo de projecdes. Anais do 1° Simpodsio de Pés-graduagdo em Design da ESDI. Universidade
do Estado do Rio de Janeiro. Escola Superior de Desenho Industrial. Rio de Janeiro, ago. 2015.

COLEGIO PEDRO II. Apostila de Desenho — Geometria Descritiva: 12 série — Ensino Médio.
Departamento de Desenho e Artes Visuais do Colégio Pedro Il [200-].

Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.
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5. PROPOSTA DE ENCAMINHAMENTO

N&o é inédita a tentativa de universalizar a educagao grafica nas escolas
brasileiras. Em novembro de 2014, no seminario “O lugar do Desenho na educacgéao
contemporéanea”, do Colégio Pedro Il, a professora Beatriz Pinto apresentou uma
proposta para a formalizagdo do Desenho na educagao basica, fruto de sua
pesquisa no curso de Especializacdo em Técnicas de Representacao Grafica da
EBA/UFRJ, orientada pela professora Anita Delmas. Embora a iniciativa tenha sido
muito apreciada pelos educadores presentes, estes também criticaram uma questéo
importante no que diz respeito aos métodos pelos quais Pinto propde que se
encaminhe o processo de universalizacdo da disciplina: “antes mesmo de ser
definida no curriculo (...) pois desta forma pode-se pensar sua valorizagao dentro do
contexto escolar e académico” (PINTO, 2013, p. 35).

A proposta, como se apresenta, € potencialmente problematica pelo fato de
que, sem uma coesao interna entre os educadores de Desenho sobre teoria,
conteudos e competéncias do campo, a argumentacdo sobre sua obrigatoriedade
fica comprometida. E impreterivel que o projeto para a formalizagdo do Desenho
esteja fundamentado pelos educadores, contendo curriculo e justificativa, e seja
conhecido em detalhes por profissionais afins que possam ser repetidores da causa
em esferas sociais além da educacional e, igualmente, que a sociedade se veja
contemplada e motivada a se engajar. Sem se oferecer a oportunidade de consenso
entre os pares e de informagédo aos demais, tem-se alcance restrito. Atualmente, a
peticao virtual iniciada por Pinto em julho de 2015 conta com menos de quatrocentas
assinaturas, o que ratifica a necessidade de se reverter o quadro de alienacao social
a respeito das contribuicbes da expressdo grafica para a comunidade e a
importancia de acessibilizar seus conhecimentos a todas as pessoas por intermédio
da educacéo basica.

Apesar da precipitacdo em sua conclusao, a iniciativa de Pinto é importante
para a abertura do debate sobre a formalizagdo do Desenho e o0 processo legal para
fazé-lo. A construgao e o fortalecimento de uma area de saber tém na discussao de
ideias e propostas um valioso sustentaculo para o seu crescimento. No sentido de

orientar o aprofundamento das reflexbes sobre a universalizacdo da educacao
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grafica, vale-se, a seguir, da andlise dos processos de oficializacdo de trés

disciplinas da educacao basica brasileira.

5.1. As lutas pela formalizagao de trés disciplinas

O histdrico de formalizagdo do ensino de Musica, Artes e Sociologia serve ao
mesmo objetivo desejado para o Desenho como orientagdo de percurso, tanto no
que diz respeito as conquistas obtidas, quanto em relacdo a negativas encontradas,
as quais o movimento pelo direito a educagao grafica pode analisar e entao criar
estratégias de superagao, garantindo maior chance de sucesso em sua empreitada.
A questdo mais importante a ser abordada € a da necessidade de se conseguir
massiva adesao social a causa, pois sem isso existe o grande risco de a proposta
ser arquivada sob alegacao de nao atender ao interesse publico (BRASIL, 1988, art.
66 § 1°) de maneira que se justifiquem os custos de sua implementagao.

Um projeto de lei com baixo respaldo popular corre o risco de ndo ser posto
em pratica, mesmo se aprovado, a exemplo do ensino de Mdusica, que retornou ao
curriculo obrigatério em 2008 pela lei numero 11.769 mas, mesmo cinco anos apés
a expiragao do prazo de adaptacéao, ainda n&o é ofertado na maior parte das escolas
brasileiras.

Segundo a professora Ana Mae Barbosa (2012, 2015, 2016), referéncia na
luta pela valorizacdo da arte-educacdo no Brasil, esse retorno foi fruto de um
conjunto de esforgos coordenados. Musicos, produtores e educadores conseguiram
por meio de vigilias fisicas no Congresso Nacional (MORRONE, 2016) a
organizacao de um férum para discutir entre 6rgaos de classe (associacgoes,
sindicatos etc.), senadores e deputados a inclusdo da Musica nas pautas culturais
do Governo Federal, culminando na aprovacao do projeto de lei que tornou-a
componente obrigatério, mas nao exclusivo, da educagéao basica dentro da disciplina
Educacao Artistica®® (BRASIL, 2008).

% Disciplina criada em 1971 pela Lei nimero 5.692, de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB), que compreendia, de acordo com Kopke (2006, p. 20), os conteudos de Desenho, Artes
Plasticas, Artes Cénicas e Musica. Campo de formacgédo de professores que compreende um curso
unico com habilitagdes diversas. Em muitos sistemas educacionais, como a rede publica estadual do
Rio de Janeiro, os educadores de Artes Visuais, Teatro, Danca e Musica sédo selecionados por meio
de provas iguais, o que de fato implica a valorizagdo da polivaléncia, pratica arduamente combatida
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Coadunada com a desarticulagao junto as escolas (SOBREIRA, 2008, p. 48)
e a sociedade, esta ultima ressalva contribuiu para o ndo cumprimento da lei no
prazo estipulado de trés anos letivos. Hoje, o ensino de Musica é eclipsado pelo de
Artes Visuais tanto quanto o Desenho dentro da Educagao Artistica. Num cenario
com maior adesao popular, o projeto de formalizacdo da educagao musical poderia
conseguir resultados ainda mais expressivos para os esforgos realizados.

No campo pedagodgico, ha também a preocupagdo com a formacdo dos
professores, em razdo do veto ao paragrafo demandando licenciatura para os
educadores musicais, sob a justificativa de que todo musico possui competéncia
para ensinar técnica (SOBREIRA, 2008, p. 46). Tal afirmagdo expbe a
despreocupacao do legislativo brasileiro com as pautas pedagdgicas e deve servir
de alerta para a acdo em prol da formalizagao do Desenho, de maneira a assegurar
gue o seu ensino seja praticado por educadores com licenciatura especifica na area.
O movimento deve ter como principal pauta a importancia de se discutir e ensinar a
teoria do campo juntamente com suas tecnologias, e também o preparo profissional
dos educadores licenciados para o trato dos objetivos didaticos e de avaliagdo dos
processos de ensino e aprendizado.

Em maio de 2016, a obrigatoriedade do ensino de todas as linguagens
artisticas para os niveis Fundamental e Médio foi formalizada por meio da lei niumero
13.278 compreendendo, além da Musica, o Teatro, a Danca e as Artes Visuais, que
anteriormente eram componentes eletivos da Educagao Artistica. Esta recente
conquista foi resultado dos esforgos de arte-educadores brasileiros pela valorizagao
igualitaria das Artes frente as demais matérias escolares, com presséo popular, por
meio de abaixo-assinados e representagao politica na Caémara e no Senado
(ATALFIN, 2016).

No caso da Sociologia, a suspensédo da obrigatoriedade de seu ensino no
Ginasio (atual Ensino Fundamental Il) pela Reforma Capanema, em 1942, foi
justificada pela auséncia de sistematizagdo dos conhecimentos sociolégicos a época
(AZEVEDO, 1955, p. 64). Tal fato também deve servir como alerta ao esforgo pelo
retorno do Desenho. Ter definidos os conteudos e competéncias da disciplina, uma
proposta curricular fundamentada em histéria e teoria contextualizada com as

questdes sociais presentes, € imprescindivel para a coesdo do projeto de

pelos profissionais de educagéo e ainda em processo de desconstrugcao para a composi¢ao curricular
da disciplina de Artes.



78

universalizagdo do ensino de Desenho no Brasil, especialmente ao se considerar o
longo periodo de sua auséncia na maior parte das escolas do pais.

A formalizagéo do ensino de Artes e o retorno da obrigatoriedade do ensino
de Sociologia na educagdo basica brasileira aconteceram em contextos de
oficializagcao de praticas ja desenvolvidas pelas escolas (BARBOSA, 2015, p. 19 e
20, e MORAES, 2011, p. 367), denotando que seu reconhecimento social e sua
valorizagcdo entre educadores ja estavam encaminhados. No caso da Sociologia,
agdes como o treinamento especializado dos educadores e a realizacdo de
concursos publicos com conteudo programatico especifico ajudaram a ampliar a
legitimidade da presenca da disciplina no curriculo obrigatério (MORAES, 2011, p.
368). O campo da Arte manteve-se de maneira semelhante, ainda que com
restricbes politicas e de construcao de curriculo (BARBOSA, 2012, p. 18 e 19). Este
processo de afirmagao consiste em mais uma pratica a ser observada pelo
movimento em prol do Desenho, no sentido de que € viavel e recomendavel que se
inicie a expansao da oferta da disciplina pelas escolas publicas e particulares
médias, além das de exceléncia onde ela ja existe, tdo logo quanto possivel, sem
aguardar sua obrigatoriedade. Tal medida serviria mutuamente a ratificagdo do
interesse social pela valorizagdo da disciplina e ao seu objetivo final de
universalizagao. Ao passo que a sociedade conhece as possibilidades da educacao
grafica para a cultura material, torna-se mais interessada em acessa-la; sua
divulgacdo pode se dar, entre outros meios, pelos mesmos projetos de educagao
nao-formal que vém preenchendo os espacos criados pela auséncia do ensino de
Desenho na educacgao basica (BATISTA e MEDEIROS, 2016, p. 134).

Seguindo as praticas académicas, as questdes de definicdo do curriculo da
Sociologia para a educagao basica foram discutidas entre seus educadores e
pesquisadores em publicacbes e congressos (MORAES, 2011, p. 372), em um
sistema de construgao coletiva da fundamentacgao tedrica, area na qual o segmento
educacional do Desenho carece de refinamento e sem a qual seus processos nao
podem avancar. Para regimentar a sociedade para a causa da formalizagao da
disciplina, seus profissionais e educadores devem ter definidas suas atribuigdes e
justificativas. Em outras palavras: para existir novamente como matéria escolar, o
Desenho precisa se justificar de maneira sistematizada, como as demais disciplinas,

e preferencialmente de acordo com 0s mesmos processos.
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Esta construgdo para uma consciéncia comum sobre o ensino do Desenho ja
se delineia entre grupos de pesquisa e encontros internacionais da area, bem como
no esforgo para o fortalecimento do 6rgao de classe (ABEG - Associagao Brasileira
de Expressdo Grafica®*). Embora a graficacia ndo venha sendo contemplada pela
reforma curricular em curso no pais, a Base Nacional Curricular Comum pode

encontrar nela um referencial de procedimento politico para sua implementacgao.

5.2. Base Nacional Curricular Comum

A BNCC ¢é o segmento do Plano Nacional de Educacao (PNE) iniciado pelo
Governo Federal em 2014 com metas para até 2024, que trata dos objetivos e
curriculos da educacgéo basica brasileira. Sua proposta consiste na construcao de
um curriculo minimo obrigatorio para todos os diferentes niveis educacionais, do
Infantil ao Médio, em dialogo com a sociedade por meio de consulta publica.

O documento teve sua redacdo iniciada por profissionais educadores a
convite do Ministério da Educacdo (MEC) e sua primeira versao foi submetida a
consulta publica por meio internet. As contribuicbes apresentadas e analisadas
geraram uma segunda versao do documento que esta disponivel para apreciagédo
desde maio de 2016 e foi divulgada pelo pais por meio de seminarios estaduais
abertos a populacao, realizados entre os meses de junho e agosto. Os relatérios
concebidos nesses seminarios serdo reencaminhados ao MEC, culminando na
revisdo da proposta final da BNCC em dialogo com associagcbes cientificas,
instituicbes de ensino superior, e organizagdes da sociedade civil no Conselho
Nacional de Educacado (CNE)%.

A proposta de criacdo de uma base curricular obrigatéria, baseou-se no
principio de que:

a adogdo de um curriculo Unico também ajudara o pais a definir, como
nagdo, o que quer que seus jovens aprendam. Hoje, quem define isso sédo
os indices dos livros didaticos e as avaliagbes padronizadas, como a Prova

** Fundada em 1963 (chamada entdo, e até 1998, Associacdo Brasileira de Professores de
Geometria Descritiva e Desenho Técnico) a ABEG reune professores, pesquisadores, estudantes e
profissionais da area de expresséo grafica. O 6rgédo é responsavel pela edicdo da Revista Brasileira
de Expressao Grafica (RBEG) e pela organizacdo do simpdsio e conferéncia internacional bienal
Graphica.

5 O CNE ¢ um orgao associado ao MEC para discussao das politicas educacionais nacionais com a
participagdo da sociedade.
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Brasil®® e o Enem”, ja que as escolas definem o que vao ensinar a partir do
que é cobrado nestas provas. Com a base, sédo as provas que terdo que se
adaptar ao ensino. Na opinido de varios especialistas, a base sera a
espinha dorsal do sistema educacional brasileiro e servira como referéncia
comum para a formagao de professores, a produgdo de material didatico e
desenvolvimento de metodologias de avaliagdo (MOVIMENTO PELA BASE
NACIONAL COMUM, 2016).

Alguns grupos de pesquisadores e profissionais em educagao vém criticando
a proposta da BNCC no que se refere a obrigatoriedade do curriculo que sera
criado, julgando que poderia cercear a autonomia do professor (MACEDO, 2014, p.
1547 e 1548) e desconsiderar as regionalidades de um pais de territério extenso e
culturas diversas como o Brasil. A BNCC contrapde esta negativa com a indicagao
da parte diversificada do curriculo (MEC, 2016, p. 61), que pode ser discutida entre
educadores, escola e comunidade, isenta de aprovagao de esferas governamentais.

Outra critica possivel a respeito da Base reside na existéncia dos Parametros
Curriculares Nacionais (PCN)?® como material suficiente para suprir a organizagao
de conteudos basicos para os diferentes niveis e disciplinas. De acordo com este
posicionamento, a atualizacdo dos PCN, que foram propostos como alternativa
curricular ndo obrigatéria em 1996 (MACEDO, 2014, p. 1532), seria um processo
mais democratico para a definicao do curriculo da educacao basica brasileira.

A luta pela universalizagdo do ensino de Desenho pode e deve acompanhar
paralelamente esta discussdo. Contudo, compreendendo que a instituicido da BNCC
€ iminente, com respaldo social e governamental, a presente proposta por sua
formalizagdo se construira em consonancia com os meios e métodos organizados

pela Base.

5.3. Legislagao

Para que todos os brasileiros tenham garantido o direito a educagéao gréfica, o
pleito pela obrigatoriedade do ensino de Desenho deve se dar na esfera federal. Um
projeto de lei pode ser apresentado por um Deputado ou Senador, por Comissdes

da Camara ou do Senado, pelo Presidente da Republica, pelo Poder Judiciario, pelo

%% Sistema de avaliacao dos dois ciclos do Ensino Fundamental, aplicado em nivel nacional.

" Exame Nacional do Ensino Médio. Prova anual nacional unificada para avaliagdo de rendimento
dos estudantes de Ensino Médio, valida como pleito para ingresso no Ensino Superior.

8 Documento com proposta de curriculo minimo para a educagédo basica, criado com base nos
principios da LDB, de unidade e interdisciplinaridade de conteudos.
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Procurador-Geral da Republica e por iniciativa popular (BRASIL, 1988, art. 61). Esta
ultima modalidade mostra-se mais adequada a demanda em questdo. Essa
adequacéao se justifica pela importancia da adesao social a causa como um fator
politico de impacto para garantir votos favoraveis no Congresso e expressividade em
eventuais recursos contra arquivamentos ou vetos durante o processo legislativo.
Um grande volume de assinaturas na proposta representa um grande volume de
eleitores atentos a participagdo dos deputados, senadores e do presidente no
encaminhamento do projeto de lei.

O segundo paragrafo do artigo 61 da Constituicao Federal afirma que:

A iniciativa popular pode ser exercida pela apresentagdo a Camara dos
Deputados de projeto de lei subscrito por, no minimo, um por cento do
eleitorado nacional, distribuido pelo menos por cinco Estados, com ndo
menos de trés décimos por cento dos eleitores de cada um deles (BRASIL,
1988).

Em numeros atuais®®, isto significa que um projeto de iniciativa popular pela
formalizacdo do ensino de Desenho precisaria de, pelo menos, 1.464.709 (um
milhdo quatrocentas e sessenta e quatro mil setecentas e nove) assinaturas de
eleitores brasileiros, distribuidas entre pelo menos cinco dos estados com
porcentagem de eleitores maior que 0,3% do total nacional, requisito atendido
atualmente por todas as Unidades da Federacido exceto o estado de Roraima, com
apenas 0,222% do eleitorado nacional (TSE, 2016).

Os anais do ultimo Graphica, evento académico bienal para profissionais e
pesquisadores da expressao grafica, contam com publicagdes de 31 instituicbes de
ensino brasileiras, de nivel superior e basico, distribuidas por dez estados®® com
porcentagem eleitoral acima de 0,3% da nacional. Isso significa que estas
instituicdbes e seus estados possuem interesse direto na expansao da educacao
grafica e dispdéem de pessoal especializado para a promog¢ao e organizagdo de
seminarios locais, destinados a apresentar a proposta a sociedade, ouvi-la, articular
suas contribui¢cdes e conduzir o processo de coleta de assinaturas.

E exigido que projetos de lei sejam protocolados junto & Secretaria-Geral da
Mesa®' da Camara dos deputados ja em formato de texto legislativo (SANTOS,

2008, p. 10). Ainda sobre a importancia de uma proposta concisa, um projeto

% Considerando-se as estatisticas do Tribunal Superior Eleitoral para julho de 2016.

RN, PE, BA, MG, ES, RJ, SP, PR, SC e RS

1 A Secretaria-Geral da Mesa é o 6rgao de assessoria da Camara dos Deputados, responsavel pela
coordenacao, registro e divulgacéo dos trabalhos legislativos.
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apresentado a sociedade em sua forma integral garante a ciéncia e concordancia
com o conteudo especifico do PL e ndo apenas com sua ideia geral. Também
ratifica o conhecimento de causa dos pleiteantes e facilita a articulacdo das
eventuais alteragdes na redagao.

Os resultados da pesquisa realizada por Santos sobre projetos de lei de
iniciativa popular, com autoria sempre atribuida ao Deputado representante ou ao
Presidente da Republica (2008, p. 14), ressaltam a importancia de se acompanhar
os registros do processo e manter o simbolismo de um ato de cidadania
coletivamente organizado. Conforme observado no seminario do Colégio Pedro Il, a
formalizacdo do ensino de Desenho ndo pode ser um projeto pessoal de um
educador ou mesmo de um grupo de profissionais interessados; deve, isto sim, ser
construido em dialogo com a sociedade a fim de que se garanta o conhecimento de
sua importancia, criando uma sélida estrutura sobre a qual se trabalhem questbes
tedricas, técnicas, profissionais e educacionais do campo.

O ultimo projeto de lei de iniciativa popular aprovado pelo Congresso Nacional
foi o Ficha Limpa, LCP n° 135/2010, que, com o apoio de movimentos sociais e
massiva divulgagao por meio de diferentes midias, conseguiu reunir mais de quatro
milhdes de assinaturas (RIBEIRO, 2011, p. 33).

O projeto de lei para a universalizagao da educagéo grafica em nivel basico
no Brasil vira a ser um projeto de Lei Complementar, alterando a LDB e a BNCC ao
acrescentar a obrigatoriedade da oferta do ensino de Desenho e o detalhamento a
respeito do curriculo a ser implementado, dos profissionais habilitados a lecionar e
do prazo de adaptacao das escolas brasileiras a nova lei. A proposta se alinha a
tendéncia a implementacdo da educacdo integral como articulacdo de outras
politicas sociais (MEC, 2009, p. 13), tanto de assisténcia quanto de adaptagao dos
jovens e suas familias ao futuro do trabalho.

E importante ter ciéncia, durante todo planejamento do projeto de lei, de que,

conforme salienta Santos,

No Brasil, o Parlamento n&o esta obrigado a converter em lei o projeto de
iniciativa popular, pois esse instituto, no ordenamento juridico patrio, limita-
se a apresentacdo a Camara dos Deputados de projeto de lei subscrito por
cidadaos, nos termos constitucionais. (SANTOS, 2008, p. 16)

A formalizacéo do ensino de Desenho, embora legalmente viavel, depende da
coesao da justificativa da proposta e de que as etapas do cronograma proposto

sejam cumpridas com maximo empenho dos envolvidos. Esta coesdo sera o que
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manterd a pauta na ordem do dia dos poderes politicos, com maior garantia de

aprovacao na camara e no senado e de sansao presidencial.

5.4. Direcionamentos

Observadas questbes de tempo para discussao e implementacdo das
diferentes etapas do processo de formalizagao do ensino de Desenho na educagao
basica, o cronograma a seguir (quadro 22), baseado naquele proposto pelo
Movimento Pela BNCC e atento as experiéncias das outras disciplinas aqui
relatadas, pretende servir como guia simplificado para otimizar o debate e o

processo legislativo.

Quadro 22: Proposta de cronograma para o processo de formalizagao do Desenho

Envolvidos Objeto Meios e métodos
Professores de Desenho em Composigao de proposta

licenciaturas e na educagao curricular preliminar com projeto

basica de lei

Canais virtuais de comunicacgao

Professores, profissionais e & seminarios internos

o . Apresentacao e discussio da
6rgaos de classe da area

proposta preliminar

grafica

Professores, profissionais, Seminarios abertos a
6rgaos de classe da area Consulta publica e coleta de participagao publica, site
grafica, instituicbes assinaturas para o PL disponibilizando o texto da
educacionais e sociedade proposta e materiais extras

Professores, profissionais e

o A Encaminhamento do PL a Representacéo por grupo
6rgaos de classe da area N
e Céamara delegado
grafica
o Formacao de professores e Abertura de novas licenciaturas
Professores, 6rgéo de classe e ~ . . . e
instituicoes educacionais preparacao dos espacgos e e sistematizacéo da disciplina
materiais nas escolas

Fonte: Elaborado pela autora, com base na pesquisa realizada.

Durante a redacado deste trabalho, o governo federal empossado apos
impeachment da presidente eleita, Dilma Roussef, adotou um pacote de medidas de
austeridade em relacdo aos recursos direcionados a educacdo. Entre elas esta a
Medida Proviséria (MP) 746/2016, que institui a "Politica de Fomento a
Implementagao de Escolas de Ensino Médio em Tempo Integral" (BRASIL, 2016b),

alterando a LDB em diversos pontos, entre os quais se destacam os seguintes:
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= Manutengdo da obrigatoriedade do ensino apenas das disciplinas de
Matematica e Lingua Portuguesa durante os trés anos de curso (Art. 26 § 1°);

= Restricdo da obrigatoriedade do ensino de Artes e Educagédo Fisica a
Educacao Infantil e ao Ensino Fundamental (Art. 26 § 2° e 3°);

= Determinagao de que o curriculo do Ensino Médio seja pautado pela BNCC e
segmentado em énfases (Linguagens, Matematica, Ciéncias Humanas®,
Ciéncias da Natureza e Formacao Técnica e Profissional) norteadoras do
futuro profissional dos estudantes, sendo as escolas obrigadas a adotarem
pelo menos uma énfase em seus sistemas de ensino (Art. 36 § 1° e 5°);

= Possibilidade de atuacdo docente por profissionais de "notério saber",
desobrigando-se a necessidade da licenciatura para docéncia em nivel Médio
(Art. 36 § 61°).

Nota-se entre os itens elencados a revogacao das conquistas dos educadores
e da sociedade no que diz respeito a garantia de oferta de disciplinas importantes
para a formagao critica de qualquer estudante. A obrigatoriedade do ensino de
Artes, Sociologia, Filosofia e Educagao Fisica se fez por meio extenso processo de
valorizagao e com expressiva participagao social a fim de garantir sua oferta a todos
os brasileiros. O fato de uma medida nado debatida derrubar conquistas tao
recentemente garantidas € sintomatico da intengdo de manutengdo das distingoes
sociais no pais, que ocorrem por restricdo ao acesso a educagao gratuita e de
qualidade.

O mesmo descompromisso com as questdes pedagodgicas se pode notar em
relacdo a desobrigacao de formagado em licenciatura especifica para a docéncia em
nivel Médio, cujos aspectos negativos foram observados anteriormente em relagéo a
formalizagcdao do ensino de Musica e agora serao passiveis de se estender a todas
as demais disciplinas.

A MP 746 é criticada por multiplos setores sociais envolvidos com a educagao
publica no pais. Universidades, associacdes e federagdes de educadores de

diversas disciplinas, especialmente aquelas mais diretamente afetadas pela MP,

%2 A énfase “Ciéncias Humanas” da lugar a obrigatoriedade das disciplinas Filosofia e Sociologia,
formalizadas em 2008 pela lei n°® 11.684, e cobre também as matérias de Histdria, e Geografia. Da
mesma maneira, Artes compordo a énfase “Linguagens”, junto com Lingua Portuguesa, Lingua
Estrangeira e Educacgéo Fisica.
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publicaram cartas de repudio e iniciaram articulagdes para barrar ou minimizar seus
impactos. A matéria estd em tramitacdo no Congresso e conta com expressivo
numero de emendas propostas por parlamentares. A consulta publica, por meio da
qual a populacéo pode responder se aprova ou desaprova o texto da MP, conta com
elevado indice de reprovagao popular, com 95% de votos contrarios a medida.

Em entrevista sobre a MP 746, o Ministro da Educacdo, José Mendonga
Bezerra Filho, anunciou também a intengcdo de reformular o Ensino Fundamental
dentro dos mesmos moldes da proposta que tramita para o Ensino Médio,
organizada por um grupo profissional selecionado pelo MEC (FOLHA DE SAO
PAULO, 2016). Conhecendo as manifestagdes negativas dos setores educacionais a
respeito da impossibilidade de participagao social abrangente na redacéo dos textos
que pautam as reformas educacionais no pais, podem-se esperar complexos
desdobramentos politicos para o atual cenario da educacao brasileira.

E importante ratificar que a mudanga no curriculo do Ensino Médio para o
sistema de énfases, que desobriga dez das treze disciplinas do curriculo atual, ndo
altera a importancia de se cobrar a presenga do Desenho em seu programa e
tampouco no do Ensino Fundamental. No caso de a MP 746 tornar-se lei, o trabalho
dos movimentos em prol da universalizagdo da educagao grafica deve concentrar-se
na articulagdo da afirmagéo da disciplina dentro do sistema vigente para todas as
demais matérias.

Enquanto se providencia a redagdo do documento formal e também enquanto
o0 mesmo tramitar entre os poderes legislativo e executivo rumo a promulgacgao,
individuos e entidades podem contribuir para a universalizagéo da educagao grafica.
Orgaos de classe e licenciaturas podem se integrar e fortalecer mutuamente;
educadores, profissionais e pesquisadores podem contribuir para o fortalecimento do
referencial teérico do campo, publicando suas praticas, consideragdes e resultados;
escolas podem organizar a implementacdo da disciplina em seus curriculos com
base naqueles ja existentes ou mesmo oferecer oficinas curtas para a divulgacéo da
expressao grafica junto a comunidade escolar; entusiastas do projeto podem
contribuir com a confecgdo de material grafico e virtual para divulgagdo. Mesmo as
mais simples contribuicbes sao expressivas e quaisquer pessoas - professores,
estudantes, trabalhadores - podem discutir em seus grupos sociais a importancia do

Desenho para o entendimento e fruicdo da cultura material.
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CONCLUSAO

O objetivo do ensino de Desenho proposto nesse trabalho é o de instrumentar
as geragbes futuras para a vida num mundo estruturado sobre aquilo que é
projetado, construido e comunicado por seres humanos. Isso as possibilitara
interagir criticamente com essa producdo e participar dela em diferentes niveis,
desenvolver a capacidade de se comunicar graficamente, a coordenagdo motora
fina, a recepcdo e devolugao dos apelos afetivos da cultura material, a fim de
contribuir com uma sociedade mais igualitaria no que diz respeito ao consumo de
imagens e artefatos e de acesso as cidades. Entende-se que a expanséao da oferta
de uma disciplina ja existente, mediante atualizacdo curricular, demandara uma
expressiva quantidade de trabalho e pesquisa, envolvendo diversos atores e etapas
(entre atualizacdo de professores e elaboracdo de materiais didaticos), mas é
praticavel e imprescindivel.

A operacionalizacao do ensino de Desenho por todo o pais podera se dar
conforme se organizem as questdes curriculares internamente, entre educadores e
profissionais da area grafica, com a submisséo a sociedade de uma proposta coesa,
orientada para a formalizagdo da disciplina. E necessario que se dé a conhecer a
importancia da educacao projetual na formagdo de consumidores conscientes,
cidadaos participativos dos projetos urbanisticos, individuos espacialmente
conscientes e graficamente fluentes, capazes de interpretar mensagens visuais e se
comunicar por meio delas. Uma vez que mais grupos sociais, das mais diversas
naturezas, tenham acesso a informagao sobre a possibilidade de uma educacgao
grafica para todos os brasileiros, maior sera o impacto politico de uma proposta pela
sua obrigatoriedade. Essa divulgacao pode se dar por meio de propaganda, oficinas
e seminarios organizados por educadores.

A contribuicdo desta pesquisa ao campo da expressao grafica reside na
proposta de uma sistematizacao curricular capaz de expandir o foco do Desenho de
representacdo geométrica e projetiva, na educagao basica, para uma linguagem
grafica, entendendo-se esta como aquilo que se convencionou chamar de graficacia,
desenhistica e modelagem e que ja integraram os anteriores objetivos educacionais
tragcados para a disciplina. O pressuposto é o de que, além de oferecer um ensino

mais abrangente nas escolas onde o Desenho ja configura o quadro disciplinar, esse
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curriculo facilite a visualizagao das contribuicées sociais de uma educagao grafica
para todos desde a juventude e ndo somente em nivel profissionalizante.

A organizagdo dos objetivos, conteudos e competéncias proposta, pretende
ser um instrumento facilitador aos professores, permitindo um planejamento
curricular articulavel entre os dominios cognitivo, afetivo e psicomotor. O principio
norteador é o de que o enfoque exclusivo no estudo de conteldos, e especialmente
naqueles tdo abstratos como no caso do desenho geométrico, ndo contempla todas
as necessidades e possibilidades desejaveis para o desenvolvimento dos jovens,
limitando tanto a sua formacao individual quanto suas contribuicoes sociais.

Se é responsabilidade da escola iniciar os estudantes naquilo que a
humanidade conhece e faz, o Desenho, como campo de conhecimento que estuda a
expressao grafica e a cultura material produzida por meio dela, ndo pode estar
ausente de seu corpo disciplinar. Nesse contexto, cabe aos educadores e
profissionais dessa area um esforgo coletivo a fim de aprofundar as discussoes
tedricas, as praticas educacionais aplicaveis e os métodos a serem utilizados.

Com esta pesquisa, dei um direcionamento a essas demandas, acreditando
que elas podem e devem se expandir ainda para tantas outras frentes,
especialmente no que diz respeito ao curriculo. Ao que tudo indica, a época atual é
propicia para que essas discussdes sejam feitas, estimulando o fortalecimento de
publicacbes, eventos académicos e, principalmente, o desenvolvimento de uma
consciéncia social sobre o direito a cidade e ao consumo consciente, bem como

fomentando novas formas de pensar e externalizar ideias (graficamente).
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